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Aziltalanos akcidi és kiilanleges képességei mellett minden szorny rendelkezik: Egy ingyenes mozgassal, ami nem keriil ak-
cioba; barmennyi bonusz akcioval az ahtiv jatékos kézben tartott lapjai kozil, ha azt hasznalni kivanja. Az akciok barmilyen

sorrendben végrehajthatok az aktiv jatékos forduldja alatt.
MOZGAS

9zdna van: 4 hiilsd (egy a vishd minden oldaldn), és 5 belsd (a vishd minden
helyisége egy zdna).

- Minden szrny elkdltheti egy akciojat, hogy egy a helyzetével szom-
szédos zonaba mozogjon.

- Aviskdban a mozgas csak akkor lehetséges, ha a két zona kozti ajtot
betorték és nem gatolja barikad az athaladast.

A mozgéshoz nem kell dobni a kockakhal.

KUKUCSKALAS
Lehetdséged van bekukucskalni egy szobaba.

- Ehhez a szdrnyednek a helyiségben kell tartozkodnia, vagy egy
szomszédos zonaban, aminek van egy ajtaja, ami a bekukucskalni
kivant helyiségbe vezet.

-Fedd fel az adott helyiség paklijanak legfelsd lapjat, és nézd meg titokban.
- Ezutan tedd vissza, képpel lefelé.
Akukucshalashoz nem kel dobni a kockakkal.

REMISZTES

Kaparaszas, vad libdobogas, sikolyok... a szornyek imadjak halalra
rémiszteni az embereket!

- Arémisztéshez az dldozatnak lathatdnak kell lennie, és a szornynek
amegrémiszteni kivant aldozattal azonos vagy szomszédos zonaban
kell lennie, attol fiiggetlenil, hogy van-e ott ajtd vagy sem. Az
dldozatok megrémisztésével a jatékosok mozgathatjak és/vagy
elrejtdztethetik a lathatd aldozatokat.

- Dobj a szdrny (akivel rémitesz) megfelelg szamd akciokockajaval.

- Annyi zonaval kell mozgatni az dldozat figuréjat, ahdny siker sziiletett
aszorny dobdsan.

- Az 3ldozat barmely zonaban befejezheti a mozgdsat, kivéve amelyik-

ben az 6t megrémiszt6 szorny tartozkodik. A rémiilt ldozatok kinyit-
jak - a barikadokat nem - és be is teszik maguk utanaz ép ajtokat.

Ha két vagy tobb aldozat is tartozkodik a zonaban, a jitékos csak egyet
vélaszthat koziliik, még az akcid végrehajtasa elott, akit meg akar
rémiszteni. (sak az az dldozat fog megrémiilni a szornytdl.

KERESES

Aszornyehknek az athutatni kivant helyiségben kell tartozkodniuk. Dobja

megfeleld szamd akciokockaval. A jatékos minden siker utan hizhat egy

lapot a helyiség hizopahlijabal.

- A jatéRos kRézben tartott lapjai kdzé keriil minden hizott targy és
bonusz akcid kartya.

-Ha egy dldozatot hizol a keresés soran, azonnal fel kell fedni és el kell
helyezni a figurdjat az dtkutatott helyiségben. Ha a keresést ezzel
még nem fejezte, folytathatja azt.

-Ha csapdat hizol a keresés soran, alkalmazd a kartyan leirt hatasait.

Ahartyakat egyesével kell hizni. Ha a jatékos kezében 7 lap van, nem
hizhat tibb lapot és a keresés véget ér.

20zAS
Aszornyek nem tudjak, hogy egy ajtat kiis lehet nyitni, 6k bezdzzak!

- Ahhoz, hogy bezlizhassa, a szornynek az ajtdval egy zonaban kell
tartdzkodnia. Dobj a megfeleld szami kockaval. Sikeriil beziizni az
ajtot, ha legalabb 1 siker sziiletik. A jatékos megtarthatja az ajtot; 1
pontot ér. | Lasd Leszamolas, 14. oldal.

- Miutan az ajtot sikeresen bezlztak, végig nyitva marad, kivéve ha
elhelyeznek az ajtonyilasban egy barikadot. A jatékosoknak legalabb
2 sikert kell dobniuk, hogy attorjenek egy barikadot. A barikadok nem
érnek pontot a jaték végen.

Fontos: Valahdnyszor beziiznak egy ajtot, keverd meg annak a helyiségnek

a hizopaklijat, ahova az ajta nyilik.

TAMADAS
Vadaszd és vagd le azokat az elviselhetetlen partizohat!

- Ajatékosok megtamadhatjak azokat az dldozatokat, akik nincsenek
elrejtdzve, azaz akiknek a figuraja a kunyhdban van. A szornynek és
dldozatanak ugyanazon zonaban kell tartozkodnia. A tdmado szorny
dob az akcidkockaival.

- Amikor az aktiv jatékos megtamadja aldozatat, a tobbi jatékos is
kozbeavatkozhat, segitve az dldozatot, hogy az megvédhesse magat.

- Tovabb3, az dldozatoknak is vannak sajat killonleges képességeik.

Atamadasok teljes szabalya és a speciilis képességek a taloldalon
olvashatak.

| Emlékeztetd: Valahanyszor egy partivendég vagy vératlan vendég egyediil talalja magat egy nyilt zonan, példaul egy zonan, ahol nem tartéz-
kodnak szornyek, automatikusan azonnal elrejtdzik, akkor is, ha épp egy rémisztéstdl menekiilve jut oda vagy egy visszavagas utan azonnal.
Forditsd le a karakterkartyajat az adott helyiség hizopaklijan. Ha van még lap a pakliban, keverd meg. Helyezd a figurajat vissza a sebzési
savra. Nem gyogyulnak, amig rejtdzkodnek.
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Taldlékony, Tomnak van 1 automati-
kus sikere.

Erds, Bob egy tamadas utan mindig
kitizi az ellenfelét. Feltéve, hogy
életben marad.

Kitartd, Britney eltorol 1-et a
szornyek sikereibdl.

Kiszamithatatlan, Kam plusz 1
kockaval dob minden reakciot.

ORos, Laika Gjra dobhatja 1 hibajat.

TAMADAS - VEDEKEZES

Mieldtt az aktiv jatékos timadast dobna a kockdival, meg kell kérdeznie

atobbi jatékost, hogy barmelyikiik meg szeretné-e védeni az adott dldozatot.

- Barmely jatékos késleltetheti az aldozat haldlat azzal, hogy ad neki
egy targykartyat, amivel megprobalhatja megvédeni magat, mintha 6
jatsszana az dldozat karakterével.

- A jatékosok megbeszélhetik egymas Rozt, mieldtt eldontik, hogy
védekeznek-e vagy sem.

- Az dldozatnak adott kartya csak targykartya lehet, amit Rorabbi
keresés soran taldlhatott a jatékos.

- Atargyakat csak egyszer lehet haszndlni, uténa el kell dobni.

-1,2vagy 3 reakciokockat biztosithatnak, amit kombinalni lehet az
aldozat kiilonleges képességével.

- Tovabba, a legtabb targy egy extra kockat is biztosit adott szornyti-
pusoR ellen - ez a targykartya jobb alsd sarkaban lathatd.

-Ha tobb jatékos is szeretné segiteni az dldozatot, meg kell mutatniuk
egymasnak (de az aktiv jatékosnak nem), hogy mely Rartyajukat
tervezik kijatsszani az dldozat érdekében, és egyitt eldontik, hogy
melyik legyen végil.

- Ha a jatékosok nem tudnak ebben megegyezni, nem segithetik az
dldozatot. Az nem fogja megvédeni magat, és a tamadast a szabalyok
szerint végre kell hajtani.

- ARi nemjatszott kartyak minden esetben visszatérnek ajatékosok kezébe.
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A SZORNYEK K{LONLEGES KEPESSEGEI

IDEGENEK
1ingyenes z(iza-
sakcid fordulonként

BOHOCOK
Fordulonként
egyszer ingyenesen
kukucskalhat vagy
megnézhetiaz éjsza-
kai eseménykartyat
SZORNYECSKEK
2kockaval

dobnak, plusz1
tovabbikockaval,
minden ugyanott lévg
szornyecske utan;
fordulonként egyszer
egy j szornyecskét
helyezhetszaz
aktudlis zonadba

VEGKIMENETEL

SZELLEMEK
atsétalhatnak a
falakon; mindig az
utolsd a Rorben

GOLEMEK
+1 akcidkocka
tamadaskor

MANIAKUSOK
Automatikusan
megsebzik dldoza-
tukat; -1 EP amikor
felfedik dket
MOMIAK
1ingyenes
rémisztés akcio
fordulonként

TRITONOK
Gjradobatjak az
dldozat egy sikerét
tamadasonként
egyszer

VAMPIROK
+1 akcidkocka
kereséskor

VERFARKASOK
2ingyenes mozgas
akcid egy helyett

ZOMBIK

legalabb 2 siker
kell, hogy kitizzék
0ket egy sikertelen
3 tdmadas utan

Atdmado dob a szornye akciokockdival, mikdzben egy msik jitékos
pedig a reakciokockakkal. A reakciokockakkal dobott minden egyes siker
érvénytelenitia szdrny egy sikerét.
MIUTAN KIESTEK A KOCKAK:

1. Haaszornynek tobb sikere van, mint az aldozatnak, az dldozat
megseériil, és a fennmaradd szorny sikerekkel egyenld szama
életerdpontot veszit. Mozgasd az dldozat szines kockajt lefelé a
sebzési savon, a sériilés szamanak megfelelden (sériilésenként
egy életerdpont-vesztés). A szorny annyi hiisjelzét kap, amennyi
sériilést okozott az dldozatnak.

2. Haazaldozat tob sikert dob, mint a szorny, eliizi a szornyet. A W(-
bdl, a legkisebb helyiségbdl a szorny a nappaliba kell Iépjen vissza.
Minden mas helyiség esetén a szorny kilizddik a viskobal. Ha az ajto
csukva van, a szorny - még a szellem is - bez(zza azt azzal, hogy
athalad rajta, de nem kap pontot a beziizott ajtdért. Egyszeriien
csak félre kell tenni azt.

3. Dontetlen esetén nem torténik semmi.

4. Atamadas kimenetelétdl fiiggetleniil a szornyed végrehajthatja a
megmaradt akcidit, ha van még neki.

5. Mikor egy dldozat elvesziti az utolsd életerdpontjat is, meghal és a
Boncolas rész Rovetkezik. A figurajat el kell tavolitani a jatéktablardl
és vissza kell tenni a dobozba a karakterkartyajaval, a sebzési sav
dldozat jeldlgjével és szines kockdjaval egyitt.




