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,Ha nem vesziink részt a koz lgyeiben, akkor arra lesziink karhoztatva,
hogy nalunknal rosszabb emberek uralkodjanak felettink.”
(Platon)

A jaték tartozékai

- 1 db csodatabla - 1 db csodakartya

- 36 db vezetokartya - 4 db céhkartya

- 17 db 6-0s értéki érme - 1 db kurtizankorong
- 1 db szabalyfiizet - 1 db pontozétémb

- 1 db Ures vezetokartya

A jaték attekintése

A 7 Csoda: Vezetdk kiegészitvel a jatékosok vezetdket allithatnak varosaik élére.

A jatékban 36 vezetd talalhato, mindegyik a maga egyéni modjan jarul hozza varosa
fejlédéséhez.

Ezzel a kiegészitével a jaték menete kissé modosul, de a gyézelmi feltételek megegyeznek
az alapjatékéval.
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A tartozékok leirasa

Csodatabla
A romai Colosseum tabla csak a Vezetok kiegészitével hasznalhato. A Colosseum képes-
ségeinek ismertetése a szabalyflizet utolsé oldalan talalhato.

Vezetokartyak

A fehér vezetokartyak Uj kategoriat alkotnak a jatékban. Nem keverjik ket a korkartyak
kézé, és hatoldaluk is kilonbozik a korkartyaktol. A vezetokért mindig érmékkel kell fizet-
niink, az aruk a lap bal felsé sarkaban talalhato.

Ures vezetdkartya (Szemiramisz)

Ez az Ures vezetbkartya arra szolgal, hogy egy altalatok kitalalt kilonleges képességl
vezet6t is jatékba hozhassatok. Rajzoljatok fel erre a lapra Szemiramisz képességét, és
hasznaljatok a kartyat a tébbi vezetdvel.

Céhkartyak
A 4 lila céhkartyat keverjétek az alapjaték kartyai kdze.
Figyelem! E 4 céhkartya némelyike csak ezzel a kiegészitovel jatszhato!

Ermék
A 6-0s ertékii érméket adjatok az alapjaték érméihez.

Kurtizankorong
Ezt a korongot a kurtizanok céhe nevli céhkartyahoz kell hasznalni.

Pontozotomb
Ebbe a tdmbbe feljegyezhetitek a jaték végén az elért pontjaitokat a kénnyebb
6sszegezhetdseg és atlathatosag érdekében.

A jaték elokésziiletei

- Keverjétek a 4 0j cehkartyat a lll. kor céhkartyai kdzé, és
keverjetek a lll. kor paklijaba az alapjaték szabalyaiban a
jatékosok szama alapjan el6irt szamu céhkartyat.

- Minden jatékos 6 érmével kezd (az alapjatékban leirt
3 érme helyett).
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A jaték menete

A jaték a vezet6 fazissal kezdédik.
Ezen felil minden kor elején lesz egy toborzasi fazis.

Vezeto fazis
Keverjik meg a vezetékartyak paklijat, és osszunk minden jatékosnak 4-4 lapot képpel
lefelé. A maradék vezetdkartyakat tegytik vissza a dobozba — nem lesz réjuk sziikség.
1. A jatékosok megnézik 4 vezetékartyajukat, kivalasztanak egyet, amit képpel
leforditva maguk elé tesznek. A maradék 3 lapot tovabbadjak a jobbjukon (il6
jatékostarsuknak.
2. Mindenki valaszt egyet a téle balra il6 jatékostol kapott 3 lapbol, leforditva maga
elé teszi, majd a maradék 2 lapot tovabbadja a jobbjan tlének.
3. Mindenki vélaszt egyet a téle balra il6 jatékostol kapott 2 lapbol, leforditva maga
elé teszi, majd az utolso lapot tovabbadja a jobbjan Glének.
4. Minden jatékos képpel leforditva maga elé teszi a téle balra iil6t6l kapott lapot.

A vezet6 fazis végére tehat minden jatékosnak 4 vezetékartyaja lesz. Kovetkezik a jaték
|. kora.

A korok attekintése
Mindharom kor a toborzas fazissal kezdédik.
A korok lejatszasa 3. részbdl all:

Egy kKor dttekintése
1. Toborzas fazis
2. A kor lejatszasa az alapjaték szabalyai szerint

3. Katonai konfliktusok lejatszasa

Toborzas fazis
Ebben a fazisban minden jatékos valaszt egyet a nala lévé vezetokartyak kozil, és
a valasztott lapot képpel leforditva maga elé teszi. Amikor mindenki valasztott lapot, a
vezetOkartyakat egyszerre felforditjuk.
A kivalasztott vezetével a kdvetkez6 3 akci6 hajthato vége:

a. A vezetd toborzasa

b. Egy csoda egy szintjenek megépitése

c. A lap eldobasa 3 érméért.

a. A vezeto toborzasa
Fizesd be a banknak a vezet6kartya bal fels6 sarkan feltiintetett mennyiségl érmét,
és tedd a vezetot képpel felfelé a csodatablad mellé.

JAID LEGYENEK JOL LATHATOK!
Ugyelj arra, hogy minden ellenfeled joI &tlathassa az el6tted lév
lapokat. Ezért javasoljuk, hogy Caesart és Hannibalt a@mkértyéi-
tok mellé tegyétek, hogy a pajzsaitok egy helyen legyenek. Eukli-

dészt, Ptolemaioszt és Plithagoraszt tegyétek a kartyaitok
megfelelé szimbélumai mellé.

b. Egy csoda egy szintjének megépitése
A csoda egy szintjének megépitéséhez a vezetékartyadat csusztasd be félig a cso-
dad soron kovetkez6 szintje ala képpel lefelé. Ehhez a csodatablan lathatd koltsé-
get kell kifizetned, és nem a vezet6 kartyajan 1évét.
Megjegyzés: ez az akcio az elsd toborzaskor a legtébbszdr nem valaszthatd, mert nem all
rendelkezésre elég nyersanyag az épitéshez.
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c. A lap eldobasa 3 érméért.
Ha eldobod a vezetddet, 3 érmét kapsz érte a bankbol, amit a kincstaradba tehetsz.
A kidobott vezetdkartyat képpel leforditva tedd vissza a jaték dobozaba.

A maradék vezetOkartyaidat a jaték késobbi korainak toborzas fazisaban fogod tudni ki-
jatszani. Egyelre tedd 6ket képpel lefelé magad elé.

A toborzés fazis ezzel befejez6dott. A kort a tovabbiakban az alapjaték szabalyai szerint
jatsszuk tovabb.

A jaték Ill. kora toborzas fazisanak végén a negyedik, fel nem hasznalt vezetédet képpel
leforditva tedd a jaték dobozaba.

A jatéek vege
Az alapjatékhoz hasonléan a jaték a lll. kor végén, a gyézelemjelzok kiosztasa utan ér

véget. A jatékosok dsszeadjak megszerzett pontjaikat, és a legtobb pontot gydjté jatékos
lesz a gydztes.

»Haladd” valtozat 2 jatékos részére

A kétf6s jatékra az alapjatéknal ismertetett szabalymodositasok érvényesek. A toborzas
fazis a kdvetkezéképp maodosul:
Mindkeét jatékos 4 vezetdkartyat kap, de a szabad varos nem kap kartyat.

A szabad varos 3 érmével kezd.

A jatékosok megnézik 4 vezetkartyajukat, kivalasztanak egyet, amit képpel leforditva
maguk elé tesznek. A maradék 3 lapot atadjak ellenfeliiknek. ikapott 3 lapbdl ismét
valasztanak egyet, majd a maradék kett6t visszaadjak egymasnak, és igy tovabb, amig
mindkeét jatékosnak 4 vezetokartyaja lesz.

A jaték az alapjaték kétszemélyes véltozata szabalyait kdveti, a toborzas fazissal kiegé-
szitve.
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AMUTISZ A vezetﬁ

MIDASZ

Ajaték vegén a éaét csodad minden megé-
pitett szintjéért 2 gyézelmi pontot kapsz.

A jaték végén igyézelmi pontot kapsz a
kincstaradban Iévé minden 3 érmédért.
Ezek a pontok hozzaadodnak az érmé-
kért egyébként is kaphato pontokhoz, igy
Midasz tulajadonosa nem 1, hanem 2 pontot
kap minden 3 érméért.

JUSTINIANUS

BILKIS

A jaték végen 3 gydzelmi pontot kapsz a
varosodban lévé minden 3 lapos szettedért,
amely a kévetkez szinekbdl all: piros, kék
és zold.

NAGY SANDOR

Miutan jatékba kerilt, koronként egyszer
vehetsz egy tetszlleges nyersanyagot
1 érméért, amit a bankba kell befizetned.

A jatek végén minden megszerzett
gy6zelemjelzddért kapsz egy gyézelmi pon-
tot. Tehat a gy6zelemjelzéid nem 1, 3 és 5,
hanem 2, 4 és 6 pontot eattnek1 L

ARISZTOTELESZ

Miutan jatékba kerilt, a tobbi vezetddet
ingyen toborozhatod a toborzas fazisban.

A jaték végén 3 gydzelmi pontot kapsz min-
den kiilonb6z6 tudomanyos szimbolumbol
4ll6 csoportodért. Tehat 7 pont helyett 10-et
kapsz minden ilyen csoportodért.

PLATON

RAMSZESZ

A jaték végén 7 gybzelmi pontot kapsz a
varosodbanﬂlevo mlpdenl 7 Iap?s §zettedert, céhet ingyen, nyersanyag hasznéalata nélkiil
amely a kovetkez szinekbdl &ll: barna, épithetsz meg.

szlrke, kék, iros, lila és zold.
b +6 ¢
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leirasa

TOMIRISZ

Miutan jatékba kerilt, amikor vereség-
jelzét kapsz a korok végén, azt atadod a
téged legy6z6 szomszédodnak.
Megjegyzés: Tomirisznek nincs hatasa
azokra a vereségjelzckre, amelyeket a
toborzésa eldtt kaptdl, illetve a kapott
gyozelemjelzokre sem.
HATSEPSZUT

Miutén jatékba kertilt, amikor szomszédodtol
egy vagy tébb nyersanyagot veszel, kapsz
egy érmét a bankbol. Kéronként és szomszé-
donkent legfeljebb 1 érmét kaphatsz igy.
Pontositas: az érmét régtén az utan kapod,
hogy kifizetted a vasarlasodat.

XENOPHON

XENOPHON

Miutan jatékba kerdlt, minden ( ) ke-
reskedelmi létesitmény épitésekor kapsz
2 érmét a bankbol.

Megjegyzés: Xenophon a toborzasa elott
épitett kereskedelmi létesitményekért nem
ad érmet.

SALAMON

Amikor jatékba keriil, valaszthatsz egy
kartyat a dobott lapok kézil, és ingyen
leépitheted va;esedbal

HANNIBAL JULIUS CAESAR

Miutan jatékba keriltek, egy, illetve két
pajzsot biztositanak a varosodnak.

Miutan jatékba kertilt, minden ezutan meg-
szerzett gyézelemjelzdért 2 érmét kapsz a
bankbdl.

Megjegyzés: a toborzasa eldtt szerzett
gy0bzelemjelzokért nem jar érme.

VITRUVIUS

VITRUVIUS

v

Miutan jatékba keriilt, 2 érmét kapsz a min-
den olyan épitésért, amit épitési lancok
segitségével, ingyen épitesz. Az érméket a
banktél kapod, és a kincstaradba kell ten-
ned.

Megjegyzés: a Vitruvius & toborzasa eloit
épitett épliletekért nem kapsz érméket.

KROISZOSZ

Amikor jatékba keril, azonnal kapsz
6 érmét a bankbal.
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HUPATIA VARRO NABUKODONOZOR PHEIDIASZ

A jaték végén 1 gybzelmi pontot kapsz minden, a
kartyaért.

PERIKLESZ PRAXITELESZ

A jaték végén 2 gydzelmi pontot kapsz minden, a varosodban 1évé,
megfeleld szinl kartyaért.

SZAPPHO ZENOBIA NOFERTITI  KLEOPATRA

A jaték végén a lapon feltiintetett mennyiségl gy6zelmi pontot kapsz.

ARKHIMEDESZ LEONIDASZ HAMMURAPI  IMHOTEP

"4

Miutan jatékba keriilnek, a feltiintetett szinl épleteket eggyel kevesebb alapanyagért
tudod megépiteni.

Megjegyzés: te dontdd el, melyik alapanyagot nem kell befizetnea, ez lehet barna alap-
anyag vagy sztirke termék is.

EUKLEIDESZ PTOLEMAIOSZ PUTHAGORASZ

Ezek a vezet6k az abrazolt tudomanyos szimbolumot biztositjak szamodra. Tedd ezeket
a vezetoket a z0/d tudomanyos éplileteid mellé.
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A cehkartyak leirasa
A 4 (j céhet (lila kartyak) keverjétek az alapjaték céhkartyai kozé.
Figyelem: az 0j céhkartyak némelyike csak a Vezetok kiegészitovel egytitt hasznalhato.
Ezeknek a lapoknak az also részén ( 8 ) ikon lathato.

A-SZERENCSEJATEKOSOK CEHE

A jaték végén 1 gybzelmi pontot kapsz
minden, a kincstaradban [évé 3 arany utan.
Megjegyzés: Ezek a pontok hozzaadodnak
az érmékért egyébkeént is kaphato pontok-
hoz, igy ha a szerencsejatékosok céhét
birtoklod, nem 1, hanem 2 pontot kapsz
minden 3 érmédért. Sot, ha emellett még
Midasz is a varosodban van, akkor 3-at.

DIPLOMATAK CEHE

Ajaték végén 1 gy6zelmi pontot kapsz minden,
a két szomszédos varosban 1évé vezetéért.
Megjegyzés: csak a toborzott vezetok
szamitanak, a csodak alda csusztatoit
vezetdlapok nem.

Gyakori

Vezet6: Salamon

Kérdés: Mi torténik, ha Salamont abban a
kdrben toborzom, amikor halikarnasszoszi
masodik szintje megépul?

Valasz: A halikarnasszoszi mauzoéleumot
épitd jatékos Salamon elétt valaszthat a kido-
bott lapok kozil.

Vezet6: Hiram

Kérdés: A Hirammal rendelkez6é jatékos
megkaphatja az olimpiai Zeusz-szobor B
oldalanak 3. szintje utan a 2 pontot?

Valasz: Nem. A csoda egy szintie nem
tekintendd céhnek.

Vezeto: Platén

Kérdés: Kaphatok 14 pontot Platonért, ha
mind a 7 szinbdl 2-2- lap van a varosomban?
Valasz: Igen!

A-KURTIZANOK CEHE

Amikor megépited a kurtizanok céhét,
azonnal tedd a kurtizankorongot az egyik
szomszéd varos egyik vezetdjére. Ettél
kezdve a jaték végéig hasznalhatod ennek
a vezetdnek a képességeét.

Megjegyzés: a kurtizankorong nincs hatas-
sal arra a vezeldre, akire ratettek, igy tulaj-
donosa tovabbra is zavartalanul hasznal-
hatja vezetdje képességét.

EPITOMESTEREK CEHE

&

A jaték végén 3 gybzelmi pontot kapsz
minden, a két szomszéd varosban lévé lila
kartyaért

kérdések

Vezetd: Hatsepszut

Kérdés: Kombinalhaté a kereskeddhaz vagy
a piac képessége Hatsepszutéval?

Valasz: Igen. Fizetsz 1 érmét egy alapanya-
gért, majd visszakaphatsz egy érmét Hat-
sepszut jovoltabol.

Kurtizanok céhe

Kérdés: Ad pontot a diplomatak céhe a
lemasolt vezetdért?

Valasz: Nem, mert 6 nem szamit vezetonek.

Tudomanyos szimbélumok
Kérdés: A vezetékartyakon lévé tudomanyos
szimbélumok beleszdmitanak a jaték végén
a szimbolumcsoportokba?

Vélasz: Igen. Nem szamit, hogy a tu-
doményos szimbolum hol szerepel (z0ld
kartyan, cehen, vezetén vagy csodan),
minden  szimbdlum  mindkét  szempont
szerinti pontozasban szamit: egyforma és 3
kilonbdz6 szimbolum csoportokba egyarant.
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A vezetokrol

NAGY SANDOR

Makedonia kiralya, az okori vilag legnagyobb
hadvezére. Az akkoriban ismert vilag nagy
részét meghdditotta.

AMUTISZ
Nabukodonozor felesége, férje neki épitette
Szemiramisz fiiggokertjét.

ARKHIMEDESZ

GOrég matematikus, természettudos, fizikus
és mérndk; 0 felfedezte fel tébbek kozott a m
(pi) szamot és a testek stirliségének vizben
valo mérését.

ARISZTOTELESZ

GOrég filozofus, akit a mivészetekrdl és
tudomanyokrol valo kiterjedt ismereteinek
kovetkeziében az Okori gorég bolcsesség
megtestestilésének tartjak.

BILKISZ

Saba hiresen bdlcs kirdlyndje, akit foképp
Salamon  kirdly  torténeteibdl  ismertink,
amelyek az 0 dics6ségérdl szolnak.

EUKLEIDESZ
GOrég matematikus, fomive, az Elemek a
geometria maig legalapvetébb miive.

HAMMURAPI

Babilon kiralya volt abban az iddben,
amelybdl a ma ismert legkorabbi térvény-
Kdnyv irédott.

HANNIBAL

Karthagoi hadvezér, akinek legemléke-
Zetesebb huzasa a Pireneusokon valo atke-
lés volt egy komplett hadsereggel és elefan-
tokkal, hogy Romat megtamadja.

HATSEPSZUT

A XVIIl. egyiptomi dinasztia farad-kiralyndje,
akinek nevéhez Egyiptom gazdasagi virag-
z4sa fiizodik.

HIRAM
Kovacsmester, aki Salamon kiraly temploma-
nak épitéseben oroszlanszerepet vallalt.

HUPATIA

Alexandriai filozofus és matematikus, aki
nemcsak intelligens és ékesszolo, de hire-
sen szép is volf.

IMHOTEP

Egyiptomi épitész, a legkorabbi ma ismert
lépcsds piramis épitdje. Emellett az egyip-
tomi orvostudomany megalapitoja is volt.

JULIUS CAESAR

Romai politikus és hadvezér, kivételes stra-
tégiai érzéke minden idok egyik legnagyobb
hadvezéréve tette.

JUSTINIANUS
A bizanci birodalom csaszara, aki megkisé-
relte egyesiteni a Romai Birodalom tertileteit.

KLEOPATRA

A legismertebb egyiptomi uralkodo, aki hires
Szépsége és ravaszsaga altal elérte, hogy
népe a romai uralom alatt is virdgozzek.

KROISZ0Sz

Liidlia legendas gazdagsagu utolso uralkodo-
Ja, aki az Okori vildg egyik csoddjanak, Arte-
misz templomanak megépitését tamogatta.

LEONIDASZ

Spartai kiraly, aki a thermoplilai csataban
300 katonajaval egyitt halt meg a perzsak
elleni harcban.

MAECENAS

Romai politikus, aki vagyonanak nagy részét
a mivészetek és az irodalom tamogatasara
forditotta.

MIDASZ

Phrigia kirdlya, aki legendds volt gaz-
dagsagarol. A mitosz szerint, amihez
hozzaért, az arannya valt.

NABUKODONOZOR
Babilon kiralya, uralkodasa idején szamos
miiemléket épitettek birodalmaban.

NOFERTITI

Ehnaton farao felesége, aki népe rendkiviili
szereletét élvezte, és képmasa rengeteg
alkotasban maradt fenn.

NERO

Hirtelen természetérél és harciassagarol
hirhedt romai csaszar, aki katonai sikerei
mellett pénztigyi reformot is végrehaytott.

PERIKLESZ

A peloponnészoszi habori nagy alakja, hires
athéni szonok és politikus. Rendkiviili stra-
téga volt, akit rettegtek ellenségei.

PHEIDIASZ

Athéni szobrasz, a Parthendn féépitésze.

PLATON

Az Okori gorog filozofia egyik legnagyobb
alakja. Hatalmas tudasa kiterjedt a politika,
[gazsagszolgaltatas, tudomany, kultira és
mliivészetek témaira.
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PRAXITELESZ
Okori gorég szobrész, aki elséként abrézolt
meztelen ndt a gérdg szobraszatban.

PTOLEMAIOSZ

Egyiptomban él6, de romai polgar matema-
tikus, csillagasz, geografus, asztrologus €s
kélté. O dolgozta ki a XVII. szazadlg ural-
kodo ptolemaioszi vilagképet.

PUTHAGORASZ

GOrdg filozofus és matematikus, aki szamos
fontos eredményt ért el a matematikaban, a
csillagaszatban és a zeneelméletben.

RAMSZESZ

A XIX. dinasztia leghiresebb egyiptomi
faradja. Uralkodasa hosszu ideig tartott, €s
ebbdl az idobdl rengeteg kulturélis emlék
marad fenn.

SALAMON

Izrael bolcsességérdl, igazsagossagardl és
megvesztegethetetlenségérdl ismert Kiralya.
Jol miikédo allamszervezetet hozott létre, és
0 épittette meg Jeruzsalem elso templomat.

SZAPPHO

Leszbosz szigetén €l6 és alkoto gorég
Kdlténd, nokhoz irt szenvedélyes verseirdl
hires.

TOMIRISZ

A massagetak kiralyndje, aki a legenda
szerint azzal allt bosszut fia halalaért, hogy
levagta a perzsa kiraly, Nagy Cyrus fejét.

VARRO

Romai kdlto, iro és az okori Roma egyik
legnagyobb tuadsa volf. Mive, a Rerum
Rusticarum az okor egyik legteljesebb képet
alkotta meg a mezégazdasagrol.

VITRUVIUS

Romai épitész és hadmérndk. Az Augustus
csaszamak az épitészetrdl irt De Architectu-
ra libri decem cimdi tankdnyve a reneszansz
épitészetre is nagy hatassal volf.

XENOPHON

GOrdg katona és torténetiro. A legkorabbi is-
mert mezdgazdasagi értekezése, az Oeco-
nomicus szerzdje.

ZENOBIA

A kézel-keleti Palmdirai birodalom kiralyndje.
Palmiirat viragzo kulturalis kézpontta tette,
ahova eloszeretettel latogattak a kor nagy
emberei,
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A romai Colosseum csoda ismertetése

Roma - Colosseum </\»
Réma nem termel alapanyagot, viszont birtokosa ingyen toborozhat vezetdket (0 érmét
kell fizetnie).

- A csoda elsé szintje 4 gy6zelmi pontot ér.

- A csoda masodik szintje 6 gyézelmi pontot ér.

Roma - Colosseum <+

Réma nem termel alapanyagot, viszont birtokosa 2 érmével olcsobban toborozhat
vezetdket (egyes vezetdk igy akar ingyen is toborozhatok).

A Roméval szomszédos varosok 1 érmével olcsdbban toborozhatnak vezetot.

- Az els6 szint megépitésekor 5 aranyat kapsz. Ezen felil hiizhatsz 4 vezetdkartyat
a dobozban lévé lapokbol, és a kezedbe veheted azokat.

- A mésodik szint megépitésekor 3 gy6zelmi pontot kapsz. Ezen felill azonnal tobo-
rozhatsz a kezedbdl egy vezet6t, méghozza a vezeté normal aranal két érmével
olcsobban.

- A harmadik szint megépitésekor 3 gy6zelmi pontot kapsz. Ezen feliil azonnal tobo-
rozhatsz a kezedbdl egy vezet6t, méghozza a vezeté normal aranal két érmével
olcsobban.

Megjegyzés: A Colosseum B oldala lehetové teszi, hogy egy jatékos 3 helyett akar
5 vezet6t toborozzon.






