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	Falu
	Kolostor
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	Mágikus
Tisztás
	Fosztogató
Orkok
	Sárkányföld
	Síremlék
	Kazamata
	Szörny
Barlang
	Szaporodási
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	Ősi 
Romok
	Mágus
Torony
	Erőd
	Város
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	Típus
	Nyitott,
Áthaladható
	Nyitott,
Áthaladható
	Nyitott,
Áthaladható
	Nyitott,
Áthaladható
	Nem nyitott,
Nem
áthaladható
	Nem nyitott,
Nem
áthaladható
	Nyitott,
Áthaladható
	Nyitott,
Áthaladható
	Nyitott,
Áthaladható
	Nyitott,
Áthaladható
	Nyitott,
Áthaladható
	Erődített,
Nem áthaladható
	Erődített,
Nem áthaladható
	Erődített,
Nem áthaladható

	
	-
	-
	-
	-
	Dühöngő
	Dühöngő
	Esemény
	Esemény
	Esemény
	Esemény
	Esemény
	-
	-
	-

	Lehelyezés
	-
	1 új Haladó
akciókártya
egységekhez
	-
	-
	1 új jelölő,
képpel felfelé
	1 új jelölő,
képpel felfelé
	-
	-
	-
	-
	1 új jelölő, nappal
vagy rajta állva
képpel felfelé
	1 új jelölő, nappal
vagy mellette
képpel felfelé
	1 új jelölő, nappal
vagy mellette
képpel felfelé
	Kártyára szinttől
függő jelölők, mellette
képpel felfelé

	Harc
+
Díj
	Fosztogatás
következő
köröd előtt:
+ 2 kártya
-1 hírnév
	Felégetés:
Lila jelölő
ellen harc
egység nélkül.
+ 1 ereklye
+1 terület
-3 hírnév
- 1 kolostor
	-
	-
	Csak mellette
lévő területről
támadható:
+1 hírnév
	Csak mellette
lévő területről
támadható:
+2 hírnév
	Rálépés, majd
harcolhatsz,
piros jelölő,
este egység
nélkül:
+1 terület
+1 varázslat
+1 ereklye.
	Rálépés, majd
harcolhatsz,
barna jelölő,
este egység
nélkül:
+1 terület
+1 varázslat
vagy
+1 ereklye.
	Rálépés, majd
harcolhatsz,
barna jelölő:
+2 kristály
vagy hírnév
vagy GyP.
	Rálépés, majd
harcolhatsz,
2 barna jelölő:
+3 kristály
vagy hírnév
vagy GyP
+1 ereklye.
	Rálépés, majd
harcolhatsz,
vagy manát
adhatsz be:
+ x GyP
vagy
ami a jelölőn
van.
	Rálépés, majd
rögtön harc:
+1 terület
+1 varázslat
-1 hírnév.
	Rálépés, majd
rögtön harc:
+1 terület
-1/2 GyP
-1 hírnév.
	Rálépés, majd
rögtön harc:
+1 pajzs megölt
ellenségenként.
-1 hírnév.

	Bukás
	-
	-
	-
	-
	-
	-
	Legközelebb
új ellenség.
	Legközelebb
új ellenség.
	Legközelebb
új ellenség.
	Legközelebb
új ellenség.
	Nincs új ellenség
és visszavonulás.
	Visszavonulás.
	Visszavonulás.
	Visszavonulás.

	Egyéb
szabály
	Falusi egység
felfogadható;
3 befolyásért
1-1 gyógyítás.
	Kolostori egység
felfogadható;
2 befolyásért
1-1 gyógyítás;
6 befolyásért
Haladó kártya.
	Kör végén
ha itt vagy,
kapsz 1
kristályt.
	Kör végén
ha itt vagy,
1 sérülést
eldobhatsz.
Kapsz majd
1 arany/
sötét manát.
	Mellette
elmozgásnál
megtámad.
	Mellette
elmozgásnál
megtámad.
	-
	-
	-
	-
	-
	A gazdájának
7 befolyásért
+ 1 manáért
1 varázslat.
	A gazdájának
+1 kártya, ha
rajta/mellette
van.
	Mellette, vagy rajta:
+1 kártya, ha
van pajzsod,
+2 kártya, ha
vezetője vagy.
+1 befolyás
minden pajzsodért.

	Hódítás
után/nélkül
	-
	Nem
használható
többé.
	-
	-
	Eltűnik.
	Eltűnik.
	Nincs díj,
nincs
területváltozás.
	Nincs díj,
nincs
területváltozás.
	Nem
használható
többé.
	Nem
használható
többé.
	Nem
használható
többé.
	Elfoglalható.
	Elfoglalható.
	Használhatja,
akinek van
pajzsa.
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