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39 hajorészlet (24 torzs, 8 hajéorr, 7 tat)
16 vikingjelzé (minden szinbdl 4)

16 fogadasjelz6 (minden szinbdl 4)

15 rakomanyjelzé (5 bér, 5 gabona, 5 fém)
4 pontozékor (minden szinbdl 1)

3 piaciérték-jelz6

1 torzsféjelzé

jatéktabla

illusztralt szabalykdnyv

AVikingek a fedélzeten egy ,munkaslehelyezds-akcidvélasztés” tarsasjaték.

Minden jatékosnak egy készlet viking munkas all rendelkezésére, amelyeket
egyesével helyezhet majd fel a tdbléra, hogy kiilonb6z6 akcidkat vélasszon vellik.
Az adott korben kivalasztott akcié hatdrozza majd meg a kovetkezd kdrben a
jatékosok sorrendjét.

Szerezz pontokat a hajérészletek elrendezésével tgy, hogy a kikdtébél valé
kihajozaskor a te vikingjeid irdnyitsak a legértékesebb rakomannyal rendelkezé
hajékat. Tovdbbi pontok szerezheték azzal is, ha sikerdil el6re eltaldlnod, melyik
klan irdnyitja majd az egyes kihajézo6 hajékat.

Importélja:
GémKer-Gémklub Kft. 1092 Budapest,
Réday u. 30. www.gemker.hu

Figyelem! Nem alkalmas 3 éven aluli gyermekek részére. Fulladasveszély!




PONTOKAT SZEREZHETSZ:
A legértékesebb rakomannyal rendelkez6 hajo iranyitasaért annak kihajézasakor.
A hajot irdnyit6 klan helyes megtippelésével.

A jatékot az a jatékos nyeri, aki a hetedik hajé kifutdsa utan a legtobb ponttal
rendelkezik.

Tegyétek a tablat az asztal kézepére.
Minden jatékos vélasszon egy szint, és vegye el ebbdl a szinbdl a kovetkezbket:

A.) 1 pontozokor.

B.) 4 fogadasjelzd, ezek keriiljenek a pontozékdr mellé szamozott
oldalukkal lefelé.

C.) A jatékosok szamatdl fiiggé mennyiségii vikingjelz6
(2 személyes jatékhoz 4, 3 személyeshez 3, 4 személyes jatékhoz
pedig 2 viking).

Az elsé fordulé elétt a jatékosok sorrendjét hatarozzatok meg ugy, hogy valaki
vegyen a markdba minden jatékos szinébdl egy vikinget, rdzza 6ssze éket, majd
egyesével ejtse ki a jelzbket. Az éppen kiesé viking mindig keruljon a legfelsé
Ures akcidra. Az elséként kiesé vikingé lesz a, Kezddjatékos” akcid. A masodikként
kiesé viking az ,El6léptetés” akcidra kerdil, és igy tovabb. Amint minden jatékos
vikingje felkerilt a tdblara, a maradék vikingek a jatékosok szamatdl fliggd
sorrendben kertiljenek szintén fel:

2 személyes jaték: AB BA AB BA
3 személyes jaték: ABC BCA CAB
4 személyes jaték: ABCD DCBA

Megjegyzés: a betiik a sorsoldsndl kiesett vikingek sorrendjét jelolik.
Az elséként kiesett viking lesz az,,A’, a mdsodikként kiesett a,,B” és igy
tovdbb.

D.) A torzsfojelzot tegyétek a vikingekkel atellenes oldalra (hogy kdnnyeb-
ben szamon tudjatok tartani, melyik oldalra Iépnek a vikingek az egyes
forduldkban).

E.) Tegyétek a 7 tatrészt a jatéktabla mellé, a,Kihajozas” akcié kozelébe.

F.) Tegyétek a 3 piaciérték-jelz6t a piac elsé (1) mezéjére.
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Huzz 3-at, tegyél fel 1-et: hizd fel a legfelsé harom rakomany-
jelz6t az éplilet mellett 4ll6 kupacbdl (vagy ha nincs mér harom
jelz6, akkor az 6sszeset), valassz egy jelz6t, és tedd fel képpel
felfelé egy altalad vélasztott, még ki nem hajézott hajo orraba.
A maradék jelz6ket tedd vissza a kupac aljara.

Kihajozas: vegyél el egy tatrészt a tabla mellél, és vedd magad
elé. A fordulo végén elddntheted, melyik hajé bontson vitorlat
(lasd a KIHAJOZAST).

Hajok kicserélése: cserélj ki két tetszéleges hajétorzsrészt két
kilonb6z6 hajoé kozott.
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Képpel lefelé keverjétek meg a 15 rakomanyjelz6t.

G.) Tegyetek 7 rakomanyjelz6t képpel lefelé a,Tegyél fel 1-et” akcié mellé.

H.) Tegyetek 8 rakomanyjelzot képpel lefelé a,Huzz 3-at, tegyél fel 1-et” akcio
mellé.

I.) Tegyétek a 8 hajoorr részt a fjordokhoz, a kikdtéhelyekkel egy vonalba.

J.) Tegyetek minden hajéorr mégé harom véletlenszeriien kivalasztott
hajoétorzsrészt, figyelve arra, hogy a jaték kezdetekor egyik szin se
szerepeljen egy hajon egynél tobbszor.

A jatékban minden hajé hdrom részre oszthato, mindegyiknek van: eleje
(hajéorr), kdzepe (0-5 hajotorzs) és vége (tat).

A hajoé elején tartjatok majd szdmon a hajo értékét, ahogy a rakomanyjelzék a
hajéra kerililnek. A hajé kdzépsé része allandé valtozasban van, amig a hajo
vitorldt nem bont, mivel a jatékosok e részek dtrendezésével kiizdenek a hajé
irdnyitasaért. Amikor a hajé vitorlat bont, egy tatrész keriil a végére, ezzel jelezve,
hogy ez a hajé mar nincs jatékban.

A jatéktabla harom részre oszthaté: a Falura (ide helyezitek a vikingeket, hogy
kilonb6z6 akcidkat valasszatok veliik), a Kikdtore (ide kerlilnek a hajokra kotott
fogadasok) és a Fjordra (ide keriilnek a hajok részei).

A Falu: a faluban all6 épiiletek jelképezik az egyes kdrokben vélaszthato
kilonb6z6 akcidkat. A vikingeket az épulet mellett [dthaté korbe kell allitani,
ezzel jelezve, hogy ezt az akciét mar valasztottak (lasd: FALU AKCIOK).

A Kiko6t6: a kikotében 8 kiilonallo kikotdhely talalhaté (mindegyik négy kisebb
korbél all). A jatékosok itt kdthetik meg fogadasaikat, hogy melyik hajot ki fogja
irdnyitani kihajozaskor.




A Fjord: ide kerlilnek és itt rendezhet6k at a hajok részei. Minden egyes hajé a
Fjordban a kikoté egy kiilonallé kikotéhelyéhez kell, hogy kapcsolédjon.

FONTOS: a jatékosok szamatol fiiggetleniil a jaték soran mind a 24
hajorészre sziikség lesz. Még a 2 és 3 f6s jaték soran is jatékban vannak

a nem jatszo szinek is. Ezeket ugyanugy kell kezelni, mint a tobbi hajorészt
(a faluakciok segitségével mozgathatok vagy felcserélheték, és
beleszamitanak az iranyitasért foly6 harcba).

A jaték hét vagy tobb forduldn keresztil zajlik. A jatékosok sorrendjét minden
fordulo elején a faluban all6 vikingek sorrendje hatdrozza meg. A legfelsé viking
(a,Kezdéjatékos” akcidohoz legkozelebb 1évd) kerlil legel6szor sorra, mig a legalsé
(a,Csere” akcidhoz legkdzelebb 1évd) viking lesz majd az utolsé a forduléban.

Az éppen soron lévé jatékos elveszi a Falu egyik oldalérél a legfelsé vikinget, és
egy még szabad akciora teszi azt a Falu masik oldalan.

Kezd6jatékos: ez az akcid nem ad semmilyen bénuszt, de
a kovetkez6 forduldban elséként valaszthatsz majd (mivel ez
a legfelsé akcio).

El6léptetés: mozgasd egy sajat szin( hajotorzsrészedet egy hajon
bellil eggyel elérébb (a hajéorrhoz kdzelebb). Ez a dontetlenek
esetén biztosit elényt az irdnyitds meghatarozasakor.

Ugras SAJAT hajéval: mozgasd egy sajat szinl hajétérzsrészedet |
az egyik hajorol egy masikra. A hajérészed az Uj hajé leghétuljara
keril (a hajéorrtél legtavolabb).

Fogadas: tedd az egyik fogadasjelzédet képpel lefelé az egyik
kikotében 1évé hajo elétt [évé Ures korbe arra a szinre, amelyrdl
ugy gondolod, megszerzi a hajé irdnyitasat.

Tegyél fel 1-et: huzd fel a legfelsé rakomanyjelzét az éplilet |
mellett allé kupacbdl, és tedd képpel felfelé egy altalad valasztott, |
még ki nem hajoézott hajé orraba. |

Piac: noveld az egyik rakomanytipus értékét eggyel Z
(Iépj a jelzéjével egyet elbre a piacon).

Megjegyzés: a rakomanyok értéke soha nem
csokken, és soha nem novelheto 4 folé.

Ugras BARMELY hajéval: mozgass egy tetszéleges szin( hajé-
torzsrészt az egyik hajorol egy masikra. A hajérész az Uj hajé
leghdtuljara keril (a hajéorrtol legtavolabb).

Fogadas/Fogadas mozgatésa: fogadhatsz VAGY egy meglévé
fogadasod athelyezheted egy masik tres korbe (akar ezen
a hajén, akar masikon).




A legerésebb akcidk a falu also részén talalhatok. De vigyazat, ha ezeket az erés
akcidkat vélasztod, a kovetkez6 forduldban késébb keriilsz majd sorra.

A hajékra rajzolt apro targyaknak a jaték szempontjabdl nincs jelentéségiik, nem
jelképeznek rakomanyt.

A faluakciok barmely még ki nem hajézott hajéra alkalmazhatéak.

A rakoményokat nem lehet egyik hajorél a masikra &tmozgatni. Amint egy hajéra
rakomany keriilt, az a rakomany a hajé kihajézasaig ott is marad.

A hetedik hajé kihajozéasaval a jaték azonnal véget ér. A kikotében maradt hajok
ebben a jatékban nem érnek gyézelmi pontot.

A jatékosok a rakomanyjelz6ik és fogadasjelzbik értékének 6sszeadasaval
0sszeszamoljak a gyézelmi pontjaikat:

— A rakomanyjelzék annyi pontot érnek, amennyit a jaték végén
a piaciérték-jelz6jik mutat.
- A fogadasjelzdk a rajtuk 1évé gydézelmipont-mennyiséget érik.

Megjegyzés: azok a fogadasjelz6k, amelyek nem nyertek, nem érnek
pontot.

A jatékot a legtobb ponttal rendelkezd jatékos nyeri.

Dontetlen esetén a kovetkezék dontenek (ebben a sorrendben):
- tobb rakomanyjelzé
— a rakomanyjelz6kbél szerzett tobb gybézelmi pont

Ha a dontetlen tovabbra is fennall, a jatékosok osztoznak a gy6zelmen.

Példa: a jatékos pontot szerez két gabona rakomdnyjelzével (4 pont), 1 fém
rakomdnyjelzével (3 pont) és egy bér rakomdnyjelzével (2 pont), ez 6sszesen 9 pont.
A piros jdtékos pontot szerez 2 b6r rakomdnyjelzével (4 pont) és két fogaddsjelzével
(5 pont), ez is 9 pont. A piros és a kék jdtékos kbzétt dontetlen alakult ki, de a kék
jdtékos tobb rakomdnyjelz6t szerzett a jdaték sordn, igy 6 a gydztes.

Megjegyzés: egy forduléban minden akcié csak egyszer valaszthaté.

1. A legfelsé (a,Kezdéjatékos” akcidhoz legkozelebbi) viking tulajdonosa ezt

a vikinget atteszi a falu masik oldalara (ahol a torzsféjelz6 is talalhato). A vikinget
az egyik még uresen all6 korbe teszi, majd végrehajtja az ahhoz a helyhez
tartozo akciot (lasd FALU AKCIOK). B
2. A sorban kovetkezé viking tulajdonosa ugyanezt teszi, és igy tovabb, amig =
az 0sszes viking at nem kerlt a falu masik oldaldra, a torzsfével egy vonalba.

3. A forduld akkor ér véget, ha az 6sszes viking egy oldalon van a torzsfével.
4. Ha valamelyik jatékos a,Kihaj6zéas” akciot valasztotta, akkor folytassatok a
kihajozas fazissal (LASD KIHAJOZAS).

5. Ha van még a jatéktabla mellett tatrész, akkor tegyétek at a torzsfét a falu
masik oldaldra, és kezdjetek uj fordulét.

A. Ha az egyik jatékos a Kihajozés akcidt valasztotta ebben a forduléban, akkor
a fordul6 végén elddntheti, hogy melyik hajé bontson vitorlat (és kiértékeljék

a jatékosok). A tatrészt a hajé végéhez illeszti, és eltolja a hajot a kikotétdl, ezzel
jelezve, hogy ez a hajé mér nincs jatékban.

Megjegyzés: ha lehet, olyan hajét kell valasztanod, amelyen van legalabb
egy rakomanyjelzd, és amelynek torzse legalabb egy részbdl all. Ha nincs _
ilyen hajo, akkor barmelyik hajot valaszthatod. i




A tatrész felrakasa utan:
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1) Hatarozzatok meg, ki iranyitja a hajot

2) osztozzatok meg a rakomanyon
“"\ﬁ b SN

1)A hajé iranyitasanak
meghatarozasa:

Szamoljatok dssze, hogy melyik szinbdl
mennyi pajzs taldlhato a vitorlat bonto
hajon. Az iranyitds azé, akinek a legtdbb
pajzsa van a hajon. A masodik legtobb
pajzzsal rendelkez6 jatékosé a
masodiranyitas, és igy tovabb. Dontetlen
esetén a kikotéhoz kdzelebbi pajzs
tulajdonosa nyer.

Megjegyzés: csak a hajoé egyik oldalan
szamoljatok 6ssze a pajzsokat

(a torzsrészeken 1, 2 vagy 3 pajzs
talalhato).

Azok a jatékosok, akiknek nincs pajzsuk
a hajoén, nem irdnyitjak azt, igy a
rakomanybol sem részesiilnek.

B példa: a piros jatékosnak 3, a z6ldnek 2,
a kéknek 3, a sdrgdnak pedig 0 pajzsa van
a hajon. A piros és kék jatékosok kozétt
déntetlen alakult ki, de az elsé irdnyitds a
kék jatékosé, mivel az 6 pajzsa kézelebb
van a kik6téhéz. gy az irdnyitds sorrendje:
kék, piros, zold. A sdrga jdtékos nem
irdnyitja a hajot, mivel egy pajzsa sincs
rajta.

Megjegyzés 2-3 személyes jatékhoz:
ne felejtsétek el beleszamolnia
semleges szinek pajzsait (a nem jatsz6
klanok is megszerezhetik a hajo
iranyitasat)!

2) Osztozas a rakomanyon

Irdnyitdsi sorrendben minden jatékos,
akinek van pajzsa a hajon, elvehet egy
rakomanyjelzét a vitorlat bonté hajé
orrabol, hogy képpel lefelé a
pontozdékorébe tegye azt.

Ha nem jut minden irdnyit6 kldnnak
rakomanyjelzé, akkor 6k poérul jartak. Ha
elfogy a rakomany, a tovabbi jatékosok
mar nem kapnak semmit.

Ha tobb a rakomanyjelz6, mint ahdny
jatékos iranyitja a hajot, akkor a jatékosok
irdnyitasi sorrendben elvehetnek tovabbi
jelzéket, amig azok el nem fogynak. Ha
egy jatékos egyedul irdnyit egy hajot,
akkor a rajta lévé 6sszes rakomany az
ové.

Cpélda: a kék jdtékos elveszi a gabona
rakomdnyjelzét. Ezutdn a piros jdtékos
elveszi a bért. Utdna a z6ld jdtékos is elvesz
egy bért. Ezutdn, mivel még maradt egy
rakomdnyjelzé a hajon, a kék elveszi azt is,
ezzel az osztozkodds véget ér.

Megjegyzés 2-3 személyes jatékhoz:
amikor egy semleges klan jutna
rakomanyjelz6hoz, ehelyett dobjatok
ki egyet a jatékbol. Azt, hogy melyik
jelzot kell eldobni, a kovetkezo
rakomanyjelzé6t elvenni késziilo
jatékos bal oldali szomszédja donti el.
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Kiilonleges szabaly 2 jatékos részére

Miutén ellenfeled végrehajtotta a,Kihajozas” akciot, az egyik jatékban nem Iévé
vikinget (mindegy, milyen szin() tedd az egyik sajat hajotorzsrészedre. Ez a
viking a jaték hatralévé részében egy extra pajzsot jelent majd (a te szinedben),

amikor a hajé irdnyitasat hatarozzatok meg. Ez a viking a hajorésszel egyiitt
mozog, és a jaték végéig nem lehet levenni. Egy hajétorzsrészen soha nem lehet
egynél tébb viking.

Miutan egy hajo vitorlat bont, ha egy jatékos fogadott arra a szinre, amely a hajé
irdnyitasat megszerezte, elveszi a fogadasat, és a pontozékorére teszi (a jaték
végén gydzelmi pontot fog érni). A téves fogadasok a helyiikon maradnak, de
késébb athelyezhetéek egy masik hajora a,Fogadds/Fogadas athelyezése”
akcidval.

D példa: a sdrga jdtékos helyesen tippelte meg, hogy a kék jdtékos szerzimeg a
vitorldt bontd hajé irdnyitdsdt, igy elveszi a fogaddsdt, és képpel lefelé a
pontozdkorére teszi azt (anélklil, hogy felfedné az értékét). Mivel a z6ld jdtékos a
pirosra fogadott, a fogaddsa a helyén marad, de késébb a jdték sordn dtmozgath-
atja azt egy mdsik hajora.

Fontos:

A vikingedet olyan éplilet mellé kell tenned, amelynek az akciéjat végre tudod
hajtani. Ha egyik elérhet6 akciét sem tudod végrehajtani (és csak ebben az
esetben), akkor tetszéleges akciora teheted a vikingedet anélkiil, hogy végreha-
jtanad azt.

Egy hajonak soha nem lehet 6tnél tobb torzsrésze (ebbe a hajéorr és a tat
természetesen nem szamit bele).

A jatékosok barmikor beszélhetnek a rakomanyaik és fogadasaik értékérél, de
nem mutathatjdk meg azokat a tébbi jatékosnak.




