Egy igazan szorakoztato
jaték az étellel

Egy olyan vilagban, ahol a tacék a burritékkal harcolnak, barmi
megtdrténhet. Halmozz fel mindenféle &riilt ételt, lopkodj a
legjobb bardtod tanyérjarél, vagy képj bele a mésik levesébe.
Amikor mér pedig mér azt hinnéd, gy8ztél, az ellenfeled tuti
el8rukkol valamivel, ami igazdn csip8ssé teszi a hangulatot.

Készilj fel - lesz mit megemészteni...

© 2026 PlayMonster Group LLC, 1401 Gale Drive,
Beloit, W1 53511. ATaco vs Burrito™ a PlayMonster
Group LLC védjegye. Minden jog fenntartva!

A képen lathat6 tartozékok mérete és szine eltérhet
a dobozban taldlhatokétol. Kérjik, 6rizze meg

a csomagolast, hasznos informacidkat tartalmaz.
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Mi van a dobozban?

* 56 kartya
* 5 taco/burrito
» 3 segédlet
* 1 jatékszabaly

A Tacokiraly legenddaja

Alex (avagy a Tacokirdly) mindéssze 7 éves kordban kijelentette, hogy
késziteni fog egy Taco vs Burrito cim( jatékot. Tébb hénapnyi alkotéi
folyamat kévetkezett fura kajakkal és még furdbb akcidkkal, mig egy szép
keddi napon az dlom valésaggé valt. A Tacokirdly mind a mai napig a
birodalma uralkodéja, aki féradhatatlanul dolgozik ennek a jatéknak a
kiegészitéin (persze csak akkor, ha aznap nem kell iskoldba mennie).

K&szénjik szépen, hogy megvésdroltad a Taco vs Burritét, ezzel is
tdmogatva a mi kis jatékmagndsunkat.

Udvézlettel:

A tacdsok és a burritésok




A jaték célja

A Taco vs Burrito jaték célja egyszer(: a gy8zelemhez rakd

Sssze a legtdbb pontot éré ételt. A kajakartyéakkal pontokat
szerzel, a hasfajasokkal pontokat veszitesz, az Erés Pityu

pedig megszorozza az eredményt. A jatékot még izesiteni fogjék az
akciékartyak, és nem ért, ha tartasz magadndl néhény no bueno

kartydt is, ha gy8zni szeretnél...

Elékészuiletek

1. Vélassz egy tacét vagy egy burritét, és
helyezd magad elé. Ez lesz a te ételed.
Nyugi, ez még nem befolydsol semmit -
ezzel csak jelzed, hogy melyiket szereted

jobban.

2. Vegyétek ki a két ellendr kartydt a paklibsl,
és tegyétek Sket félre.

3. Keverjétek meg a paklit (amelyben igy
nincsenek ellendrék), és osszatok 5 kartydt
minden j&tékosnak. Ezek lesznek a kézben
tartott kartyaitok.

4. Keverjétek vissza az ellenér kartydkat
a pakliba, igy létrehozva a hozépaklit.

5. Tegyétek a huzépaklit képpel lefelé az
asztal kézepére. Hagyjatok helyet
a hozépakli mellett a kukapaklinak.
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A jaték menete

Reakciokartyak

Az a jétékos kezd, aki a legutébb evett tacdt vagy burritét. Ezutdn

a t8le balra il8 jatékos kdvetkezik, és igy tovabb. Minden jatékos a
sajét kdrében hizni fog 1 kdrtydt, és ki fog jatszani 1 kértydt, amig a
hozépakli ki nem fogy, és egy jatékosnak el nem fogynak a kértydi.
Amint ez bekévetkezik, szamoljdtok &ssze a pontjaitokat - az a jatékos
gydz, aki a legtdbb pontot gydijtstte.

A sajét kérédben haijtsd végre az aldbbi lépéseket:

1. HUzz 1 kartyat
Ha ellenért hizol, azonnal dobj el minden hozzavaldkartyét a
tacédbdl/burritédbél a kukapakliba. Ezzel a kéréd azonnal

véget ér. Sajndljuk, mi is nagyon szomortak vagyunk!

2. Jatssz ki 1 kartyat — azaz valassz az alabbi lehetéségek

koézil egyet:

Py

1. Tegyél egy kajakartyat, hasfajast vagy Erés Pityut a
kezedbd| barmelyik tacéba/burritéba;

2. Jatssz ki egy akcidkartyat;
3. Dobj el egy kartydt a kezedbd| a kukapakliba.
Ha kifogy a hozépakli, hagyd ki az elsé |épést, majd jétssz ki egy

kartyat a kezedbdl. Ne hozzatok létre 0] hozépaklit, azaz ne
keverijétek Ujra a kukapaklit.

TEE No bueno (6)
Kijatszhatd, miutdn egy jdtékos kijatszott egy

kartydt.

Jatszd ki azonnal, miutén egy jatékos kijtszott egy
kartydt, amit blokkolni szeretnél. Dobd el a lapjat
a hatésa végrehaijtasa nélkiil a kukapakliba,
onnson és az aktudlis jatékos kére véget ér. Persze

csak akkor, ha a te no bueno kértyddat

nem blokkoljgk. A no bueno kértydt azelstt

kell kijatszanod, mielétt a jatékos elkezdené
végrehaitani az akciét, amit blokkolni szeretnél.

Blokkolhatsz no bueno kdrtydt masik no
bueno kértydval (és ezt folytathatiatok, mig el
nem fogynak a no bueno kartyditok).

Nem blokkolhatod az ellenért és az
olyan kértydkat, amin feltintettik, hogy nem
blokkolhaték. A no bueno kartya nem
blokkolhatja egy jatékos utolsé kartydjat.

Eseménykartyak

Ellenér (2)
Azonnal aktivélédik, amint felhiztad.

| Amikor ellenért hizol, azonnal dobj el minden
. hozzdvaldkértydt a tacédbél/burritédbél
ELLENOR . e . .
UArsjzm'MzonNAn a kUkuPlele. A kOI’Od azonncl veget er.
AL, Az ellendr nem blokkolhaté no bueno
kartydval.




Akcidkartyak

Kévesd a kértydn lévé utasitdsokat, majd dobd a kartyét a kukapakliba.

KAJACSATA
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Kajacsata (4)

A kajacsatat kijatszé jatékossal kezdve, majd
balra haladva minden jatékos forditson fel egy
kartydt a huzépaklibél.

A kajakéartyék annyit émek, amennyi
pont lathaté rajtuk. Minden més kértya nulla
pontot ér, beleértve az akciékartyakat
és az egyébként negativ pontokat éré
hasfajasokat is.

Az a jatékos nyeri a kajacsatat, aki a leg-
magasabb értéki kajakartyat forditotta fel.

Déntetlen esetén (példdul akkor is, ha senki
nem fordit fel kajakértyat), az érintett
jatékosok forditsanak fel még egy kartydt.
A t5bbiek ebben mér nem vesznek részt.

A gy8ztes vdlasszon egyet a felforditott kdrtydk
kézil, és vegye a kezébe. Ezutdn tegyétek a
kajacsata kartydt a kukapakliba, a t5bbi
felforditott kartyat pedig keverjétek vissza a
huzépakliba. A kajacsata gydztese lesz a
kévetkezd jatékos.

Ha nincs elég kartya a hozépakliban, hogy
befejezzétek a kajacsatat, a kajacsata le
van fojva. Dobjdtok a kajacsata kartydt

a kukapakliba, majd keveriétek meg a
felforditott kartydkat, létrehozva ezzel a
megmaradé huzépaklit.

A jaték vége

A jéték azonnal véget ér, amint egy jatékos kijatssza az utolsé kartyéjdt,
és ires a huzépakli. Emlékezteté: ha a huzépakli kifogy, ne téltsétek
Gjra, mivel ez jelzi a végjatékot. Ha az utolsé kijdtszott kdrtya egy
akcidkartya, a jatékos még haijtsa végre azt az akciét, és utdna ér
véget a jaték.

Nem jatszhatsz ki no bueno kartydt egy jatékos utolsé kartydijara.

Pontozas

Minden jatékos szémolja 8ssze a pontjait, hogy kideriljén, ki a gyéztes.

1. Add 8ssze a kajakértyék pontfjait.

2. Vond ki beldle a hasfajasok pontjait.

3. Az eredményt szorozd meg 2-vel, ha van Erés Pityud.
(Ha két Erés Pityud van, 4-gyel szorozd meg.)

Az a jatékos gyéz, aki a legtébb pontot gy(ijtstte.
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Déntetlen esetén keveriétek meg az dsszes kdrtydt, és jatsszon le egy
kajacsatéat minden érintett jdtékos. Az a jatékos gydz, aki megnyeri a
kajacsatat. A kajacsata szabdlyait a 7. oldalon taldljatok.



Kartydak tipusai Akciokartyak

4 kértyatipus van a jatékban: Kavesd a kartydn év8 utasitdsokat, majd dobd a kértydt a kukapakliba.

* hozzavalékartydk; KuKAPANDA Kukapanda (4)

o akcidkartydk;
* reakciékdrtydk;
* eseménykdrtydk.

Vegyél a kezedbe egy kartyat a kukapaklibél.
Egy jaték sordn csak egyszer jatszhatsz ki
kukapandat egy mésik kukapanda

kikuzdsdahoz.

KUKAPANDA

AKCIOKARTYA

IS Ha a kukapandaval kikukédzol egy ellenért,
vawavann az ellenér azonnal aktivalédik, ugyanigy,
mintha hiztad volna.

Hozzavalokartyak

Szarkavarju (4)

Vegyél ki egy kartyat egy mésik jatékos
tacsjabdl/burritéjabdl, és tedd a sajdt
tacédba/burritédba.

Ezeket beleteheted bdrmelyik jatékos tacdjaba/burritéjdba.

Kajakéartyak (24)
Névelik egy étel pontszamat.

Hasfajasok (8)
Csdkkentik egy étel pontszamat.

Erés Pityu (2)
Megdupldzza minden kartya értékét az ételedben. Ha két Erés Pityu

van ndlad, az ételed pontszdmdt 4-gyel szorozd meg.
Inkébb azt (2)

Vélassz egy jatékost. Cseréld ki vele az ételedet
és a kézben tartott kartydidat (akdr helyet is
cserélhetsz, ha gondolod). Ezutdn a téled balra

) il8 jatékos kdvetkezik.
( INKABB AZT!
% vyl S, . . .
PRy il Ha ezt a kartydt jatssza ki valaki utolsé
EE e

uzvsspm kartyaként, kicseréli az ételeket, és a jaték véget

ér (mivel ekk ¢ blokkolhaté).
TAGO! er(mlve ekkor mar nem blokko oo)




