NOUVEAUX LEADERS

otletek és kivitelezés: Gus & Shima
ikonografia és grafika: Shima

forditotta: Beorn (2018)  lektoralta: HipszkiLaszlé  nem hivatalos és nem sz szerinti forditds!

A avilizaciok virdgoznak, igy iidvozold bétran ezen ij kitdnd és lenyidgozd vezetoket! Tanuld meg dket igazdn hatékonyan irdnyitan; hogy az
dltaluk dtadott tudds termékeny taptaldjra hullva, civilzaciod az egekig emelkedhessen!”

Bevezeto otletek

Az alabbi () vezetdk lehetdvé teszik a szamodra, hogy kicserélhess annyi régi, megunt vezetdt veliik a paklibol, amennyit csak szeretnél. Ha az
alabbi vezetdkartyak valamelyike nem nyeri el a tetszésedet, nyugodt lélekkel hagyd 6t ki a jatékbol. Ha viszont megtetszik, cseréld le az
ugyanezen nevii régi vezetokartyat az djat. A magam részérdl egyszeriien kiveszem a réqi kartyajat a kartyavédohdl, és betolom helyette az
djat. Odafigyeltem ra, hogy eqy alapvet6en tamadasra hasznalhato vezetdkartyat eqy masik tamadoval helyettesitsek, és hogy ne nagyon
valtoztassak az alapjaték altal kinalt jatékélményen.

A fordito megjeqyzése: szerintem nyugodtan hasznald az j vezetokdrtyakat a régiekkel egyiitt. Maximum ha ,0sszetalalkozik” egy jaték soran
két ugyanolyan kinézetii és nevii vezet®, azt nyugodtan fogd az idével felelétleniil kisérletezget6 druidakra... ;)

HERODOTE - otlet: Gus

Abban a pillanatban, ahogy jatékba jon, azonnal tedd a Hérodotosz-jelz6t valamelyik szomszédod egyik megépilt
csodaszintjére. Ez a vezetokartya pontosan azt a hatast adja ett6l kezdve, mint az a csodaszint, amin a jelzot
elhelyezted.

CYPSELOS- tlet: Gus

Attol kezdve, hogy jatékba jott, minden
alkalommal kapsz a banktol pontosan annyi
érmét, amennyit a szomszédjaid vezet6k
felfogadasara koltenek, illetve amennyit
azért kaptak, mert eldobtak egy
vezetokartyat.
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CYRUS - Gtlet: Gus
Attol kezdve, hogy jatékba jott, minden katonai (piros) épiileted +1 szarazfoldi tamadé
pajzsot ad neked.

PYTHIE - otlet: Gus

Amikor jatékba jon, azonnal add oda a Pythie-jelz6t annak a jatékosnak, aki szerinted meg
fogja nyerni a jatékot. Ha a joslatod helyesnek bizonyult, akkor a masodik helyen végzel,
filggetleniil attol, hogy mennyi gySzelmi pontot sikeriilt a jaték végére dsszegyiljtened. Ha
,Véletleniil” te nyered meg a jatékot, vagy a joslatod helytelennek bizonyul, semmi nem
torténik.

HUA MULAN / ATTILA - 6tlet: Gus
Attol kezdve, hogy jatékba jon, mindkét szomszédod katonai ereje
(szarazfoldi katonai pajzsainak szama) eggyel / kettdvel csokken.

SOCRATE - 6tlet: Gus
A jaték végén az eqgyik tudomanyos szimbolumodat tekintheted
igy, mintha egy tetsz6leges mésik tudomanyos szimbolum lenne.

DAMOCLES - 5tlet: Gus
Abban a pillanatban, hogy jatékba jon, megsemmisitheted barmelyik szomszédod eqyik, mar
megépiilt kék, ,z0ld, vagy piros kartydjat.

SPARTACUS - 6tlet: Shima

Egyik szomszédod sem kaphat gy6zelmi pontot a te varosodbol eqy olyan lila céhkartyaja
utan, amelyik a szomszédok utan ad gy6zelmi pontokat (pl. a ,Kereskedsk Céhe”, amelyik
annyi gydzelmi pontot ad, mint ahdny kereskedelmi kartyaval rendelkezik a
céhkartyat kijatszo jatékos bal ES jobb oldali szomszédja dsszesen).

ULYSSE - 6tlet: Shima
A jaték végén 7 gy6zelmi pontot kapsz, ha egyetlen csodaszintedet sem épitetted meg.

DARIUS - 6tlet: Shima
Abban a pillanatban, ahogy jatékba jon, kapsz eqy 3-as értékii gyozelemjelzot, a két
szomszédod pedig 1-1 vereségjelzot.

AGRIPPINE - otlet: Shima

Abban a pillanatban, hogy jatékba jon, 1-1 érmét kapsz a banktdl minden pajzsod utén,
amelyik egy ezutén dltalad kijétszott piros katonai kdrtyan, fekete véroskdrtydn, vagy egy
vezetbkartyan szerepel. Pontositas: Agrippine maga nem ad pajzsot.

GILGAMESH - 6tlet: Shima

Ettdl kezdve minden kor végén mind a 2 utolso kértyadat megtarthatod, és egyenként
végrehajthatsz mind a kettével egy-egy megszokott akciot (megépitheted, beépitheted a
csodadba, vagy eldobhatod 3 érméért cserébe).
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VERCANGETORIX - otlet: Shima

Abban a pillanatban, hogy jatékba jon, eldobhatsz pontosan 2 vereségjelzot, hogy kapj
helyettiik egy 3 pontos gydzelemjelzdt. Ez a hatds csak egyszeri.

Pontositas: ha a jatékba jovetelkor nincs 2 vereségjelzod, a hatds elvész.

PHRYNE - 6tlet: Shima

Abban a pillanatban, hogy jétékba jon, hiiznod kell 2 ij vezetokartyat a paklibdl, akiket
azonnal fel is kell ingyen fogadnod (nem donthetsz gy, hogy az egyik, vagy masik mégsem
kell neked).

VERCINGETORIX

Bonusz vezetokartyak

Az alabbi iij vezetdket nem szabad komolyan venned, leginkabb Stevie Wonder-hez lehetne hasonlitani oket. Ugyan mindeqyik rendelkezik valamilyen
hatdssal, de kozosen kell eldontenetek, hogy bekeveritek-e Gket a jaték tobbi vezetSkartyaja kozé.

ANTOINE BAUZA - tlet: Corinne (Gus kedvesebbik fele)

Abban a pillanatban, hogy jatékba jon, tetszéleges sorrendben épitheted meg a
csodaszintjeidet. Antoine Bauza volt az, aki megalkotta e jaték szabalyait, igy 6 az egyetlen,
aki nyugodt |élekkel valtoztathat is rajta, ha akar.

SEIGNEUR SITH - tlet: Shaey
Abban a pillanatban, hogy jatékba jon, atnézheted a kdvetkezé kor dsszes kartydjat (ha van
még olyan), hogy megtudd, milyen fekete varoskartyak és lila céhkartyak varhatok.

URVASHI - 6tlet: Shima

Abban a pillanatban, hogy jatékba jon, cseréld el a bal oldali szomszédod varosaban mar
megépiilt egyik kék, ,20ld, vagy piros kartyat a jobb oldali szomszédod vérosaban
mar megépiilt egyik ugyanilyen szinii kdrtydra.

CHUCK NORRIS - tlet: Shima

»Amikor Chuck Norris 7 Csodat jatszik, csak 6 lehet az egyetlen csoda!”

Abban a pillanatban, hogy jatékba jon, minden jatékosnak el kell dobnia a csodatablajat, igy
elvesziti a csodaja képességét, é a mar megépitett csodaszintjei hatasat. Minden olyan
kartya, amit egy jatékos a csodaszintje épitésére haszndlt fel, visszatér a kezébe, és azonnal
ki'is jatszhatja dket a normél szabalyok szerint (két kdrtya kozott az er6forrdsok
frissiilnek).

Koszonetnyilvanitas
Ez a nem hivatalos kiegészit6 ugyan a 7 Wonders alapjaték licencét haszndlja, de rajongok készitették, és nem keriil kereskedelmi forgalomba.

Nagy koszonet Antoine Bauza-nak és a Repos Prod kiadonak ezért a csodalatos jatékért, a remekmiiviikért, melyhez ezt a kiegészit6t
megalkottuk! Koszonettel tartozunk Miguel Coimbra-nak, aki a képek 90%-4t készitette, Julien-nek (Chuck Norrisért), és a tobbi jatékosnak,
akik vallaltak a jatékteszteld szerepkort...

Link

A7 Wonders jatékhoz készitett tovabbi nem hivatalos kiegészitGinket megtaldlod a honlapunkon: https://qusandco.net/extensions/




Nouveaux Leaders pour 7 Wonders
Développés par Gus&Shima
Graphisme : Shima

Illustrations : Miguel Coimbra
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