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1. DOBAS A KOCKAKKAL

. KORSORREND BEALLITASA

. HIRDETES

. MEGBIZAS FAZIS
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. OSZTALY TEREM FAZIS

. KOR VEGE FAZIS
Bérek kifizetése (i -2%)

0 N O & » W N

Karakterek visszavétele

Rendelések megérkezése
El6adaskartyak mozgatasa

Plakatok eltavolitasa

A Korjelolé mozgatasa

Proféciak mozgatasa

Kiilonleges Megbizaskartyak eldobdsa
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~ YORUBA SPIRITMASTER
SOUL POSSESSION

Koéronként egyszer, mielott egy ellenfél kivalasztja, hogy melyik
Eloadast szeretné eldadni, fizethet egy Trickerion Szildnkot. Ha

kifizeti, kivalaszthatja helyette, hogy melyik Eldadas kartyat adja
elo. A valasztott kartyan kell, hogy legyen a jatékosnak-legalabb
egy Triikk jelzoje.

PRIESTESS OF MYSTICISM
DEJA VU

A 'Kiilonleges Meghbizaskartyak dobasa’ alfazis alatt, fizethetsz
1Szildnkot. Ha ezt teszed, az egyik Kiilonleges Megbizaskartyat
visszaveheted a kezedbe ahelyett, hogy eldobnad.

©)

A 'Meghizas' fazis soran, 1 Ermét elhelyezhetsz

azokra a Titkokra, melyeket a Partfogoltad mar
korabban megtanult, akar mindegyikre. Mieldtt egy Segédet hely- ‘
eznél el a 'Karakterek Elhelyezése' fazishan, elkoltheted az Ermét §
| az egyik Titokrol. Ha igy teszel, ennek a Titoknak a képessége a |
| Segédedre is vonatkozik az elhelyezése soran. A 'Karakterek Visz- {
szavétele' alfazisban, a Titkokon maradt maradék Erméket #11
{ tedd vissza a koz6s | keszletbe )

(1) ALLANDO TRUKK: Ha ez a Triikk a sajat El6adasod
T része, ne tavolitsd el az Eloadaskartyarol az ‘Eloadas’
fazist kovetoen.
B FONTOS: Ha valamilyen mas hatas miatt 2 Triikkjelzéd van
errol a Tritkkrol az Eléaddsodban, az egyiket vedd le a kettobol.

& (14) RAADAS: Ennek a Triikknek akar két Jelzéje

HIPNOTIZALO <

_ Szint 4:

Csak az ‘Eloadas’ fazis-
ban hasznalhatod, sajat
eloadasod utan. Duplazd
meg az Eloadaskartya
bonuszt az eloadott kar-
tyadon. » Kapsz 2 Hirne-
vet a Szerkentyl Ujraak-
tivalasakor.

Szint 3:

Mikor egy Karaktert le-
helyezel a Belvarosra,
de az Akcidd hasznalata
elott, atfordithatod bar-
melyik Belvaroskocka
egyik eredményét (ol-
~ daldt). « Kapsz 1Hirne-
vet a Szerkenty Ujra-
aktivalasakor.

Szint 2:

Mielott lehelyezel egy
Karaktert, hogy atcserélj
Megbizaskartyat 2 Ka-

~ raktered kozott vagy

| visszavegyél egy Meg-
bizdskartyat a kezedbe
és lecseréld egy masik-
ra. Nem valtoztathatod
_Mmega mar lehelyezett

,. Karakterek alatti kartya-
kat.

lehet egy Eloadaskartyan.
\_ v

Szint I

Mikor egy Karaktert
helyezel a Piactérre és
egy ‘Vasarlas’ Akciot
hajtasz végre, hasznal-
hatod ezt a Szerkentylit,
hogy csokkentsd az el-
koltendd Ermék szamat
- akar 3-mal (min. 1-re).
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% A JATEKBAN HASZNALT SZIMBOLUMOK %}

(, KARTYAK

1. Tritkk kartya
L]
£ 2. B Kellek

634 Eldadas kartya 3. [[] Alap Kellek
- 4. [4] Kilonleges Kellek
S Allando Megbizas kartya L] 5
5. [l Specialis Kellek

4. Specialis Megbizas kartya 6. ® Trukk jelze
KARAKTEREK FIZETSEGEK
1. @ Altalanos Karakter Korong 1. * Hirnév

2. @ Biivész Korong 2 0 Erme

S @ Asszisztens Korong 3. ¥ siilank
4. @ Triikkmester Korong
S @ Menedzser Korong

EGYEB JATEKELEMEK \
13 @ Belvaros kocka

\k ' 6 Segéd Korong l/
\

EGYEB SZIMBOLUMOK

. % Akciopont 9. i Aktiv Jatekos

10. & Tobbi Jatakos
Barmely (Trukk kategoria vagy Akci6) 11. Trikk Lanc

Most 12.(&) Trikk Linc Silankkal
A ,Kor Vege” fazisban 13._>3 El8adas/Elgadni

14.28 Hirdetés
15 &Y Jaek Vegs

Hirnev Kiszob

Kapd meg a ,,Kor Vege” fazisban

2
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#~  Kapd meg most
=
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: Fizesd be j

EMIA SZIMBOLUM

5@

Pértfogolt Karakterkor. 6. @

1. @] Titok
O

Akadémiajelzo j

Lobogd

Osztalyteremlapka 7. "f Osztalyterem fazis :

Gyakorloteremlapka 8. ¥  Zértteremlapka eltdvolitisa ‘
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JATEK VEGI TRUKK BONUSZAI\

Iron Maiden

@\

4 Hirnév valamennyi 1-es Hirnév kiiszobi
Triikkiink utan.

Automaton

4 Hirnév valamennyi 16-o0s Hirnév kiiszobu
Triikkiink utan.

Transported Man

4 Hirnév valamennyi 36-os Hirnév kiiszobu
Triikkiink utan (ezt is beleértve).

Beast Within

10 Hirnév 4 Triikk birtoklasa esetén (Hirnév-
kiiszébtol fiiggetlendil).

Hellhound

2 tovabbi Hirnév minden egyes felhasznalatlan
Kiilonleges Megbizas kartyank utan.

Horror Saws

Tovabbi 1 Hirnév minden Szilankunk utan.

il

b,
;i

»
P

g .

Metamorphosis
Tovabbi 1 Hirnév pont minden 3 megmaradt
Erménk utan.

)
»A
P

Eih Aztec Lady
2% 2 Hirnév minden, a Miihelyiinkben maradt Triikkjelzo
utan (a Szinhazban maradt jelzok nem szamitanak).
3 Skeleton Dance

1 Hirnév minden Alap Kellék utdn a Mihelyiink-
ben (a menedzser bonuszait is beleértve).

XD Stairs of Water

2 Hirnév minden Kiilonleges Kellék utan a Miihely-
tinkben (a menedzser bonuszait is beleértve).
Balsamo's Skull

3 Hirnév minden Specialis Kellék utan a Mihelyiink-
ben (a menedzser bonuszait is beleértve).
Mutilation

12 Hirnév, ha van Trilkkkmesteriink, Menedzser-
link és Asszisztensiink is.

:
'

Séance

3 Hirnév valamennyi Segédiink utan.
(D Buried Alive

&
M
*

7 Hirnév, ha van Trilkkmesteriink.

(D Assistant's Revenge
(=) -74 7 Hirnév, ha van Asszisztensiink.
Ein Vanishing Elephant

7 Hirnév, ha van Menedzseriink. j

@ N o)
"V (36) SZABADKARTYA BONUSZ (csak Szint 3):
L et ) A jaték végi pontozas soran valaszthatsz

] egy 3-as Szintl Triikkét ugyanabban a
[3' 1*.] [D"q kategodriaban, mint ez a Triikk, és le-

- pontozhatod azt, kivéve, ha a valasz-
| .ost | l &)>3w I tott Triikk is a Miihelyedben tala'lhaty




GYAKORLOTEREM BONUSZOK

1

)

Amikor ennek a Triikknek a Jel-
z6jét egy Eldadaskartyara
helyezed, a Triikk kategoridja-
nak nem kell egy 6sszekoto kor-
be esnie. (Triikkjelzot szabadon
forgathatod).

Ha ez a Triikk a sajat Eléadasod része,
ne tavolitsd el az Eldadaskartyardl az
‘Eldadas’ fazist kévetsen. FONTOS:
Ha (valamilyen mas hatas miatt) 2
Triikkjelzéd van errél a Triikkrol
\ az Eldadasodban, az egyiket

vedd le a kettohal.

A Triikk Hirnévfizetsége A Triikk Hirnévfizetsége A Triikk Ermefizetsége
1-gyel névekszik (még 2-vel névekszik (még 1-gyel névekszik (még
akkor is, ha 0 volt). akkor is, ha 0 volt). akkor is, ha 0 volt).

b AL e ATriikk Hirnév- és , Triiiist, kapsz 1 tovabbi

Ermefizetsége 1-gyel ~ Szilénkfizetsége 1-gyel rjijelzét FONTOS: Ez

ndvekszik (még akkor  ndvekszik (még akkor , képesség 6sszeadddik a
is, ha 0 volt). is, ha 0 volt). Triikkmester képességével

Csdkkentsd ennek a Csdkkentsd ennek a Csdkkentsd ennek a
Triikkknek a Kellékigé- Triikknek a Kellékigé-  Triikknek a Kellékigé-
nyét 1 Alap vagy Kiilon-  nyét 1 Alap, Kiilsnleges nyét legfeljebb 2 Alap,

leges Kellékkel. vagy Specialis Kellékkel. Kiilénleges vagy Spe-

Amikor elokészited ezt

és mas hatasokkal, amelyek
extra Triikkjelzdket adnak,
maximum 5-ig.

Q

cialis Kellékkel.

A Triikk elokészitése 1 AP-tal
kevesebbe keriil (minimum 0).
FONTOS: Ha egy Triikk eloké-
szitése 0 AP, akkor is sziikséges
egy Karaktert a Miihelybe helyez-
ni, hogy elokészithesse azt.

Ennek a Triikknek akar 2 Jelzgje
is lehet egy Eldadaskartyan.

@

Azonnal kapsz 2 Hirnevet, A szombati nap Fizetség A pénteki nap Fizetség
modositaja: +1 Hirnév, moédositoja: -1 Hirnéy,
+1 érme (hasonloan -1 érme (hasonloan
a vasarnaphoz). a csiitortokhoz).

ha egy optikai triikkot
allitasz fel.

Az ,eléadés” fazisban A Karakter ergsitése”

minden érme bevételt elérheté a szinhazban.

Hirnévként kapnak meg
a jatékosok.

Ha a ,Karakter erosité-
se” lehetoséget haszna-
lod, 2 Akcidpontot kapsz

1 helyett.

. s ; : A meghizas kartyakat.
Minden lépésedkor, egy- Karaktereidet minden SR
mas utan két Karaktert helyszinen az elérheto I ermeghiaciis o
is elhelyezhetsz, a legalacsonyabb AP Ban A jatlosokie o
sKarakterek elhelyezése” mddositéju helyre kell (2 sodik fel ket i

-~

fazis alatt. raknod. el6tt elhelyezik a felet-
tiik lévé Karaktert. /

@ PROFECIAK g \

Amikor a ‘Feldjitas’ Akciét valasztod, Amikor a ‘Gyakorlas’ Akciét vélasztod,

2/4/6 tovabbi Hirnevet kapsz, a feltji-  azonnal kapsz 2/4/6 Ermét, a lehelyezett

tott terem Hirnévkiiszobének megfe- Triikk Hirnévkiiszébének megfelelden.
lelden.

G

Ha Hirdetsz, hagyd ki a ‘Meghizas' fazist.
Helyette a ‘Karakterek Elhelyezése’ fazis
alatt a korédben, helyezz a kezedbdl egy
Megbizaskartyat az egyik Karaktered
ald és azonnal helyezd azt a Kartya altal
meghatarozott helyre.

Amikor a Titok Tanuldsa’ Akciot vélasz-
tod, ahelyett, hogy a helyérol valaszta-
nal egy Titkot, hizhatsz 3 Titkot a pakli-
bol, egyet megtanulsz és a maradék
kett6t visszarakod a pakli aljara.

.

Amikor az ‘Oktatas’ . Kapsz1Ermét, Megduplazhatod az
Akci6t valasztod, azonnal 1 Hirnevet és 1 Szilankot, ‘Osztalyterem’ fazishan az

megkapod a Fizetséged az ~ ha a Partfogoltad a egyik Trikkod Bevételét
| g Lt gy
\ Osztalyterembal. giimezban yan a2 ebben a forduldban.

‘Eloadas’ fazisban.
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Kétszer annyi érmét
Ha Hirdetsz ebben o hc7 mint amennyit

a korben, a segedeid a Bank kocka mutat,

+1 alap AP-ot kapnak. ha ap ermek elvétele”

kcio sztod.

Az ,érmeék elvetele”
Akcio 1 AP-ba keriil.

Azonnal kapsz
2 Hirnevet, ha egy
mechanikus trikkot
allitasz fel.

Azonnal kapsz
2 Hirnevet, ha egy
spiritualis trikkot
allitasz fel.

Azonnal kapsz
2 Hirnevet, ha egy
szabadulo triikkot
allitasz fel.

Minden eloado
Bonusz
megduplazodik.

Barmikor, amikor

1 vagy tébb szilan-

kot kapsz, szerzel
2 Hirnevet is.

Az ,eloadas” faz:sban az
eloado jatékos Fizetség
madositdja vonatkozik
minden, az eléadasban
résztvevo jatékosra..

Sem csiitortokon, sem
vasarnap nincsenek
Fizetség modositok.

Barmlkor amlkor
1 vagy tébb szilankot
kapsz, egy tovabbi
szilankot vehetsz

3 érmét kell befizetned
ahhoz, hogy hasznal-
hasd a +2 AP mezot a
Belvarosban, a piacté-

ren és a sotét sikatorban.

magadhoz

Minden Karakternek A piactér rendelés olda- Minden Kellék 2 ér-
csak 1alap AP-ja  lan lévé Kellék tipusok ~ mébe keriil a ,va-
van. is megvasarolhatoak sarlas” Akcio
a ,vasarlas” Akcioval. hasznalatakor.

A ,Karakter Felbérlése” A ,triikk tanulasa” A ,tovabbi kartyak

Akcid 1 AP-ba keriil.  Akcio 1 AP-ba keriil.

huzasa” Akcio
1AP-ba kerﬁl./

(ﬂf FONTOS: Kombinalhatod a Kiilonleges megbizas kartyak és a)

proféciak hatasait.
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OSZTALYTEREM MODOSITOK ES BONUSZOK

Az Osztalyteremben lévé Triikkék minden forduld végén Hirne-
vet, Ermét és/vagy Szilankot adnak az ‘Osztalyterem’ fazishan. Ezen
Triikkok Bevételeit az Osztalyteremlapka modositja. Minél magasabb

a Hirnévkiiszob egy Osztalyteremlapkan, anndl jobb a Bevételmado-
sitéja.

{ 1-es Hirnévkuszob médositék:}

A Triikk csak
Hirnevet termel.

A Triikk csak
Szilankot termel.

A Triikk csak Ermét termel, A Triikk csak Hl'r_ngvet és
de az Ermefizetsége 1-gyel Ermet termel (Szilankokat

novekszik. nem), mind 1-gyel cs6kken.
——1 16-o0s Hirnevkuszob médositék:}

A Triikk csak Hirnevet
és Ermét termel
(Szilankokat nem).

A Triikk csak Szilankot termel,
de a Szilankfizetsége
1-gyel novekszik.

A Triikk csak Hirnevet termel,
de a Hirnévfizetsége
1-gyel novekszik.

A Triikk csak Ermét termel,
de az Ermefizetsége
3-mal novekszik.

'———{36-05 Hirnévkiiszob madositak:}—

A Triikk csak Hirnevet
termel, de a Hirnévfi-
zetsége 2-vel novekszik.

A Triikk Hirnevet, Ermét
és Szilankot is termel,
a kartyan lathaté madon.

A Triikk csak Hirnevet és Szilan-

kot termel, de a Hirnévfizetsé-
ge 1-gyel novekszik.

A Triikk csak Ermét és Szilan-

kot termel, de a Szilankfizet-
sége 1-gyel novekszik.




PARTFOGOL TITKOK

- 2

@ J:L = Miihely: Amikor az ‘Elokészités’ Akciot

@’ a Partfogoltad végzi, minden lehelye-
®'+1° zett Triikkjelzo utan kapsz 1 Ermét.

By

2 A e
- ‘Eloadas’ fazis: Amikor a Szinhazban is n-A-Bottle

van a Partfogoltad az Eloadasod alatt,
kapsz 1Szilankot, 2 Hirnevet vagy
3 Ermét.

SEY - Belvaros: Amikor az ‘Ermék Elvétele’
3‘i +3 0";_ Akciot a Partfogoltad végzi, +3 Ermét
kapsz.

» Piactér: Amikor a Partfogoltadat a

A »- . ’ - ’
@,@ 30 b3 Piactérre helyezed, 3 Ermét kapsz,

mielott barmilyen Akcidt végrehaj-

tanal. Lo
« Szinhaz: Kapsz egy tovabbi AP-ot, 7 “’"""‘T“’* 9]
4 , . & - Sh d M
@»@ +14 amikor a Partfogoltadat a Szinhazha SSOUHME S

helyezed.

§ - Sotét Sikator: Amikor a Partfogoltadat
.; 2] 7 a Sotét Sikatorra helyezed, azonnal
6= @ +9 kapsz egy Szilankot. A ‘Jévendémon-
das’ Akci6 kéltsége 0 AP-ot.

N ,  ='Karakter lehelyezése’ fazis: Hasznal-

_,@@ & hatod a Partfogod ala helyezett Kiilén-
(@) +

leges Meghizdskartya képességét is
és a +1 AP-ot is megkapod.

END TURN (B> - ‘Kr Vége' fazis: A Partfogoltad bére
® 0 Erme.

S - Belvaros: Amikor a ‘Triikk Tanulasa’
% o o Akcidt a Partfogoltad végzi, azonnal

b megkapod a megtanult Triikk
Ermefizetségét.

= Belvaros, Piactér, Akadémia, Sotét

@\8% +9°% Sikator: Ha a Partfogoltadat egy +0
=\ &
4+0s38 AP-o0s helyre helyezed, kapsz egy

k = Szilankot.
Y,

15
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PARTFOGOL TITKOK

< 2
- : MAx4°
(®) END TURN
A= PHASE

B -2
(g;
= Er&

® +1i+§£"

lasztod, huzhatsz 1 tovabbi kartyat, amit valaszthatsz.

= Belvaros: Amikor a Partfogoltaddal bé)
relsz fel egy Specialistat, elkélthetsz 2
Ermét, hogy azonnal hozzarendelj egy
Meghbizaskartyat és lehelyezd a ‘Karak-
terek Lehelyezése’ fazisban. A forduld
végén ki kell fizetni a bérét.

« Piactér: A Partfogoltad olyan Kelléket
is megvasarolhat, ami nem elérheto

a Piactéren. Az igy vasarolt Kellék
Ermekoltsége 1-gyel novekszik.

« Akadémia: Ha 4 vagy tobb AP-ot kél-
tesz ezen a Helyszinen, kapsz 2 Szilan-
kot.

« Akadémia: Miutan elvégeztél egy ‘Fellj-
itads’ Akciot a Partfogoltaddal, kapsz leg-
feljebb 4 Ermét. Nem kaphatsz tébb Er-
mét, mint amennyit a ‘Felljitas’ Akciora
koltottél.

“Kor Vége’' fazis: Fizethetsz 1 Ermét, hogy
megtarthasd a Partfogolthoz rendelt Kii-
lonleges Megbizaskartyat a ‘Kiilénleges
Meghizaskartyak eldobasa’ alfazis alatt.

-Karakter Lehelyezése fazis: A Partfogol-
tadat a Szinhazba helyezheted, fiiggetle-
niil a Megbizaskartyajatol. Ha igy teszel,
hagyd figyelmen kiviil a nem-Szinhazas
iilonleges Megbizaskartyak Képességeit.

« Sotét Sikator: Amikor a Partfogoltadat a
Sotét Sikatorba helyezed Kapsz 1tovabbi
AP-ot. Ha az ‘Elso Kartya Felhuzasa’ vagy
a ‘Tovabbi Kartyak Felhuzasa’ Akciot va-

" s

- Karakter Erosités: Ha erasited a Partfo-
goltad egy Trickerionszilank elkoltésé-
vel, egy tovabbi AP-ot is kap (a Szildnk
altal adott szokasoson Kiviil).

« Miihely: Kapsz két tovabbi AP-ot, ami-
kor a Partfogoltadat a Mihelyre helye-
zed.

= Hirdetés: Ha Hirdettél a forduloban, ak-
kor lemasolhatod egy masik Partfogolt
valamelyik Titkat ugyanebben a fordulo-

ban.
J




13



12




Mirror of Souls

Raging Spirit

10
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