alapjatékkal egyiitt jatszhato

rany asok 2
Jatékosok szama: 2-12 Ajanlott: 8 éves kortol Jatékido: 30 perc

A jaték tartalma: (amihez az alapjaték elemei sziikségesek) Q @ @
1 iv az aranyrogokkel, ez a jatékszabaly és
30 utkartya 21 akcidkartya 15 torpék kartya (4 x kék és zold aranyaso, 1 fondk, 2 geologus,

1 nyerészkedd, 3 ,Saboteur")

Megjegyzés: Az Aranyasok 2 lapjait kis kettes szam kiilonbozteti meg az alapjaték lapjaitol.

A jaték

A torpékre Uj szerepek, a jatékosokra uj akcio-és utkartyak varnak ebben a kiegészitésben. A jatékban

~ tovabbra is megtalalhatoak a szorgos aranyasok csak most éppen zold és kek csapatra felosztva. Az
aranyasok célja valtozatlanul az, hogy jaratot assanak a hegy tarnaiba az aranyig. Ezuttal azonban nem
egyenként vannak uton, hanem valamelyik csapathoz tartoznak és kozosen, a csapat tagjaként munkal-
kodnak a siker eléréséért. A sajat szinli ajtokkal ellatott utkartyak beépitése igen hasznosnak bizonyul,
mivel az elzarja az utat a masik csapat eldl. Tovabbi érdekes szereplje ennek a kiegészitésnek a fonok.
0O akkor nyer, ha a kék, vagy a zold csapat nyer, de minden esetben egy aranyroggel kevesebbet.

A nyerészkedd nevéhez hlien nem csak akkor nyer, ha az aranyasok (kék, vagy zold csapat), hanem akkor
is nyer, ha a szabot6rok nyernek, de minden esetben meg kell elégednie kettd aranyroggel kevesebbel.
ﬂ_ A geologust nem igazan érdekli az arany utan torténd kutatas. O ugyanis a banya jarataiban értékes
kristaly keresésére indult! Minden lathato kristaly utan 1 aranyrogot kap. A jatékosok a kiegészitéssel

egyltt is 3 fordulot jatszanak. A jatékot az a jatékos nyeri, akinek a fordulok végére a legtdbb aranyat
sikeriilt dsszegydjtenie

Tervezte: Frederic Moyersoen

A jaték alapszabalyai a kovetkezo kiegészito szabalyokkal maradnak érvényben:

o 7 rd rr v d Il d 7
A jaték elokészitése
Az alapjaték kartyaibol ki kell valogatni, és félre kell tenni 11 torpés kartyat (7 aranyaso és 4 szabotor),
ezekre a jatékban nem lesz sziikseg.

A jatékosok megkeverik a 3 célkartyat, majd leforditva az asztalra teszik azokat a startkartyaval egyiitt,
az alapjaték szabalyanak megfelel6en.

Az alapjatek és a kiegészitd készlet dsszes Ut-és akciokartyajat 6ssze kell keverni, majd 0sszekeverés utan
egy leforditott paklit kell képezni beldliik az asztalon. A pakli felsé 10 lapjat a fordulé megkezdése el6tt,
megtekintés nelkil, leforditva ki kell venni és felre kell tenni. Ezt kovetden a jatékosok szamatal fliggetle-
niil minden jatékos 6 leforditott lapot kap a kezébe!

A jatékosok szamatol fliggetleniil mind a 15 térpés kartyat meg kell keverni, majd azokbol megkeverés
utadn minden jatékosnak 1 leforditott lapot kell adni.

A jatékosok megnézik a kapott kartyat, majd leforditva maguk elé teszik. A jatékosok nem mondjak el
egymasnak, hogy milyen szerep jutott nekik ebben a forduloban és a maradék kartyakat leforditva félre-
teszik. A torpés kartyakat csak a jaték végén szabad felfedni!

uj torpés kartyak és gyozelmiiknek feltételei

Kék és zold aranyasok (mindegyikbdl 4-4db
Habar mind a két csapatnak az a célja, hogy jaratot asson az aranyig, mégis vetélkednek
egymassal.

Egy csapat akkor nyer, ha:
® A csapat egyik torpéje a jaratot egy Utkartya lerakasaval az aranyhoz csatlakoztatja és az
Ut nincsen blokkolva az ellentétes csapat ajtojaval.

Mind a két csapat nyer (egyiitt a nem szabot6rok), ha
o A fonok, a geologus, vagy a nyerészkedé a jaratot egy utkartya lerakasaval az aranyhoz
csatlakoztatja és az ut nincsen blokkolva az ellentétes csapat ajtojaval.

Kiilonleges eset: Az ,A" csapat nyer, ha:
® g ,B" csapat torpé¢je a jaratot az aranyhoz csatlakoztatja, de az ut blokkolva van
az ,A" csapat ajtojaval.

A f6ndk (1db a jatékban)

Mindkét csapatnak segit az aranyhoz vezet6 jaratok kialakitasaban és nyer, ha a két csapat
valamelyike nyer, de az arany elosztasnal minden esetben 1 arannyal kevesebbet kap, mint a
tobbi nyertes.

A nyerészked6 (1db a jatékban)
Mindig nyer, fliggetleniil attol, hogy az aranyasok, vagy a szabotérok sikeresek, de az arany
elosztasnal minden esetben 2 arannyal kevesebbet kap, mint a tobbi nyertes.

A geologus (2db a jatékban)

Mondhatjuk tgy is, hogy 6 a sajat szamlajara banyasz. Ot nem igazan érdekli az aranyésas.
A kincs elosztasakor nem szamit bele a nyertesek szamaba, de annyi aranyat kap, amennyi
kristaly lathato az utkartyakbol kialakult labirintusban. Abban az esetben, ha egy forduldban
ket geologus is részt vesz, elosztjak egymas kozott az aranyat, esetenként lefelé kerekitve.

jaték menete

Az éppen soron |évo jatékosnak pontosan egy Iépést végre kell hajtania a kovetkezd négy Iépés kozil:

- Egy utkartyat illeszt a labirintushoz ........c.ccccoeviiincnincivciscvcicenee. majd: 1 lapot hiiz

N - Egy akciOkartyat JAtSZik Ki......o.oooiieieiiiicieisetc e majd: 1 lapot huz
||| - Két lapot dob a kezébdl, és eltavolit egyet az el6tte fekvo lapokbol,............ majd: 1 lapot huz
- Passzol, 1-3 kartyat leforditva eldob ... majd: 1-3 lapot huz.

- Ezzel a jatékos lépése véget ér, a jatékot a kovetkezd jatékos folytatja.

Figyelem: Abban az esetben, ha elfogynak a huzo-paklibol a lapok, a jatékosok nem tudnak uj lapot
huzni, ettél fliggetleniil ki kell jatszani egy kartyat a kézben tartott lapok koziil. Ha a jatékosnak mar
nincsen t6bb lapja, kimarad a tovabbi fordulokbol. (Ez eléfordulhat a jaték vége felé.)
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A hid (2db)

A kartya két, egymasra meréleges utat
abrazol, amik nincsenek egymassal dssze-
kotve. Ezen a kartyan az elkanyarodas nem
lehetséges. A kartyat ugy kell letennie a
jatékosnak, hogy a két ut koziil legalabb az
’ egyiknek illeszkednie kell legalabb egy, mar
kordbban lerakott utkartyahoz.

A duplakanyar (2db kiilnb6z6
iranyu)

Ezen a kartyan is két egymassal nem
Osszekotott ut lathato. Ezt a kartyat is
ugy kell letenni, hogy a két ut koziil
legalabb az egyiknek

illeszkednie kell legalabb egy, mar korab-
ban lerakott utkartyahoz.

Az ut létraval (4db kiilonb6z6 iranyu)
Ezt a kartyat gy kell letennie a jatékosnak, hogy az ut
illeszkedjen legalabb egy, mér korabban lerakott ttkar-
tydhoz. Egy tetszés szerinti Utkartyahoz illeszthetd, de
nem teheto le kozvetleniil egyik célkartyahoz sem. A
kartyan szerepld létra atjarast biztosit a startkartyahoz
illetve barmelyik masik létras kartyahoz! Tehat errdl a
kartyarol ,atugorhatunk” barmelyik masik |étras kartyara.

Egy ut ajtoval (szinenként 3db )

Egy kék, vagy z6ld kaput tartalmazo utat
csak a szinhez tartozo csapat hasznalhat.

Tovabbi utkartyakon esetenként egy-egy
kristaly lathato. A kristalyoknak nincsen

befolyasuk az ut kialakitasara.

lz.

Uj akciokartyak &

A kiegészitd szettel torténd jatékban valtozatlanul érvényben marad az alapjaték azon szabalya, amely
szerint nem fekhet felforditva egy jatékos el6tt sem 2 egyforma akciokartya.

Tolvaj (4db) Lapcsere (2db)

A jatékos felforditva maga elé teszi a kar- Az a jatekos, aki ilyen kartyat jatszik ki,

tyat. A jatékos a fordul6 végén az arany kicserélheti kezében tartott lapjait egy tetsz6-

felosztasat kovetden egy altala valasztott legesen kivalasztott jatékostarsanak kezében

jatékostarsatol 1 arany értékben elvehet lévo lapjaival. A cserét leforditott lapokkal

aranykartyat (amennyiben van neki). kell végrehajtani tgy, hogy a tébbi jatékos ne

Figyelem! Ezt a kartyat nem hasznalhatja lathassa a kicserélt lapok egyikét sem. Ez a

olyan jatékos, aki borténben van! csere abban az esetben is érvényes, ha az érin-
tett jatékosok kezeiben kiilonb6zd darabszamu
kartya van. A cserét kdvetden az akciokartya a

El a kezekkel! (3db lerako-paklira keriil és a masik jatékosnak
A jatékos ezzel a kartyaval eltavolithat a 1 lapot kell huznia.

jatékbol egy felforditva fekvo tolvajkartyat.
Mindkeét kartya a lerako-paklira kerdil.

Borton (3db)

Ha egy jatékos lerak egy jatékostarsa elé egy
ilyen akciokartyat (kijatssza ellene), az a
jatékostars nem rakhat le utkartyat. Az érintett
jatékost nem veszik figyelembe az arany
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s Sapkacsere (2db)

A jatékos ezzel a lappal egy Uj torpés kartyat
huzathat egy jatékostarsaval (vagy éppen részesedésének kiszamitasakor, nem kapja
magaval). Elsé lépésként a régi, leforditva meg a részét az aranybol. Ez a jatékos
fekvo torpés kartyat ki kell tenni a jatékbal, .Tolvajkartyat" sem jatszhat ki.

majd az érintett jatékosnak egy Uj lapot kell
huznia, a még ki nem osztott torpés kartyak-
bol. Ezt kovetden az akciokartya a lerako-
paklira kerdl.

Szemle (2db)

A jatékos ennek a kartyanak a kijatszasaval
megnézheti egy tetszélegesen kivalasztott
jatékostarsa torpés kartyajat. Az akciokartya
a kijatszast kovetden a lerako-paklira kerdil.

Szabadlabon (4db)

A jatékos ezzel a kartyaval eltavolithat
a jatékbol egy felforditva fekvo
bortonkartyat. Mindkét kartya

a lerako-paklira kerdil.

i
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Két lap dobasa

A kézben tartott lapokbol tetszolegesen kivalasztott 2 lap eldobasaval a jatékos eltavolithat, és a lerakopaklira
tehet egyet az eldtte felforditva fekvo lapok koziil. Figyelembe kell azonban venni azt, hogy a jatékos ebben az
esetben is csak 1 lapot huzhat. Tehat minden ilyen akcio 1 lappal csokkenti a jatékos kezében tartott lapjait.

Passzolas

Abban az esetben, ha egy jatékos nem tud, vagy nem akar kartyat kijatszani, akkor passzolnia kell. A jatékos
kezében tartott lapok koziil egyet, kett6t vagy harmat leforditva a lerako-pakli tetejére rak anélkiil, hogy meg-
mutatna jatékostarsainak azokat. A [épés végén a jatékos a dobott lapoknak megfelelé darabszamu lapot huz.

Egy fordul6 vége

Egy fordulo véget ér, amikor egy jatékos utkartyajaval eléri azt a célkartyat amin az arany van, és az igy
lezarult jarat megszakitas nélkil a startkartyatol kiindulva az aranykartyaig vezet, vagy mar egyik jatékos
sem tud egy lapot sem kijatszani.

Az aranykartyak elosztasa

Attol fliggben, hogy vezet-e jarat megszakitas nélkiil a startkartyatol kiindulva az aranyrégos célkar-
tyaig vagy sem, az aranyasok, vagy a szabotorok gydznek. Abban az esetben, ha a kincshez vezeté ut egy
ajtoval blokkolva van, az ellentétes szin(i aranyasok csapata nem nyer. A jatékosok kiszamitjak az arany
mennyiségét, amit minden nyertes megkap. A nyertesek szamatol fliggéen minden érintett jateékos aranyat
vesz el az arany-paklibol, mégpedig a kdvetkezdk szerint:

Ezek utan megtorténik a felforditva fekvo tolvajkartyak szerinti lopas. 1 torpe | 5 arany
Ha tobb jatékos elott is tolvajkartya fekszik felforditva, akkor a lopast 2 térpe | 4 arany
az a jatékos kezdi, aki régebben jatszott ki tolvajkartyat. Majd az

oramutato jarasaval megegyez0 iranyban megtorténnek a tovabbi lopasok.
Vegl a jatékosok a megnyert aranykartyakat leforditva maguk elé teszik. 4 torpe [ 2 arany

3 torpe | 3 arany

5, vagy tobb torpe | 1 arany

Példa a fordulo végi aranyelosztisrol:

. A jatékban 1 kék és 2 zéld aranyaso vett részt, valamint 1 fénok, 1 nyerészkedd és 2 szabotdr.

A fondk fejezte be a kincshez vezetd jaratot. Az ut egy kék ajtoval blokkolva van. Mindkét szabotdr eldtt egy-egy felforditott
tolvajkartya fekszik. Egyik szabotdr eldtt borton kartya fekszik, tehat & bortonben van.

Az arany elosztdsa a kovetkezdk szerint torténik:

* Nyert a kék aranyasécsapat, veliik egyiitt a fonok és a nyerészkedd.

A nyertesek szama 3. (1 kék, 1 fondk, 1 nyerészkedd) A kék torpe 3 aranyat kap. A fondk 3-1=2 aranyat kap. A nyerészkedd
3-2=1 aranyat kap. A tolvajkartydaval rendelkezd szabotor ellop egy aranyat az egyik dltala valasztott jatékostol. A masik i
tolvajkartyaval rendelkezd szabotdr nem lophat, mivel bortonben van. Abban az esetben, ha egy zold térpe fejezte volna be a

Jaratot, akkor is a kék csapat nyerne, és a zold csapat nem kapna semmit, mivel a kincshez vezetd it egy kék ajtoval blokkolva van.

Egy uj fordul6 kezdete

A jatékosok Ujra lehelyezik a start-és célkartyakat. Minden akcio-és utkartyat Gjra megkevernek, a 10
félretett lapot is koz€jiik keverik, €s egy leforditott paklit képeznek a lapokbol. Ismét félreteszik a 10 felsd
lapot, majd minden jatékosnak 6 leforditott lap keriil kiosztasra. Ujrakeverik mind a 15 torpés kartyat,
majd minden jatékosnak 1 leforditott lap keriil kiosztasra. Az uj forduldt az el6z6 forduld utolso lapjat
lerako jatékos bal oldali szomszédja kezdi.

A jaték vége

AJatek a harmadik fordul6 utan véget ér. Ekkor a jatékosok megszamoljak, hogy mennyi aranyat gy(jtottek. "
A jatékot az a jatékos nyeri, akinek a legtobb aranya van. Egyenldség esetén minden érintett jatékos nyert.

A jatékhoz jo szorakozast kivan a Piatnik Budapest Kft.
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