a Kieg€szitd haszndlata

Az alabbiakban leirjuk, hogyan tudod K&lountain Giant
Osszetetit €s szabdlyait beilleszteni az alapjatékba.
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MOUNTAIN GIANT semleges eGyseGek

A semleges egységek egyik frakcibhoz sem tartozres,
barmelyik jatékos seregébe besorozhatdk

KIEGESZITO CSOMAG A kiegészitben talalsz aMountain Giant kiegész& csomag

jelével és egyedi azonositoszammal ellatott 3 katégt is.

Y OW/ a4 Mielétt semleges egységekkel jatszanatok, mindicktol
A kleqészrto Atteklntése gylijtsd Ossze az 6sszes semleges egység telepitégatkads
készits bellik egy k6zos paklit. A pakliban lehet tébb példasy
A Mountain Giant kiegészif csomaga BattleLore Second az ugyanolyan tipusd egység telepitési kartyaibol.
Edition kiegészitje. Ebben a kiegés#lten taladlkozhatsz a hegyi
oriassal, mely barmely frakci6 oldalan harcolhamelett az Uj semleges eGys€gek Kivalasztasa
tudaskartydk és az egyedi terlletlapka még izgalbizs teszi a
csatateret. A kiegés#it csomagban |év Osszetebket Ggy A jaték ebkészitése ,Seregek felallitasa” 1épés soran toboroz “F
terveztik meg, hogy azok zokkementesen illeszkedjenek az hattok egységeket a kozos semleges paklibdl isy hagk a sajat ‘ !
alapjatékhoz, igy azonnal elkezdhessétek veletkght hadseregetek részét képezzék. As @sékos valaszthat élkent A
egy toborozhat6 semleges egységet maganak. Ha nem ak®,
semleges egységet felvenni, vagy mar nem tud (mértnincs
elég toborzaspontja), passzolnia kell. Ezutan aikmggékos
o vélaszthat maximum 2 semleges egységet maganak,neldj is ;
AleGéSZItO]G[G passzolnia kell. B8t kezdve felvaltva vélaszthattok egy-egy |4
semleges egységet. r

A Mountain Giant kiegészif ccomagminden egyes
kartyajat a jobb oldali szimb6lummal lattuk el, rog J\‘Vj Ha egyil6tok kozvetlenil azutan passzol, hogy a masikotok i
azok megkulonboztethit legyenek aBattleLore LFLEF' passzolt, a semleges egységek kivalasztasanalelbpésjesdik,
Second Editioralapkartyaitol. és tobb semleges egységet nem lehet mar a jatékhlagztani.
Mindezek utan a megszokott médon véasarolhattok to&gak
egységeket, a megmaradt toborzaspontjaitokbdl. ‘F

by
* A kivalasztott semleges egységek @t kivalasztd jatékos F

V 4 [ 1 ” |
J AtékosszeteVOK hadseregéhez (frakcidjdhoz) fognak tartozni a jEtékégéig. Vg

* A felfogadott semleges egységhez tartozé tudaséatyis
1 hegyi drias figura 9 megkaphatja az a jatékos, akié a semleges egységale
3 tudaskartya tudaspaklija testreszabasa soran (lasd alabb).

tudAspaklik testreszaBasa

A sereg feldllitAsa utdn leléeBgetek van arra, hogy testre-
szabjatok a tudaspaklitokat, mivel egyes semleggségekhez Uj,
sajat tudaskartyak tartoznak.

A ,Seregek feldllitasa” |épés legvégén mindkettetokban
- | ; o eltavolithatjatok maximum 5 tudaskartyatokat a tspgklitokbol,
1 egység-osszefoglalo 1 telepitési amelyeket lecserélhettek a rendelkezésetekre ddlaskartyakra.
kartya kemya A rendelkezésre all6 tudaskartydk olyan fel nem sz
tudaskartyak, amelyek a jatékos sajat frakcidjahanznak, vagy
amelyek a jatékos hadseregébe toborzott semlegegekhez

tartoznak
Miutan testreszabtad a tudaskartyaidat, ismét netidckverned a (
tudaspaklid, és azt képpel lefelé magad elé keti¢d. Ezutan az
1 sérilésjeld O0sszes fel nem haszndlt tudaskartyadat (anélkidy rezokat
7 ) ellenfelednek megmutatnad) vissza kell tennedékjdbbozaba.
: j * A tudéspakliban egyetlen azonos théartyabdl sem lehet tobbr ‘

2 példanynal.

1 teriletlapka 1 semlegesjeti

kétoldalas:
fekete / fehér



AZ ARANYSZABAlY

A kiegészib szabalyai felllirjak az alapszabalykdnyvben és a
referenciakdnyvben taldlhaté szabalyokat és inforGhdat.

Ha ebben a kiegéséiszabalyfiizetben barmi ellentmondana
az alapszabalykdnyvben vagy a referenciakényvbléthead
egyik szabalynak, akkor ez a szabalyfuizet élveshbsget.

Ha a kiegészét egy kartyaja, vagy mas jatékdsszéjémek
szovege ellentmondana az alapszabalykényvben vagy a
referenciakdnyvben talalhaté egyik szabalynak, akieo
kartyan vagy jatékdsszetavléw szabdly élvez elbbséget.

1) tertilettipus

A Mountain Giant kiegészif csomagegy Uj terllettipust vezet
be, amely megvaltoztatja a csatathdénézetét: a &tdrmeléket.
Ezek olyan dsszeomlott épuletek, amelyek megsebzikket
elfoglalé egységeket.

k&tormelék tertilet (hexa)

Amikor kijatszol egy ,Elsops er6” (Crushing
Force) tudaskartyat, cseréld ki az épulet
lapkajat a ktormelék terlletlapkara.

* Ha egy egység egystormelék teruletre
mozog, azonnal be kell fejeznie a mozgasat.
Ez az egység ebben a kdrberblearteriletsl
mar csak valamilyen egységképességgel, vagpemyomulas
kdvetkeztében mozoghat el.

e Egy olyan egység, amelyik egytkrmelék teriletre vonult
vissza, 1 sérllést szenved el, és ebben az dspasbsa mar
nem vonulhat vissza tovabb, igy 1-1 sériilést fagexivedni
minden el nem végzett visszavonulas utan. Azon ggysaely
egy kétormelék teriletre vonult vissza, egy méasik dsszeéis
soran mar visszavonulhat innen.

* A kétormelék teruletet épulet teriletként kell kezelrforgato-
konyvvel kapcsolatos szabalyok vonatkozasaban.
semmilyen mas vonatkozasban nemdsin épulet teriiletnek.

* A kétormelék teriilet ralatast akadalyozé teriletneksza

* Ha tobb Ktormeléket kellene elhelyezned, mint amennyi a

rendelkezésre all, helyettesits az barmilyen madelkezésre
allé lapkaval vagy jekavel, és kezeld ugy, minthatormelék
terulet lenne.

forditotta:BEORN (2017)
lektoralta: VonLadislaus

nem hivatalos és nem szészerinti forditas!

Az aldbbiakban ismertetjik a kiegészij jelzit és az azokhoz
tartoz6 szabalyokat.

semleges)elzd

Yitszo

Ha mindketten hasznéltok semleges egységeke
akkor a semlegesjéiket kell arra hasznalnotok,
hogy jelezni tudjatok, az egyes semleges
egységek kinek a seregébe tartoznak.

Az egységek telepitése lépés végeztével az jatekos minden
semleges egysége mellé tegyen egy-egy semleddsjaldehér
oldalaval felfele. Ezutdn az ellenfele tegyen mmdemleges
egysége mellé egy-egy semlegedjela fekete oldalaval felfele.

* Amikor egy semleges egységet mozgatsz, mozgasceyglet
a semlegesjetiét is. Ha egy semleges egység megsemmisdl,
tavolitsd el a semlegesjé|ét is a jatéktablarol.




szaBalyok tisztazasa komplett forgatdkonyv

Az alabbiakban tovabbi részleteket talalhatsz a dsepben A kiegészib részét képezi egy komplett forgatokoényv is, amelye

bevezetett Uj szabalyokr6l. Ezeket a szabalyokatgdlh a 4. oldalon talélsz. A forgatékonyvkartyak hasztsakelyett egy

betirendbe szedtik, igy kdnnyebben rajuk talalhatsz. eléore ebkészitett forgatokonyvvel fogtok jatszani. Az ilyen
forgatokdnyv szabalyairél az alabbiakban olvashatsz

veszélygs lengtés 1eqy§éqk§pe§s§q] komplett forgatokonyv elokészitése
Ha egy veszélyes lendités (Heavy Swing) képdiseggségeddel

tamadsz, elkolthetsz barmenngi dobas eredményt, hogy 1-1Egy komplett (eire elkészitett) forgatokonyv @észitéséhez
visszavonulast okozz egy szomszédos ellenségeg@mpls Ha kovessétek az alapszabalykonyv 14. oldalan tatdlhaeljes
egy egység egy veszélyes lendités miatt vonul @jséz nem eldkészilet” fejezetben leirtakat, azzal az eltéréskelgy a
szenvedett sériilést a tAmadas kovetkeztében, [Estékép. 7. 1épés (forgatokdnyvkartya hiuzasa, felfedése égehajtasa)
helyett a kivalasztott forgatékényvtérkép alapjarbzdsen
allitsatok dssze a jatéktablat, helyezzétek eh mjteriiletlapkakat,
tereptargylapkékat, zaszlojéket és egységeket, az adott forgato-
« Minden ¥ dobas eredményt elkdlthetsz arra, hogy kiilotiboKonyv utasitasait kdvetve.

szomszédos ellenséges egységeknek okozz velewossdast.

» Hasznédlhatod a veszélyes lendités képességetantélgység
ellen is.

Egy komplett (edre elkészitett) forgatokonyv tartalmazza az
egész jatéktabla térképét, valamint az egyes tafilak,

tereptargylapkék, zaszlojéle és ebre elhelyezett egységek
SZIklAOOBSS (GGVSéGkéPGSSéG] helyét. Ezen kivil a térképén talalhatsz kulodbd&zinekkel
arnyékolt meégket is melyek a frakciok telepitési hexai, de néhas
valamilyen alternativ telepitési médot is leirunKoagatokonyv
Jaték ebkészitése” fejezetében.

A szikladobas (Throw Boulder) képességgel rendéllezp/séged
kozelharci tdmadast hajthat végre 2-es tamadageéttélegy
maximum 2 med tavolsagban I&ellenséges egység ellen.
: . | . Nem adhattok a seregetekhez, és nem helyezhetpeltaricsnoki
) A,m |kor' pay. © gysegepl a| SZIklad(,)bassé\trakat, ha egy komplett et elkészitett) forgatokdnyvvel
képességével tamad, mind&hés «” dobas akartok jatszani

eredmény, melyet nem koltesz el vala-
milyen més hatds érdekében, 1-1 seérulést

okoz a célpont egységnek. komplett forGgatokonyv lejdtszasa

* A tdmadd egységednek ra kell tudni
latnia a célegységre.

aEgy komplett (edre elkészitett) forgatékdnyvet ugyanazon
Iépésekkel és szabalyokkal kell lejatszanotok, reigy normal
jatékot. Egyes komplett forgatékényvekben talalhatslyan
~Specidlis szabalyok” fejezetet, amelyben a norahakltéis
szabalyokat olvashatsz. Ha a ,Specialis szabalyejezet egyik
szabalya ellentmondana valamely alapszabalynalqraklspeci-
alis szabdly élvez albbséget. Hacsak nincs kilon feltiintetve, a
specialis szabalyok mindkét frakciéra vonatkoznak.

komplett fORGATOKONYV MEGNYERESE

Egy komplett (elre elkészitett) forgatokonyv ,Célkitések”
fejezetében olvashatod el, hogy az egyes frakcitdémn tudjak
megnyerni az adott forgatékényvet.

Alternativ megoldasként azonnal nyersz, ha az @ledfdsszes
egységét megsemmisited. Ha ezt sikertl elérned, rakkol

fuggetlendl te g§zél, hogy kinek hany dizelmi pontja van
éppen.



Ga

Sikeriilt foglyul ejteniink egy maroknyi UthukJthuk elékészités: mielétt az Uthuk jatékos ha az Gsszes szomszédos hexa mar foglalt),
harcost. A sors kegyes hozzank: ezek a szornyadaskartyakat hizna, vegye el az El€opis”  majd eltavolitja a telepitési kartyat a jatéktabla-
sokkal emberibbnekdinek, mint a tobbiek. (Crushing Force) tudaskartyat, és keverje bel®l. Ellenkesd esetben a Dagan jatékos nem
Reméljiik elfecsegik a holnap éjjieli tamadaszt a tudaspaklijaba. Ezutan helyezze el a hegyelyezhet el fellegvar-védegyseget, de éit
részleteit. A foglyokat titokban elosztottuk agrias semleges egységet barmelyik vorosiszimég a telepitési kartyat el kell tavolitani a -
erédjeink kozott, igy senki nem tudhatjafelepitési hexan (ez @ézegysége lesz). jatéktablardl. 4

pontosan hol is tartjuléket fogva. Sok Dagan

gy véli, felesleges ez a nagy titkolédzas, {«z Uthuk jatékos hasznalhatja a hegyi 6ria®agan gy6zelmi pont (GYP) lépés:a Dagan

hiré * ", . o Sdéskértyéit, mikor testreszabja a tudaspaklijajatékos elkdlthet 2 tudasjéliz arra, hogy
It ’vettu,k €y orla§r]ak, e, e eIIenseigun megnézhessen egy képpel lefeléntdepitési
oldalara allt. Ugy finik, a holnapra vart Kartyat. (Ezutdn a megnézett Kartyat tegye

tamadasra mar a mai nap sor fog kerdlni. SpGCléllS SZABélYOk vissza képpel lefelé.)

thuk gyézelmi pont (GYP) lépés: ha

o i Minden alkalommal, amikor egy Dagan egysé 3 , 2
]Xték GlOkéSZItése megsemmisit egy Uthuk egg/)s/ége(tq a2 gD)::\q galabb egy Uthuk egység szomszédos egy*
3 yan épulettel, amelyet egy masik Uthuk

Az Uthuk jatékos lesz az éisjatékos, de a Jatekos 1 GYP-ot kap. Ha esetleg a hegyi cmaﬁgység birtokol, képes oldalara kell forditani az

Dagan jatékos végzi el élgnt az edkészitést. J‘salllglzglsng Grgig_tsigpr.nls'tenle, akkor a Daclaépmetben RS karay

Dagan ebkészités:a Daquan jatékos vegyen el e o 0 i
2 fellegvar-véd (kék) és 3 vérkaszas (voros)Ha az egyik épuletetdkormelékke valtoztatjak, Ikrtlizések
5 Artva 401l i éppel felfelé kell forditani.
képpel lefele az 5 kartyat az épiiletek teriiletlafePpP Dagan gyézelem: ha a Dagan jatékos 8 vagy

kain (az oft 1§ figurak alat). Ezek mindaddig 115 egy veérkaszas telepitési kartya Keritbbb gybzelmi pontot szerez, azonnal megnyeri
keppel lefelé forditva maradnak, amig fel nemgfeqasre, az Uthuk jatékos azonnal elhelyezhatjatékot.

fedik' Oket. Ezutdn 26 pontbdl toborozhate, y vérkaszas egységet barmelyik szomszédos ' y I .
maganak hadsereget (nem tartalmazza a xan (vagy a lehétiegkézelebbi hexan, ha azUthuk gyézelem: ha mindharom vérkaszas

elére elhelyezett 5 fellegvar-védegységet), scsyes szomszédos hexa mar foglalt), ma¥99°|y telepitési  kartyajat képpel felfelé
amiket barmelyik kék szin telepitesi hexan o4, |itja a telepitési kartyat a jatéktablargl. Torditotta, az Uthuk jatékos azonnal megnyeri a
elhelyezhet. Végul a Dagan jatékos kap 1 jatékot. ;
tudasjel#t, de maximum csak 5-6t kaphat, a feHa egy fellegvar-vésl kartya kerul felfedésre,
nem hasznalt toborzaspontjai utan. és a jatéktablan 4 vagy kevesebb fellegvaBvéd

I X talalhatd, a Dagan jatékos azonnal elhelyezhet

A Da.q'ar),jatekos nem fogadhatja fel a semleg%@y fellegvar-véd egységet barmelyik szom-

~ hegyi driast. szédos hexan (vagy a lefiéegkozelebbi hexan,




