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4 képességlapka, 1 szabalyfiizet.
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é L . ank Attention ! Ne convient pas aux enfants de moins de
& A szin- és anyagvaltoztatés joga fenntartval . I 3 ans Contient de petites piéces pouvant étre avalées.

mmmm Figyelem! 3 éves kor és az alatt nem ajanlott, Achtung! Nicht fiir Kinder unter 3 Jahren
v mert egyes elemeket lenyelhetnek a gyerekek. geeignet: enthalt verschluckbare Einzelteile. J
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QueeNE 2 — A RiGYOISTEN ALDASA

Az alapjdték szabdlyai az alabb részletezettek

kivételével valtozatlanok.

Jargkelemek

o4 kepesseglapka

J

[EETEREES

Hitlap 1db Negy kartya

1 db vilasztds

Elolapok.

Fﬁl,s 0

1db mo-zrd_dldt.lan

\*=r3
1 de—:?"lapka

V#ktozasok 4z elskésziiletakben

A képességlapkak az alapjaték Ozirisz-lapkait
cserélik le, amiket tegyetek vissza a jaték
dobozaba.

Képpel lefelé keverjétek Ossze a képesség-
lapkakat, majd 1-1 lapkat tegyetek minden

ozirisz-mezore.
i __._.___:_. ._F_-. ;-_ I : '
= .'h {

VﬂwaeokaPakme»etemﬂ»

Amig a jatékosnak legalabb egy kalandora
a képességlapkan all, addig a korében
hasznélhatja azt az adott képességet.

Ha a jatékos minden kalandoraval ellép egy
képességlapkardl, akkor elveszti az adott
képességet. Azonban a képesség visszasze-
rezhetd, ha a jatékos egy masik kalandora
1ép az adott képességlapkara késcbb.

Egy jatékosnak legfeljebb 4 képessége lehet
egy idGben.
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Példa: Eszti (piros) és Benedek (sarga) haszndl-
hatja a lapka képességét, mivel mindkettojiiknek
all egy kalandora a képességlapkan.



A képességek'

21 Négy kartya - A jétékos a
=t kézépS(’S kértya kivételével
barmelylk kartyat valaszthatja a kezébdl
kijatszasra.

Példa: Eszti a jobbrol masodik kartydjat
Jatssza ki.

| Valasztds - Ha a jatékos
szerez egy kartyat, vagy a kore

één hl'lzaisal vagy kap egy horuszkartyat,

akkor azt a kezében tartott lapok kozé barhova
beteheti. Nem kell a kezében tartott lapsor
kozepébe illesztenie

Példa: Eszti huz egy kartydt, és ugy dont, hogy
balrol a masodik helyre teszi.

113 lapka - A jitékos a szokdsos modon kijatszik egy kartyat, de a kdrtyanak
| megfelel8 mozgds helyett az egyik aktiv kalandoréval 1ép el6re 1-3 mez6t.

Példa: Eszti (piros) figvelmen kiviil hagyja a kijatszott kartydjat, helyette az egyik kalandordval,

aki egy lapkan dll, belép az alagutba.

1 Mozdulatlan - A jatékos kijatszik egy kartyat, de a kartyanak megfeleld
1épés helyett, kivélasztja az egyik aktiv kalandorat, akivel helyben marad,

R Vegrehajt]a a lapka akc101at, ha teheti.

Példa: Eszti (piros) figyelmen kiviil hagyja a kijatszott kartydjat, helyette a templomlapkdin
dllo kalandorit vilasztja, akivel helyben marad, végrehajtja a lapka akcidjat, és szerez egy
szkarabeuszt.
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