Kiképzési kézikonyv

Kapitanyok részére

1 FELELOSSEGI KOR
A kapitadny a legénység vezetdje. Felelds a hadieszkdz irdnyitaséért, a

legénység munkdjanak Osszehangoléséért.

2 VEZENYSZAVAK
A kapitény hangosan, érthetden adja ki a parancsokat, majd elvégzi parancshoz
tartozé6 feladatait.
2.1 MERULES!
a) parancsot a klildetés megkezdéséhez valamint felszinre emelkedést kovetden
adja ki
b) kiildetés kezdetén, valamint felszinre emelkedést kovetd merilés eldtt a
kiindulédsi pozicidét a térképen jeloli
2.2 EMELKEDES!
a) hangosan bejelenti, hogy a tengeralattjard melyik szektorban tartdzkodik
(1-9)
b) toérli a hajdé eddigi utvonalat (az akndkat nem)
c) megvarja a mérnoék ,MEHET!” Jjelentését (ezzel Jjelzi, hogy kész a
javitassal)

d) 3 koOrig nem ad parancsot

2.3 IRANY ESZAK/DEL/KELET/NYUGAT!
a) a parancsot hangosan, az ellenfél altal is j6l érthetéen jelenti be

b) kovetkezd parancs elétt megvarja az elsd tiszt és a mérndk ,MEHET!”
Jjelentését
FIGYELEM: A hajé nem haladhat keresztil:
l.szigeten
2.sajat aknéan

3.sajat uUtvonalon (olyan mezdére nem léphet, ahol mar Jjart korabban)

2.4 STOP! (RENDSZER AKTIVALAS)
a) mielétt kiadja a ,STOP!” parancsot ellendrzi a mérndkkel, hogy az

aktivdlanddé rendszer nincs-e meghibdsodva; c¢sak olyan ép rendszer
aktivadlhatd, melyet az elsdéd tiszt eldzbleg készre jelentett

b) kiadja a ,STOP!” parancsot

c) bejelenti az aktivdlanddé rendszert, megvarja az elsé tiszt ,MEHET!”
jelentését (aki ezzel jelzi, hogy tordlte az aktivalt rendszer jelzdit)

d) végrehajtja a rendszernél leirtakat



2.4.1 TORPEDO
a) torpedd legfeljebb 4 mezd tavolsdgra indithatd

b) kiadja a parancsot ,TORPEDO KILOVE, BECSAPODAS XY!”, ahol XY a becsapddas
helye

c) ellendrzi, hogy volt-e sajat akna a becsapddads helyén, ha igen torli az
akna jelét a térképrdél

d) megvarja az ellenfél valaszat (,MINDEN RENDBEN”, ,KOZVETETT TALALAT, 1
SERULES”, ,KOZVETLEN TALALAT, 2 SERULES”)

FIGYELEM: A torpedd sajidt tengeralattjardban is kart tehet!

2.4.2 AKNA
a) egy A betlit rak a tengeralattjard melletti valamely lires mezdre

b) akna badrmikor felrobbanthatdé a rendszer &allapotatdédl filggetleniil, kivéve
felszinen tartdzkodva

c) felrobbantdshoz kiadja a parancsot: ,AKNA FELROBBANTASA XY-EN”, ahol XY
az elbre telepitett akna koordinataja

d) robbantds utdn megvarja az ellenfél valaszat (,MINDEN RENDBEN”",
,KOZVETETT TALALAT, 1 SERULES”, ,KOZVETLEN TALALAT, 2 SERULES”)

FIGYELEM: A felrobband akna sajat tengeralattjdrdban is kart tehet!

2.4.3 DRON
a) felteszi a kérdést az ellenfélnek ,AZ X SZEKTORBAN VAGYTOK?”

b) megvarja az ellenfél véalaszat (,IGEN”, ,NEM”)

2.4.4 SZONAR
a) hangosan bejelenti ,SZONAR AKTIVALVA!”

b) megvarja az ellenfél valaszat, melyben az két kiildonbozdéd allitast tesz a
tengeralattjardéja helyével kapcsolatban; az allitasokbdl az egyik igaz,
a masik hamis

2.4.5 LOPAKODO UZEMMOD
a) kiadja a parancsot ,LOPAKODO UZEMMOD!”

b) a mozgas iradnyat a legénységnek titokban jelzi
c) legfeljebb 4 mezdét mozog a tengeralattjadrdéval egyenes vonalban a

megbeszélt iranyban, a mozgasnidl leirtaknak megfelelden

2.4.6 EGYEB RENDSZER
a) lasd. az adott feladat leirasanal

3 REAKCIOK
a) az ellenfél ,AZ X SZEKTORBAN VAGYTOK?” kérdésére d&szintén valaszol
(, IGEN"”, ,NEM"”)
b) az ellenfél ,SZONAR AKTIVALVA!” bejelentésére két kiilénbdzdé 411itdst tesz
a sajat tengeralattjard helyzetérdl, melybdl az egyiknek igaznak, a

madsiknak hamisnak kell lennie

4 EGYEB FUGGELMEK
a) ha a kapitany wvalamilyen akaddly miatt nem tud GJj haladasi irényt
bejelenteni, azonnal felszinre kell emelkedni (ARAMKIMARADAS)
b) két rendszer aktivaldsa kozott legaldbb egy mozgadst kell végezni a

tengeralattjarodval



