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1. Bevezetés és attekintés

A Csatorna és annak jelentésége:
Szaz éves haszndlat utdn a Panama-csatorna még mindig a modern idék egyik legfontosabb és leglenytigézébb mérndki munkdjanak eredménye.

1914-ben épult, meghatarozo szerepet jatszott az I. vilAghaboruban és az azt kovetd viszalykodas alatt a katonai hajozas fejlédésében. A mai idékben
a kereskedelmi haszndlat a Csatorna {6 tevékenysége; ennek gazdasagi befolydsa jelentds hatdst gyakorolt nem csupan a régio fejlédésére, hanem
valdjaban az egész vilag hajézasat is meghatarozta.

A Csatorna megnyitdsanak nyoman a hajotesttervek is ennek megfeleléen alakultak; a hajok harom kategdridba tartoznak: amik konnyedén és
csoportosan at tudtak kelni rajta (Feeder osztdly), a nagy oceanjard hajok, amik tul nagyok voltak a csatornaba valé belépéshez (ULCV vagy
Ultra Nagy tartalyhajok) és az 0j standard - a Panama-csatorna maximalis korlatjdhoz szabott tervezéstiek. Ezek a PANAMAX hajok.

A jatékosok szama és a jatékido

Ez a jaték 2-4 jatékos részére készult, kortulbellil 90-120 perces jatékiddvel. A 2 és 3 {6s jaték szabalymodositasai a 12. oldalon talalhatoak.

A jatékotlet és a jaték célja

A Panamax jatékban minden jatékos egy, a Colén Szabad Kereskedelmi Zéndban alapitott hajozasi vallalatot igazgat. A vallalatok szerzédéseket
fogadnak el az USA mindkét partjarol, Kinabdl és Eurépabdl, és rakomanyt szallitanak, hogy pénz keressenek, befektetéket nyerjenek meg és juta-
1ékot fizessenek. A jatékosok egyszerre halmozzak a sajat befektetési készleteiket, és megprobalnak a lehetd legtdbb pénzt szerezni, azon faradozva,
hogy a legnagyobb szemeélyes vagyonra tegyenek szert, és megnyerjék a jatékot.

Ebben a jatékban a jatékosoknak sajat vagyonuk van, és teljes iranyitassal rendelkeznek az altaluk iranyitott vallalat pénze felett. A vallalat vagyona

és a sajat vagyon miatti feélreértések elkerulése végett a jatékosok a vallalat szerzemeényeit tegy€k a tervezétablara; és a sajat jovedelmuiket tegyek a
tervezétablan KIVULI TERULETRE.
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A vallalat vagyona

A jatékos vagyona

Szerzék:

i « Gil d'Orey

i « Nuno Bizarro Sentieiro - “Andnak, Paulonak, Maridanak, Miguelnek,

3 Sdonak és José Sentieironak. A csaladom.”
i « Paulo Soledade - “Feleségemnek, Ananak.”

! Grafika: Gil d'Orey

A doboz illusztratora: Filipe Alves

i A tabla illusztratora: Gil d'Orey

A hajolapkak és a tabla zsilipeinek illusztratora: Eugénio dos Santos -
: k&széném bardtom :-)

Magyaritas: trew és Dunda

: Jatékteszteldk: Ez a jaték a kreativ fejlesztés két killénbdzé szakaszan
ment végig - kezdetben egyszeriibb csaladi jatéknak szantak. Fokoza-
i tosan alakult ki a mostani formdja, de minden ismétlés fontos volt és
| kifizetdd®. Ezért szeretnénk azoknak is kdszénetet mondani, akik a
i Panamax 1. szakaszaban segitettek minket.

i 1. szakasz - 2012-tél

Miguel Pinto; Iago; Miguel Pulido; Diogo Charters Monteiro; Rodrigo

: Trocado; Pedro, Bernardo Teixeira de Abreu; Jodo Teixeira de Abreu;
Sara Araujo; Will Niebling; William Niebling; Gongalo Pinto Gongalves;
: José Maria Pinto Gongalves; Manuel Cabral; Francisco Cardoso da
Costa; JP; Nuno Carreira; Jodo Monteiro.

2. szakasz - 2013-tdl

Mac Gerdts; Mariano Iannelli; José Réla; Rodrigo Trocado; Miguel
Pinto; lago; Anténio Sousa Lara; Jodo Barquinha; Diogo Charters
Monteiro; Vital Lacerda; José Gama; Miguel Ucha; Firmino Martinez;
Lucinda; Ciril; Jodo Marques; Hélio Andrade; Jodo Lourenco; David
Martins; Paulo Vicente; Alexandre Garcia; Cristina Antunes; Sandrine
Fernandes; Tiago Cordovil, Emanuel; Pedro Teixeira de Abreu; Fred-
erico Teixeira de Abreu; Bernardo Teixeira de Abreu; Gongalo Freire
d’Andrade; Ramon; Miguel Seruya; Maria Franco; Nuno Oom; Carlos
Ferreira; Luis Costa; Paulo Inacio; Pedro Andrade; Pedro Dominguez;
Bruno Valério; Davide Vidal; Jorge Tavares; Sebastian Bleasdale;
Richard Breese; Caroline Elliott; Stephen Buonocore; Marco Chiappa;
Pat Cussen; Dan Dolan; Eileen Duffy; Neil Henning; Sean Riley.

Kulon kdszonet a fejlesztési csapatnak:
Steve Rogers -Vezet6 fejlesztd
Paul Incao

Sok koszonet: a Heidelberger & barataindl mindekinek - Castle Stahleck
2013; Essen Spiel 2013; LeiriaCon - www.spielportugal.org; BGG.con;
Maelstrom and Metatopia résztvevdinek, akik jatszottak vele.

www.mesaboardgames.pt
info@mesaboardgames.pt
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2. Jatékelemek
« egy jatéktabla N sl
« ez a szabalyfuzet 4 5 ; 5 ) Penzugy{tanacsado-
« egy szabalyosszefoglald 24 8 kezdd Kapitanykartya Rakodémunkas- -kartya
Szerzédéskartya Szerzédéskartya kartya
Tervezétabla x 4
(1 sarga, 1 piros, 1 zdld, 1 fekete)
eleje eleje eleje eleje eleje
Bonuszkdrtydk
Vallalati hajolapka x 16 o
(4 minden szinbdl) 3 Egyedi hajolapka x 8
F g g . \er/ . S

3-as hajok : IZERIZEE X -m

el Ml seme—mln el T e

e Spiel of the Seas 2 ?.._'E -

e B - TR 5 o
2-es hajok : g B

A A e S : Sétanajok (==

| J S B SSanproeractor § Hadihajok
1-es hajok : 1 3
5 San Juan Prospector

20 részvény

D Sarga vallalat részvénye x 5 ﬁ ﬁ ﬁ

9 kocka jatékos

@® o

szinenként. 5$-0s érme x 60 1$-0s érme x 30
Fekete vallalat részvénye x 5
7 Utasjelzé x 8
‘K Piros vallalat részvénye x 5 :
@ Z81d vallalat részvénye x 5 16 fehér dobdkocka }iJi?gcrvSezetmgazgato-

el I

fakocka x 4
(1 sarga, 1 piros, 1zdld, 1 fekete)

©C 000

fakorong x 4
(1 sarga, 1 piros, 1 zold, 1 fekete)

Kolcsonjelzd x 7

50$-0s jelzé x 4

@a Kina zaszld x 11
% EU zaszlo x 11

USA (Kelet) zaszlo x 11
Y @g ( )

A (N t) zaszld x 11 ST P P o O S PO g P
O Nvugat ZagRs i Apénzt és a kdlesonjelzdt kivéve az Gsszes jatékelem mennyisége korlatozott. Ha a jaték folyaman :

eleje valamelyik korlatos szamu jatékelem elfogy, akkor az nem helyettesitheté massal.

Hajozsilipmozgas-jelzd
x1

A
Py

Viziutmozgas-jelzd
x1




3. El6késziiletek

o Osszatok szét a bonuszkartyakat killonalld pak-
likba, és tegyétek a tablan jelolt helyukre. A kapi-
tany- és a rakodémunkas-kartyakat képpel lefelé,
emelked6 sorrendben kell letenni (1-5-ig, az 1-es
van felil). Keverjék meg a pénzigyitandcsado-
kartyakat, és tegyétek le képpel lefelé forditva.

9 Dobjatok 12 fehér kockaval az ak-
ciétablazathoz. Csoportositsak eze-

ket az eredmény szerint. Tegyetek

minden kockat a megfelelé oszlop
legmagasabb elérhetd soraba - balrol

kezdve (1 pontos) jobbra haladva (6

POMOSIN=I I ", S, & | o
Ha ugyanabbdl a szambdl tébb van, :
mint az elérhetd 3 mezd, toljatok el R
a kocka(ka)t balra (lefelé 6-1-ig) a kovetkezd,
elérhetd sorral rendelkezd oszlopba, és ehhez
igazitsdk az Uj értéket!

Ha 1 pontos kockabodl van plusz, akkor ellenkezé
iranyba toljatok el, azaz jobbra (emelkedd irdnyba)
a kovetkezd, elérhetd sorral rendelkezd oszlopba,
és ehhez allitsatok az Uj értékét, amig az osszes
akciokocka le nem lesz rakva.

9 Dobjatok a 4 megmaradt
fehér kockaval. Az 1-3 értéku
kockakat tegyék az akciotab- mmm
lan 1evd kek terulet megfeleld 7770 RN
kockaoldalt abrazold helyére. Ezekre a helyek-
A 4-6 értékii kockakat tegyékaz i re tegyétek a'
akciotablan 1évo szurke tertilet: vezetdakcio-
megfeleld kockaoldalt 4brazold : kockdkat. :
helyére. :

Ha egy szambodl egynél tébb van, akkor toljatok
el a kockat (vagy kockakat) az akcidkockak
lerakdsanal szerepl® modon. Ez a 4 kocka a
veze-tdakcidkat jelenti.

Mulligan szabdly - ha a 16 kocka dobasa utan

4 vagy annal kevesebb kocka van az akciétabla
valamelyik oldalan, akkor dobjatok Gijra az &sszes
kockat.

Tegyetek egy-egy zaszlot a vasuttablan 1évo
ikonoknak megfeleléen a vasuti peron folé.

6ceanzona van. Mindegyiknek van 2 nemzeti
rakodoézoéndja (sotétkék tertletek) és egy mindkét
nemzethez tartozé varakozoézondja (vildgoskék
tertilet). Halmozzatok fel a megmaradt zaszldkat
a varakozézonaval szomszédos ikonoknak meg-
felelden.

0 A kovetkezdképp tegyétek le az egyedi hajokat
az egyes rakodozondakra (sotétkék tertiletek):

US Keleti zéna: USS Iowa + Dice Fest Line

EU zdna: NRP Sagres + Lucky Me Cruises

US Nyugati zéna: USS Pegasus + Spiel of the Seas
Kina zéna: PLAN Yi Yang + San Juan Prospector

€ Rakjatok értékiik szerint csdkkend pakliba
az utasjelzdket (5,4, 4,3, 3, 2, 2, 1).

OKeverjétek meg a szerzédéskartyakat, huizza-
tok 3-at, és ezeket tegyék képpel felfelé az akcio-
tablara.

e Tegyétek a megmaradt szerzédéskartyakat
képpel felfelé nézd pakliba a huzopakli helyére.
Huzzatok egy szerzédéskartyat, és tegyétek képpel
felfelé a bejovérakomany-mezére. Minden alka-
lommal, amikor az akciétablardl kivalasztanak
egy szerzddést, akkor a bejovérakomany-kartya
kertl a helyére. A huzdpakli felsd lapja a bejovo-
rakomany-mezére kerul.

@Tegyétek az ugyvezetdigazgatd-dijakat az
egyes forduldmezdkre, a kovetkezdk szerint:

o= TR O O R - =

i Gatun zsi

iVarakozozona i

1. forduld - 3$
2. forduld - 5$
3. forduld - 7$

() Tegyétek a vizit-- és a hajézsilipmozgas-
jelzét a mozgaskovetd tabla nullas (0) mezdjére.

@ Minden jatékos vélasszon egy vallalatot (piros,
z0ld, sarga vagy fekete), és megkap hozza:
1 korongot + 1 kockat + 1 tervezdtablat + sajat
szinének Osszes hajdjat. A jatékosok véletlen-
szertien valasszanak 1, 2., 3. és 4. jatékost.

@ Minden jatékos korongjat tegyétek a korsor-
rend szerint a vasuttabldra (a 2. vagon folé).

:Bejévérakomany-mezé:

(@ Tegyetek minden jatékos szinébél 4 szines
kockat a kockakészletbe, és a megmaradt szines
kockdkat (minden jatékosét) tegyétek a raktarba.

D) Minden jatékos tegyen le egy 1-es hajét egy
3 pontos kockaval (a sajat szinében, a raktarbol
elvéve) a tablara a kovetkezok szerint:

1. jatékos - Pedro Miguel zsilipek, Atlanti-ocedn.
2. jatékos - Culebra-vagat, Csendes-o6cedn.

3. jatékos - Gatun-to, Atlanti- 6cean.

4. jatékos - Miraflores-t6, Csendes-ocedn.

Minden vallalat 2-es hajdéja felépitve,
hajozasra készen kezdi a jatékot. A jatékosok
vagyondhoz kerul (a 23-as pontndl vagy a jaték
soran tetszéleges dcedni zonan kezdhetnek majd).

@A megmaradt hajélapkak (még nincsenek




4. Profi el6késziiletek

i Pedro Miguel : { Miraflores-to

sl i Azt tanacsoljuk a jatékosoknak, hogy ezt profi elékésziileteket,
i ZSi aso : :

: addig ne probaljak ki, mig legalabb egyszer nem jatszottak a :
atékkal, és amig nem értetek meg a jaték alapjait, és hogy
: milyen stratégia a legjobb szamukra. :

Minden vallalat 4 részvényt kap, és a jatékos 1 részvényt a
: sajat szinében (mint a normal elékésziileteknél).

| Minden jatékos kap 24 $-t, és 6 donti el, hogy ebbdl
: mennyit tart meg maganak, és mennyit ad a vallalatnak.
A kovetkezd szabdlyokat kell betartani:

: e minden jatékos titokban adja meg (Oklébe zartan) a
: kezdeti befeketetést.
a minimum ajanlat

: noévelni, legfeljebb 24 $-ig. 1
i« a vallalat részvényeinek az értéke a jatékos ajanlatanak :
i egyharmada (4 $- 8 $). Ezt az értéket fa kockakkal jeldljétek :
i a piactablan. :
i » A valallat az ajanlatot megkapja mint kezd 6t6két.

12 S,

amit 3 $-onként lehet

Példa: a jatékos ugy dént, hogy 15 S-t ajanl fel; a személyes
i vagyondba igy 9 $ kertil. A véllalat részvényeinek kezd6ér-
: téke igy 5 S per részvény. :

4. jatekos

felépitve) a tervezétdbla szaggatott vonalu tégla-
lapjara kertlnek.

@ Minden vallalat kap 4 sajat szint részvényt €s
18 $-t (a tervezdtablara keril).

@ Minden jatékos kap 1 részvényt a sajat val-
lalatanak szinében és 6 $-t (a jatékos vagyona-
hoz keruil).

@ Tegyétek a 4 fakockat (minden szinbdl egyet)
a piactabla kozépsd oszlopanak 6S$-os értékére
(csillag jelol).

@ Osszatok képpel lefelé 2 pénzigyitandcsado-
kartyat minden jatékosnak.
1 - Minden jatékos megnézi a kartyait, valaszt
egyet, amit megtart, és a masikat tovabbadja
a téle balra 1évé jatékosnak.

i elokesziilete ;

2 - Ezutdn minden jatékos vdlaszt egyet a ndla
1évé 2 kartyabdl, és képpel lefelé maga elé teszi -
ez a kartya a titkos cél, ami a jaték végén kerul
felfedésre.

3 - A masik kartyat a jatékosok tegyék képpel le-
felé a tablara, a megmaradt pénzugyitanacsado-
kartyakkal egyutt. .

Keverjétek meg a kezd6 szerzédéskartyakat,
huzzatok képpel felfelé beldlik eggyel tobbet,
mint ahanyan jatszotok.

@Minden jatékos (forditott kérsorrendben):

1. Valasszon EGY szerzddéskartyat, amit tegyen a
tervezétablaja kdzelébe.

2. Vegyen el a kartyara nyomtatott konténerekkel
egyenld szamu sajat szint kockat a raktarbdl, és
az egyes kockak értékét a jelzett szamra allitsa.

3. Azonnal rakodja be a kockait az elérhetd hajoira.
A jatékos hasznalhatja a sajat 2-es hajojat, és
épithet tovabbi hajokat (ha szeretne). Megkapja a
zaszlot, ha teljesiti a szerzédést. Aberakodast
részletesen lasd a 7. oldalon.

Minden teljesitett (nincs rajta rakomany) és nem
hasznalt kezdd szerzédéskartya visszakerul a do-
bozba. A nem teljesitett kezdd szerzédéskartyak
teljesitésukig a vallalatndl, a tervezdtabla mellett
maradnak.

Tegyétek a megmaradt jatékelemeket a tabla ko-
zelébe. Ez lesz az dltalanos készlet (bank).




5. A jaték menete

A jaték 3 forduldn at tart. A jatékosoknak minden forduld-
ban 4 koruk van. Koérsorrendben (amit a vonat 2. vagonjan
vald elhelyezkedés ad meg) minden jatékos végrehajt EGY

 Minden fordulé akkor ér véget, ha mar
nincs tobb elérhetd akcidkocka.

L Jof ]

* Nézzétek meg a 6. ,A fordulo vége” részt és a

akciot:

> Valaszt egy kockat egy szerzédéshez/rakomany-

berakodashoz VAGY mozgashoz

Valamint a jatékos a korében hasznalhatja barmelyik, a
korabbi kérdkben megszerzett kapitanykartyat és rakodo-

munkas-kartyat.

7. .,A rakomany karbantartasa” részt (11. oldal).

« A 3.forduld és ,A forduld vége” végrehajtasa
utan a jatékosok ,A jaték vége” eljarasat koves-
sék (11. oldal).

Egy fehér kocka felhasznalasa az akciétablardl - (a jatékos elvesz egy fehér kockat és tervezétablaja mellé teszi).

Az akcidtablan 6 oszlop van az akcidkhoz, és 6
mezd a vezetdakciokhoz. Minden oszlophoz egy
kockaérték és 3 sor tartozik. A vezetdakciok-
nal minden értékhez 1 mezd tartozik. A tabla 2
felé van osztva.

A tabla bal oldala (kék) az 1, 2 és 3 értéki kocka-
dobasokhoz tartozik - a tabla ezen oldalan 1évd
kockak a mozgdshoz hasznalhatok.

A tabla jobb oldala (szlirke) a 4, 5 és 6 értéku
kockadobasokhoz tartozik - a tabla ezen olda-
lan 1évo kockak a szerzédés-valasztashoz és a
rakomany berakodasdhoz hasznalhatok.

Az akciokocka valasztasakor a jatékos valaszt
egy oszlopot, és a legalso elérhetd sorbdl elveszi
a kockat. A jatékos egy vezetdakcio-kockat is
valaszthat, de CSAK ha nincs akcidkocka az
adott oszlopban.

Az akciovalasztas elétt a jatékos donthet ugy, hogy
athelyez egy kockat az akciotabla egyik oldalardl a
masikra, beleértve a vezetdakcid-kockat (ha van
ilyen) is; de a jatékos nem rakhat at kockat az
akcidétabla ugyanazon oldalan belil egy masik
oszlopba vagy egy masik vezetdakcio-mezodre.

Az athelyezés végrehajtasanak koltsége 55, mely
a vallalat vagyonabdl a bankba kerul. A kocka-
athelyezés nem szamit akcionak.

> Vezetéakciok ¢

A koltség befizetése és az oszlop kivalasztasa
utan a jatékosnak el kell vennie a legalsé sorban

Szlirke zona.

Kék zdna. Mozgas vagy Szerzédés/Rakomanyberakodas; valaszthaté még i Szerzédés/ lévé kockat, és at kell tennie az akciGtabla masik
Mozgds- a piacakcio végrehajtasa is: EGy részvény vasarldsa VAGY a  irakomanyberakodds: ¢ oldalan egy altala valasztott sor legfelsd elérhe-
akcidk. i jatékos vallalati raktarkészletének az értékének névelése 2 -vel. ii akciok t6 soraba. Azonnal fel kell hasznalnia az adott

A piros jatekos ahelyett, hogy a 4 pontos
oszlopbdl venne el egy kockat, elveheti és
haszndlhatja az 5 pontos vezetdakcio-koc-
kdt, mivel nincs tobb akciokocka az adott
oszlopban.

A piros jatékos a 4 pontos oszlopbdl (szerzédés/
rakomdnyberakodds) szeretne elvenni egy
kockat. A legalso sorbdl kell elvennie a kockat.

kockat.

A piros jatékos at akarja tenni a 6 pontos oszlop
(szerzédés/rakomdnyberakodds) kockdjdt a

3 pontos oszlopba (mozgas). 5 S-t fizet a tarsasag
vagyonabol a bankba, és at kell tennie a kockat
a 6. oszlop/2. sorabdl a 3. oszlop

3. soraba, és azonnal fel is kell

haszndlnia mozgdsakcioként.

1 szerzédés és/vagy rakomanyberakodas valasztasa

o A jatékos elveszi a valasztott oszlop legalsé kockajat vagy
a vezetdakcid-kockat (ha elvehetd).

« Jatékos eldontheti, hogy elveszi-e a hozza tartozd szerz6-
déskartyat. Ha elveszi a szerzédést, akkor a sajat szinébdl
kockdakat vesz el, elészor a raktarbol, majd a kockakészletbol.
A kockak szama meg kell egyezzen a kartyan lkathato
mennyiséggel, és értékét a kartyan lathatora kell allitani.

A jatékos ezutan legfeljebb a kockaelvételével szabadda valé sor
értékével egyenlé szamu konténert rakodhat be. Ha
a jatékos vezetdakcio-kockat valaszt, akkor a berakodhato
konténerek szama legfeljebb 3.

FONTOS: (mind az akcié-, mind a vezetdakcid-kockaknal)

« A jatékos elvehet egy akciokockat egy szerzédés/rakomépy—
berakodas oszloprdl, és berakodhat konténereket BAR-
MELYIK szerzédéskartyardl, amin van kockaja.

e A jatékos vdlaszthat egy akcidkockat egy szerzddés/
rakomanyberakodas oszloprdl, és donthet ugy, nem veszi
el a hozza tartozo szerzédéskartyat. Ettél még maximum az
altala valasztott sor értékéig berakodhat konténereket.

Miutan a piros jatékos elveszi a
kockadt, a 2. sor szabadda valik, a
Szabadda valt sor értéke egyenld a

berakodhato konténerek sza-
mava. A piros jatékos 2 konténert
rakhat fel (piros kocka).

A piros jatékos a 6 pon-
tos oszlopbdl valaszt
kockat, mert teljesiteni
szeretné a 3 konténeres
(5 pont + 2 pont + 1 pont)
Kina szerzédést.

« A jatékos valaszthat egy akciokockat egy szerzédés/rakomanyberakodas oszloprol,
és donthet gy, hogy nem csinal semmit - passzol a korében.

» Ha elvételre kerult egy szerzédéskartya, akkor potolni kell a bejovédrakomany-mezoérél,
az elékészuletek 9-es pontja szerint.
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Szerzdédéskartyak
o A szerzédéskartydk kétoldaluak. Az eldlapjan » Az 1vagy 2 konténeres eldlapu szerzédéskartyak o A 3 konténeres elélapu szerzddéskartyak hat-
a jatékos szolgaltatasat keresd nemzet zaszldja, hatlapjan egyetlen 3-as értéku altalanos konté-  lapjan két darab, 3-as értéku altalanos konté-
és a konténerek szama szerepel a rajuk nyom- ner van. Ha vasut ikon van az elélapon, akkoraz  ner van. Ha vasut ikon van az elélapon, akkor
tatott értékekkel. nincs a hatlapon (és forditva). az nincs a hatlapon (és forditva).

¢ Minden kartya hatoldala altalanos rako-
manyt abrazol, ami szintén hajora tehetd, de a

kartyak elélapjatol eltérden az dsszes altalanos Ez a szimbdlum Ez a szimbolum jel-

rakomany minden konténere 3-as érték. Jelzi, hogy ez a kocka zi, hogy ez a kocka be-
CSAK egy hajora rak- rakhato a vasuttdbla 1.
hato. vagonjaba VAGY egy

hajora.

Rakomanyberakodas I

* Ha a jatékosnak nincs elég elérheté kockaja « hanégy kocka van az el- .« A jatékosok a teljesitett szerzédéskartyakat el-

sem a raktarban, sem a kockakészletben, akkor « s6vagonban, akkor egyik | . dobjak egy sima dobdpakliba VAGY nemzetek

nem vehet el szerzédéskartyat. jatékos sem rakhat ide + szerint csoportositjak, és ugy teszik a tabla mel-

kockét a kovetkezd for- |, sl

» Minden jatékosnak maximum 2 nem teljesitett « duldig. g

szerzddése lehet a kore vége'n_ A nem teljesitett 50 Amikor az akciotablardl szerzédés kerul kiva-

szerzoédéskartya a teljesitésig a vallalatnal ma- : « Amikor egy jatékos sikeresen berakodta az « lasztasra, helyére a beérkezérakomany-kartya

rad, a tervezdtabla mellett (ebbe a korlatozasba
a kezdo szerzédések is beletartoznak).

Osszes, egy szerzédéskartyan 1évd
rakomanyt, akkor a szerzdédés
teljesitve van. A jatékos meg-

kapja a rajta 1év6 zaszlodjelzét (az

altalanos készletbdl). A zaszld a

jatékos tervezoétablajara kerul.

o A jatékos mindig valaszthat egy szerzédés-
kartyat, aminek a hatoldalat hasznalja, de ilyenkor
zaszlo nem szerezhetd a teljesitett szerzédésért.
A kartya ezen oldalan 1évé kocka (vagy kockak)
berakodhaté(k) barmelyik rakodézéndban 1évéd

hajo(k)ba, vagy, amennyiben van vasutikon a
rakomany értéke mellett, a vasuttablara.

déskartyak huzopaklija elfogy, akkor a szedjé-
tek Ossze a dobott lapokat, keverjétek meg, és
tegyétek le uj huzodpaklinak.

+ kertil. A huzépakli felsé kartyaja pedig a beér-
l @ kezérakomany-mezdjére kerul. Ha a szerz6-

e A jatékosok kuldnbozd szerzddésekrodl is
rakodhatnak kockakat ugyanabban az akcidban.

FONTOS: A jatékosnak lehet egynél tobb kockaja
valamelyik hajon vagy a vasuttablan, de a jatéko-
sok nem tehetnek EGYNEL tébb kockat ugyan-
arra a hajéra vagy a vasuttablara ugyanabban a
korben, hacsak nem hasznaljak a tervezétabla
ingyen akcidjat vagy a rakodémunkas-kartyat

e A rakomany (kocka) a szerzédéskartyarol a
szerzédéskartya zaszloikonjaval egyezd rako-
dozonaban 1évé barmelyik hajora tehetd.

Az 5 pontos és a 2 pontos piros
kockat be kell rakodni a Kina ra-
koddzondban. Ha a jatékos a zold
hajora akar berakodni, akkor el
kell vinnie azt a varakozozonabol
a Kina rakodozonaba. Az 1 pontos
kockdndl lévé arany vasutszim-
bolum jelzi, hogy a kocka csak a
L—— 1 vasuttabla 1. vagonjaba rakhato
be.

« A varakozozoénaban (vilagoskék teriilet) 1évo
hajok ingyen a rakodézdnaba léphetnek, és
ezeket azonnal lehet hasznalni a rakomany
berakasanak folytatasahoz.

* Ha a konténeren vasutikon van, akkor a kockat
a vasuttabla 1. vagonjaba KELL berakodni. A
kocka a baloldali elsé elérhetd helyre keruil;

Hajok épitése és lerakasa a tablara Hogy lehet a hajékra rakodni?
> Ez nem szamit akcionak «
¢ A hajokon helyek vannak (1-4), amikre a kockdk rakhatdk, ezek mindegyikén van
« A jatékos a kore alatt barmikor épithet és lerakhat ha- egy szamtartomany. Ez a minimum és a maximum érték, melyet a hajo szallithat (az
jot a tervezétablajardl barmelyik rakodézonaba (sététkeék Gsszes berakodhato kocka sszege).

z6ndk). Minden hajéért a vallalat pénzébdl kell fizetnie: . , L. e L
¢ A hajo csak akkor indul el, ha a rakomany osszege eléri a kihajozashoz szikséges

3-ashaj6=7$ minimum értéket.

» A jatékos nem rakhat le ugy kockat, feltoltve ezzel az utolsé helyet, hogy ezzel nem

l-ashajé =58. éri el a minimum kovetelményét vagy meghaladja a maximumat az adott hajénak.
* Emlékezteté: minden jatékos egy mar megepitett 1-es + Az egyedi hajéknak lehetnek a berakodasra és a mozgasra vonatkozé kilénleges
és 2-es hajoval kezdi a jatékot. szabdlyai.

A kuillonleges szabdlyok a 12. oldalon talalhatoak.
I
X A z06ld hajo pontdsszege azt A piros hajo mar indulasra kész.

mutatja, hogy 5-11 rakomanyt A két kocka eléri a szluikséges
szallithat. minimum értéket.




A tervezétabla - Minden jatékosnak van egy sajat tervezétablaja, ahova
leteheti a még nem megépitett hajokat, zaszlokat, utasjelzédket és a vallalat
vagyonat. A zaszldsorokat balrdl jobbra haladva, sorban kell feltolteni.
Ingyenakcidk

Ha egy zaszl6 egy ingyenakciora kerul, akkor ezt a jatékosnak azonnal
fel kell hasznalnia, vagy elveszik a lehet6ség, egy kivétellel - ez a
piacakcio.

» A piacakcio lehetévé teszi, hogy a jatékos azonnal vegyen
EGY részvényt valamelyik vallalat készletébdl (beleértve a
sajatjat).

Ha a jatékos barmilyen okbdl nem haszndlja fel ezt az
ingyenakciodt, akkor a zaszlét a piacikon oldalara forditva,
félreteheti. Amikor egy késébbi kérben masik zaszlot kap
ugyanattol a nemzettdl, akkor felhasznalhatja ezt a félretett
piacakciot, de ha a jatékos nem hasznalja fel azonnal ezt a félretett akciot,
akkor elveszik, és a zaszld visszafordul az elélapjara.

» Egy kocka berakodasa; a kocka egy nem teljesitett szerzédés
barmelyik konténerérél szarmazhat, VAGY a jatékos elvehet
egy 2-es értéku kockat a raktarbol vagy a kockakészletbdl,
és berakodhatja barmelyik, rakodézénan 1lévé hajoba
(beleértve azt a hajot is, amelyik ugyanebben a kdrben volt rakodva).

L
s

o A jatékosnak harom mozgast kell végrehajtania a hajozsi-
lip és a vizi ut tetszdéleges kombindcidjdban (mint a
kapitanykartyanal).

« Egy kocka berakodasa a vonattablara. A felhasznalt kocka
szarmazhat a raktarbodl vagy a kockakészletbdl, és az értéke
2-es. Masik lehetéség, hogy a jatékos novelheti egy, mar az
elsé vagonon 1évé kockdjanak értékét 2 ponttal (max 6-ig).

| A zaszlokat
i a megfeleld
i sorba kell
tenni.

Ha a jatékos az els¢ oszlopot feltol-
i 1 zaszldkkal (4 kildnbozével) allandd
jutalmat kap: barmelyik kockat in-
i gyen atrakhatja az akcidtabla egyik
i oldalardl a masikra (6. oldal).

Megjegyzés: egy jatékos barmennyi
i zaszlot, utasjelzét szerezhet amivel i
: névelheti jaték végi pontjait. ;

i Minden feltaltott |
i sor értéke a jelolt:
atonai hajok moz-
gasanal jutalmat je- :
ent, és bonuszhoz
uttathatja a jatékost :

jaték végi ponto-
4snal. E

Utasjutalmak

Az utasjelzdk 3 lehetséges mezdre
kerulhetnek. Amikor a jatékos le-
tesz egy jelzot, valaszt egy mezot.
A jutalom azonnal, a jaték hatra-
1évd részére elérhetédvé valik.

¢ Barmelyik kocka at-
rakhatoé az akciotabla
egyik oldalarol a ma-
sikra 2 $-ért (6. oldal)

e A szerzédésakcio-
nal a jatékos valaszt-
hatja a bejovérako-
manyt vagy a huzo-
pakli felsé kartyajat
is.

e A szerzédés/rako-
manyberakodas akcid
valasztasanal a jaté-
kos berakodhat plusz
EGY kockat egy szer-
z6désrol.
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Hajémozgas

A PANAMAX jatékban 2 mozgastipus mozgas van:
7L
—r

Hajozsilipmozgas: amikor egy hajé vagy egy hajoraj atmegy a
hajozsilipmozgas-ikonon.

/

—_—
—
A hajoknak a nyilak iranyat kell kovetniuk, és nem valtoztathat-
nak irdnyt.

Vizutmozgas: amikor a hajé vagy a hajoraj atmegy a viziutmoz-
gas-ikonon.

A piros hajo viziut-
mozgdst hasznal.

A zold hajo hajozsi-
lipmozgdst hasznal.

A jatékos leveszi a kockat a valasztott oszlop legalsé vagy a vezetdakcid
(ha lehetséges) mezdjérdl, majd végrehajtja a mozgdsakciot. A jatékosok-
nak a mozgdasakcio altal megengedett teljes mozgdsmennyiséget végre
KELL hajtaniuk. A tulajdonostdl fiuggetlentil NEHANY vagy OSSZES va-
laszhatod hajo barmilyen sorrendben 1éphet.

Kivétel: ha nem lehet a megengedett mozgast végrehajtani, akkor a ja-
tékos kore véget ér. Korultekintéen ellendrizzétek, hogy a mozgdasakciot
valoban nem lehet végrehajtani.

Annyi viziutmozgast kell a jatékos-
nak végrehajtania, amennyi ures
mez6 marad az oszlopban a kocka
elvétele UTAN.

Ebben a pe€ldaban a koc{
i ka elvétele utdn a jaté-:
i kosnak 3 hajozsilipmoz-i
i gdst és 2 viziutmozgast:
i KELL végrehajtania. 3

Az oszlop alapjan 1évé szam min-
dig azt jelzi, hogy mennyi hajo-
zsilipen Kkell a jatékosnak atmennie
(1-t61 3-ig).
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Egy vezetdakcio-kocka elvétele-
kor a jatékosnak 3 viziutmozgast
kell megtennie. A hajozsilip-moz-
gas szama, amit a jatékosnak meg
kell tennie, a kocka értékétdl fiigg.

A csatorna zondkra van osztva. A hajok a zénak koézott mozognak. Egy
zéna lehet egy szaggatott négyszog, egy té (Miraflores vagy Gatun) vagy
egy 6ceanzona.

Minden zénatipusnak vannak mezdkorlatjai:

» Minden szaggatott négyszog - legfeljebb 4 helyes kapacitasu (az adott
zénaban jelen 1évé minden hajo dsszesen). Megjegyezzik, hogy noha a
katonai hajokba nem lehet kockat rakodni, de a kapacitaskorlatba
beleszamitanak. A hajok nem léphetik tul ezeket az eldirdsokat.

« Ocednzénak (vilagos- vagy sotétkek teriiletek) - nincs hajokorlatozas.

« Miraflores-t6 és Garun-t6 - nincs hajokorlatozas.

A hajohelyek dsszesitett szama ennél a :
3 hajonadl 6. Ez nem baj, hiszen tavon
: vannak (Miraflores-to).

Ez a 2 hajo 6sszesen 4 helyet
foglal, €s elérték a mezdkor-
dtot. Tovabbi hajok nem




DA fekete jatékosnak 2 viziut- i
{ mozgdsa van, és a Kinai kato-
nai hajoval akar lépni. A rajjal a i
i Culebra-vagatbol a Gatun- i
i tohoz kell mozognia. Ha a fe-
kete jatékosnak van Kina zasz- }
i [0ja, akkor a zaszlok szamaval
i egyenld pénzt kell fizetnie (0 $-
i tol 3 $-ig). Ez az egyedi hajok i
! szabdlyanal megtaldlhato. :

A hajok barmilyen kombinacidban alkothatnak rajt legfeljebb
4 helyig. Ezek a rajok létrejohetnek azonos, vagy szomszédos
rakodozonaban 1évé vagy a té azonos felén 1évé hajokbol, de
1aj létrehozasa itt a jatékoson mulik, nem kotelezé.

« Egy hajo csatlakozhat egy meglévé hajorajhoz, ha van elérhetd
mezd. Ha olyan szaggatott négyszogre 1ép, ahol mar van hajo
vagy hajoraj, akkor automatikusan egy hajorajja valnak.

» A hajoraj EGY mozgast haszndl fel az egész raj mozgasahoz.

* A hajoraj nem oszthato szét a mozgasa soran.

» A hajoraj szabadon felbonthaté vagy ujraszervezhetd a Mi-

raflores-t6 és a Gatun-to tertiletén, majd lehet folytatni a
mozgast (ha lehetséges, azaz van még mozgaspont).

YAmikor a hajoraj megérkezik
: a Gatun-tdhoz, a fekete jaté-
kos hatrahagyhatja a katonai
i hajot, és a 2 fekete hajot
i felhasznalva uj rajt alkothat,
i6s az utolso viziut-moz-
i gasaval a 2 fekete hajot az
i Atlanti-6cedn feldli 1. Gatun-
i zsiliphez mozgatja.

A zold jatékosnak 1 viziut-mozgdsa maradt. A Culebra-
i vagatba mozgathatja a sétahajot, mert ott még van elér-
gheté mezd. A sétahajo és az l-es zold hajo most madr
i egy raj. Egyutt kell mozogniuk legaldbb addig, amig elérik :
i a Miraflores-tavat.

Elérenyomulé hajék

» Ha egy jatékos elérheté mezével nem rendelkezd szaggatott négyszogre
akar mozgatni hajokat, akkor megteheti ezt a hajo (vagy hajok) elére-
nyomulasaval az adott szaggatott négyszdogbe, igy szabaditva fel mezét.

» Az elérenyomuld hajok elérenyomjak a Csatornaban eléttik 1€évé tdbbi
hajot és rajt.

* Az elérenyomott hajok nem hasznalnak fel plusz mozgast, valamint a
felhaszndlt mozgas tipusanak csak az éppen elérenyomuld hajénak vagy
hajorajnak kell megfelelnie, az elérenyomott hajoknak nem..

{ T6bb induldsra kész
i hajo 4ll a szomszé-
i dos rakoddzdndban.
i A piros jatékosnak i
ivan egy viziut- és i
i egy hajozsilip-moz- i
i gdsa, amit haszndl-
{hat. Azt a hajorajt i
i vdlasztja, aminasa-
: jat kockdi vannak.

o Az elérenyomott hajok NEM adnak bénuszt a jatékosnak (pl. katonai
hajok).

A hajoraj mozgasa
i egy viziut- és 1 ha-
éjézsilipfmozga’sba
: kertil.
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A jatékosok hasznaljak a mozgas-
jelzdt, ami segiti a hajémozgdasok
nyomon kovetését.

A piros jatékosnak 3 viziut- és 1
i hajozsilip-mozgésa van. Leteszi
i a jelzSket a megfelels helyekre,

és mindig levonja a felhasznalt

{ mozgdstipust.

A zold jatékos felhaszndl egy viziutmozgadst, hogy az 1-es zol
i Culebra-vagatba mozogjon elérenyomva az ott lévé rajt a Pedro
Miguel zsilipbe, ami igy tovabb tolja a piros 3-as hajot a Miraflore-tora.
i Megjegyezziik, hogy 1 viziutmozgas 3 kulénbdzd rajt mozditott el az
i elérenyomulassal.



Amikor a hajok megérkeznek a Csatorna végéhez:

: Egy hajé (vagy egy hajoéraj) akkor érkezik a Csatorna végéhez, ha hajé-
. zsilipmozgdst hasznélva kilép a Csatornabdl és belép az dceanba.

» Minden vallalat 1 $-t kap minden, a hajé(ko)n 1évé sajat kockainak pont-
‘ jai utan.

» Tovabba a hajo tulajdonosa elvehet a hajok méretének megfeleléen
* EGY bénuszkartyat VAGY valamennyi pénzt (a személyes vagyonaba).

1-es hajo = 2-es hajo 3-as hajo
1 kapitanykartya = =
vagy 2 S. 1 rakodémunkas-kartya 1 pénzigyitanacsado-
vagy 3 S. kartya
vagy 5 $.

: FONTOS:

¢ A bénuszkartyakra vonatkozo 6sszes szabdly a szabalydsszefoglaléban
: talalhato.

» Ha tobb hajo is ugyanabban a kdrben érkezik meg, akkor a jatékosok
. a kijutas sorrendjében valasztanak bonuszkartyat.

* Az adott hajokon 1évé dsszes kocka a kockakészletbe kerul.

e A felhasznalt hajolapkdk annak az 6cednnak a varakozdzonajaba
: kertlnek, ahova beléptek.

» Az egyedi hajokra kuldnleges szabalyok érvényesek. Ezek a 12. oldalon

Egy 2 hajobdl allo raj kilép a csator-
: ndbal, és belép a Csendes-ocednba. ]
i « A piros véllalat 6 $-t kap a kockai-
: ért (4+2 pont).
« A sdrga vallalat 3 S-t kap a kockajan
: [évS pontokért. E
i o A fekete vallalat 35-t kap a kockd- i
;ja'n lévS pontokeért. ]

Tovabba a piros jatékos valaszt 1 penziigyitandcsado-kartyat, s
i a fekete jatékos elveszi a felsé kapitanykartyat. Ezutan mindkét ;

‘ taldlhatoak.
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> Piacakciék
o Részvényvasarlas

A jatékos két helyzetben vasarolhat részvényt:

¢ Ha a tervezoétablardl kapott szabad akciot
hasznal.

» Ha vezetdakcid-kockat hasznal (lasd 6. oldal). Ebben az
esetben az akciétabla normal szabalyait kdveti, de a mozgas
vagy szerzédés/rakomdany berakoddsa helyett csak egy
részvényt vasarol.

A jatékos barmelyik vallalat részvényébdl vehet,
aminek még van elérhetd részvénye, beleértve a
sajat vallalatanak elérhetd részvényeit. Az elérhetd
részvények az egyes jatékosok tervezdtablaja folé
vannak kirakva.

A vételi arat a piactablan 1évé vallalatkocka mutatja (balra).
Az 3arat a jatékos pénzébdl kell a részvénytulajdonos
vallalatnak kifizetni ( beruhdzas).

A jatékos a sajat jatékos vagyonahoz teszi az jonnan vasa-
rolt részvényt.

z az oszlop mutatja, hogy 3
i mennyit kell a jatékosnak rész-
ényenként fizetnie. 4

Minden alkalommal, amikor egy jatékos rész-
vényt vasarol, az adott vallalat részvényének ara
1 $-ral né. A vallalatkocka ennek megfeleléen
elmozdul.

®

o A sajat vallalat részvényének 2 $-ral va-
16 emelése

Egy vezetdakcid-kockat hasznalatakor részvény-
vasarlas helyett a jatékos megemelheti 2 $-ral sajat
vallalati részvényének értékét. A vallalatkocka

2 mezbt feljebb 1ép.

®

O NHNSWLONON O

Ez az oszlop mutatjaé
i az osztalékot amit a'
vallalatnak mindené
: fordulo végén ki kell:
! fizetnie minden rész- |
: vénye utan a vallalati
i részvényeit birtoklo
! jatekosoknak.

CORRLErNNULBAOGON®
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6. A fordulé vége (1, 2. és 3. fordulo)

Vasuttabla

« Tegyétek at az 1. vagonban 1évé OSSZES
kockat a 2. vagonba.

o Hatarozzatok meg az Uj jatékossorrendet a
jatékosok 2. vagonban 1évé kockaik értékének
Osszege szerint (nagyobbtdl kisebb felé). Holtver-
seny esetén az lesz az els®, akinek a kockdja
balra van.

« Tegyétek a 2. vagonban 1évé OSSZES kockat
a vasuti peronra.

« A vasuti peronon egy vagy t&bb kockaval rendel-
kez6 jatékosok a sajat kockaik értékének Osszege
szerint haladva (nagyobbtol kisebb felé) EGY
zaszl6t valaszthatnak. Holtverseny esetén az
lesz az elébb, akinek a kockaja balrabb van. A
jatékosok sorban:

1 - Atteszik a kockajukat (kockaikat) a vasuti pe-
ronrdl a kockakészletbe.

2 - Elvehetnek EGY zaszlot, amit a tervezétabla-
jukra tesznek, és végrehajtjdk teljesen a lehet-
séges szabad akcioét vagy nem kapjak meg azt.

A rakomanyilleték fizetése

A vallalatok a banknak fizetnek:

« a vallalat tulajdonaban 1évé minden, a Csator-
nan atkelé és barmelyik rakoddzonaban 1évé
kocka utdn, a zénanak megfelelé mértékben
(kockanként 1 $-4 S).

Megjegyzés: az egyes hajok tulajdonosa lényegte-
len, mert a hajokat nem terheli sem az illeték, sem
a rakomany tulajdonjoganak megvaltoztatasa.

« minden, a vallalat tulajdonaban 1év6, nem
teljesitett szerzédéskartyan 1€évé kockaért - koc-
kanként 4 $-t.

« a vallalat minden, a raktarban hagyott kocka-
jaért - kockanként 5 $-t.

Alila szimbdlum (szam alatt kocka) mu-
i tatja, hogy a vallalatnak mennyit kell fi-
i zetnie az adott zondban lévé minden :
i egyes kockdja utan. Az egyes kockdk ér-
! téke nem befolydsolja az eldirt illetéket.

Ez a hajoraj az Atlanti-ocean Miraflores 2-es
zsilip tertiletén van, kockanként 2S rakomanyil-
leték. A piros tarsasdg 2x3 $=6 S-t fizet. A sdrga
tarsasag 2 S-t fizet.

Mi a helyzet, ha a vallalat nem tudja
kifizetni az illetéket?

Ha a vallalatnak nincs elég pénze, hogy a for-
duld végén kifizesse a rakomanyilletéket, ak-
kor a jatékosnak ki kell potolnia a kulonbséget.
A rakomanyilleték rendezésével a vallalatnak O
$-jalesz.

Ha a jatékosnak nincs elég pénze az illeték-
kulonbozet rendezésére, akkor elvesz egy
kolesonjelzét. A jatékos 10 $-t kap a banktdl,

és rendezi a vallalat illetékkotelezettségét

A jatékos 15S-ral fog tartozni a 10
banknak a jaték végén minden egyes
elvett kdlcsénjelzd utan.

Ha egy 2. kolcsonre is szuksége van

a jatékosnak, akkor megfordithatja a
jelzét, kap vjabb 10 $-t,és rendezi a
vallalat illetékkovetelményét. A 3.
kolesdnnél ujabb jelzdt vesz el, stb.
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Osztalékfizetés

Minden vdllalat osztalékot fizet (a vagyonabol) a
részvényét birtoklo jatékosoknak. A részvények
értéke megegyezik a vallalat piactablan 1évé
aktudlis poziciéjaval; a RESZVENYENKENTI
kifizetés értéke a tablazat jobb oldalan lathato.

Ha a vallalatnak nincs elég pénze, hogy az dsszes
részvényes jutalékat kifizesse - akkor
EGYALTALAN NEM fizet osztalékot.

Ha ez torténik, akkor a vallalat részvényeinek
értéke 2 $-t esik (a jelzd 2-tlejjebb 1ép a piactab-
lan).

OO

A piros vallalatnak

2 S-t kell fizetnie min-
den részveny utan, ami
jatékosoknadl van.

EIO

A sarga vallalat nem
tudja kifizetni részvée-
nyeseinek az osztalé-
kot.

Ugyvezetdigazgaté-dij

A piactdblan a legmagasabb pozicidéban 1évé
vallalatot igazgato jatékos megkapja az adott
forduldért a dijjelzét (pénzt csak a jaték végén
kap). Ez a fordulotablardl lesz elvéve, és az
adott JATEKOSHOZ keriil. Holtverseny esetén
a tobb pénzzel rendelkezd vallalat gydz. Ha
még mindig holtverseny van, akkor a korsor-
rend dénti el a holtversenyt.

FONTOS: Ha a jatékos vallalata nem tud oszta-
lékot fizetni, akkor NEM kaphatja meg a dijjel-
z6t. Ilyenkor ez a kovetkezd legértékesebb val-
lalatot irdnyitd jatékoshoz keril, aki a jelenlegi
forduldéban FIZETETT osztalékot.

A 3. fordulo végén a legnagyobb értéku vallala-
tot iranyito jatékos megkapja az utolso, 7 S-t éré
dijjelzét - ha a vallalat kifizette az osztalékokat.

7. A rakomany karbantartasa
> a forduld vége folyamat utan <

» Ha szuikséges, akkor poétoljatok a forduld vé-
gén az elvett zaszlokat a vasuti peronrdl, hogy
minden tipusbodl legyen egy elérhetd.

» Tegyétek a kockakészletbdl az dsszes kockat
a raktarba.

» Szedjétek Ossze 12 akcidkockat, dobjatok vele,
és tegyétek az akcidtabla oszlopaira, majd dobja-
tok a megmaradt 4 kockaval, és ezeket a meg-
feleld vezetdakcio-mezdkre tegyétek
(a 2 és 3 f6s jatékra kuldon szabdlyok
vannak). A Mulligan szabaly érvényben

van ekkor is.

8. A jaték vége

> A gydztes meghatarozasa <
Minden jatékos dsszeadja az Osszes pénzét:

« A jaték alatt gyujtott sajat vagyonat (NEM a
vallalat pénzét).

A 2 legjobb pénzigyitanacsado-
bénuszkartyajat, beleértve a sajat
titkos célkartydjat is (a jatékos
valasztasa).

» Az Ugyvezetdigazgatd-dijat (ha van).

 Minden jatékos eladja a banknak az OSSZES
részvenyet a piactablan jelzett aktualis aron,
és hozzaadja ezt a pénzt tobbi pénzéhez.

7
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A piros vallalat minden
részvénye 7 S-teér.

A kolcsonok visszafizetése - minden
jatékos 15 $-t fizet a sajat pénzébdl
minden, a jaték alatt elvett 10 $-os
kolcsonjelzé utan.

MEGJEGYZES: a vallalat megmaradt pénze nem
szamit a gy6ztes meghatarozasanal - nem kell
figyelembe venni.

* A legtobb pénzzel rendelkezd jatékos nyeri
meg a jatékot. Holtverseny esetén a végsé kor-
sorrend dont.




9. A 2 és 3 f6s jaték szabalyai

» 3 jatékos 9 akciokockat haszndl az akciotablanadl, és CSAK 3 vezetdakcid-kockat.

« 2 jatékos 10 akciokockat haszndl az akciotablanal, és CSAK 2 vezetdakcid-kockat (forduldnként 6 kor).
Tovabba a San Juan Prospector és a Spiel of the Seas visszakerul a dobozba - ezek a hajok nem kellenek

a 2 fés jatékban. A jatékosok egy 3-as sétahajot tesznek minden varakozézdénaba.

10. Egyedi hajék

: Megjegyzés: 2-3 jatékosnal a Mulligan
i szabaly - ha mind a 12 kocka attolo- :
gatasa utan 3 vagy kevesebb kocka van :
: az akciotabla valamelyik oldalan, ak-
: kor az dsszes kockat ujra kell dobni.

Sétahajok

e A sétahajora csak l-es vagy 2-es értéku kockat lehet
elhelyezni. A hajé kapacitds kovetelménye a berakodott
kockakon alapul - nem azok 6sszegén.

¢ A Csatorna végén minden, sétahajon 1évé kocka a
vallalatot (elséként az utolsé mozgast végrehajtéd jatékos,
majd kdrsorrendben) 1 utasjelzéhdz juttatja a pakli tetejérdl,
amit a jatékos a tervezdtabla egyik jutalommezoéjére rak. A
vallalat a jelzén lathatd pénzt kapja (nem a kocka értékét).

o A kockak kirakoddsa utan a hajo a varakozézonaba kerul,
Ujabb haszndlatra készen.

Lucky Me Cruises Dice Fest Line

1e2 162 1e2 102

Ezek a hajok 3 kockat tudnak
felvenni, de mar 2 kockaval
elindulhatnak (megjegyzés: a
kulénallo hely vilagos szamai
jelzik, hogy ez csak valaszthato).

Spiel of the Seas

1.2

Lucky Me Cruises

A zold jatékos utdn a
piros jatékos a kovet-
kezé 2 utasjelzét veszi
el a pakli tetejérdl.

A Lucky Me Cruises
az elsé sétahajo, ami
eléria Csatorna
végét. A kérsorrend-
ben a zdld jatékos az
1,apirosa 3. A zold
jatékos elveszi a pakli
felsd utasjelzdjét.

Megjegyzés: Az utasjelzék szama korlatozott, amint elfogy-
nak, a jatékosok folytathatjak a sétahajok berakodasat, de
ezek semmit nem fizetnek a vallalatoknak.

Ez a hajo egyetlen kockaval is
elindulhat.

A vall

alatok 5 S-t illetve

8 S-t kapnak..

Katonai hajék

» A katonai hajok nem visznek kockdkat, és mindig készen allnak az indulésra.

o A kdrében a jatékos barmennyi mozgasakciot felhasznalhat, hogy valamelyik vagy

az osszes katonai hajot mozgassa.

« A JATEKOSNAK a tervezétablajan 1évé olyan zaszlok szamaval azonos mennyiségu
pénzt fizet a bank, amik kapcsolatban vannak az EGYIK mozgatott katonai hajo (a
jatékos valasztasa) nemzetségével. Maximum 3 $-ig, a megtett tavolsagtol fuggetlentl.

« FONTOS: A jatékosok az akcidjukkal mozgathatnak kulénbo6zé katonai hajokat a
korukben, de egy adott korben csak EGYSZER kapnak pénz, és csak az egyik hajoért
(a jatékos vdlasztdsa szerint). Ha azonban ugyanabban a kdrben az akciéjukon felil a
kapitanykartyajukkal és/vagy egy szabad akcioval is mozgatnak katonai hajét, akkor

ujra megkapjak ezt a pénzt.

» A Csatorna végén a hajo a varakozdzéndba kertl, jjabb hasznalatra készen.

Ssszesen 3S-t kap.

pénzt.

Ebben a példaban, ha a piros ja-
tékos az EU katonai hajot mozgatja,

A 4. EU zaszld nem hoz tovabbi

A Panama-csatornan kézlekedd
legnagyobb hajok a négy Iowa-
osztalyu csatahajo (Iowa, New
Jersey, Missouri és Wisconsin),
amik maximalis szélessége

109 lab (33m), ez kevesebb, mint
6 htivelyk (15 cm) hibahatart
hagy a hajo és a zsilipfal kbzott.

A Panama-csatorna leggyorsabb
szallitdja az Amerikai
Haditengerészet altal készitett
Pegasus szdrnyashajo, ami Mira-
flores-tdl Gatun-ig 2 ora 41 perc
alatt szelte at a csatornat 1979-
ben.

Az 054A fregatt egy kinai tobb-
célu hadihajo osztdly, ami

USS Iowa

elséként leépett szolgalatba a X X X
Népi Felszabadito Hadsereg it
Haditengerészeténél 2007-ben. ﬂ
Az NRP Sagres egy remek hajo,
ami 1961-tdl a Portugdl tengeré- w
szet iskolahajoja. e B
=== =

Panamax hajé - San Juan Prospector

» Amikor ez a hajo eléri a Csatorna végét, minden vallalat, akinek kockaja van
ezen a hajon, e kockdk EGYIKEERT (a jatékos valasztasa szerint) jaré pénz
KETSZERESET (x2) kapja meg; az 6sszes tobbi kocka a normal értéket fizeti.
Miutan a kockdkat kirakodtak a hajobdl, a hajé a varakozdzénaba kerul.

San Juan Prospector

Ebben a pelddban

A piros vallalat 10 S-t (2x5 S)

kap.

A zold vallalat 6sszesen 13 S-t

ol m kaphat.
. T A Panama-csatornan atkeld leg- 105 (2x55)
- - . +
£ i hosszabb hajo az olajszallito San 33
e—

San Juan Prospector




