FOUL FLﬂY

Tudod, Bob, azt hiszem, a Rothado Jatékosok
Céhével ez a szezon roppant érdekes lesz!

Azt hiszem igazad van, Jim. Minden bizonnyal
rengeteg uj taktikdt fogunk latni a pdlyan.

Ha uj taktikan a teljességgel aljas, illegalis,

és néha undorito megmozdulasokat érted,
akkor én is ezen a véleményen vagyok.

A KIEGESZITO ATTEKINTESE

A Foul Play (Aljas Jaték) a Blood Bowl: Team Manager - The

~ Card Game tarsasjaték 2. kiegészitje, mely 3 0j csapatot

tartalmaz, akik mindnyajan a Rothado Jatékosok Céhe (PPG)
tagjai, €s akik nem is olyan régen csatlakoztak a Csapatmened-
zserek Szakszervezetéhez. A kiegészitOben izgalmas jatékokat
vivhattok kiilonb6z6 stadionokban és a korrupt birokkal,
ugyanakkor bevezeti a hon ahitott bilintetéskartyakat is.
Mindezen feliil ezzel a kiegészitdvel is még wjabb kartyakat
adhatsz az alapjaték paklijaithoz: Uj segit6-, fejlesztés-,
esemény-, és Spike! Magazin kartyakat.

{iISSZETEVYOK LISTAJA

(csapatonként 12-12)

14 segitékartya 24 fejlesztéskartya

36 (kezdd) jatékoskartya

- ‘

forditotta: BEORN (2017) lektoralta: gabf nem hivatalos és nem szoszerinti forditas!

HOGYAN KELL HASZNALNI
EZT A KIEGESZIT0?

A Foul Play kiegészité Osszetevlit a Blood Bowl: Team
Manager - The Card Game alapjatekban mar megismert
szabalyok szerint kell kezelnetek (esetleg kiegészitve az
opcionalis szabalyokkal, amikrél a 3-4. oldalon olvashattok
bévebben). A kiegészitd legtobb kartyajat egyszertien hozza
kell keverni az alapjaték megfeleld paklijaihoz.

A kovetkezd jaték elokészitési 1épéseket kell megtennetek az
alapjaték mar ismert 1épései mellett:

Biintetéskartyak: Keverjétek Ossze az Osszes biintetéskartyat,
és képezzetek beldle egy képpel lefelé nézo biintetéspaklit.

Tornakartyak: Keverjétek a ,,Goblin Tribal Leeg” (Goblin
Torzsi Liga) tornakartyat a tobbi tornakartyahoz.

Rothado Jatékosok Céhe: A menedzserek valaszthatnak a 3
PPG csapat koziil is, a ,,csapatok kivalasztasa” 1épés soran. Ha
barmelyik jatékos egy PPG csapattal jatszik, vegyétek el6 az
Osszes PPG sztarkartyat is, keverjétek meg Oket képpel lefele,
és tegyétek a paklijat a masik 2 (3) mellé.

Korsagjelzék: Ha egy vagy tobb menedzser egy PPG csapattal
jatszik, egyikiik szedje Ossze az Osszes korsagjelzot, €s tegye
azokat valahova maguk koz¢é az asztalra.

CWC és OWA csapatok: Minden jatszo menedzser keresse
el6 a kiegészit6hoz adott uj fejlesztéskartyajat, és keverje bele a
sajat fejlesztéspaklijaba. Ha a Sudden Death kiegészitdvel is
jatszotok, hagyjatok ki ezt a lépést (hiszen az ahhoz adott 0j
fejlesztéskartyakat egyszer mar belekevertétek az alapjaték
csapatainak fejlesztéspaklijaiba).

9 csapatjelz6
(csapatonként 3-3)

8 csalasjelz6

6 korsagjelz6

1 korrupt biro
(miianyag talppal)

1 pontozotabla
(az 5. jatékosnak)

20 biintetéskartya
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A ,FOUL BLAY” KIEGESZITO JELE

A kiegeszitd6 minden egyes kartyajanak képes oldalan
feltiintettiik a jobb oldali ,,F” betiit, hogy meg tudjatok
kiilonboztetni a kiegészitéhoz adott lapokat az alap-
jatek (és mas kiegészitok) kartyaitol.

8ZABALYOK

Az alabbiakban ismertetjiik a bevezetett 0j szabalyelemeket.

F

{TODIK JATEKOS

A kiegészitéhoz mellékeltiink egy pontozotablat is, aminek
segitségével immar Gten is tudtok a jatékkal jatszani. Ot mened-
zser esetén is egyszerlien kdvessétek az alapszabalyokat.

FOLDKEPESSEGEK

Néhany vj jatékoskartyan a fekvo jatékos
erejét feltiintetd csillag mellett tovabbi
képességszimbolumokat talalhattok.

- Ezeket a képességeket ,,foldképességeknek” nevezziik. Minden
alkalommal, amikor egy foldképességgel is rendelkezé jatékos
a foldre keriil, azonnal megszakad az éppen soron 1évé mened-
zser lépése, €s a foldre keriilt jatékos menedzsere végrehajthatja
a jatékosa foldképességeinek hatasat. Amint ezzel végzett,
folytatodik az éppen soron 1évé menedzser lépése.

Ha két menedzser foldképességgel rendelkezd jatékosa keriil
egyszerre a foldre, elséként az éppen aktiv (vagy korsorrendben
elérébb 1év6) menedzser jatékosanak foldképességeit lehet
végrehajtani, majd csak ezutdn a masik menedzser jatékosanak
foldképességeit.

A foldképességek végrehajtasat a mar megszokott modon kell
végezni: balrdl-jobbra sorban kell a menedzserének dontenie,
hogy akarja-e hasznalni a képességet, vagy nem. A foldképes-
ségek kozott szerepld csalds ugyanigy kotelezd, mig a
szerelés, passzolast, sprintelést, regeneralodas, illetve
faultolds opciondlis. Minden alkalommal, amikor egy
menedzser a foldre keriild jatékosa foldképességei kozt
szerepld szerelést hasznalja, akkor ezt a jatékosa foldon fekvo
erejével kell megtennie. Természetesen a foldképességekkel
rendelkezd jatékosok elveszitik a normal képességeiket, amint
foldre keriilnek.

UJ cSALASJELZOK MENNYISEGE

A Foul Play kiegészitéhoz adunk par 0j csalasjelz6t is, amik
kozott teljesen 0j tipusit is talalhattok (lasd késobb).

Si=c

PONTOZOFAZIS KEPESSEGEK

A menedzsereknek a pontozofazis ,,gydztesek meghatarozasa”

Iepésében kell végrehajtaniuk azokat a pontozofazisban

aktivalodo képességeiket, amik tovabbi szurkolokat adnak attol
fliggden, hogy a csapat megnyerte, vagy elveszitette-e
az adott mérko6zést.

UJ KEPESSEGSZIMBOLUMOK
REGENERALODAS

A regeneralédas opcionalis. A regeneralodas
nem fordul el6 a jatékosok normal képességei,
csak a foldképességeik kozt.

Minden alkalommal, amikor egy foldre keriilt jatékos mened-
zsere haszndlni szeretné a jatékosa regeneralédas képességét,
dobnia kell 2 szereléskockaval, és ezek koziil ki kell valasztania
egyet. Ha a kivalasztott kocka B3, a jatékos kartyajat vissza
kell forditani 4ll6 helyzetbe. Minden mas dobaseredményt fi-
gyelmen kiviil kell hagyni.

Ha a regeneralédas el6tt balra van még masik foldképesség,
azokrol a menedzserének azel6tt kell dontenie (és végrehajta-
nia), hogy a regeneralédast végrehajtotta volna. Ha a jatékos
egy sikeres regeneralodas kovetkeztében felall, akkor a
nem

regeneralodastél jobbra 1évé foldképességeit mar
hasznalhatja (hiszen a jatékos mar nem a f6ldon fekszik).

FAULTOLAS

A faultolds opcionalis. Minden alkalommal,
amikor egy jatékos a faultolas képességét hasz-
nalja, a menedzserének ki kell valasztania egy olyan
masik menedzsert, akinek szintén van legalabb egy jatékosa
ezen a mérkdézésen, majd huznia kell véletlenszerfien egy
kartyat a kezébol. A faultolas képességet hasznalo menedzser
ezutan megnézheti az elhuzott kartyat (anélkiil, hogy masoknak
azt megmutatna), majd vagy visszaadja a masik menedzsernek,
vagy annak dobott lapjai kozé teszi. Ez utobbi esetben a masik
menedzser huzhat egy 1j kartyat a jatékospaklijabol.

Ha nincs egyetlen masik csapat jatékosa sem a mérkézésen, a
faultolas képességet nem lehet hasznalni.

BUNTETESEK

.f'
A biintetések 0j jatékmechanizmusként bukkannak @

fel ebben a kiegészitében. A biintetés szimbolumok
szerepelhetnek az 0j csalasjelzokon és az 0 tornakartyan is.

Amikor egy menedzser egy biintetés szimbolumos csaldsjelz6t
fed fel, akkor valami biintetést kap. A biintetéseket a pontozo-
fazis ,,csalasjelzok felfedése” 1épésében kell a menedzsereknek
elszenvedniiik, illetve a ,,Goblin Tribal Leeg” tornakartya
Osszes vesztesének a ,,nyeremények begytijtése” lépésben.

Minden alkalommal, amikor egy menedzser biintetést szenved
el, huznia kell egy biintetéskartyat a biintetéspaklibol, majd
anélkiil, hogy megnézné azt, képpel lefelé maga elé kell a lapot
fektetnie.

Miutan a pontozofazis ,,fejlesztések™ Iépése is véget ért (lasd az
alapszabalykonyv 15. oldaldan), minden menedzser egyszerre
forditja meg a begyiijtott biintetéskartyait. Ezutan a menedzse-
rek jatékos sorrendben végrehajtjak egyenként a biintetéskar-
tyaik utasitasait. A biintetéskartyak mindaddig a menedzserek
elétt maradnak, amig azt el nem dobhatjak a kartya utasitasanak
megfelelden.

Néhany biintetés kovetkeztében a menedzserek elveszithetik a
nyereményiiket is. Ha egy olyan menedzser veszitené el a
nyereményét, akinek egyaltaldn nincs nyereménye ebben a
forduloban, hagyjatok figyelmen kiviil ezen biintetéskartya
utasitasat.
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KORSAGJELZOK

Néhany Nurgle Rothadoéi jatékos, valamint
néhany Nurgle sztarjatékos rendelkezik a
korsagszoras képességgel, amely lehetdveé teszi
a szamukra, hogy egy korsagjelzot tegyenek a mér-

kdzés kartydjanak kozepére. Ha barmelyik jatékos (beleértve
egy Rothado jatékost is) jatékba keriil, vagy atmozog egy
mérk6zéshez, ahol annak kartyajanak kozepén egy vagy tobb
korsagjelz6 van, azok mind atkeriilnek a jatékos kartyajara.

A jatékos kartyajan 1évé minden egyes korsagjelzd eggyel
csokkenti a jatékos 4llo és fekvo erejét egyarant (a minimalis
nulla értékig). A korsagjelzok mindaddig a kartyan maradnak,
amig a pontozofazis ,kartyak eldobasa” lépésében a kartya nem
keriil a menedzsere dobott lapjai kdzé. A korsagjelzok ekkor
visszakeriilnek a k6zos készletbe.

A korsagjelzok szama korlatozott. Nem lehet korsagjelzot egy
mérkdzés kartydjanak kozepére tenni, ha a kozds készletben
mar nincs tobb beldle.

{PCIONALIS SZABALYOK

Az alabbi szabalyok nem kotelezéek, de hasznalhatjatok, ha
minden menedzser beleegyezik.

£ KORRUPT BIRO

A korrupt biré figurdja mindig egy mérkdzés kartyajara kertil,

hogy azutan ott szemet hunyjon a csalasok felett. A karbantar-
tasfazis ,felkésziilés a kiragasra” 1épésében a kezdo jatékosnak
el kell helyeznie a korrupt biré figurajat az egyik tetszéleges
mérko6zeés kartyajan.

Minden alkalommal, amikor egy jatékos keriil egy olyan
mérkdzéshez, ahol épp ott a korrupt bird, a menedzserének
azonnal huznia kell 1 csalasjelzot, és azt képpel felfele a
kartyajara kell tennie. Ezutan a korrupt birdt az alabbiak szerint
kell mozgatnia.

Megjegyzés: a képpel felfelé nézd csalasjelzéket nem kell
figyelembe venni a pontozo6fazis ,,csalasjelzék felfedése” 1épé-
sében, ¢és a hatasukat sem kell végrehajtani.

A pontozofazis korrupt birdval rendelkezé mérkdzésének
kiértékelésekor, ha valamelyik ott részvevd csapat egyaltalan
nem rendelkezik legalabb 1 képpel felfelé néz6 csalasjelzovel, a
menedzseriik biintetést kap. Ezutdn az Osszes képpel felfelé
nézo csalasjelz6t mindenféle hatas nélkiil el kell dobni.

A KORRUPT BiRO MOZGATASA

Minden felcsapott eseménykartya egy-egy mez6t jelent a
korrupt biré mozgatasakor. A korrupt birét annyi mezdvel kell
mozgatni a Spike! Magazin kartya felé, amekkora az épp
jatékba keriild jatékos ereje. Ha a korrupt biro a felcsapott
Spike! Magazin kértydhoz legkdzelebbi eseménykartyara ér,
akkor a kovetkezd lépésével a Spike! Magazin kartyatol
legtavolabb felcsapott eseménykartyara kell mozgatni, majd
onnan mehet tovabb, ha még sziikséges.

Kétszemélyes jatékban csak akkor kell elhelyezni a korrupt bird
figurajat, amikor mar csak 2 eseménykartya maradt. Ekkor az
éppen soron 1évé jatékos barmelyik eseménykartyara rateheti.

="
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4 HZUJCSAPATOK

. t61, akik igy kivanjék kivivni a gydzel-

KORRUPT BiRO PELDAMOZGATASA

. Egy 4 személyes jatékban a soron Iévd
menedzser a korrupt bir6t tartalmazd mérkdzés
mellé jatssza ki egy 3-as erejii jatékosat.

2. A korrupt birénak 3-at kell mozognia. 1 mez&t
mozog a felcsapott Spike! Magazin kartya felé.

3. Mivel elérte a Spike! Magazin kartydhoz
legkozelebbi eseménykartyat, a 2. lépésével at-
mozog a legtavolabbi eseménykartyara.

4. A korrupt bir6 a 3. lépésével erre az esemény-
kértyara mozog.

Nurgle Rothadéi: A Nurgle jatékosok
halalos betegségek hordozoi, €s terjesz-

miiket. Még ellenfeleiket is Nurgle jaté-
kosokka alakithatjak at! A csapat pa-
lyara 1épése leginkabb egy megallit-
hatatlan pestis jarvanyra hasonlit.

Zharr-Naggrundi Piramisok: Ezek a
kaosztorpék a pusztitds és megtorlas
mesterei. Még a foldre keriilésiik sem
tudja hatraltatni 6ket abban, hogy
felragjak ellenfeliiket. Vastag koponya-
ikkal, és a félelmetes kentaurokkal
kiegészitve, ez a csapat nyerni akar,
akar a halal ellenében is. Az utolso
leheletiikig harcolnak, néha pedig még
azutan is.

Lowdowni Patkanyok: A Blood Bowl
tortajabol altalaban egyenlden részesiil-
nek az aprobb jatékosok, de ezek a
goblinok tl nagy szeletet kivannanak.
Lancfirészek, bombak és ugrobotok a
futballpalyan? A Patkanyok soha nem
stillyednének le a tisztességes kiizdelem
szintjére. Gy6zni akarnak, barmi aron.
Testi gyengeségiiket stlyos csonkita-
sokkal kompenzaljak.
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STADIONOK

A stadionok jelképezik mindazon sokszinii ¢és lepukkant
helyszineket, ahol a Vérfoci mérkdzések zajlanak.

KESZITOK

A kiegészitot tervezte: Jonathan E. Bove

| PROOF OF |

| PURCHASE |

| Blood Bowl: Team |

| Manager - Foul |

| Play Expansion |
GWo08

| 978-1-61661-779-0 |

Kiilon koszonet Joe Baranoskinak, a Vérfoci

A jaték elokészitése soran keverjétek meg az Osszes i .. o - :
J J & témakorben tanusitott hatalmas tudasa miatt.

stadionkartyat, képpel lefelé. Ha 3-5 menedzser jatszik, huizza-

tok annyi stadionkartyat, ahdnyan jatszotok. Ha 2 menedzser
jatszik, huzzatok 4 stadionkartyat. Ezutdn a kihtzott stadion-
kartyakat szép sorba tegyétek le a Spike! Magazin pakli és az
eseménypakli koz€ (normal 4llasba). A nem hasznalt stadion-
kartyakat pedig tegyétek vissza a jaték dobozaba.

Az eseménykartyak felcsapasakor minden egyes stadionkartya
tetejére tegyetek egy-egy eseménykartyat, a mar megszokott,
90°-al elforgatott (fekvd) allasba gy, hogy a csapatzona
nyeremények a stadionkartya megfeleld mezéihez igazodjanak.
Minden stadionkartyéra értelemszeriien csak egyetlen esemény-
kartyat kell felcsapni.

Minden stadionnak valamilyen korladtozo hatdsa van, amelyek
az egész jaték soran érvényben maradnak. A stadionok az
elhelyezésiik utan ugyanabban a pozicioban maradnak a jatek
veégéig. A korlatozo hatasokat az alabbiakban ismertetjik:

o Tiltott képességek: A stadionkartyan feltiintetett
képességek tiltottnak szamitanak az adott stadion-
ban. Minden alkalommal, amikor egy jatékos egy
tiltott képességet hasznal, a menedzsere egy
biintetést kap.

Ha egy stadionban a csalas képesség hasznalata
tiltott, akkor annak hasznalata ott nem lesz kotele-
z6. Minden mas stadionban azonban a csalas
képesség hasznalata tovabbra is kotelez marad.

o Jatékos limit: Az adott stadion minden csapat-
zOnajaba a menedzserek maximum csak a limitben
feltiintetett szamu jatékosukat kiildhetik biintet-
leniil. Minden alkalommal, amikor egy menedzser
a megadott limitnél tobb jatékost kiild egy ilyen
stadion barmelyik csapatzonajaba, a menedzser egy
biintetést kap.

<

e Eré kovetelmény: A csillagokon beliili szdmok
jelolik az egy menedzsere altal az adott stadion
barmelyik csapatzonajaba minimalisan vagy maxi-

o
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malisan odakiildhet6 jatékos Osszerejét. Minden minimalis

alkalommal, ha egy maximalisan korlatozott
stadion barmelyik csapatzonajaba egy menedzser a
megengedettnél tobb-, vagy egy minimalisan
korlatozott stadion barmelyik csapatzonajaba egy
menedzser a megengedettnél kevesebb Osszerejii
jatékost kiild, egy biintetést kap. erd

e

A stadionkartydkon tovabbi nyeremények lathatok. Ezeket a
nyereményeket az adott csapatzona nyereményét elnyerd
menedzser kapja meg tobbletként. Ezek a plusz nyeremények
nem jelentik azt, hogy egy stadionkértya a megszokottnal tobb
csapatzonat krealna egy mérkozéshez.

D @ &

maximalis
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