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UDVOZLUNK_

Killdetések, csatdk, dics6ség és haldl! Udvizlink ismét a Talisman®
vardzslatos birodalmdban!

A The Sacred Pool (A Szent TO) a Talisman: The Magical Quest Game
jaték kiegészitéje, Gj kalandozoékkal, kalandokkal, és vardzslat-
kartyakkal. Ezen Uj kartydk pontosan ugy miikédnek, mint az
alapjatékban taldlhatok, egyszerfien hozza kell keverned &ket a
megfeleld paklikhoz.

JATEKTARTOZEKOK _
A The Sacred Pool kiegészit6ben az alabbi jatéktartozékokat taldlod:
e ez aszabalylap

e 72 kalandkdrtya

e 16 vardzslatkdrtya

e 24 kildetésjutalom-kartya

e 12 istallékartya

e 3 alternativ befejezéskartya

e 4 semlegesjellem-kartya

e 4 Kkarakterlap

e 4 mfianyag karakterfigura

JATEKTARTOZEKOK _ATTEKINTESE

Az aldbbiakban réviden ismertetjiik az egyes jatéktartozékokat.

KALANDKARTYAK

A 72 lapos kdrtyacsomag tartalmaz
jo par Gj Iényt, eseményt és targyat,
melyekre a karakterek a kalandjaik
sordn bukkanhatnak.

VARAZSLATKARTYAK_
A pakli 16 1j varazslatkartyat
tartalmaz, melyeket a karakterek

a jaték kézben hasznédlhatnak.

lektoralta: HIPSZKI LASZLO
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KULDETESJUTALOM-
KARTYAK_

Ezen 24 kartyan olyan kincsek és
varazslatok vannak, amiket a
kalandozdék akkor szerezhetnek
meg, ha teljesitik a boszorkany-
mester kiildetését.

[STALLOKARTYAK

Ezen a 12 kartyan olyan hédtasok

és teherhord¢ bestidk vannak,

amiket a karakterek a kalandkartyak-
tél eltérd médon szerezhetnek meg.

ALTERNAT{V
BEFEJEZESKARTYAK

Ezen kiegész{t6hoz adott 3
alternativ befejezéskdrtya

Uj lehet&séget kinal a jatéko-
soknak a jaték megnyeréséhez.

SEMLEGESJELLEM-
KARTYAK_

Ezek arra szolgalnak, hogy jelélni
lehessen, ha egy karakter jelleme

semlegesre valt (a karakterlapra
nyomtatotthoz képest).

KARAKTERLAPOK
A 4 karakterlap mindegyike

egy-egy Uj karaktert, és azok
specialis képességeit ismertetik.

MUANYAG
KARAKTERFIGURAK

Minden 14j h8shoz (karakterlaphoz) tartozik egy-egy Uj miianyag
karakterfigura is, mely magat a hést jelképezi a jatéktablan.




CSAK A KIEGESZITO EGY
RESZENEK HASZNALATA

Noha érdemes a The Sacred Pool kiegészit6t teljes

egészében haszndlni, eléfordulhat, hogy csak egy
részével szeretnétek jatszani. Pontositva: csak az Uj
karakterlapokkal, valamint a vardzslat-, istallo- és
jellemkartyakkal, a kiildetésjutalom-kartyak és az
alternativ befejezéskdrtydk hasznélata nélkiil. Ezt
minden tovabbi nélkiil megtehetitek.

A SZENT TO SZIMBOLUM

Ezen kiegészitd kdrtydit egy-egy Szent T6 hdlgye szimbdlummal
jeloltiik meg, hogy megkiilonboztetheték legyenek az alapjaték
kértyaitol.

E KIEGESZITO SZABALYAI

Amikor a Talisman alapjatékkal és a The Sacred Pool kiegészit6vel
egylitt jatszotok, a legtobb alapszabdly tovabbra is vdltozatlan
marad. Az aldbbiakban ismertetjiik az Gj semlegesjellem-kartydk, az
istallé-, kiildetésjutalom-, és alternativ befejezéskartydk hasznala-
tdra vonatkozoé szabdlyokat, hogy a Talisman tarsasjaték még tobb
élménnyel szolgdlhasson a szdmotokra.

SEMLEGESJELLEM-KARTYAK_

Ezeket a kdrtydkat az alapjaték tobbi jellemkartyajaval egytitt kell
el6késziteni a jaték kezdete el6tt, valahova a jatéktabla mellé, egy
kozos kupacba. Akkor fogjdtok Oket haszndlni, amikor egy
eredendden gonosz, vagy j6 jellem{i karakter jelleme semlegesre
valtozik. Amint egy karakter jelleme visszatér ahhoz a jellemhez,
amit a karakterlapjara nyomtattunk, tegye vissza a kdzos kupacba a

semlegesjellem-kartyat.

[STALLOKARTYAK_
Az istallokartyakat képpel felfelé, egy kiilondlldé pakliban kell
elhelyezni a jaték el6készitése soran, valahova a jatéktabla mellé. A
The Sacred Pool kiegészit6 néhdny taldlkozdsa lehetévé teszi a
karaktereknek, hogy bizonyos kartydkat megvasarolhassanak, vagy
elvehessenek ebbdl a paklibél.

KULDETESJUTALOM-KARTYAK

Ezen kdrtyak hasznalata nem kotelezd, a jaték kezdete eldtt
kozdsen kell megallapodnotok abban, hogy hasznéljatok-e 6ket.

KARTYAK ELOKESZITESE
A jaték kezdete eldtt keverd ossze képpel lefelé a kiildetésjutalom-
kdrtydkat, majd tedd a paklijukat valahovd a jatéktabla mellé.

A JUTALOM BEGYUJTESE

Az alapjaték szabdlyai szerint, mindazok a karakterek, akik
sikeresen teljesitik a boszorkdnymester kiildetését, a boszorkdny-
mester barlangjdba (Warlock's Cave) teleportdlnak, és kapnak egy
talizmant. A kiildetésjutalom-kartydk hasznalata esetén, amikor egy
karakter sikeresen teljesiti a boszorkdnymester kiildetését, fel kell
htznia a pakli legfels6 jutalomkartyajat, a talizman megszerzése
helyett. A boszorkdnymester kiildetését sikeresen teljesité karakte-
rek tovabbra is a boszorkdnymester barlangjaba teleportdlnak, még
akkor is, ha egy talizmdan helyett valami mds jutalmat szereztek.

A megszerzett jutalomkdrtyat tedd képpel felfelé a jatéktertiletedre.
Egyes kiildetésjutalom-kartyak valamilyen egyszeri jutalmat adnak
a karakternek, majd azonnal eldobdsra Kkeriilnek; mig madsok
lehetdvé teszik, hogy a jatékos mindaddig meg6rizhesse a jutalmat,
amig fel nem kivdnja azt haszndlni. A pontos hatdst minden
esetben a jutalomkartya szévege tartalmazza.

Egy jutalomkartya felhaszndldsakor a kadrtyat végleg el kell tavo-
litani a jatékbdl, igy minden egyes kdrtya csak egyszer szerezhetd
meg egy adott jaték soran.

A jutalomkartydk nem szamitanak sem targynak, sem varazslatnak,
sem kovetdnek, ezért nem lehet 6ket csak ugy (felhasznalas nélkiil)
eldobni, ellopni, eladni €s kereskedni sem lehet velilk. Ha egy
karakter meghal, el kell dobnia az &sszes megszerzett jutalomkar-
tydjat is. Mindenki tetszéleges szamu jutalomkartydt szerezhet
magdnak egy jaték sordn.




ALTERNAT{V BEFEJEZESKARTYAK_

Ezen kartyak haszndlata nem kotelezd, a jaték kezdete el6tt
kozosen kell megallapodnotok abban, hogy hasznéljatok-e 6ket.

KARTYAK ELOKESZITESE

Az alternativ befejezéskdrtyak el6készitését az hatdrozza meg, hogy
a két lehetséges jatékvaltozat koziil melyiket véalasztjatok: a jatékot
jatszhatjatok nyilt- és rejtett befejezéskartyakkal is.

NYILT BEFEJEZESKARTYA VALTOZAT

Ez a véltozat a jaték sordn nagyobb hatdssal van a karakterek
megfeleld iranyu fejlesztésére, és tobb stratégiai megfontoldst kivan
a jatékosoktdl. Ha ezt a valtozatot vélasztjatok, a jaték kezdete eldtt
képpel lefelé keverjétek meg az Osszes alternativ befejezéskartyat,
majd huzzatok kozilik egyet véletlenszerfien, és tegyétek azt
képpel felfelé¢ az Uralom korondjanak mezdjére (a tabla kdzepére).

REJTETT BEFEJEZESKARTYA VALTOZAT

Ez a valtozat tovabbi misztikumot és izgalmat visz a jatékba, mivel
a jatékosok nem ismerik elére, hogy milyen veszélyek fogjak a
karaktereiket varni, amint az Uralom koronajanak mezéjére lépnek.

Ha a rejtett valtozat mellett dontotok, akkor az dsszes olyan
alternativ befejezéskartyat, amelynek bal fels6 sarkdaban az aldbbi
szimbdlum lathatd, a jaték kezdete el6tt el kell tavolitani a paklibdl.
A nyiltszimbélummal megjelolt kértydk csak abban az esetben
hasznalhaték (akkor lehet csak kéziiliik hizni), ha a nyilt befejezés-
kértya valtozattal jatszotok.

Miutdn eltavolitottatok a jobb oldali szimbdlummal
megjelolt befejezéskdrtydkat, a megmaradtakat
képpel lefelé Kkeverjétek ossze, majd a paklit
(tovabbra is képpel lefelé) tegyétek az Uralom
korondjanak mezojére. nyiltszimbélum

ALTERNATI(V BEFEJEZES TALALKOZASOK _

Az alternativ befejezéskartydk felvaltjdk az alapjaték gydzelmi
feltételét, és egy 1j (alternativ) lehetséget kindlnak a jatékosoknak
a jaték megnyerésére.

Az alternativ befejezéskdrtydk hasznalatakor a karakternek
ugyanugy el kell érnie az Uralom korondjanak mezgjét, majd egy
taldlkozast kell végrehajtania a megfelelé (nyilt valtozat esetén az
oda felcsapott; rejtett valtozat esetén a legfelss felhtizott) befejezés-
kartyaval, betartva a kdrtydra irt szabédlyokat. Altaldban nem lehet
"Parancsvardzslatot" ezen a mez6n elmondani, illetve mds
karakterekkel taldlkozni, kivéve, ha az alternativ taldlkozdskartya
ezt kiilén nem engedélyezi.

Az alternativ befejezéskartydkkal torténd jaték esetén tovdbbra is
érvényben van a belsd régiéra vonatkozd dsszes tobbi szabdly:

e Sem a bels6 régiéban tartézkodé lények, sem az alternativ
befejezéskartyak nem lehetnek varazslatok célpontjai. Ezeket a
lényeket, és a befejezéskartyakat nem lehet elkeriilni.

L

* Az Uralom korondjanak mezgjét eléré karakter a tovdbbiakban
mar nem mozoghat, ezen a mezén Kell maradnia, kivéve, ha az
alternativ befejezéskartya err6l masként nem rendelkezik.

e Amint egy karakter eléri az Uralom korondjdnak mezgjét, az
dsszes tobbi, éppen halott karakter azonnal elvesziti a jatékot.

Az alternativ befejezéskartydk utasitdsai dltald-
ban csak az Uralom korondjanak mez6jén
tartézkodé karakterekre vonatkoznak. Azon
utasitds, ami el6tt egy csillagszimbdlum
szerepel, minden Kkarakterre hatdssal van,
fiiggetleniil attél, hogy épp melyik régidban
tartézkodnak, beleértve az Uralom korondjanak
mezGjén 1év karaktereket is.

Az igazsag jambor kovetdje, aki
hajland¢ fegyvert ragadni az
artatlanok védelme és a go-
noszra vald lesudjtas érdekében.

A HALALLOVAG

Er6szakos €s rosszindulatt
lény, aki éjsotét magidjaval
javitja fel amugy is félelmetes
harci képességét.

AZ UDVAR| LOVAG

A szelidek nemes és konok
védelmezdje, aki szigora
lovagi kddex szerint él,
azonnal rohan, ha egy ra-
szorulénak kell segitséget
nytjtani, és soha nem
béntand a nélanal
gyengébbeket.

A MAGUS

A manipulaciék alattomos
mestere, aki misztikus m{ivé-
szete segitségével igazza le
masok akaratdt, hogy segitsék
Ordogi terve végrehajtasat.
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