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Üdvözlünk  
�

Küldetések,�csaták,�dicsőség�és�halál!�Üdvözlünk�ismét�a�Talisman®�
varázslatos�birodalmában!�
�
A�The�Sacred�Pool�(A�Szent�Tó)�a�Talisman:�The�Magical�Quest�Game�
játék� kiegészítője,� új� kalandozókkal,� kalandokkal,� és� varázslat-
kártyákkal.� Ezen� új� kártyák� pontosan� úgy� működnek,� mint� az�
alapjátékban� találhatók,� egyszerűen� hozzá� kell� keverned� őket� a�
megfelelő�paklikhoz.�

�

Játéktartozékok 
�

A�The�Sacred�Pool�kiegészítőben�az�alábbi�játéktartozékokat�találod:�

• ez�a�szabálylap�

• 72�kalandkártya�

• 16�varázslatkártya�

• 24�küldetésjutalom-kártya�

• 12�istállókártya�

• 3�alternatív�befejezéskártya�

• 4�semlegesjellem-kártya�

• 4�karakterlap�

• 4�műanyag�karakterfigura�

�

Játéktartozékok áttekintése 
�

Az�alábbiakban�röviden�ismertetjük�az�egyes�játéktartozékokat.�

�
Kalandkártyák 
A�72�lapos�kártyacsomag�tartalmaz�
jó�pár�új�lényt,�eseményt�és�tárgyat,�
melyekre�a�karakterek�a�kalandjaik�
során�bukkanhatnak.�

�
Varázslatkártyák 
A�pakli�16�új�varázslatkártyát�
tartalmaz,�melyeket�a�karakterek�
a�játék�közben�használhatnak.�
�

�
�
�

küldetésjutalom- 
kártyák 
Ezen�24�kártyán�olyan�kincsek�és�
varázslatok�vannak,�amiket�a�
kalandozók�akkor�szerezhetnek�
meg,�ha�teljesítik�a�boszorkány-�
mester�küldetését.�

�
Istállókártyák 
Ezen�a�12�kártyán�olyan�hátasok�
és�teherhordó�bestiák�vannak,�
amiket�a�karakterek�a�kalandkártyák-�
tól�eltérő�módon�szerezhetnek�meg.�

�
alternatív 
befejezéskártyák 
Ezen�kiegészítőhöz�adott�3�
alternatív�befejezéskártya�
új�lehetőséget�kínál�a�játéko-�
soknak�a�játék�megnyeréséhez.�

�
Semlegesjellem- 
kártyák 
Ezek�arra�szolgálnak,�hogy�jelölni��
lehessen,�ha�egy�karakter�jelleme�
semlegesre�vált�(a�karakterlapra�
nyomtatotthoz�képest).�

�
Karakterlapok 
A�4�karakterlap�mindegyike�
egy-egy�új�karaktert,�és�azok�
speciális�képességeit�ismertetik.�

�
Műanyag 
karakterfigurák 
Minden�új�hőshöz�(karakterlaphoz)�tartozik�egy-egy�új�műanyag�
karakterfigura�is,�mely�magát�a�hőst�jelképezi�a�játéktáblán.�
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Csak a kiegészítő egy 
részének használata 

�

Noha� érdemes� a� The� Sacred� Pool� kiegészítőt� teljes�
egészében� használni,� előfordulhat,� hogy� csak� egy�
részével� szeretnétek� játszani.� Pontosítva:� csak� az� új�
karakterlapokkal,� valamint� a� varázslat-,� istálló-� és�
jellemkártyákkal,� a� küldetésjutalom-kártyák� és� az��
alternatív� befejezéskártyák� használata� nélkül.� Ezt�
minden�további�nélkül�megtehetitek.�
�
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A Szent Tó szimbólum�

�
�
�
�

Ezen� kiegészítő� kártyáit� egy-egy� Szent� Tó� hölgye� szimbólummal�
jelöltük� meg,� hogy� megkülönböztethetők� legyenek� az� alapjáték�
kártyáitól.�

�

E kiegészítő szabályai 
�

Amikor�a�Talisman�alapjátékkal�és�a�The�Sacred�Pool�kiegészítővel�
együtt� játszotok,� a� legtöbb� alapszabály� továbbra� is� változatlan�
marad.�Az�alábbiakban�ismertetjük�az�új�semlegesjellem-kártyák,�az�
istálló-,� küldetésjutalom-,� és� alternatív� befejezéskártyák� használa-
tára�vonatkozó�szabályokat,�hogy�a�Talisman� társasjáték�még�több�
élménnyel�szolgálhasson�a�számotokra.�

�
Semlegesjellem-kártyák 
Ezeket� a� kártyákat� az� alapjáték� többi� jellemkártyájával� együtt� kell�
előkészíteni� a� játék�kezdete�előtt,� valahová�a� játéktábla�mellé,� egy�
közös� kupacba.� Akkor� fogjátok� őket� használni,� amikor� egy�
eredendően� gonosz,� vagy� jó� jellemű� karakter� jelleme� semlegesre�
változik.� Amint� egy� karakter� jelleme� visszatér� ahhoz� a� jellemhez,�
amit�a�karakterlapjára�nyomtattunk,�tegye�vissza�a�közös�kupacba�a�
semlegesjellem-kártyát.�

�
Istállókártyák 
Az� istállókártyákat� képpel� felfelé,� egy� különálló� pakliban� kell�
elhelyezni�a�játék�előkészítése�során,�valahová�a�játéktábla�mellé.�A�
The� Sacred� Pool� kiegészítő� néhány� találkozása� lehetővé� teszi� a�
karaktereknek,�hogy�bizonyos�kártyákat�megvásárolhassanak,�vagy�
elvehessenek�ebből�a�pakliból.�
�

�

Küldetésjutalom-kártyák 
Ezen� kártyák� használata� nem� kötelező,� a� játék� kezdete� előtt�
közösen�kell�megállapodnotok�abban,�hogy�használjátok-e�őket.�
�
Kártyák előkészítése 
A� játék�kezdete� előtt� keverd�össze�képpel� lefelé� a�küldetésjutalom-
kártyákat,�majd�tedd�a�paklijukat�valahová�a�játéktábla�mellé.�
�

A jutalom begyűjtése 
Az� alapjáték� szabályai� szerint,� mindazok� a� karakterek,� akik�
sikeresen� teljesítik� a� boszorkánymester� küldetését,� a� boszorkány-
mester� barlangjába� (Warlock's� Cave)� teleportálnak,� és� kapnak� egy�
talizmánt.�A�küldetésjutalom-kártyák�használata�esetén,�amikor�egy�
karakter� sikeresen� teljesíti� a� boszorkánymester� küldetését,� fel� kell�
húznia� a� pakli� legfelső� jutalomkártyáját,� a� talizmán� megszerzése�
helyett.� A� boszorkánymester� küldetését� sikeresen� teljesítő� karakte-
rek�továbbra�is�a�boszorkánymester�barlangjába�teleportálnak,�még�
akkor�is,�ha�egy�talizmán�helyett�valami�más�jutalmat�szereztek.�
�
A�megszerzett� jutalomkártyát� tedd�képpel� felfelé�a� játékterületedre.�
Egyes�küldetésjutalom-kártyák�valamilyen�egyszeri� jutalmat� adnak�
a� karakternek,� majd� azonnal� eldobásra� kerülnek;� míg� mások�
lehetővé�teszik,�hogy�a�játékos�mindaddig�megőrizhesse�a�jutalmát,�
amíg� fel� nem� kívánja� azt� használni.� A� pontos� hatást� minden�
esetben�a�jutalomkártya�szövege�tartalmazza.�
�
Egy� jutalomkártya� felhasználásakor� a� kártyát� végleg� el� kell� távo-
lítani� a� játékból,� így� minden� egyes� kártya� csak� egyszer� szerezhető�
meg�egy�adott�játék�során.�
�
A�jutalomkártyák�nem�számítanak�sem�tárgynak,�sem�varázslatnak,�
sem�követőnek,�ezért�nem�lehet�őket�csak�úgy�(felhasználás�nélkül)�
eldobni,� ellopni,� eladni� és� kereskedni� sem� lehet� velük.� Ha� egy�
karakter� meghal,� el� kell� dobnia� az� összes� megszerzett� jutalomkár-
tyáját� is.� Mindenki� tetszőleges� számú� jutalomkártyát� szerezhet�
magának�egy�játék�során.�
�
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Alternatív befejezéskártyák 
Ezen� kártyák� használata� nem� kötelező,� a� játék� kezdete� előtt�
közösen�kell�megállapodnotok�abban,�hogy�használjátok-e�őket.�
�

Kártyák előkészítése 
Az�alternatív�befejezéskártyák�előkészítését�az�határozza�meg,�hogy�
a�két�lehetséges�játékváltozat�közül�melyiket�választjátok:�a�játékot�
játszhatjátok�nyílt-�és�rejtett�befejezéskártyákkal�is.�
�

Nyílt befejezéskártya változat 
Ez� a� változat� a� játék� során� nagyobb� hatással� van� a� karakterek�
megfelelő�irányú�fejlesztésére,�és�több�stratégiai�megfontolást�kíván�
a�játékosoktól.�Ha�ezt�a�változatot�választjátok,�a�játék�kezdete�előtt�
képpel� lefelé� keverjétek� meg� az� összes� alternatív� befejezéskártyát,�
majd� húzzatok� közülük� egyet� véletlenszerűen,� és� tegyétek� azt�
képpel�felfelé�az�Uralom�koronájának�mezőjére�(a�tábla�közepére).�
�

Rejtett befejezéskártya változat 
Ez�a�változat�további�misztikumot�és�izgalmat�visz�a�játékba,�mivel�
a� játékosok� nem� ismerik� előre,� hogy� milyen� veszélyek� fogják� a�
karaktereiket�várni,�amint�az�Uralom�koronájának�mezőjére�lépnek.�
�
Ha� a� rejtett� változat� mellett� döntötök,� akkor� az� összes� olyan�
alternatív� befejezéskártyát,� amelynek� bal� felső� sarkában� az� alábbi�
szimbólum�látható,�a�játék�kezdete�előtt�el�kell�távolítani�a�pakliból.�
A� nyíltszimbólummal� megjelölt� kártyák� csak� abban� az� esetben�
használhatók�(akkor�lehet�csak�közülük�húzni),�ha�a�nyílt�befejezés-
kártya�változattal�játszotok.�
�
Miután�eltávolítottátok�a�jobb�oldali�szimbólummal�
megjelölt� befejezéskártyákat,� a� megmaradtakat�
képpel� lefelé� keverjétek� össze,� majd� a� paklit�
(továbbra� is� képpel� lefelé)� tegyétek� az� Uralom�
koronájának�mezőjére.� nyíltszimbólum�
�

Alternatív befejezés találkozások 
Az� alternatív� befejezéskártyák� felváltják� az� alapjáték� győzelmi�
feltételét,�és�egy�új�(alternatív)�lehetőséget�kínálnak�a�játékosoknak�
a�játék�megnyerésére.�
�
Az� alternatív� befejezéskártyák� használatakor� a� karakternek�
ugyanúgy� el� kell� érnie� az� Uralom� koronájának� mezőjét,� majd� egy�
találkozást� kell� végrehajtania� a� megfelelő� (nyílt� változat� esetén� az�
oda�felcsapott;�rejtett�változat�esetén�a�legfelső�felhúzott)�befejezés-
kártyával,�betartva�a�kártyára� írt�szabályokat.�Általában�nem�lehet�
"Parancsvarázslatot"� ezen� a� mezőn� elmondani,� illetve� más�
karakterekkel� találkozni,� kivéve,� ha� az� alternatív� találkozáskártya�
ezt�külön�nem�engedélyezi.�
�
Az� alternatív� befejezéskártyákkal� történő� játék� esetén� továbbra� is�
érvényben�van�a�belső�régióra�vonatkozó�összes�többi�szabály:�
�
• Sem� a� belső� régióban� tartózkodó� lények,� sem� az� alternatív�

befejezéskártyák�nem�lehetnek�varázslatok�célpontjai.�Ezeket�a�
lényeket,�és�a�befejezéskártyákat�nem�lehet�elkerülni.�

�

• Az�Uralom�koronájának�mezőjét�elérő�karakter�a�továbbiakban�
már�nem�mozoghat,�ezen�a�mezőn�kell�maradnia,�kivéve,�ha�az�
alternatív�befejezéskártya�erről�másként�nem�rendelkezik.�

�
• Amint� egy� karakter� eléri� az� Uralom� koronájának� mezőjét,� az�

összes�többi,�éppen�halott�karakter�azonnal�elveszíti�a�játékot.�
�
Az�alternatív�befejezéskártyák�utasításai�általá-
ban� csak� az� Uralom� koronájának� mezőjén�
tartózkodó� karakterekre� vonatkoznak.� Azon�
utasítás,� ami� előtt� egy� csillagszimbólum�
szerepel,� minden� karakterre� hatással� van,�
függetlenül� attól,� hogy� épp� melyik� régióban�
tartózkodnak,�beleértve�az�Uralom�koronájának�
mezőjén�lévő�karaktereket�is.� csillagszimbólum�
�
�
�
�
�

Karaktersorsok 
�

A papnő 
Az�igazság�jámbor�követője,�aki�
hajlandó�fegyvert�ragadni�az�
ártatlanok�védelme�és�a�go-�
noszra�való�lesújtás�érdekében.�

�
A halállovag 
Erőszakos�és�rosszindulatú�
lény,�aki�éjsötét�mágiájával�
javítja�fel�amúgy�is�félelmetes�
harci�képességét.�

�
Az udvari lovag 
A�szelídek�nemes�és�konok�
védelmezője,�aki�szigorú�
lovagi�kódex�szerint�él,�
azonnal�rohan,�ha�egy�rá-�
szorulónak�kell�segítséget�
nyújtani,�és�soha�nem��
bántaná�a�nálánál�
gyengébbeket.�

�
A mágus 
A�manipulációk�alattomos�
mestere,�aki�misztikus�művé-�
szete�segítségével�igázza�le�
mások�akaratát,�hogy�segítsék�
ördögi�terve�végrehajtását.�
�
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