A XII. szdzadi Japdnban a Minamoto és Taira kldn kiizd a hatalomért, mig a hdttérbe szorult csdszdr, Go-Shirakawa rivdlisait
igyekszik kijdtszani egymds ellen. Hdrmuk kézil egy diadalmaskodni fog, és eldonti az orszdg eljévendd tdrsadalmi
berendezkedését. A hatalomért harcolo erék drnyékdban ninjdk sorakoznak, hogy kihaszndljdk a kdoszt, de merész rajtaiitésekre,
mesteri képességekre, és némi intrikdra lesz sziikségiik, hogy kivivjdk a tiszteletet. Mire felvirrad az uj kor, csak egy ninjabdl
vilhat Ninjato, az uralkoddcsaldd Ldthatatlan kardja.

1 Jatéktabla. A tabla a kiilonféle akcidok helyszineit
mutatja: a Dojo-t, a Palotat, a Pavilont, és az 5 klan
hazait.

B0

15 Klan jelzé. Minden klanhoz 5-5 db tartozik.
Ezekkel jelezzik, melyik klan birtokol egy hazat, és az
adott haz tiszteleti szintjét is mutatja.

19 Sensei képességek lapkai. Ezek a képességek
tobbféle mdédon segithetik a ninjat harc kozben.

989 Y
90 Kincs jelzé. Kincseket a hazak éreinek legyézésével

szerezhetlink, és késébb nemesek megvesztegetésére,
valamint szobeszédek terjesztésére hasznélhatok.

30 Szobbeszéd kartya. Ezek a kartyak a jaték végén
extra tisztelethez juttatjak tulajdonosaikat.

1 Zsak. Ez egy hliz6zsak, melynek tartalma
lathatatlan.

1 Korjelzé. A korok szaméanak mérésére szolgal.

12 Shuriken (dobdcsillag), és 12 fa jelzé. Minden jatékos
3 shurikent kap akcidi jelzésére. Kap tovabba 3 fa jelzét:
egyet a jatékos sorrend, kettdt a tiszteleti szint jellésére.

o ———

52 Dojo kartya. A hazak megtamadésara, és
képességek vasarlasara hasznalhatok.

21 Nemes kartya. A nemesek segitségével kincseket
cserélhetsz tisztelet pontokra, és kimutathatod
hiiségedet a valasztott klan felé.

40 6r és elit 6r kartya. Az 6rok védik a hazakban [évé
kincseket. Az elit 6rok legydzése nehezebb, mint normdl
tarsaiké.
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Helyezzétek a jatéktablat az asztal kzepére. Mindenki
vegyen el 3 azonos szin( shurikent, és ugyanennyi fa
jelzbt. Az egyik jelz6jét minden jatékos tegye egy tartdba,
és egyenként hiuizzatok belsliik a tabla kézepén 1évé
Jatékos sorrend sav feltsltéséhez @) Ez hatarozza meg az
elsé kor sorrendjét. A masik két fa jelz6jét mindenki
helyezze a Tisztelet sav elejére @ A 3 shurikent mindenki
maga elé veszi.

Keverjétek meg kiilon az 6r kartyak 9, és az Elit 6r
kartyak e paklijat, és tegyétek a tabla mellé szinnel
lefelé. Huzzatok és szinnel felfelé helyezzetek le 1-1 6r
kartyat minden egyes hazhoz e Ez lesz a haz véddje.

Tegyetek le egy 2-es és egy 4-es Taira (piros) klan jelzét
tetsz6leges Klan hdzakhoz. Jarjatok el ugyanigy a
Minamoto (kék) jelzékkel is. Helyezzétek el a 6-s tisztelet
értékd Go-Shirakawa (zold) jelz6t is @. A maradék klan
jelzéket halmozzatok fel a tabla mellett. Keverjétek meg a
Kincs jelzéket a zsdkban, majd minden h&zhoz
helyezzetek 3-3 kincset @), sima oldal4val felfelé (piros
oldalaval lefelé).

Valogassatok ki a 3 Hensojutsu (Rejt6zés) Képesség
lapkat a tobbi koziil, keverjétek meg Sket és szinnel lefelé
helyezzétek Sket egy pakliban a Sensei mezo mellé @.
Ezutan keverjétek meg a maradékot és a nagyobb paklit,
szintén szinnel lefelé tegyétek a Hensojutsu pakli mellé
©. A nagyobb paklibél hiizzatok annyi képesség lapkat,
ahanyan jatszotok és felforditva tegyétek ki sorban a
Sensei mezdre.

Keverjétek meg a Nemes kartyakat és szinnel felfelé
tegyetek ki 4-et a Palotara @ . A maradékot egy leforditott
pakliban helyezzétek a tabla mellé.

Keverjétek meg a Szébeszéd kartyakat és szinnel felfelé
tegyetek ki 4-et a Pavilonhoz 0 A maradékot egy
leforditott pakliban helyezzétek a tdbla mellé.

Keverjétek meg a Dojo kartyakat és osszatok mindenkinek
4-et. A maradék pakli 3 lapjat csapjatok fel a Dojo
mezonél @, a paklit pedig helyezzétek melléjiik,
leforditva.

A korjelzét tegyétek a Kor sav 1-es mezdjére @ .

Keé)@f»et a :,c{téL!




Jdtélsmenet

EGY NINJA MESTER SZEREPET ALAKITVA minden jatékos gyakorolhat a
dojoban, titokzatos képességeket sajatitva el a senseitdl, rajtaiithet a klanok
hazain, hogy csodas kincseket raboljon, megkornyékezheti a nemeseket,
szobeszédeket terjeszthet a pavilonban, és persze megprébalhat koranak
leghiresebb ninjajava valni.

Kore soran mindenki 1 shurikent helyezhet egy helyszinhez, majd azonnal
végrehajtja a helyszin akcidjat. Ha minden jatékos elhelyezte 3 shurikenjét a
kor véget ér. A jaték 7 koron at tart. A 3. 5. és 7. kor végén specialis kovet-
kezik. A végén a legtobb tisztelet ponttal rendelkezé jatékos gydz.

Korod sordn egy shurikent helyezel a vdlasztott akcidhoz és azonnal végrehajtod azt.

Ez esetben nyilt tdmaddst hajtasz végre egy hdz ellen.

3 Doje

TEGYEL IDE EGY SHURIKENT, és dojo kartyakat vehetsz el a felforditottak
kozul vagy a paklirdl, barmilyen kombinacidban. Az elvehetd dojo kértyak
szama attol fligg, mennyi van mar a kezedben. Ha nincs nalad egy sem,
négyet is elvehetsz. Ha egy van nalad, vegyél el harmat, ha ketté vagy annal
tobb van a kezedben, kett6t vehetsz. Miutan végeztél, az tires helyeket toltsd
fel a paklibdl hizva. Ha a pakli elfogyott, keverd meg a dobott lapokat és
ebbdl képezz uj huzopaklit.

Kéafumit

Ha 7-nél tobb dojo kértya van a kezedben, az efélottieket el kell dobnod.

A Dojohoz letett shurikent mindig a mar ott 1évé(k) tetejére helyezd. A kor
végén a Dojohoz tett shurikenek sorrendje hatdrozza meg a kévetkezé kor
jatékossorrendjét. A legfelsé shuriken gazddja Iéphet majd elséként, és igy
tovabb, a rakés alja felé haladva (ha valaki egynél tobb shurikent tesz a
Dojohoz, csak a legfelsé szamit).

Példa: Tegyiik fel, hogy a jelenlegi jdtékossorrend: Tomi, Miki, Eva és Barna. A kér
sordn Barna letesz egy shurikent a dojohoz. Késébb Miki tesz egyet Barndéra. Tomi
és Eva nem helyez ide egyet sem, (gy a shurikenek fentrdl lefelé: Miki > Barna. A
kévetkez kor sorrendje tehdt ez lesz: Miki, Barna, Tomi, Eva.

Hhciok

A kor soran mindenki 1 shurikent
helyez a tablara, majd végrehaijtja
az alabbi akciok egyikét:

DOJO: Dojo kartyakat vehet.
SENSEI: Képességet tanul, amit a
tamadas soran alkalmazhat.
KLAN HAZAK: Dojo kartyakat jat-
szik ki a hazak éreinek legy6zésé-
hez, és kincsek szerzéséhez.
PALOTA: Eldobja és felhasznalja
kincseit 1 nemes kartya
megszerzéséhez.

PAVILON: Eldobja és felhasznalja
kincseit 1 szébeszéd kartya elvéte-
lehez.

Shuriken
A Shuriken helyekre barki tehet,

még akkor is, ha mar més is tett
oda el6zdleg.

A Dojo kdrtydkon 1-5 kozotti érték szerepel.
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Az 6r kdrtydkon 1-5 kézotti érték szerepel. MEGTAMADHATOD A HAZAKAT KINCSEK REMENYEBEN. Minden kincset
6rok védenek. A posztold érszem felforditott kartydjanak értékét barki
lathatja, a tobbi 6r ereje meglepetés. Ha sikertil legy6znod egy 6rt, egy kincs
jelzot tehetsz a shurikenedre. Ezutén eldontheted, hogy tavozol, vagy a
kovetkezé 6rrel folytatod (és tjabb kincset szerzel). Ha folytatni szeretnéd,
Banzai*-t kell mondanod. Ha legy6ztél minden 6rt a hdzban, csokkented az
ezt elvesztd klan tiszteleti szintjét, és segited annak a klannak a tiszteletét,
amelyik majd megszerzi.

A kincsek értéke 2 - 5 tisztelet pont. Bar az Arany érté- @‘)

ke valtozo, mégis ez szamit a legértékesebb kincsnek. A @
kincsjelzék sima oldala azt mutatja, hogy normal 6r
védi, mig a piros oldaluakat egy elit 6r. Ha legy6zél egy

Ort elészor a sima kincseket veheted el, a legkisebb

értékiitdl a nagyobb felé. Ezutan johetnek a piros @ @

oldaluak, szintén a kisebb értékiitél a nagyobbak felé.

Naittm vagy (orwfw?m@

A tdmadas kezdetén shurikened a nyilt, vagy a lopakodd tamadas
ikonjahoz teheted a haz két oldalan.

Ha nyiltan tdmadsz az adott 6r erejénél nagyobb értéki dojo
kartyat kell kijatszanod.

Ha lopakodsz az adott 6r erejénél kisebb értéki dojo kartyat
kell kijatszanod.

Az egyenld érték nem nyer!

Tegyiik fel, hogy ezeket a kartyakat tartod a kezedben:

4 2 42 * 4
S
Ime egy tipikus, Tiara kldn dltal birtokolt ’ﬂ,
hdz. Egy 5-0s értékii Szamurdj védi % T I
A % 4
v_—-——‘_\_‘__h_-

Grszemként az ott [évE tekercset (a
legkisebb értékii kincset). A tobbi kincset A =
(egy vdzdt és aranyat) ismeretlen erejli

6rok védelmezik.

Ez alapjan lopakodasban vagy a jobb, igy shurikened a haz ,lopakodés”
ikonja mellé teszed. Az 5-0s értékd or legy6zéséhez a 4-es lapot jatszod ki.

Ezutan elveszed a legkisebb értékd, sima oldalu kincs jelzét, egy tekercset,
és a shurikenedre teszed. Most mar magara hagyhatod az ért a hazban.

Ha ,Banzai”-t mondasz, az asztalndl iil6 egyik jatékosnak fel kell csapnia
egy Uj Or kartyat — egy normal ért, mert a hazban csak sima oldalt kincsek
vannak. A jatékos egy I-es 6rt fordit fel - emiatt az I-es lapod kell
kijatszanod, de a 3/ kartyaddal, melyet itt -1-es médositoként haszndlsz,
hogy legy6zd ezt az 6rt.

Ezutan elveheted a kovetkezé legkisebb értékd kincset (a vazat) maradékbdl.

~ ,,Ho')oo;to” A 3-as dojo kartya normal értékd dojo lapként is kijatszhatd, de mas lappal egyiitt is, mint
médositd. igy + 1 vagy -1 adhaté a masik értékhez. Tébb modosité is kijatszhatéd ugyanazzal a dojo kértyéval.

*Banzai: (japdn csatakidltds) ~ Hurrd!
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Banzai bemonddsa

Nézziitk meg mi torténik ,Banzai” bemondasanal. Ebben az esetben egy
jatékostarsnak Gj or kartyat kell felforditania, melyet azonnal le kell gyézndéd.
Es mi torténik, ha bemondtad a Banzait, de nem sikeriil legyrni az 6rt?
Bukta! Csak a shurikeneden lévé egyik kincset szerezheted meg - a tébbit el
kell dobnod. Ha gy dontottél, hogy elhagyod a hazat és nem mondod be a
Banzait, a shurikeneden 1évd Osszes kincset elteheted. Maskiilonben, minden
maradék kincset a hazban kell hagynod.

Visszatérve a példankra; mér csak egyetlen sima oldald kincsjelzé
maradt a hazban - az arany. Ismét bemondod a Banzai-t, de ezuttal
egy ,riadd” ikonos 6r kartyat csapnak fel.

Riado!
Ha riad¢ ikonos 6r lapot forditottak meg, azonnal
htzni kell 1 kincsjelz6t a zsakbdl és sima oldalaval a
hazra tenni. Ezutan a felforditott legértékesebb, sima
oldalu kincset forditsatok at piros oldalara. Tehat a
riadd noveli a kincsek szdmat a hazban, de azt is
jelenti, hogy a legjobb kincseket elit 6rok védik.

Példankban a riadé miatt egy j kincset hiizol - egy
jadét. Ezutan megforditod a legértékesebb kincset — az
aranyat - piros oldalara. A jatékot folytatva legy6zod
*ﬁ Eﬁ 3 a 3-as értékd 6rt az egyik 2-es kartyaddal, és a jadét
is a shurikenedre teszed.
Az arany még mindig a hazban van! Ha tjabb Banzai-t mondandl be, most
mar az elit paklibol htizott 6rrel kellene szembe nézned, mivel a megmaradt

kincs piros oldald. Y
29
L&A

Ugy dontesz, hogy tavozol. Elveheted a vazat, a
tekercset és a jadét a shurikenedrdl, az aranyat
(piros felével folfelé) a hazban hagyod. Uj kincset
hazol a zsdkbdl, és sima oldalaval folfelé a hazra
teszed. Az 6rszem a hazban marad.

A legy6zitt elit 6rok tisztelet
= pontot érnek a jdték végén,
ahogy itt ldthatd.

.

Némely elit 6r lényegében két ér. A
fenti kdrtya legydzéséhez példdul
mindkettét, a 3-as és 5-0s értérii ort
is le kell gyéznéd.

Némely elit rnek kiilonbozé értékei
vannak, attdl fiigg, hogy lopakodva,
vagy nyiltan hatolsz a hdzba. Ez
példdul 5-ds erésségii nyilt tdmaddskor,
és I-et ér lopakoddskor.

S

Ria?o’ 6’1'0

Némely normal ér kartyajan
| riado ikon lathato.

A jel figyelmen kivil hagyhaté
mar korabban felforditott érszem
kartyajan. Egy hazban egynél tébb
riadd jeles kartya is felcsaphato,
igy a peches ninjanak akar tobb
elit 6rrel is szembe kell néznie.

Siker

Ha egy haz minden &rét legy6znod,
elviheted az osszes kincsét. A
hazon lévé klan tisztelet jelzét is
kicserélheted egy masik két klan
jelzoéjével. A haz lires marad a kor
hatralévé részében - az Orszem
kartyat eldobjuk.

Buldsbor vagy tivorfskor

Miutan elvetted a shurikeneden
lévé kincse(ke)t (l4sd, Banzai
bemondasa), huzz egy uj kincset
a haznak, sima oldalaval felfelé
letéve. Hagyd az 6rszemet a hdzon,
aki visszanyeri erejét. A haz Ujra
megtamadhaté ebben a korben,
akar altalad, akar mas altal.

Legaé{bt Elitel westaxtt&x
Minden hdzott 6r kartyat el kell
dobni a taldlkoz4s utan, kivéve a
legyézott elit 6rokét — ezeket tartsd
meg a jaték végi pontozéshoz.
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et jelzdin a klé}n
monja is meg1e\et1'q<. A '\e}zgn
mon szo, hasonlo,1elent,e ,
mint az eurdpai c1m’er, 351
szintén gyakorta elofpr u
z4szlokon, vasy ruhakon.

A klan tisztel

) \ a
A Taira mon €gy p\llanlgo,e‘ek
Minamotoén bambusz' e\/k

3 T ‘5 a Go-Shiraka-
lathatok, mig @ b= :
waén a csaszarl krizantem

1e\enik meg.

~ tanulnirvalok
Az 1-4. korok sordn a sensei

altal oktatott képességek szama
megegyezik a jatékosokéval.

Az 5-7. korben a sensei csak egy
képességet tanit - a Hensojutsut
(Alruhat) - de csupan egy
tanulénak.

Kc{rtacﬂ: s%:rww&se
A jaték soran kimertlhetnek a
dojo és 6r paklik. Ez esetben a

dobott lapokbdl keverjetek Uj
htzépaklit.

Ha még nincs Kigyd stilusii
képességed, el kell dobnod egy 1-es
dojo kdrtydt, hogy megszerezd a
Shinobi-irit (Beszivdrgds).

Ez -2-vel mo-
dositja a dojo
kartya értekeét.

»Egy kis fiist, vagy

egy csepp szelld,
és mdris elosonsz
az 6r mellett.”

Klan birtokldas megvaltoztatdasa

Minden h&zon egy klan 2, 4, 5, 6 vagy 8 értéki tisztelet jelz6je van. A jaték
soran a hazak feletti uralom megvéltozhat, egyik klanrél a masikra szallhat.
Az uralom akkor valtozik, ha egy haz dsszes 6rét legydzi valaki. Ekkor a
gy6ztesnek vissza kell tennie a haz tisztelet jelz6jét a halomba, és egy masik
klan akarmelyik jelzéjével kicserélnie. A hdzba nem kertilnek vissza kincsek
a kor végéig. Mellé nem helyezhetd le shuriken.

A klanok feletti befolyast a Nemesek adhatjdk meg neked - lasd A Palota
fejezetet a 8. oldalon. Ha az érdekel milyen elénye szarmazik egy jatékosnak
a hazon lévé tiszteleti szintbdl, latogass a 9. oldal Pontozé fazisok
fejezetéhez.

Ay,
: . Minamoto

Ha legy6zél egy Minamoto
uralta hdzat, le kell cserélned
a Minamoto jelz6t egy Taira,
vagy Go-Shirakawa jelzére.

VAGY

Go- [

Shirakawa j
N Senser

HELYEZZ LE EGY SHURIKENT A SENSEI MEGLATOGATASAHOZ, és egy
képesség megtanuldsdhoz. Valassz ki egy képességet a lapjan lathato értéki
dojo kartya kijatszasaval. Ha ? Lathato rajta, barmilyen dojo kartya
kijatszhato. A képességek kiilonbozd stilusokban tanulhatok. Ha megtanultal
egy bizonyos stilust képességet (kigyo, tigris, daru), késébb mar nem kell
kijatszanod dojo kartyat egy ugyanilyen stilusthoz.

Példa: Kijdtszol egy 5-0s dojo kdrtydt a Kenjutsu elsajdtitdsdhoz, Tigris stilusban. A
senseinél tett kdvetkezd ldtogatdsokon mdr nem kell dojo kdrtydt kijdtszanod, ha
bdrmilyen Tigris stilusti képességet akarsz tanulni.

Egy képességet kéronként csak egyszer haszndlhatsz fel. Ha igy teszel
forditsd le a lapkéajat. Ha ugyanazt a képességet tobbszor is megtanulod, egy
korben mindet hasznalhatod egyszer. A kor végén visszafordithatod a
hasznalt képesség lapkakat.

A legtdbb képesség a hazak elleni timadasban segit. A Hensojutsu (Alruha)
annyiban kiilénleges, hogy a pontozé fazis soran hasznélhaté (lasd a
Pontozé fazisok fejezetet a 9. oldalon).

Ez + 1, vagy
-1-et adhat egy
dojo kartya
értékéhez.

Ez +2-vel
modosit egy
dojo kartyat.

LA figyelemelterelés
| A nyitott tenyér igazi fegyver.”

utja.”




Ez O-ra valtoz-

tatja barmely

dojo kartya ér-

tékét.

Az drnyék
mestere.”

Példa: Lopakodva hatolsz egy hdzba, amit egy 2-es 6r véd.
Kijdtszod Intonjutsu (Rejtézés) képességed, hogy egy 5-ds dojo
kdrtydt 0-ra vdltoztass, igy legy6zod az 6rt. Bemondod a Banzai-t
és egy elit Tsuba jelenik meg — értéke 3 a lopddzds ellen.

Kicserélheted a shurikeneden lévé egyik
jelz6t a hazban lévé barmely masikra.

A haz tdmadasa alatt barmikor felhasznalhatd, még
sikertelenség utan is. Ha a shurikeneden [évé sima
oldalu kincset egy piros oldaltra cseréled, a hazban
maradt legnagyobb értéki (sima oldalut) piros

oldalara kell forditani.

4 A felderité kifinomult érzékei.”

Példa: Nyiltan tdmadsz egy hdzat, és mdr csak egy piros oldalii
jdde kincs maradt. Bemondod a Banzait, de sajnos egy két-6ros
elit kdrtydt hiztok. Maradék dojo kdrtydddal az egyik legy6zhetd,
de a mdsik nem. Csak az a lehetéséged maradt, hogy kijdtszod a

Kijatszhatod 2-
es, vagy 4-es
dojo kar-
tyaként.

., Egy cselszovi

furfangosan sotét
lelke.”

Egy kijatszott
dojo kartya
értékét 6-ra
valtoztatja.

LA kard
villandsa.”

Felhaszndlod a Boryaku (Taktika) képességet, 2-es dojo
kdrtyaként — ekkor nem kell kijdtszanod valddi dojo kdrtydt.
A gybzelem dijaként megtarthatod az elit Tsuba kdrtydt a
jdték végi pontozdshoz.

Visszafordithatod
barmely képesség
lapodat, kivéve a
Hensojutsu-t (Al-
ruha). A képes-
ség ebben a kor-
ben djra fel-
hasznalhato.
»Elme a [élek felett”

legyez6t a jdde kincsre. Mivel a jdde piros oldalu volt, a
visszatett legyez6t piros oldaldra kell forgatni. Mivel a
harcot elbuktad, csak egy kincset tarthatsz meg a
shurikenedrdl, de szerencsére ez az értékes jdde.

Choho (Kémkedés) képességed és kicseréled a shurikeneden 1évé

Atvélthatod tdmadasi stilusod lopakodasrol, nyilt harcra, vagy forditva, a haz
tovabbi tdmadasa soran. Ezutan jatszhato ki, hogy uj 6r kartyat haztatok. Az
Uj tAmadasi stilust a haz dsszes hatralévé 6rével szemben alkalmaznod kell.

Példa: Egy 5-0s 6r kdrtydt huztok, mikdzben te nyiltan tamadtdl. Beveted a Seishin-tekit, hogy
lopakoddsra vdlthass, igy kijdtszhatsz egy 3-es dojo kdrtydt és legydzdd az ort.

»A munkdlkodo elme maradjon tiszta.”

Egy plusz befolyast szerzel az egyik megvesztegetett
Nemesedtdl, akinek kartyajan szerepelnie kell a
maszk szimbdlumnak. Ha tobb mint egy Hensojutsu
képesség van nalad, tobb nemest is kivalaszthatsz.

»Az illiizid valdsdggd vilik.”




Nermesel wesv%t%'etée

Ha specialis kincsikonok l4tha-
tok a nemesnél, ezekre lesz
szikség. Példaul, ha egy Nemes
kartyan egy legyezd és egy
jade van, be kell adnod ezeket,
és azonnal 7 tisztelet pontot
szerzel.

Mas nemeseknél kulonféle
kincsfajtak lehetnek feltiintetve,
melyek mind masképpen
pontoznak. Példaul egy nemes
igényelhet 1 kincset barmilyen
fajtabol, plusz 3-at szintén
barmilyen fajtabol.
Megvesztegetheted 6t 1 vazaval
és 3 jadéval (19 tisztelet), vagy
4 legyezdvel (8 tisztelet), de 1
tekerccsel és 3 vazaval is (15
tisztelet), stb.

75y Prany a yoker

Az Arany kincs barmilyen
mas kincset helyettesithet. Az
elobbi példaban, megveszteget-
heted a nemest 1 legyezovel,
2 vazaval és 1 arannyal -
az arany egy vazat
helyettesit. Ezért 14 tisztelet
jar.

A beadott kincs egy kozos
halomban a tadbla mellett
marad. Ha a huazdézsak
kifogyna a kincsbél a halmot
dobjatok bele.

Regtett saobesndd

Miutdn megszereztél egy szo-
beszéd kartyat, szinnel lefelé
tarold a jaték végéig. Csak a
Szobeszéd és Dojo kartyakat
taroljuk rejtve.

~ Palota

HELYEZZ EGY SHURIKENT A PALOTA MELLE, és megvesztegethetsz egy
nemest kincsek beadasaval. A kincsek értékét azonnal tisztelet pontra
vélthatod. Ezutan vedd el a nemes kartyat és tedd magad elé, felforditva.
Minden pontozas fazisban, akinek egy klanbdl a legtobb, vagy masodik
legtobb nemes lapja van, plusz tiszteletet vagy egy Szdbeszéd kartyat kap.
Egyenldség esetén a klan legéregebb nemesével rendelkez6 jatékos nyer. Lasd
Pontozd Fazisok fejezet a 9. oldalon.

Az mutatja, hogy ezen a
nemesen a Hensojutsu A szimbdlum és a szin jelzi

(Alruha) képesség is A a kldnt, a szim pedig a
haszndlhatd. J nemes életkordt.

Ez a nemes | bdrmilyen
kincset, és 3 szintén

bdrmilyen kincset elfogad.
Ez a nemes 1, 2, 3, vagy 4 4 fog

bdrmilyen fajtdjui kincset Ennek a nemesnek | vdzdra
elfogad. és | jdde szoborra van

~ Parilon

TEGYEL EGY SHURIKENT A PAVILON KOZELEBE, hogy elterjeszthess egy
népszeri pletykat a nemesek korében. Dobj el 1 vagy 2 a szébeszéd kartyan
szerepld kincset és elveheted ezt a lapot. Mint a Nemeseknél, itt is azonnal
megkapod a tisztelet pontot. Némely szébeszéd kértya barmilyen kincsért,
masok meghatarozott kincsekért vasarolhatok meg.

A szbbeszéd hatdsosabb, ha van mogotte igazsagtartalom. Példaul, ha van
egy vagy toébb , Legjobb harcos” szdbeszéd kartyad, t6bb pontot kapsz ha
valdban sok legy6zott elit 6r lappal rendelkezel.

Ldsd a ,Jdték végi bonusz pontozds” fejezetet a 10. oldalon.

Eszerint képesség lapokat kell
gyiijtened, hogy bonusz tisztelethez
juss e kdrtydbdl.

A lap elvételéhez 1 jdde szoborra
lesz sziikség.




N Kov wige

MINDEN KOR VEGEN a kovetkezo a teendd:

A jatékossorrend atrendezése. A Dojo melletti shurikenek sorrendje
hatarozza meg milyen sorrendben kovetkeznek a jatékosok a kovetkezé
korben. A legfelsé shuriken tulajdonosa kezd, és igy tovabb a halom alja felé
haladva. Akik nem tettek ide shurikent, nem véltoztatjak helyiiket a tobbihez
képest. Ezutan mindenki visszaveszi shurikenjeit.

Képességek udjratoltése. Mindenki visszafordithatja felhaszndlt képesség
lapjait.

Sensei Gjratoltése. Dobjatok el minden felforditva maradt képesség lapot, és a
nagyobb halombdl hiizzatok djra annyit, ahanyan jatszotok. Ha a 4. kor
végén még maradt lap a nagyobb halomban azt dobjatok el. Az 5. kér elott
htizzatok egy Hensojutsu (Alruha) képességet a kisebb halombdl és tegyétek
ki szinével felfelé.

Hazak feltoltése. Ha egy hazban nem maradt kincs (minden 6rét legyézték),
huzzatok 3 kincset és sima oldalukkal felfelé tegyétek a hazhoz. Ezutan
helyezzetek oda egy Uj 6rszemet. Ha ez egy riadé ikonos 6r, az ikont
hagyjatok figyelmen kiviil (ilyenkor nem kell dj kincset lerakni).

Palota és Pavilon feltoltése. Ha kevesebb mint 4 Nemes kartya van a
Palotanal, huzzatok és toltsétek fel ket 4-re. Jarjatok el ugyanigy a
Pavilonndl is.

Pontozo fazisok. Tegyétek at a korjelzét a kovetkezd korre. A 3. 5. és 7. kor
utan pontozo fazis kévetkezik, az alabbi szabalyokkal. A 7. utan ,Jaték végi
pontozas” koveti a sima pontozé fazist.

Vd o
PowtOéo F%woL
A 3. 5. ES 7. KOR UTAN pontoz¢ fazis kovetkezik.

Minden klanbdl az elsé és a méasodik legnagyobb nemes befolyéassal
rendelkezé jatékos jutalmat kap. Egy klan minden nemese 1 befolyds pontnak
szamit az adott klanhoz. Dontetlen esetén az a gydztes, akinél a legéregebb
nemes van a klanbol.

Kezdéskor a Hensojutsu (Alruha) képességgel rendelkezdk jatékos sorrendben
bejelenthetik mely nemesiikén hasznaljak a képességet. Csak olyanon
hasznalhatd, akinek kartydjan szerepel a maszk ikon.

Példa: Két nemesed van a Go-Shirakawa kldnbdl, az egyiken egy maszk ikonnal. Ugy
dontesz haszndlod a Hensojutsu képességed ezen a nemesen, igy tehdt 3 befolyds
pontod lesz.

A jatékosok a korsavon feltiintetett klan sorrendben részesiilnek a jutalombél.
Példaul, a 3. kor utani pontozasnal, el6szor a Go-Shirakawa, majd a Taira,
végiil a Minamoto klan pontozdédik. EI&szér minden klan sorrendben
jutalmazza az elsg, majd ugyanilyen sorrendben a masodik helyezetteket.

A legtobb egy klanbéli nemes befolyassal rendelkezo jatékos valaszthat - az
adott klan hazain lathatd dsszes tisztelet pontot, vagy egy ingyen Szdbeszéd
kartyat kér a Pavilonrdl. Az ingyen szobeszédhez nem kell kincset
felhasznalni. Miutan az elsé helyezettek valasztottak, a masodik helyezettek
megkapjak, amit az els6k meghagytak.

A szébeszédek csak a jaték legvégén pontozddnak (lasd ,Jaték végi pontozas”
a 10. oldalon).

Pilda

Az 5. kor utdn a kldnok hdzai
gy festenek:

Minamoto

m &4

Go-Shirakawa

A legnagyobb Taira nemes befolydssal
rendelkezo jdtékos vdlaszthat el6szor
— orommel vdlasztja a hdzak tisztelet
pontjait, igy 14 tisztelettel léptetheti
pontozo jelzdjét.

A legnagyobb Minamoto nemes
befolydssal biro jdtékos szomortan
veheti tudomdsul, hogy minddssze
2 tiszteletet pontot kapna, [gy
inkdbb egy szobeszéd kdrtydt vdlaszt.

A legjobb Go-Shirakawa jdtékos
a 8 tisztelet pontot vdlasztja.

Most jonnek a mdsodik helyezettek
minden Rldnbdl, akik elvehetik a
maradékot. A Taira jdtékosnak egy
szébeszéd kdrtya, a Minamoténak
2 tisztelet pont, a Go-Shirakawdnak
pedig szintén egy szobeszéd lap
jut.

4 Parilon Mtb‘[te’oe

A pontozd fazisok utan is
toltsiik fel a Pavilon kartyait.




A ,Greatest
Warrior” az Elit 6r
kdrtydkat pontozza

A ,,Goodwill os the
People” a Szdbeszéd
kdrtydkat pontozza.

A ,Powerful
Friends” a Nemes
kdrtydkat pontozza.

A Master of the
Secret Arts” a
Képesség lapokat
pontozza.

Ezek a kdrtydk tobbet érnek 3
azonos fajtdjival rendelkezel.

A ,Dishonorable
Opponents” egyedi
modon pontoz.

A fel nem haszndlt
Kincs jelzék darabja
tiszteletet ér.

Az Elit 6r6k a piros
zdszlon ldthatd
tiszteled értéket adjdk
- ez a kett6 dsszesen
3 pontot ér.

=l Vd
Az utolsé kor végeztével megtartjuk az elobbi pontozd fazist, majd egy Jaték

végi bonusz pontozas is kovetkezik. A bonusz pontozasban a szébeszédek,
fel nem haszndlt kincsek és legydzott elit 6rok szerepelnek.

Szobeszédek bonusz pontozdsa

A legtobb szébeszéd kartya ,szorzoként” mitkodik mas gydjtott dolgok
mellett - egy szettben max. 3 lehet. Ha egy tipusbdl 1 szébeszéd lapod van,
a szorzd 1x-es. Ha ugyanabbdl két kartyad, a szorzo6 2x-es, ha viszont
harom szdébeszéd lapot, akkor 4x-es. Ha ugyanabbdl a tipusbdl 3-nél tobbet
gyljtesz egy Uj szettet alkothatsz beldliik.

Példa: Tegyiik fel, hogy 2 db ,Master of the Secret Art” szobeszéd lapod van. Két
azonos szébeszéd 2x-es szorzot jelent, tehdt ha 4 képességet gyiijtottél, ezért 8
tisztelet pontot kapsz. Ha 3 db ,Master of the Secret Art” szébeszéded van a szorzo
4x-es lesz, vagyis 16 tisztelet pont jdr.

Példa: Mondjuk 3 db ,,Goodwill of the People” szébeszéd kdrtydd van és két mdsik
szobeszéded. Ezért 20 tisztelet pontot kapsz.

,,:Di«.srwuorwb(e Orromt:”

Ez a fajta szdbeszéd egyedi mddon, szorzé nélkill pontoz. Ha
csak nalad van ilyen Szoébeszéd kartya, minden egyes lap 6
tiszteletet hoz. Ha két jatékosndl is van ilyen kartya, mindegyikért
4-4 pont jar. Ha 3 vagy tobb jatékos is birtokol ilyen lapot,
mindegyikért 2-2 tiszteletet kaptok.

Példa: Tegyiik fel van ndlad 2 ,Dishonorable Opponents” (Becstelen
ellenfelek) kdrtya, és mdsndl is van 1. Te 8 tisztelet pontot, tdrsad 4-et
kap. Ha mdsndl nem lett volna ilyen lap 12 pontod kaptdl volna.

Fel nem haszndlt kincsek pontozdsa

Minden megmaradt kincs jelzé utan (fliggetleniil az értékétol) 1 tisztelet
pont jar.

Legydzatt elit 6rék pontozdsa

A jaték soran legydzott elit 6rok utan a kartyajukon feltiintetett (1 vagy 2)
tisztelet pont jar.

a /
A LEGTOBB TISZTELET PONTTAL RENDELKEZO JATEKOS NYER! Mindenki

masnak tisztelettel meg kell hajolnia a gyéztes el6tt. Ha meghajolsz, légy
alazatos! Egy igazi legenda all el6tted.

Egyenléség esetén a legtobb nemessel rendelkezé nyer. Ha igy is egyenléség
all fenn, a legéregebb nemessel (barmelyik klanbol) rendelkezé lesz a
gyoztes.




Tovtinelmi hdttir

A 794-1185 kozotti HEIAN periddus (,Hey-on”) a klasszikus japan torténelem
utolsé korszaka volt. Ez volt a japan kulttra aranykora, kiilonds tekintettel a
muvészetekre. Kinai hatasokban gyokerezve virdgzott a festészet, épitészet,
koltészet, és féleg a szépirodalom. Bar névlegesen a Csaszar uralkodott, a
hatalmon rajta kivil kiilonféle nemesi klanok osztoztak, az egyre erés6dé
bushi katonaréteggel megtdmogatva.

A kor talan lejelentdsebb arisztokrata mtve a Gendzsi szerelmei, melyet egy
kozéposztalybeli nemes holgy, Murasaki Shikibu irt. Ezen 6rok klasszikust a
valaha irt elsé regények kozt tartjak szdmon, de mindenképpen az elsé volt a
lélek- és jellemébrazolas tekintetében. Az udvari élet részletei megdébbentd
lényeglatassal és részletességgel jelennek meg a miiben. Az uralkodé
tarsadalmi szokasok a nagylelkiiséget, rangot, jomodort és az egyéniséget
éltették. A nemesek improvizativ, révid tanka versekkel fejezték ki
gondolataikat, kodos utalédssokkal tiizdelve.

A Ninjatoban is megjelend hatalmi harc 1156-ban vette kezdetét, a levert
Hogen-lazadast kévetden. Kozremukodésiiknek koszonhetden a Taira és
Minamoto klan szerzett 4j befolyast a kormanyzatban, és Go-Shirakawa lett a
csaszar. De szovetséglik nem tartott soka.

Go-Shirakawa hamarosan ,visszavonult” és a szinfalak mogiil,
arnyékesaszarként kormanyzott, valdjaban sokkal t6bb befolyassal az 6t
megel6z6 uralkodok. 1159-ben a Taira klan feje, Taira no Kiyomori egy
zarandokut kedvéért elhagyta a csaszari udvart, szinte védtelenné téve azt. A
rivalis Minamoto klan, kapva az alkalmon, azonnal elfoglalta a palotat. Go-
Shirakawat bebortonozték.

Mikor Taira no Kiyomori visszatért targyalasokba kezdett a Minamotdkkal a
megadasrol. A Minamotok figyelmetlensége miatt Go-Shirakawanak sikertlt
megszoknie és a Tairdknal elrejtéznie. A megadas csak csel volt.
Go-Shirakawa engedélyével a Taira klan megtdmadta a
 Minamotdk altal birtokolt Csdszari Palotat. Némi csatdrozas
utan a Tiarak visszavonulast szinleltek, kicsalva rejtektikbdl a
Minamotokat. Ez volt az Gjabb csel, melyben a Tairdk masik
csapata is lecsapott a palotara. A Taira erdk kézé szorulva, a
visszavonulds minden Utjatdl elzarva a Minamotdkat legy6zték.

A kovetkezd 20 évben Taira no Kiyomori megszilarditotta
hatalmat Go-Shirakawa segitségével. A Taira klan szinte
érinthetetlentl, a felsé hatalom jovahagyésaval, és a
nepotizmust Gj szintre emelve uralkodott. A tobbi klannak
nem termett babér.

De ez a szilardnak hitt alap is megrepedt egy sor
esemény kovetkeztében, melyet Genpei haborut néven
ismeriink. A csdszar ismételt hattérbe vonulasa
utan, Go-Shirakawa fia Mochihito herceg trénutod-
lasat kezdte szorgalmazni, de Taira no Kiyomori
a csaszar unokadccsét, Antokut tdmogatta.
Kapcsolatuk igy igen megromlott. Mochihito
herceg harcra szolitotta embereit a Tairak
onteltsége miatt. A Tairdk erre elfogtak
és kivégeztették Mochihitot.

Heran j{ftéfw:oL

Az egyik népszer(i Heian jaték
a Tanka koltészet volt, mely
5-7-5-7-7-es versmértéket
hasznalt. Az elsé versszak
5-7-5 az utols6 7-7 mértékd
volt, mely altaldban az elsé
magyarazata volt, de 0j
irdnyba is vihette az alaptémat.

A Heian jatékcsapat kinevezett
birdkra és két, nemesekbdl allo
csapatra oszlott, és
kezdédhetett a parti. A
furfangos szoécsata,
szojatékokbol, egy adott
kifejezésre utald korilirasbol,
szavakat formalé kezdé- és
vég-szotagokbdl alakult ki.
Néha az egyik oldal megalkotta
a nyité versszakot, mig a
masik valaszolhatott ra egy
ironikus vagy humoros lezaré
versszakkal. A Tanka
verselésben jo eredmény elérni,
komoly statuszt jelentett.

Tevv%e'm« otletel

A Ninjatot szamos konyv
inspiralta. Az egyik legfontosabb
mil Souyri és Roth munkéja, a
kozépkori japan életrdl szol6
»Felfordult vilag” volt. Nagyon
sok jatéknak lehetne alapja ez a
hihetetlen és komplex torténelmi
kor.

A jaték alapétleteit a rugalmas
kiadasokkal operald, Brunnhofer
és Tummelhofer klasszikus, a
Stone Age, az izgalmas ‘teszteld-
a-szerencséd’ mechanikara
alapoz6 Faidutti és Moon jaték,
az Incan Gold, és a nagy sikerd,
tervezés alapu, Kramer és Ulrich
m, a The Princes of Florence
ihlette.

Nem csak tisztelettel adozunk e
jatékok elott, de barati és csaladi
tarsasjaték asztalunkon is gyakori
vendégek.
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Ez azonban csak olaj volt a tlizre. Minamoto no Yoritomo fegyvert fogott
Go-Shirakawa oldalan. A Tairdk elsé balszerencséje Kiyomori 1181-es
halala volt. A kovetkezd évek csatarozdsai a japan torténelem egyik
leghiresebbjében, a Dan-no-ura tengeri titkdzetben csticsosodtak ki.
Osszesen 1300 hajo harcolt a négy japan fésziget kozil ketté mentén. A
kezdeti nyilzaporokat a tdmadés, majd a fedélzeti kézitusa kovette, a két
kiizdé oldal valtozo sikerével.

A dontd fordulatot az egyik Taira tdbornok atallasa jelentette. De nem csak
a serege jelentett elényt, hanem az Antokut és udvarat szallité hajo

legy6zték a Tairakat. Végiil Antoku, Kiyomuri 6zvegye Tokiko és megannyi
Taira szamurdj inkabb a habokba vették magukat, a megadas helyett.

Minamoto no Yoritomo lett Japan elso igazi Sogunja. A Cs4szar ezutan
csupan babfigura maradt. A szamurdj hatalom megerésédott, a sogunatus
rendszere pedig bebetonozta magat a kovetkez6 650 évre. A Heian korszak
véget ért.

N Ningdk

A ninjak, vagy mas néven shinobik esetében nehéz megallapitani hol
végzddik a torténelem és hol kezdddik a mese. Szervezett csoportként nem
igazan jelentek meg a XV. szdzadig, bar egyes ninjakrél sz616 mesék joval
korabbra vezethet6k vissza. A Kojiki, az ,,6si tettekrdl szolo feljegyzés”,

mar a 8. szdzadban is leir egy ninja-szerd eseményt. Ebben Yamato
Takeru, nének alcazva magat, meggyilkolja két rivalis klan vezetdit.

A ninjakat mindig a lopakodéassal és észrevétlenséggel hozzak
Osszefliggésbe. A daimyo-k mindig bérgyilkosokként emlegetik oket, de
meglehetdsen kevés adat van ilyen tetteikre.

A hires, fekete ninja ,pizsama” a XVII. szadzad végi kabuki szinhaz
talalmanya volt. A valédi ninjak inkabb szerzetesnek, katonanak alcaztak
magukat, vagy amivel legkevésbé keltenek feltiinést. A ninjato kardok
mellett kiilonb6z6 szokatlan fegyvereket is haszndltak, példaul a shurikent,
melyet néha a foldbe sztrtak, hogy igy akadalyozzak masok mozgésat.

Igazi ninja tdmadasokrdl nagyon kevés feljegyzés maradt fent. Ezek
jobbara szérvanyos szabotazs és kém akcidkrol szélnak. Elszantsaguk
legenda volt csupan? Meg kell jegyezniink, hogy a magasztalt
szamurajokkal szemben a ninjak a szegényebb rétegekbdl kertiltek ki, és a
hdséges harcos eszményképe sokkal fontosabb volt az uralkodé elit
szamara, mint az alattomos , gyilkolégépé”. De az is lehet, hogy a ninjak
végsé triikkje volt, hogy ilyen kevés maradt fenn roluk.

crijsscur
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