Erénk, hitiink és merészségiink sem volt elegendd, hogy
elkeriiljik a csapast. A foldalatti jaratok megtisztitasa
vérfirdoveé valtozott, hamarabb mint reméltiik. Nagy
szamu Troglodita, Démonokkal hatuk mogott, falkakban
rohanta meg a folyosokat és szétszorta a halandok
csapatat, hogy aztan egyenként prédalja fel oket. A panik
torte szét az expedicio reményét. Csak egy maroknyi
ember élte tul, élikkon a Léleklatoval. Bolyonganak,
elveszve a labirintusban, kiutat keresve, és elhunyt tarsaik
tetemét kirabolva. Ellenségeik pedig egyre kozelednek,
és bar egyszer mar jollaktak az emberi hiisbol, étvagyuk
csillapithatatlan.

f

Az Ember-jatékos az
B alabbi harcosokat
~ kapja:

| » a [élektato (az
,Aura of
Courage” és
,Aura of
Precognition”
képességekkel);

* egy Bérpenge
elitélt, Mordallyal
(Blunderbuss);

* egy Bérpenge elitélt;

* egy Drabal elitélt;

. * egy El6ny kartya
. (véletlenszerlien hlizva).

A Démon-jatékos 4 FP-vel (fenyegetés pont) kezdi a
jatékot, melynek soran max. 2 ,,Underground Hunter”
démont vethet be (de nem egy idoben mindkettdt!)

@ Kiildetés elSkésziilet

Tegyétek félre a Kijarat és a Pentagramma tereplapokat,
majd a maradékot keverjétek meg és képezzetek beldlik
paklit.

Tegyétek az asztal kozepére a Pentagramma lapot.
Kezdésként erre keriil az 6sszes ember figura.

@ Gydzelmi feltételek

Az Ember-jatékos nyer, ha legaldbb 2 figuraja eléri a
Kijarat lapot. A Démon-jatékos nyer, ha sikeriil megolnie
az 0sszes Ember harcost. Minden mds esetben a jaték
dontetlennel ér véget.

@ Speciélis szaloé[yok

Q Egy fuvallatnyi friss leveg6

Az Emberek, hogy megleljék a Kijaratot, egy fuvallatnyi
friss leveg6t kovetnek. A jaték kezdetén helyezzétek a
Friss Levegé Kockat (10-oldaltl) a Pentagramma szoba
valamelyik kijarati oldala mellé, 1-es oldalaval felfelé.
Ha felfedezték ezt a kijaratot a kocka értéke eggyel no,
és a Démon-jatékos a felfedezett 0ij tereplap barmelyik
kijaratahoz teheti. Ha a kocka értéke eléri a 10-et, a
félretett Kijarat lapot illesztjiik be.

&8 Az Ember-jatékos most
i fedezte fel az (A) kijé-
- ratot. AFriss Levegd
& Kocka jelenleg 3-as
értéket mutat.

A Démon-jatékos ezért
elhelyezia (B) terep-
Yo lapot, majd a kockdt 4-
. esoldaldval felfeléa 1.
% vagya 2. kijarathoz
l teszi.




Ha a soron kovetkezd tereplapnak nincs felfedezetlen
kijarata, a Friss Levegd Kockat attessziik a legkdzelebbi
tereplap felfedezetlen kijaratéhoz. Ha ezen tobb ilyen
kijarat is van, a Démon-jatékos donti el, melyikhez
keriiljon a kocka. Az értéke ezuttal is ndvekszik.

O A szabadban

Ha barmelyik Ember harcos eléri a Kijarat lapot, el
kell tavolitani a jatékbol. A Démon-jatékos nem tehet
figurat a Kijarat lapra.

o Nekik mar nem lesz ra sziikségiik

Ha az Ember-jatékos huzott egy Elony kartyat (a jaték
elején), képezzetek paklit a tobbi Elény lapbol. Amennyiben
egy Lada tereplap keriil jatékba, az Ember-jatékos htizhat
egy Uj Elony kartyat és kézbe veheti azt.

A kocka most 5-6t mutat.

Az (j tereplapnak (A) nincs felfedezetlen kijarata. A
legkozelebbi ilyen kijarattal a (B) lap rendelkezik. A
Démon-jatékos dontet, hogy az 1. vagy a 2. kijarathoz
teszi a kockat. A kocka értéke 6 lesz.
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~az'imvaziot
! A helyzet egyre kilatastalanabb. Mind hevesebb tdmadasokat

elszenvedve, az Embereknek nem maradt idejiik hatasos
védelem kiépitésére. Mindig akad démon a Trogloditak
feltiizelésére. Az elkovetkezd orak kilatasa igen sivarnak
tiint, mikor Uj Jeruzsalem eloljaréi egy 6j felfedezésre
hivtak fel a Léleklato figyelmét. A katakomba térkép
tanulmanyozasa soran, a tanacsnokok az eddigieknél is
sokkal mélyebb iiregre lettek figyelmesek. Nyilvanvalo,
hogy a démoni erdk java része innen 6zonlik folfelé. A cél
mostantol nem a teremtmények rohamainak csillapitasa,
hanem er6ik végsé megallitasa lett. Legalabbis egy
idore. A Léleklato és katonai még egyszer leereszkedtek,
zsakjaikban egy j6 adag robbanoszerrel.

Az Ember-jatékos az
alabbi harcosokat
kapja:

* a Lélektato (a
,,Gather round!”
| ésaz ,,Aura of
Blessing”
képességgel);

* két Bérpenge elitélt;

* egy Drabal elitélt,
- Vasalt pajzzsal
(Shield of Steel)

:. * harom Eldny kartya
" (véletlenszertien huzva).

Scenario: HoLDING BAGE

SINVASION|

@ Démon-jdtékos erdi

A Démon-jatékos 4 FP-vel (fenyegetés pont) kezdi a
jatékot, melynek sordn max. 2 ,.Demon of Combat”
démont vethet be (de nem egy idében mindkettot!)

@ Kiildetés elkésziilet

Tegyétek félre az Osszes Lada (4 db), Kijarat és
Pentagramma tereplapokat. A maradékbdl huzzatok, és
keverjetek meg 12 lapot. Ez lesz az elsd pakli. Hizzatok
tovabbi 3 lapot, majd az egyik zsdkutcdban végzddd
Lada lapot tegyétek kozéjiik és keverjétek meg a 4 lapot.
Ez lesz a masodik pakli.

e

Tegyétek az els6 paklit a masodik tetejére. fgy egy 16
lapos paklitok van, a végsé Lada lap pedig valahol az
utolsé 4-ben. Tegyétek az asztal kozepére a Kijarat lapot.
Kezdésként erre keriil az 6sszes ember figura.

@ Gybzelmi feltételek

Az Ember-jatékos nyer, ha le tudja zarni a Pokol
mélyére vezetd lireget. Minden mas esetben a Démon-
jatékos a gyoztes.

@ Specidlis szabdlyok

Q Robbantas!

Ahogy egy Ember harcos eléri az iireget jelképezo
Lada tereplapot, elkezdheti lerakni robbandszereit. Ha
Kimeriilt allapota harcos nélkiill kezdi a kovetkezo
korét, a robbandanyag élesitve lett, és az Ember-
jatékos megnyeri a jatékot.

Hasznald ezt a Iapo-t,' hogy a Pokol gyomraba vezeto
lejdratot reprezentald.




£ @@ttusd, ahol faj

Mostanaig, a Léleklatdo minden eréfeszitése hiabavalonak
tiint. A Trogloditak seregei még mindig ellepik a jaratokat,
az emberi veszteségek pedig hatalmasak. Nyilvanvalova
valt, hogy esély sincs elleniik a kiegyenlitett harcra.
Ahelyett, hogy Gjabb elitélteket aldoznanak fel, az Emberek
Osszeszedték Osszes informaciojukat €s 1) tervvel alltak
el6. A csatornakbol szivargé Trogloditak megallitasaval
fel kell hagyni, és a forrasra, a Démonra kell koncentralni,
aki egyben tartja és vezeti 6ket. Vezetdjiik nélkiil a gyava
teremtmények biztos feladjak a kiizdelmet. A Léleklato
és nyaja ezért 0j kiildetésre késziil, hogy felkutassa és
elpusztitsa a hirhedt Lelkek Urat.

Az Ember-jatékos az
. alabbi harcosokat

i a Lélektato (a

M . Smite the Evil
8l Ones” és az ,,Aura
| of Healing”

H képességgel);

* egy Drabdl elitélt,
- Megszentelt porollyel
- (Blessed Hammer);

L+ egy Drabal elitélt,
| Vasalt pajzzsal
(Shield of Steel);

-+ harom El6ny kartya ‘_,_:"
.~ (véletlenszeriien Gs

A Démon-jatékos 4 FP-vel (fenyegetés pont) kezdi a
jatékot, melynek soran csak egy ,,Master of Souls”
démont hasznalhat (részletek a Specialis szabalyoknal).

@ Kiildetés elskésziilet

Tegyétek feélre a Kijarat és a Pentagramma tereplapokat,
majd a maradékot keverjétek meg és képezzetek beldlik
paklit.

Tegyétek az asztal kozepére a Kijarat lapot. Kezdésként
erre keriil az 6sszes ember figura.

@ Gyé’ze[mi fe[tételek

Az Ember-jatékos nyer, ha elpusztitja a Master of Souls
(Lelkek Ura) démont. Minden mas esetben a Démon-
jatékos a gyoztes.

@ Specidlis szabdlyok

. A gonosz keresése

Hogy megtalalja a Lelkek Urat, az Ember-jatékos egy varazs
ereklyét hasznal, mely jelzi a gonosz jelenlétét, és mutatja
a hozza vezet6 utat. Hasonléan miikodik, mint a Talélék
kiildetés Friss Levegd Kockaja, azzal a kiilonbséggel, hogy
ha a kocka értéke eléri a 8-ast, kovetkez0 tereplapként a
Pentagramma lapot kell letenniink.

. Hus és karmok fala

Minden alkalommal, ha egy 0j lapot tesziink le (kivéve a
Pentagramma lapot), a Démon-jaték tetszése szerinti szamu
Trogloditat helyezhet ra, figuranként 1 FP elkoltésével
(és figyelembe véve a Jarat méret szabalyt).

. A szornyek fészkében

Ha a Pentagramma lap lekertilt, a Démon-jatékos rateszi
a Lelkek Urat, de Trogloditat nem helyezhet a lapra
(még Esemény kartya hatasara sem). A démon jelenléte
tal sokkold e 1ények szamara.

. Még mindig jonnek!

Ha egy Lada tereplap keriil jatékba, helyezzetek ra
2 Trogloditat.




@ szertartas

A mélység lezarasa, és a Lelkek Uranak elpusztitasa egy
kis haladékot jelentett az Emberek szamara. De a Léleklato
attol tart, fogytan az idejiik, és Uj Jeruzsalem Tanacsanak
még jobb tervet kell jovahagynia, mellyel megtisztithatjak
a katakombak jo részét. Hitével felvértezve és harcosai
altal védelmezve, a Kereszt Bajnoka reméli, hogy kit6rolhet
minden gonoszt a jaratokbol. Evégbdl elhatarozta, hogy
igazi haborat szabadit a Trogloditakra és Démonaikra,
ahelyett, hogy csak feltartoztatna szakadatlan rohamaikat.
De nem szamolt a Lucifer-hivok talalékonysagaval, akik
megneszelték terveit. A mélység hordai is egyesitették
erdiket, tiirelmetlentil és ¢hesen varakozva, a Kegyetlenség
démonai altal vezetve. A Léleklaté mindekdzben ismét
birodalmuk felé kozeledik.

‘ @ Ember-jatékos evéi

Az Ember-jatékos az alabbi harcosokat
kapja:

* egy Bérpenge elitélt,
Mordallyal
(Blunderbuss);

* egy Bérpenge elitélt;

* egy Drabal elitélt,
| Vasalt pajzzsal
(Shield of Steel);

* egy Drabal elitélt;

¢ harom El6ény kartya
(véletlenszeriien
- huzva)

A Démon-jatékos 4 FP-vel (fenyegetés pont) kezdi a
jatékot, melynek soran max. 2 ,Demon of Cruelty”
démont vethet be (de nem egy idében mindkettot!)

@ Kiildetés el8késziilet

A Léleklatot tegyétek a Pentagramma tereplapra, de
csak azért all ott, hogy emlékeztesse a Démon-jatékos a
tamadas céljara. Semmilyen koriilmények kozott nem
keveredhet csataba. Nem szamit harcosnak.

A tobbi Ember harcos jatékosuk tetszése szerinti lapra
(vagy lapokra) keriilhet.

@ Gyé’ze[mi fe[tételek

Ha a Léleklatd még jatékban van, amikor befejezi
Szertartasat, az Ember-jatékos a gy6ztes. Minden
mas esetben a Démon-jatékos nyer.

@ Speciéﬁs szaloélyok

. Megtisztitani a gonosztol

Egy 10-oldalt kockat hasznalunk, hogy mérjiik a
Léleklato altal a Szertartasra forditott id6t. A jaték elején
forditsuk 1-es felére. Az Ember-jatékos minden korének
végén (kivéve az els6t) noveljiik eggyel a kocka értékét.
Ha az érték eléri a 10-et, a Léleklato befejezi az imat, és
az Ember-jatékos a gyoztes.

. Halal Isten szolgajara

Amint egy Troglodita eléri a Pentagramma szobat,
a Démon-jatékos felveheti a Védelmi Pecsétet, mely
anndl a bejaratndl volt, ahol belépett a szobaba. Ezutan
a démon-jatékos dob egy 6-oldalu kockaval. Ha az
eredmény 10 (!), vagy tobb a Léleklatdé meghal és
a Démon-jatékos gy6z. Minden begylijtott Védelmi
Pecsét +2-vel noveli a kockadobas eredményét.
Végiil a Trogloditat el kell tavolitani a jatekbol.

A Démonok nem Iéphetnek be a Pentagramma
szobaba.




Begyiijtott Védelmi

pecsétek szama Hatas
1 Lehetetlen
2 A Léleklaté csak 6-0s dobdsnal hal meg

A Lélekldté 4-6 dobasoknal hal meg

A fenti tablazat egy gyors szamitas, hogy milyen eséllyel
képes a Démon-jatékos egyetlen Trogloditaja megdlni a
Léleklatot. Nem nehéz belatni, hogy csak minimum 2
Védelmi Pecsét birtokaban lesz erre esélye. Epp ezért a
Démon-jatékosnak tobb fronton kell tamadnia, ha meg
akarja nyerni a jatékot.

@ Az onfelaldozas jutalma

Mihelyst a Démon-jatékos begytijti elsé Védelmi Pecsétet,
az Ember-jatékos meggyogyithatja egy tetszése szerinti
harcosa egyik zarolt akciosorat.
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Ha a Démon-jatékos begytijti a masodik Védelmi Pecsétet,
minden Ember harcos megkapja a Megbabondzas adottsagot
a jaték végéig.

Amint a Démon-jatékos begytijti az utolsd Védelmi Pecsétet,
minden Ember harcos +1 CBT értéket kap a jaték végeig.

o Szent hely

Ebben a kiildetésben a Démon-jatékos nem hasznalhatja
a Végzet tabla Burrowing Monsters (Rejtozkddé Szormyek)
mezQjét.

0 A harcmezo térképe

Tévolitsatok el a négy ,,Lost” és ,,Tough Troglodyte” kartyat
az Esemény paklibol, és a két ,,Map of The Sewers” lapot
az Elony kartyak kozil.

e S il gl Tl BE—

Allitsétok 6ssze a fent Iathatd tablat. Helyezzetek 3 Védelmi Pecsétet az ott jeldlt kijératokra.




" Aggaszt6 hirek jutottak a Léleklato fiilébe, az Uj Jeruzsalem
alatti jaratokban néman és voroslé szemekkel bolyongd
ember elitéltekrol. Egyesek szerint él6holtak 6k, kik a
korabbi kiildetések soran vesztek oda. A Varosi Tanacs
maris tobb aldozatrdl szamol be, akik miattuk vesztették
életiiket. Uj parancs sziiletett hat: A Léleklato ereszkedjen ald
embereivel, és vegye fel a harcot az ij gonosszal szemben.
Lelkében még €l a remény, hogy felszabadithatja a benniik
rejtez6 igazi énjiiket. Megszallottak 6k, halandd hussal
palastolt testetlen démonok. Csak az utalat taplalhatja az
igazak haragjat, és hozhat valodi megtisztulast.

@ Em]oev—jétékos erdi

Az Ember-jatékos az alabbi harcosokat
kapja:

+ a Léleklato (az ,,Aura of Courage”, a
,Gather Round!” és az ,,Aura of
Healing” képességekkel, és a ,,Scepter
of Command” fegyverrel);

* egy Bérpenge elitélt, Mordallyal
(Blunderbuss);

* egy Drabal elitélt

~ + két Elény kartya
~ (véletlenszeriien huzva).
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@ Démon—jéttékos erdi

A Démon-jatékos 4 FP-vel (fenyegetés pont) kezdi a
jatékot, de ennek soran nem hasznalhat fel Démont.

@ Kiildetés el8késziilet

Tegyétek félre az Osszes Lada tereplapot (4 db), Kijarat
¢és Pentagramma lapokat.

3 véletlenszeriien huzott és megkevert lapbol képezzétek
az els6 paklit.

A masodik paklit 2 hazott lapbodl és egy kozéjiik kevert
Lada lapbdl képezzétek.

A harmadik paklinal ugyanugy jarjatok el, mint a
masodiknal.

Tegyétek egymas tetejére a harom paklit ugy, hogy az
elsd kertiljon feliilre.

Végiil keverjetek meg 9 lapot, koztiik 2 Lada lappal.
Tegyétek az asztal kozepére a Kijarat lapot. Kezdésként
erre keriil az 6sszes ember figura.

@ Gydzelmi feltételek

Az Emberi-jatékos nyer, ha kilizi a gonoszt a 2
Megszéllottbol. Minden més esetben a Démon-jatékos
a gyoztes.

@ Specidlis szabdlyok s

. A megszallottak

Ha egy Lada tereplap keriil jatékba, tegyetek ra
egy Megszallott harcost. Hasznaljatok a maradék
Elitélt figurakat a jelolésikhoz (a Démon-jatékos
valaszthat koziiliik).

. Acéllal megvaltva

Ha sikeriil ,semlegesiteni” az els6 Megszallottat,
visszanyeri eredeti allapotait és az Ember-jatékos
atveheti iranyitdsat. A  Démon-jatékos viszont
kivalaszthatja ¢és lezarhatja az egyik Akcidsorat.
Ezen feliil ez a harcos még nem aktivalhatdé a
megszabadulasa korében.

Ha e harcos atallasaval tallépjiikk a Jarat méret
szabaly limitjét, at kell helyezni a legkozelebbi
kapcsolodo tereplapra.

A maésodik Megszallott harcos ,,semlegesitésével” a
jaték véget ér.
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Varatlanul megtortént az elképzelhetetlen. Az egyik
kiildetés végzetesnek bizonyult a Léleklatdo szamara. Ura
magahoz szolitotta 6t, hiabavalova téve minden kiizdelmét.
Vezetdjiik elhunytaval az Elitélt harcosok legalantasabb
Osztonei kerekedtek feliil. Mindegyikiik csak magaval
torodott. A csapat szétszorodott, ahelyett, hogy kozdsen
harcolnanak. A felbukkano Trogloditak pedig élvezik ezt
az allapotot. A kapzsi és 6nz6 halandok szamara ezek a
jératok konnyen megszerezhetd kincsekkel vannak tele.

.....

A ragadozok felkésziiltek, és bar sokan vesznek részt a
| jatékban, csak paran élik majd tal.

@ Emberjétékos erdi

| Az Ember-jatékos az alabbi harcosokat
| kapja:

. egy Bérpenge elitélt,
- Mordallyal
. (Blunderbuss);

* egy Bérpenge elitélt;

* egy Drabal elitélt,
| Vasalt pajzzsal
| (Shield of Steel);

* egy Drabal elitélt;

. * harom El6ny kartya
. (véletlenszertien huzva).

SCENARIO: WHO DARES, WiINS

Démon-jatékos erdi oy
J

A Démon-jatékos 4 FP-vel (fenyegetés pont) kezdi a
jatékot, melynek soran max. 2 ,,.Demon of Destruction”
démont vethet be (de nem egy idében mindkettot!)

@ Kiildetés elskésziilet

Tegyétek félre az dsszes Lada tereplapot (4 db), Kijarat
¢és Pentagramma lapokat.

8 véletlenszertien huzott és megkevert lapbol képezzétek
az els6 paklit.

A masodik paklit 2 huzott lapbodl és 2 kozéjiik kevert
(véletlenszertien huzott) Lada lapbol képezzétek.
Tegyétek az els6 paklit a masodik tetejére.

Végiil keverjetek meg 12 lapot, az utols6 4 kozé keverve
a maradék Lada lapokat.

Tegyétek az asztal kozepére a Pentagramma lapot.
Kezdéskeént erre kertil az 6sszes ember figura.

@ Gyc'ize[mi fe[tételek

Az Emberi-jatékos nyer, ha harcosa felszinre ér az ‘
=
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ebill szerzett zsdkmanyaval. Minden mas esetben a
Démon-jatékos a gyoztes.

@ Specidlis szabdlyok

o Nem mind arany, ami fénylik

A jaték kezdetén az Ember-jatékos mind a 4
harcosa kap egy kincseslada jelz6t. A tobbitdl eltérd
hatlapt (teli)lada jelképezi a csapat zsakmanyat. Az
Ember harcosok minden egyes El6késziileti fazisban
elcserélhetik  ladajukat barmely tarsukkal, ha
ugyanazon a lapon allnak. Ha a harcost megolik,
ladaja a foldre hullik (az értékét ekkor sem fedjiik
fel). Barmely mas harcos, Mozgasa elején vagy
végén kicserélheti az altala vitt ladat
a f6ldon lévével.

@ Szabadsag!

A Lada tereplapok a felszinre
vezetd kijaratokat jelképezik.
Ha a teli ladat cipel6 harcos

eléri ezek egyikét, a jaték
véget és az Ember-jatékos
a gyoztes.

Scan: bamboocha
Forditas: Acetate (2011.)



