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WARBAND OF SCORN st

szoszerinti forditas!

a KieGészito attekintése

a kiegészit0 jele

A Warband of Scorn seregdoboz a BattleLore Second Edition

kiegészibje. Ebben a kiegéssdltien Uthuk Y’llan sz&méra A Warband of Scorn seregdoboz minden

talalhatsz Uj ditelies egységeket, tereplapkakat, tudaskartyakat és egyes kartyajat a jobb oldali szimb6lumm .
forgatokonyv-kartyakat, melyek izgalmas valasztésiebséget lattuk el, hogy azok megkiilonboztetslet
biztositanak szamodra, és névelik a jatékéiményA ikiegészi :ggigftbéitgl BattleLore Second  Edition

csomagban 16y 6sszetefiket uagy terveztik meg, hogy azok
zokkerbmentesen illeszkedjenek az alapjatékhoz, igy azonngy-
elkezdhessétek vele a jatékot.

Jat€kdsszetevok

6 groteszk 1 pokolhoz6 4 tereplapka

9 vérkaszas 12 berzerker 9 véisvér

2 barikad
2 vérmes

4 egység-osszefoglald 5 forgatékonyv-kartya

1 frakcié
zaszlbjeld jelzé 2 sérilésjeld

14 db Uthuk
2 db barikad 2db,10" GYP 2 db 3" sériilés




a KieG€szitd hasznalata

Az alabbiakban leirjuk, miként tudod Warband of Scorn
jatékosszetasket beépiteni az alapjatékba.

A Warband of Scorn kiegészibvel Uj ebteljes egységekhez,
tereplapkakhoz, tudaskartydkhoz és forgatokonytyklhoz

férhetsz hozza. A kiegésiitlegtobb osszetéyét egyszeien

keverd hozza az alapjaték megfélgtékdsszetdiihez (lasd az
alabbi ,Kiegészii elokészitése” fejezetet).

kieGészito elokészitése

Mielétt elkezdenél jatszani ezzel a kiegésmt, az alabbi
Iépéseket kell végrehajtanod:

1. Uj kartyak el 6készitése:Szedd 6ssze a kiegészigység-,
Osszefoglal6-, forgatokdnyv-, sereg- és telepikéstyait, és
keverd hozza az alapjaték mar megléwmegfeled Uthuk
kartyakhoz.

Megjegyzés: az Uj tudaskartyakat ne keverd hozzdapjaték
Uthuk tudaskartyaihoz (lasd a kovetidejezetet)!

. Egyéb 0Osszetesk elékészitése Keverd a nianyag figurakat,
a tereplapkakat, és minden mas gela megfeled jatékdssze-
tevok kupacai kdzé.

tudaspakli

A kiegészitben megtalalod &Varband of Scorn tudéspakliba
tartoz6 tudaskartyakat, a Uthuk frakcié részére.aEgakli 20
tudaskartyat tartalmaz, melyek mindegyikét megigldl a
Warband of Scorn kiegészit jelével.

Az alapszabdlykdnyv 14. oldalan talalhat6 ,TeljeSkézilet”
fejezet 6. lépése (a tudaspakli és a forgatdékoraklikialaki-
tasa) soran a Uthuk jatékos valaszthat, hogy ajéaaékpUthuk
tudaspaklijat, vagy ®Warband of Scorn kiegésztié tudas-paklijat
akarja-e inkadbb hasznalni. Ekkor a kivalasztottagphklit kell
képpel lefelé maga elé-, a nem hasznalt tudasgakdiidig félre
teszi.

tudAspaklik testreszaBasa

A sereg felallitasa utan lelésegetek van arra, hogy testre-,

szabjatok a tudaspaklitokat azzal, hogy egy vaddtspaklitokbol
lapokat cserélhessetek ki a rendelkezésre allgaéeal.

A ,Seregek felallitasa” lépés legvégén mindkettetokban
eltavolithatjatok maximum 5 tudaskartyatokat atspiklitokbadl,
amelyeket lecserélhettek a rendelkezésetekre idi@skartyakra.
A rendelkezésre all6 tudaskartyak olyan fel nem sz
tudaskartyak, amelyek a jatékos sajat frakciéjdhomznak.

Miutan testreszabtad a tudaskartyaidat, ismét neéick&verned a
tudaspaklid, és azt képpel lefelé magad elé keiig¢d. Ezutan az
0sszes fel nem haszndlt tudaskartyadat (anélkigy rezokat
ellenfelednek megmutatnad) vissza kell tennedék jdbbozaba.

* A tudaspakliban egyetlen azonos tekértydbdl sem lehet
tobb 2 példanynal.

AZ aRANYSZaBaly

A kiegészié szabalyai felulirjak az alapszabalykdnyvben és a
referenciakdnyvben talalhaté szabalyokat és infordhat.
Ha ebben a kiegéséiszabalyfiizetben barmi ellentmondana
az alapszabalykonyvben vagy a referenciakdnyvbéiheo
egyik szabalynak, akkor ez a szabalyflizet élvesbblsaget.

Ha a kiegészit egy kéartyaja, vagy mas jatékdsszéjémek
szovege ellentmondana az alapszabalykdonyvben vagy a
referenciakdnyvben talalhaté egyik szabalynak, aklko
kartyan vagy jatékodsszetavléw szabaly élvez efbbséget.

0 tem'ilipusok

A Warband of Scorn kiegészié 2 U] tereptipust vezet be a
jatékba, amelyek megvaltoztatjak a csatatér kidézAttelepitési
kartyak jovoltabdl barikad és vérntezeriletlapkakat helyez-
hettek el a seregetek részeként. Egyes (ehhez ggszi®éhoz
mellékelt) forgatokonyvek ezeket az () tereptipasok
egyedilallé médon hasznaljak.

¢ Nem valaszthattok olyan terllettipusokat a telspité
kartyatokon, amelyek méar nem talalhatok a jatékodéban.

BaRIKAO terlilet (hexa]

A telepitési kartyak kivalasztasatlvegyetek el
egyforma szamu barikad telepitési kartyat, és
tegyétek a frakciotok valaszthaté kartyai kdzé.

Ha egy egység egy barikad hexara Iép, akkor v
azonnal be kell fejeznie a mozgasat, vagy 1 sérii
kell elszenvednie, ha tovabb mozog. Ha egy egység

egy barikad hexan fejezte be a mozgasat, a kdalbétmrészében
tovabb mozoghat egy egységképesség, vagy valamigés
hatas kovetkeztében.

* A telepitési kartyak felfedése utan azéelstékossal kezdve,
mindketten tetsleges szamu barikadlapkatokat lerakhatjatok
a felétek e$ tabla fél barmelyik lres hexajara.

¢ Mindkettstoknek maximum 3-3 barikadlapkatok lehet.

Egy olyan egység, amelyik egy barikad tertletnewbvissza,
ebben az 6sszecsapasban mar nem vonulhat vissdzbidgy
1-1 sérilést fog elszenvedni minden el nem végzesza-
vonulas utan. Azon egység, amely egy barikad tegileinult
vissza, egy masik dsszecsapas soran mar visszaavimmen.

vérmezO terlilet (hexa)

Ha egy egység egy verniekhexan kezdi a
korét elveszit 1 életpontot.

* Avérmed lapkat egy ures hexan kell
elhelyezni.
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Uj Jelzok $zaBalyok t1sztdzasa

Ez a kiegészét U jelzoket és hatdsokat vezet be a jatékba. Az aldbbi bekezdésekben olvashatsz a kieddszit bevezetésre

frakcio zéaszlojelgket egyes forgatokdnyv-kartyak hasznaljakkeriild Gj szabalyokrol. Ezeket a szabalyokat (angoljifestdbe
szedtik, igy kdnnyebben rajuk talalhatsz.

amik segitségével Ujabb mddokon szerezhettelézegmi

pontokat; mig a pajzsjeizegy Uj hatas, amelyet egyes egység-

képességek és tudaskartyak hasznalnak.
As4s (€GYSEGKEPESSEG)

* Egy asas (Burrow) képességgységed keresztil tud mozogni

frakcid zaszldjelzd
A frakci6 zaszl6jelék hasonlitanak az alap- jarhatatlan terepen, vagy egy ellenséges egysébeffioglalt
jatékban talalhato zaszl6jékre, de csak hexén, de nem fejezheti be a mozgéséat sem jadmatatiepen,
annak a frakciénak adnak &gelmi pontokat, sem egy ellenséges egység éltal elfoglalt hexan.
‘ * Ha egy &sés képess$iéggységednek vissza kell vonulnia, be
kell tartania a mozgaskorlatozasokat a visszaveaukbran
és amely hexakon

amelyhez tartoznak.
* A gy6zelmi pont (GYP) Iépésed soran 1-1
GYP-t kapsz minden olyan hexaért, amelyen

van egy sajét frakci6 zaszlojétk és egy sajat

egységed. sl

Egy frakcié zaszl6jetz lehet ugyanabban a hexaban is, mint Lekdtozo [6GVSéGkép€SSéG]

egy sima ZaSZIOJd)Z Ez nem korlatozza az ellenfeledet abbar‘r{a utasitast adsz egy nem |egendas egysegednewuawy
lekotéd (Immobilize) képessdg ellenséges egységgel szom-

szédos hexan all éppen, akkor ez az utasitott gggiseem tud

ebben a kérben mozogni.

minden olyan hexan, ameéjr indul,
keresztul mozog.

hogy GYP-t szerezzen a sima zaszld@gtwoltabol.

vérzésjelzo
Ha egy vérjelavel megjeldlt véra egységeddel * Ha egy legendas egyseged egy lekbtkepesséy ellenseéges
tamadast hajtasz végre, egy kockaval kevesebbeglﬁ—t{ e egyseggel szomszédos hexaba lep, akkor a mozgasaaz
dobhatsz csak (de minimum 1 kockaval dobhatsZ}# J8e’ megszakad, és az egységednek meg kell allnia.
* Ha egy egységed vérezni kezd, tegyél egy L ‘ e
Bt o Manatorés (tudaskartyal

vérzésjeldt az egységed hexajara, jelezve, F
hogy ez az egységed vérzik. Ha egy §éemységed mozog, 1 | ,
mozgasd a vérzésjélzis az egységeddel egyiitt. Ha egy dérz AMikor kijatszol egy ,Manatorés” (Mana Break) tudasiyat, az
egységed megsemmisiil, tavolitsd el a tablarsl aéefelst ellenfelednek valasztania kell az alabbi 2 16kégy kdzil:
is, az egységeddel egyiitt. 1.) Az ellenfelednek ki kell hagynia a @gelmi pont (GYP)
Ha egy mér vékz egységed még egyszer vérezni kezdene lsezpeis\}e deesl 3i§$y'k dltalad vélasztott: egysege raiese
annak semmilyen tovabbi hatasa nincs. i
A . N . ) . 2.) Az ellenfeled eldobatja veled ezt a tudaskartyaélkul,
A,Z UieSita s lepes Prange cPpen ak:[ v jatekod;_tlmkdz ty hogy végrehajtana azéblbi hatdsokokat.
daspontot, hogy eltavolitson egy verzésjelz egyik egysege
mellél. Ez az egység inneditmar nem vérzik. * Ha ez ellenfeled a méasodik megoldast vélasztj&ldsbatja
inkabb veled a kijatszott tudaskartyadat, ki kedetnie neked

a kartya tudaskoltségét.
e Az ellenfeled nem jatszhat ki masik tudaskartyabegb a

kérben, amikor a ,Manatérés” kartyat kijatszottad.
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sz€tszoratas (tudaskartya) k é SZit 6

Amikor kijatszol egy ,Szétszératas” (Scatter) tudasyat,
vélasztanod kell egy nem elfoglalt hexat. A kivatatzhexaval
szomszédos minden ellenséges egységnek 2-26t miezll
mozognia, a lehétlegjobban eltavolodva a kivalasztott hexatél. BattleLore Second Edition jatekot tervezte:Robert A. Kouba

Az eredeti BattleLore jatékot tervezte:Richard Borg

A kijatszott tudaskartyad &ltal okozott mozgas neramit Ezt a kiegészié tervezte és fejlesztetteRobert A. Kouba

o visszavonulasnak. Ha a hatas barmelyik egységetobgy
hexaba mozgatna, amelybe nem tud belépni, az egyseg

fog mozogni, de sériilést sem szenved el emiatt. Technikai szerkeszék: Brian Mola és Adam Baker

Producer: Derrick Fuchs

Lektoralta: Christopher Meyer
€Z€ER Vaqas 1eqyséqképesséq] Grafikai tervezék: Wil Springer, Chris Beck és Michael Lanzel

Ha egy ezer vagas (Thousand cuts) képéssEmységeddel Grafikai tervezé menedzser:Brian Schomburg
tdmadsz, a tamadasi dobasod barmetingredményét elkdthe- ] ; :
ted arra, hogy 1-1 szomszédos ellenséges egysdgtleeilést Miveszeti menedzser igazgatdindy Christensen

okozz. Bels grafikak: Tey Bartolome, Jon Bosco, Yoann Boissonnet,

5 £ A LKA 4 4 5 ; Eric Braddock, Carolina Eade, Michael Ivan, Stellabs, Jake
* Hasznéalhatod az ezer vagas képességet a célpaépegyis. ’ J J ’
Zenvay P 9 B Probelski és Firat Solhan
e Minden szomszédos ellenséges egységnek csak amgyetl

A X

sérillést okozhatsz ezzel az egységképességgel. Figura design: Jon Bosco and Sylvian Decaux
Miianyag szobrok:Benjamin Misenar
IZORGAtékénW'pAku Produkcié menedzser:Eric Knight

A kiegészib forgatokonyv-kartyait a jaték éhészitése soran Produkcio koordinator: John Britton
keverd hozza az alapjaték forgatokdnyv-kartyaihoda —Tarsasjaték menedzserSteven Kimball
valamelyik kiegészéttobb példanyban is meg lenne neked, akkor ) j

iigyelj ra, hogy minden egyes forgatokonyv-kartyalmsak Vezed jatéktervezs: Corey Konieczka
egyetlen példany keriiljon be a paklijaba. Vezei producer: Michael Hurley

Kiadd: Christian T. Petersen

Jatéktesztebk: Simone Biga, Jonathan Bove, Andrea
DellAgnese, Julia Faeta, Silvia Faeta, Tony Fungpafloan
Hirsch, Andy Leber, Angus Lee, Josh Lewis, Scott Lewis,
Samuel Newman, Niko Simmons, Samuel Stuart, Nate Tripp,
Jonathan Ying és Brandon Zimmer
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