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Ebben a szabalyflzetben elmagyarézzuk az alapszabalyo-
kat, hogy két jatékos azonnal elkezdhesse a jatékot az
X-Wing-el. Miutan lejatszottunk egy jatékot ezen beveze-
t6 szabélyok segitségével, a telies szabalyzat megtekinté-
séhez vedd eld a rendes szabdlykonyvet, ami még mélyebb
stratégiai lehetdségeket ad a jatékhoz.

Az X-Wing jatekot nem téblan jatszak, barmilyen sik felt-
let megteszi, amely legalébb 1x1 méter méretd. Jaték
elatt épitsik 0ssze a Mantver Tarcsakat, a 2. oldal "Ma-
nover Tarcsak Osszeéllitasa” dbrajanak segitsegevel.

Jaték elott a kovetkezoképp keszitsik el a terepet:
1. A jatékosok kijeldlik a 80xB0 centiméteres jatékteret.

2. Az egyik jatekos a Lazadok oldalat vezeti, mig a masik
a Birodalmiakat. Ezutan a jobb oldali 8brén lathato
tartozékokat megkeresik és eltkészitik.

3. A jtékosok tsszedllitjdk hajdikat (1asd: "Hajok Ossze-
allitasa’, lent)

4. A jatekosok elhelyezik hajoikat a jatekter ket ellentétes
szelénél (Iasd: "Elokészitési Abra, 2. oldall.

5. A jétékosok eltkeresik a kockakat, Mantver Sablono-
kat, a Tévolsagmerdt, a Sériles Kartyakat, és a jatek-
tér mellé helyezik tket (lasd: El6készitési Abra", 2. 0.)
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LAZADD TARTDZEHOK

A Lazadd |atékos ezeket a tartozékokat veszi magahoz:

1 X-szarnya
Miianyag Hajo

|

2 Mianyag Pocok

'Kezdd Pilota’
Hajo Kartya

»Kezdd Piléta”
Hajoé Jelzd

X-szarnya Tarcsa 1 Miianyag Talp

BIRODALMI TARTDZEHOK

A Birodalmi jétékos ezeket a tartozékokat veszi
magéahoz:

Mm

’Akadémiai Piléta’ 2 TIE FIGHTER
Hajo Kartya Miianyag Hajo

ﬂ

'Akal:lemlal Piléta’ “
Hajo Jelzd 4 Miianyag Picik
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2 Mianyag Talp

’Db52|d|an Raj’

Pilota Hajé Jelzé 2 TIE Fighter Tarcsa

e
'Obszidian Raj’
Pilota Hajo Kartya
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TIE Fighter Mantver Tarcsék
TIE Fighter Hajé Kartyak

TIE Fighter eltkészileti terilet
Jatéktér
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A bevezetd szabalyok segitségével a jate-
kosok azonnal jatszhatnak az X-wing tar-
sasjatékkal. Az egyszerliség kedvéért az
itt leirt szabalyok bizonyos mértékben ki-
lébnboznek a teljes szabalyhoz képest.

Ebben a bevezetd jatékban némelyik stra-
tégikusabb jatékelemet nem hasznaljuk.
Példaul a bevezett jatékban a Mandbver
Tarcsékon talalhato kalénbézd szind nyilak-
nak nincs semmilyen szerepe. Ugyanigy a
jatékosok most ne vegyék figyelembe a Ta-
volsdgmeért szamait, a Hajo Kartyadkon és
Jelztkén talalhatd narancssarga szamo-
kat, és mindazon ikont, amik ebben a be-
vezetd szabalyzatban nem keridlnek emili-
tésre.

Tavolsagmert
Tamaddkockak
Sérllés pakli
Védelemkaockak

9. X-szérnyl Hajo Kértya
yu Mandéver Tércsa

arnyl eldkeszuleti terdlet
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Az X-Wing egymés uténi korok sorozatabol &l. Minden hajo egyszer mozoghat, & kovetkezd sorrendben:

SiraeRRRRE S ERIER 1. Akadémisi Piléta (Birodalmi jétékos)

Mantver Kivalasztéasa 2. Kezdo Pilata [Lazadd jatekos)
Mozgés 3. Obszidian Raj Piléta (Birodalmi jatékos)
Tatjﬂadag , i Kozvetlenil a mozgés végrehajtasa el6tt a jatékos felfedi
4. Gybzelmi Feltételek Ellendrzése (felforditjal az adott hajéhoz tartozd tércsat. Ezutén
N i 3l ey . S oy megfogja a valasztott manéverhez tartozd Mantver Sab-
A 4. Fazis veg,relhmtasa utan a jatékosok 0] kort kez- lont, és annak végét a hajo talpénak elején lévé két
denek, az 1. fazissal kezdve. biityok kizé illeszsi (lasd: "Példa a Mozgasra”, lentebb).

Minden fézist részletesen ismertetunk a 3-4. oldalon. Ezutén, a Manéver Sablon erdsen leszoritva a jatékos a

Mandver Sablon masik végére mozgatja hajéjat tgy,
i i hogy a hajo talpanak hatoldalan talalhatd ket bityok

I- FHZIS- IIIHﬂ[lUEH UHLHSZTHSH biztosan illeszkedjen a Man@ver Sablonhoz.

A jatékosok egyidejlleg, titokban valasztanak minden

hajéik mellé egy-egy végrehajtani kivant mandvert. Ma- A hajok athaladhatnak masik hajokon, ha a mozgasuk

nover valasztasahoz az adott hajo tércsajat addig kell végén nem kerllnek a méasik haja folé. Ha egy hajo egy-

forgatni, mig a valasztott mandver meg nem jelenik a masik hajo folé erkezne a mozgasa vegen, ebben a

kis ablakban. kérben nem mozoghat. Ha egy hajd a jatektéren tulra
mozog, azonnal megsemmisll és kikerdl a jatékbal.

A tarcsan valasztott mantver mutatja, hogy az adott

hajé a 2. fazis sorén milyen irdnyban és mekkora tavol- Megjegyzés: Némelyik Mozgés Sablon egyik végén

sagban fog mozogni. t jel van, mig a masik végén ¥ jel talalhatd. Ezeket a
sablonokat t vagy [ mandverek végrehajtasakor hasz-

Mandver vélasztasa utén a jatékosok leforditva a néljuk. A két mandver kozott az a kilonbség, hogy a

megfeleld mlanyag hajé mellé helyezik tarcsaikat. [ mandver végrehajtésa utén a j&tékos elforgatija a

Miutan minden hajohoz tarsftottunk mantvert, a 2. hajojat 180 fokkal (vagyis a Man@ver Sablonhoz a

Fazis kovetkezik. hajé talpanak eleje illeszkedik).

i PELDA A MANOUERVALASZTASAA i P I

ELDA A Mo2ZGASRA

A Lazadd6 Jétékos be akarja jobbra donteni

X-szérny( hajojat, igy tarcsajgt a [ F 2] ma-

noverre forgatja.

Ezutan az X-szérnyd hajoja mellé helyezi — ] ——

leforditva a tér:jzsajalt J 4 . A Lazado jatékos felforditja tarcsajat, felfedve
i ezzel az dltala valasztott mantvert [ 721

Megfogja a [ 7 2] Mandver Sablont és az
X-szarnyl talpanak elején talélhato bitykok koze
illeszti.

A sablon egyik végébtl 4tmozgatja hajojét a
sablon masik végébe gy, hogy a hajd talpénak
hatsaé bitykei biztosan illeszkedjenek a
sablonhoz.
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A bevezetd jatékban a jatékosok a kartyakon és jelz6-
kon talalhato informaciok koztl nem mindben erdekel-
tek. A pilota neve, a fegyverzet értéke, a mozgékony-
sagi ertek, a szerkezeti erték, a pajzs értéke minden
kartya és jelz6n megtalalhatd. A tlzelési szog csak a
jelztkrd! olvashatd le. Minden tovabbi jel az eredeti
jétékszabalyokhoz és jatékhoz tartozik, most nem kell
figyelembe venni tiket.

A Lazado jatekos a Tavolsagmerovel meghatarozza
az X-szarnyu |6tévolsagat és tuzelési szoget, piros
szinnel jeldlve.

1. Az X-wing megtémadhatja az 'Akadémiai’ Pilotat.
2. Az X-wing nem tamadhatja meg az 'Obszidian

! Raj’ Pilotat, mert az l6tavolsagon kivil talalhato. !

TRMADAS PELDA
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A Léazado jatékos harom Tamaddkockaval dab, a

3. FR21S: TAMADAS

Minden hajé egyszer témadhat a kovetkezé sorrendben:
1. Obszidian Raj Piléta (Birodalmi jatékos)
2. Kezdd Piléta (Lazadd jatékos)
3. Akadémiai Pilota (Birodalmi jatékos)

A tdmadéshoz a jatékos kivélaszt ellenséges hajot, amely a
sajat hajojanak tizelési szogeén és |6tavalsagan beldl taldlhatd
[l&sd: "Példa Tuzelési Szogre és Léitévolsagra”,,a jobb oldalon).
A tuzelési szoget a Hajd Jelzon taldlhatd, kifele nyild ék alakzat
jelzi. Annak ellendrzésére, hogy egy ellenséges hajo |6tavolsag-
ban van-e, fogjuk & Tévolsagmertt, és a tamado hajo talpanak
bérmelyik pontjatol mérjink. Ha az ellenséges hajo talpanak
bérmelyik pontja @ mérd hosszan belll talélhato, az ellenséges
hajo l6tavolban van.

Ha az ellenséges hajo a tamado tizelési sz0gében és |6tavol-
séghan talélhatd, a tdmado a fegyverzetének értékével (piros)
megegyezt szamu Tamadokockéval, a védekezd a Mozgékony-
sagi értékével (zold) megegyezt szamu Védelemkackaval dob.

A dobésok utén a jatékosok 6sszeegyeztetik a dobasok eredmeé- 1.

nyeit: Birodalmi jatékos pedig 3 Vedelmi kockaval dob.
. A
1. hM;gSrin dres A es &2 eredményt figyelmen kivl kell o (aszergyeztatik  kockik aredimianyeit é6 8 A
eredmeny érvénytelenit egy eredmenyt.
2. Minden A eredmeny érvénytelenit egy A vagy A e-

3. A megmaradt A miatt, az 'Akadémiai’ Pildta
elszenved egy pont sérdlést. A Birodalmi jatékos
kioszt a Haj6 Kartyaja mellé egy Sérdlés kartyat.

redmeényt.
3. Minden megmaradt A vagy A eredmeény utan a védeke-

z0 hajo egy pontnyi serulést szenved el. Minden pontnyi

elszenvedett sérulés utan egy Serllés kartyat kell képpel

leforditva a védekez0 haja kartyaja mellé tenni

(lasd: Tamadas Példa).

Ha egy hajé mellett levd Sérilés kértydk szama nagyobb,

mint az adott hajd teljes szerkezeti értékének

[sérga) es pajzsainak (kék) dsszege, akkor a hajo meg-
semmistl, és azonnal kikertl a jatékbadl. Példaul, az X-szér-
nyl hajonak harom szerkezeti €s két pajzs ertéke van, igy ot
vagy tobb Sérllés kértya megszerzésekor azonnal
megsemmisil

9. FA21S: GYOZELMI FELTETELEK ELLENDRZESE
Meg kell nézni, hogy nyert-e valamelyik jatékos. Egy jatékos
akkor nyer, ha ellenfelének méar nincs a jatéktéren egyetlen
hajoja sem.Ha meég nincs nyertes, addig kell ismetelni az
1-4. fazisokat, amig nem szuletik nyertes.




