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16 szkarabeusz, 1 szabalyfiizet. -
szkarabeusz, 1 szabalyfiizet. Made in Germany 8AMES

é A . - Attention ! Ne convient pas aux enfants de moins de
Q A szin- és anyagvaltoztatas joga fenntartval . I 3 ans Contient de petites piéces pouvant étre avalées.

B Figyelem! 3 éves kor és az alatt nem ajanlott, Achtung! Nicht fiir Kinder unter 3 Jahren
v mert egyes elemeket lenyelhetnek a gyerekek. geeignet: enthalt verschluckbare Einzelteile. 7
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QUEENIE 1 — SZKRARABEUSZOK RATA

Az alapjaték szabdlyai az alabb részl
kivételével valtozatlanok.

Elélap 3 db barmelyik lap 3 db vilasztas 3 db haverok 3 db utolso alagut 4 db kincsugras

Valtozasok az elokésziletekben

ElGszor tegyétek vissza a dobozba az alapjaték szkara-
beuszait, az ebben a Queenie-ben 1évSkre cseréljiik
Gket. A 16 szkarabeuszt képpel (hatlappal) lefelé kever-
jétek Ossze, majd tegyétek Gket a Horusztabla folé, '
ez lesz az altalanos készlet.

Valtozagok a jatek menete soran

Minden szkarabeusznak van egy specialis tulajdonsaga. Ha a jatékos megszerez egy szkarabeuszt,
haszndlhatja annak specidlis tulajdonsagat valamelyik sajat korében. Ha felhasznalta a tulajdonsagat,
az adott szakarabeusz kikeriil a jatékbol, vissza a jaték dobozaba. A jatékosok csak egy szkarabeuszt
hasznalhatnak fel a koriikben. A végs6 pontozaskor nem keriilnek értékelésre a szkarabeuszok.

A szkarabeuszok specialis tulajdonsagai:

Barmelyik lap - A jatékos barme- 1
lyik lapot kijatszhatja a korében a ke- ‘ﬁl egy kartyat, vagy a kore végén
z¢€bdl, fuggetleniil annak helyzetétdl. huzéssal, vagy kap egy horuszkar-
tyat, akkor azt a kezében tartott lapok kozé
barhova beteheti. Nem kell a kezében tartott
lapsor kozepébe -~

Valasztas - Ha a jatékos szerez

illesztenie a r——
lapot.

B Pelda. Esztt egy horuszkartydt szerzett, és ugy dont,
hogy a kezében lévo kartyasor jobb szélére teszi.
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Haverok - A jatékos a szokdsos modon kivalaszt €s eldob egy lapot a kezEbdl,
de nem 1ép a kartyanak megfelelGen. Ehelyett kivalasztja az egyik olyan aktiv
kalandorat, ami el6tt all még egy masik kalandora. Majd a valasztott kalandorral
arra a mezGre/lapkara 1ép ahol a legkézelebbi el6tte allo sajat kalandora all.

. Megjegyzés: Ha a jdtékos kovetkezd
& kalandora egy iires mezon dll, attol még a
i magotte dllo kalandoraval odaléphet. Eb-

ben az esetben ez a kalandor nem fog

Példa: Eszti a kalandordval a kivetkezd kalandordhoz lép. Egy — akcidt végrehajtani a célmezon.
kincslapkdra lép, amit igy mar be tud gyiijteni.

Utolso alagiit - Amikor a kalandordval &t kellene mennie egy alagiton, a jatékos
donthet ugy, felhaszndlja ezt a szkarabeuszt és a kalandordval a kovetkezd alagutlapka
helyett a sirkamrahoz legkézelebbi alaguthoz 1ép.

)

Példa:

Ahelyett, hogy a kovetke-
70 alaguthoz lépne, Eszti
. kalandora a sirkamrihoz
. legkazelebbi alagutra lép.

Kincsugras - A jétékos a szokdsos kijatszik egy lapot a kezébdl, de nem 1ép a
kartyanak megfelelGen. Hanem ehelyett kivélasztja az egyik aktiv kalandorat és a
kovetkez6 el6tte 16v6 kincslapkara 1ép vele.

Példa: Eszti elorelép a kovet-
kezo kincslapkara a kalando-
raval, figyelmen kiviil hagyva
az osszes nem kincslapkat.
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