Cad

DJECO

Djeco kartyajaték: OURDODO - logika, megfigyelés, memdria Cikkszam: DJ05106

Taldld ki, hogy hol alszik Dodo, a kismedve. Ha sikeriil a megfelel6 kérdéseket feltenni, és
minél tobb lapot kizdrni a jatékbodl, konnyebb megtaldlni a macit.

Ajanlott életkor: 4 —7 éves korig

Jatékosok szama: 2 -4 jatékos

A jaték tartalma: 50 lap - 24 kartya, 16 zseton, 10 «Dodo» (maci) lap
A jaték célja: Els6ként menyerni 5 zsetont.

A jaték szabalya:

A kartydkat rakjuk szét az asztalon, felfelé forditva. A jaték az éramutatdval megegyez6
iranyban halad. A legfiatalabb jatékos kezd, 6 lesz a jatékmester. A tobbiek elfordulnak, amig
a jatékvezet6 elrejti a Dodo-t az egyik kartya alatt.

A kovetkez6 jatékos feltesz egy kérdést. Pl: Dodo egy bajuszos dlattal alszik? A
jatékmesternek igen-nel, vagy nem-mel kell valaszolnia.

e Ha a vdlasz «igen», akkor a jatékos, aki feltette a kérdést, felforditja a nem
bajuszos allatokat.
e Ha avdlasz «nem», akkor felforditja a bajuszos allatokat.

Azutan szerencsét prébal és megprébalja eltalalni a Dodo helyét, akar taldlomra. Ha nem
taldlta meg a Dodot, akkor a kovetkezd jatékos tesz fel egy kérdést, stb. Aki Dodot talal, nyer
egy zsetont. Ha egyik jatékos sem taldlta meg a «Dodot», a jatékvezet6 nyer egy zsetont. A
kovetkezé jatékos lesz a vezet§ és elrejti a Dodo-t, stb.

Egyéb verziok, a jatékosok életkoratal fiiggéen:
- kicsiknek: kevesebb szamu jatékkartydval, a lehetséges kérdések szamat noveljik.
- Nagyobbaknak: ne forditsuk fel a lapokat, amint haladunk az adott informacidkkal
elére, hagyatkozzanak a jatékosok a memoariajukra.

Ki nyer? Aki els6ként nyer meg 5 zsetont megnyeri a jatékot.
Megjegyzés:
Egy Dodo sziikséges a jatékhoz. 10 db Dodo-t tartalmaz a jaték, hogy helyettesiteni lehessen

a sérilt vagy elveszett Dodokat.

Figyelem: Kis darabokat tartalmaz a jaték, amik veszélyesek lehetnek kisgyerekeknek.



