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Uralkodasanak 12. évében Akhenaton kiraly egy pompés Unnepséget rendezett a feleségének, Nefertitinek, a hazassagi
évforduldjuk tiszteletére. Megparancsolta az egyiptomi nemeseknek, hogy talaljanak ritka és értékes ajandékokat Egyiptom
kulénb6zd piacain.

A jaték célja A doboz tartalma

A jatékosok egyiptomi nemeseket alakitanak, akik a kiralyi kinevezésektél
fontos politikai poziciokat remélve elkiildik szolgaikat, hogy gyUjtsenek
ajandékokat, amiket aztan bemutathatnak Akhenatonnak. A farad
presztizspontokat osztogat az ajandékok eredetiségétdl figgéen. A e 4 Foglalélap, mindegyik piachoz
legnagyobb presztizzsel rendelkezé jatékos gydz. egy

A jaték elokészitése e 16 Szolgafigura és 4
szamlalékorong
4 szinben (z6ld, piros, kék és fekete)

o 1 jatéktabla 4 jelol6vel: Giza, Akhet-
aton, Abu Simbel és Luxor

Helyezzlk a jatéktablat az asztal kozepére!

o ¢ 30 pénzérme-zseton (Deben): 10
Az els6 jaték alkalmaval a 4 Foglalélapot %l az abranak l arany zseton mindegyik 2 Deben

megfeleléen helyezziik el (1)! Az allat- szimbolumok értékben és 20 ezlst zseton
(macska, sakal, krokodil és ibisz) segitenek felismerni, hogy melyik mindegyik 1 értékben (Gsszesen 40

Foglaldlap melyik piachoz tartozik. Deben)

Helyezziink egy Debent (eziistérmét) £) mindegyik Foglal6lapra 12 Kiralyi Pecsét-zseton

(o)t Helyezztica "Plac zarva® lapot /R Luxor szabadon maradt e 46 Ajandékkartya: 8 senet-jaték (5

:tar;djtz’lra (3)! Ezaltal itt az egész piac zarva lesz a jaték szimpla és 3 dupla), 8 harfa, 8 szék,
ezdetén.

6 tlkor, 6 szobrocska, 5 nyaklanc, 5

Csoportositsuk a kiilonb6zé Karakterkartyakat arany ékszer.

szerint és helyezzik 6ket a tabla mellé (4)!

e 1 Akhenaton-kartya

3 jatékos esetén vegyiink ki egy “Irodeak +2” kartyat! « 13 Karakterkértya
[

¢ 2 hatoldalu kocka

Minden jatékos elveszi az altala vélasztott szinhez tartozé 4 Szolga-

. . Cars e 1 “Piac zarva” lap
figurat ‘ és a szamlalékorongot. e A korongokat a

presztizs- szamlaloé 0-s mezéjére kell tenni (5). ¢ 1 ankh emlékeztet6-zseton
A presztizsszamlalon 1évé korong minden pillanatban az adott jatékos o 1 kétoldalas leiras a Piacokhoz és
aktudlis presztizsértékét jeldli. a Karakterekhez

¢ 1 szabalykdnyv

lUl\E\Q |

@ Keverjiik meg az Ajandékkartyakat |
képezziink beléle huzépaklit! Hazzunk
anélkiil, hogy megnéznénk és keverjiik oket Ossze az
Akhenaton-kartyaval! @ Utana tegylik ezt az 5 lapot a
huzopakli aljara (6)!

3 jatékos esetén el6szor a 8 senet-kartyat Ga
tegylk vissza a dobozbal.

Hazzunk 4 Ajandékkartyat és helyezziik 6ket képpel
felfelé mindegyik nyitott piac folé! Az elsé lapot a Kiralyi
Pecséttel egyitt (7) a fels6 sorba kell tenni, a maradék 3-at
pedig az also sorba (8). A tobbi Kiralyi Pecsétet .
tegylk a tabla mellé!

rrrrrr

B Minden jatékos dob a két kockaval és a legnagyobb
osszeget dobé jatékos kezd. A jatékossorrend az
o6ramutaté jarasanak megfeleléen alakul. Az elsé jatékos 8
Debent kap, a masodik és harmadik 9-et, az utolsé pedig
10-et.

3 jatékos esetén a kezddjatékos 9 Debent kap, a tobbiek
pedig 10-et.
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A jaték elemeinek leirasa

Ajandékkartyak

A jatékosok ezeket az ajdndékokat a
piacokon vasarolhatjak meg. Az ajandékok
a jaték végi kiértékelésnél

presztizspontokat
érnek.

Mindegyik
Ajandékkartyan a
kovetkez6
informaciok
talalhatok:
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A jatékban [évé 6sszes
ilyen tipusu kartyak
szama. (5 arany
ékszer)

Presztizspontok szama,
amelyet minden ilyen tipusu
ajandékért megkap a jatékos.
Az érték attol fuggben valtozik,
hogy hany jatékosnak van
ugyanilyen tipusu ajandéka.

Példaul, ha csak egy jatékosnal van arany
ékszer a kiértékelésnél, akkor minden arany
ékszer 14 presztizspontot ér. Ha viszont
harom vagy négy jatékosnak is van arany
ékszere, akkor mindegyik csak 7
presztizspontot ér.

A jaték menete

A piacok (a jatéktablan)

A piacok azok a helyek, ahol a jatékos ajandékokat vasarolhat.
Mindegyik piacon két kuilénb6z6 stand taldlhato (egy a bal
oldalon és egy masik a jobb oldalon), kiilénb6z6 licitértékekkel és
zarofeltételekkel; egyszerre csak az egyik stand van nyitva, a
masikat a piaci Foglaldlap takarja. Minden piachoz a kévetkez6

informaciok tartoznak:

Licitmezd6k, amelyekre a

AAIBOU-SIMBEL

Piaci Foglalolap:

Ez a lap takarja a két
piaci stand kézll az
egyiket. A Debeneket
(pénzérmeket) €
erre a lapra kell tenni
minden olyan ugylet
soran, ami a piacon
torténik.

jatékosok a Szolgafiguraikat
teszik.

A szam azt a licitértéket
jelzi, amelyet a jatékos
felajanlhat befizetésre az
egyik, az adott piacon
talalhaté Ajandékkartyaért.

Piaczarasi
feltétel

A fenti példa szerint a
piac bezar és az
ajandékokat meg lehet
venni, amint a szolgak
licitieinek 6sszértéke eléri
vagy meghaladja a 17-et.

A jatékosok a korliket egymas utan, az érajarasanak megfeleld irany szerinti sorrendben hajtjak végre. A jatékos a kore alatt
hasznalhat egy Karakterkartyat. Utana az egyik Szolgafigurajat ra kell tennie a harom nyitott piac egyikének valamelyik

Jicitmezdjére”.

Egy karakter hasznalata (opcionélis)

e Egy, az el6zd korok valamelyike alatt megszerzett Kiralyi Pecsét .
elkoltésével a jatékos hozzajuthat a tabla mellett még rendelkezésre allé
Karakterkartyak egyikéhez. Az elkoltott pecsét a tabla mellé kerdl.

¢ A jatékos azonnal felhasznalja a Karakterkartya képességét. Ezutan ez a
kartya kikeril a jatékbol. A jatékos egy forduld alatt csak egy Kiralyi Pecsétet
kolthet el (és igy csak egy Karakterkartyat hasznalhat fel). A karakterek és a
hozzajuk tartozé képességek leirdsa a Karakterlapon talalhaté.

Egy szolga lerakasa (kételezd)

¢ A jatékos lerakja az egyik — és csak az egyik — Szolgafigurajat a a
harom nyitott piaci stand valamelyikének egyik iires licitmezo6jére
(mindegyik mezére csak egy szolga helyezhetd). Olyan piacra, amelyik éppen zarva

van, nem tehetd szolga.

o Az a jatékos, aki el6szor teszi a figurajat valamelyik még lres, nyitott
piacra, kap egy Debent, amelyet a piachoz tartozé Foglal6laproél vehet el
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Egy jatékosnak tobb szolgaja
is tartozkodhat ugyanazon a
nyitott piacon.

Ha a jatékosnak nincs mar
tobb szolgaja, akkor ki kell
valasztania az egyik olyan
piacot, amelyiken legalabb egy

(ha nincs rajta pénz, akkor a jatékos nem kap semmit).

Ha a jatékos olyan mezére teszi a szolgajat, amelyen @JJ jel lathato, akkor
a jatékos azonnal kap egy Debent, amit a Foglaldlaprol vehet el, ha van rajta.
A jatékos megkaphatja mindkét jutalmat egyetlen szolga lerakasaval (ha
elbszér érkezik egy nyitott piacra és olyan mezére rakott, ahol @y jel talalahato, akkor
akar két Debent is kaphat, ha van annyi a Foglal6lapon).

o A jatékos kore véget ér és a téle balra iil6 ellenfél kovetkezik.

szolgaja van; ez a piac azonnal
bezar. Ez az akcié helyettesiti
a szolga lerakasat.




A piac bezarasa

Amennyiben egy szolga lerakasa utan teljesll a piaczarasi feltétel, ugy a piac
azonnal bezar. (Lasd a Piaclapot, amely tartalmazza a részleteket az 6sszes
piac bezarasanak feltételeirdl.)

Ekkor a jatékosok kiértékelhetik szolgak altal az ajandékok megvasarlasaért
leadott liciteket. Minden szolga licitje megegyezik annak a mezének az
értékével, amelyen a szolga all. A magasabbat licitalé szolgak az alacsonyabb
licittel rendelkez6k elétt kerulnek kiértékelésre.

A legmagasabb licittel rendelkezd szolga esetén:

Annak a jatékosnak, akihez a szolga tartozik, annyi Debent kell fizetnie,
amennyi a nyerd licit értéke. A jatékos a pénzérméket az adott piac
Foglaldlapjara teszi: ezek az érmék hozzdadoédnak a mar esetleg ott 1évé tobbi
Debenhez.

Ekkor a jatékos elvesz:

o vagy két altala valasztott Ajandékkartyat azok kozil, amelyeken nincs
Kiralyi Pecsét (vagyis kett6t az alsé sorban Iévé harom ajandékbol),

¢ vagy pedig a fels6 sorban lévé Ajandékkartyat a rajta 1évé Kiralyi
Pecséttel egyiitt.

Ha a jatékosnak nincs elég pénze, akkor nem fizet semmit, viszont
szégyen szemre el kell dobnia az egyik el6z6leg megszerzett
Ajandékkartyajat (ez a kartya kiker(l a jatékbdl). Ha a jatékosnal nincs
ajandék, akkor a kort elpasszolja. Ennek ellenére a kdvetkezé szolga nem
tekinthet6 a legnagyobbat licitalénak.

A jatékos mindegyik esetben leveszi a Szolgafigurajat a piacrol.

Specialis licitmezdk: (csak arra a jatékosra vonatkozik, akihez a

legnagyobb licittel rendelkezé szolga tartozik)

l »Szimpla Kartya” szimbélum: A jatékos csak egy Ajandékkartyat
vehet el (Kiralyi Pecséttel vagy anélkiil).
»Extra Kartya” szimbélum: A jatékos elveszi a 3, Kiralyi Pecsét

nélkuli Ajandékkartyak egyikét, miutdn megvett egy vagy két
kartyat a fenti szabalyoknak megfelel&en.

—E Az 6sszes tobbi szolga esetén:

A licitek csokkend sorrendjében mindegyik jatékos, akinek van szolgaja az adott
piacon, kivalaszt a kdvetkez6 két akcio kdzul egyet:

¢ Megvesz egyet a piacon még megmaradt Ajandékkartyak koziil.
(Lehetéség van a felsé sorban 1évé ajandék megvasarlasara is a Kiralyi Pecséttel egyiitt,
ha azt még nem vették meg.) A jatékosnak meg kell fizetnie a segéd licitjének
megfeleldé 6sszeget és a pénzt a Foglaldlapra kell tennie.

¢ Elveszi a Foglalélapon Iévé
Debenek felét (felfelé kerekitve).
(Ha a Foglaldlapon nincs pénz, akkor a
jatékos egyszeriien passzolhat.)

A jatékos barmikor elcserélhet 1
arany-Debent 2 ezist-Debenre.

Példa egy piac bezarasara:

Az Abu Simbel-i

A jatékos mindegyik esetben
leveszi a Szolgafigurajat a
piacrol.

A jatékosoknak a jaték alatt végig
lathaté helyen kell tartaniuk a
pénziiket és az Ajandékkartyaikat.

Amikor minden szolga lekerilt, a piac bezar.

¢ Toljuk a Foglalélapot az éppen hasznalt standra (ezze/ felfedve a masik
standot)! Utana a ,,Piac zarva” lapot helyezziik ennek a piacnak a masik
standjara! (Ez a stand akkor lesz elérhetd, amikor a piac djra kinyit.)

¢ Minden olyan Ajandékkartya, amit nem vettek meg, a helyén marad. Ezek

kés6bb megszerezhetdk lesznek, amint a piac ujra kinyit.

Foglaldlapon 4
Deben van.

ABOU-SIMBEL '

. A piros
jatékos nyitja a
piacot a 7-es
licitmez6ére egy
szolgat rakva és
elvesz egy
Debent.

. A zold jatékos rarakja egy szolgajat
a 3-as licitmez6re és szintén elvesz egy
Debent. 2 Deben marad a Foglalélapon.

. A kovetkezd korben a zold jatékos
ugy dont, hogy a 6-os mezdre tesz egy
Ujabb szolgat.

. Ezutéan a kék jatékos az 1-es
mezére tesz egy szolgat.

A piachoz tartozo6 piaczarasi
feltétel teljesiilt: 1+3+6+7217

A piac most bezar és a szolgak
lekeriilnek réla a licitek
csOkkeno sorrendjében.

. A piros jatékosnak 7 Debent kell
fizetnie és elvesz két kartyat az als6
sorbdl. Ekkor a Foglalélapon 2+7=9
Deben van.

. A zold jatékos ugy dont, hogy
elvesz 5 Debent (a Foglalélapon lévé
Osszeg fele, felfelé kerekitve) és 4-et
otthagy.

. A zold jatékos a masodik
szolgajaval 3 Debenért megveszi azt a
kartyat, amin a pecsét van. A
Foglaldlapon ekkor 4+3=7 Deben van.

. Végul a kék jatékos elvesz 4
Debent (ehelyett 1 Debenért megvehette
volna a piacon lévé utolsé ajandékot is).

. A piacon 3 Deben és egy kartya
marad addig, amig ujra ki nem nyit.



Az el6zdleq zart piac (amelyikrdl éppen lekeriilt a ,,Piac zarva”
lap) el6készitése az uj lizletk6tésre:

¢ Mozgassuk az Ajandékkartyakat a piacon! Toltsik fel a felsd sort az als6
sor bal széléhez legkdzelebb 1évé kartyaval (ha sziikséges) és toljuk a tobbi
kartyat az also sor bal oldala felé!

o Utana huzzunk annyi Ajandékkartyat, amennyi ahhoz sziikséges, hogy a
piacon négy Ajandékkartya legyen!

¢ Végiil tegyiink egy Kiralyi Pecsétet a fels6 sorban lévé Ajandékkartyara,
ha még nincs rajtal Ha mar nincs tobb Kiralyi Pecsét, akkor ez a 1épés kimarad.

¢ A jaték a piacot bezaré jatékostol balra l1évé jatékos korével folytatodik.

A piac bezarasat el6idézé jatékos
emlékeztetéonek elveheti az ankh-
figurat.

Amint a piac elrendez6détt, az ankh-
figurat birtoklo jatékostol balra 1évé
jatékos kovetkezik.

Ha az Ajandékkartyak felrakasa kdzben az
Akhenaton kartyat huzzuk ki, akkor ez a piac a jaték
végeéig zarva marad. (Forgassuk el az itt Iévé Foglalolapot ,
igy jelezve ezt az allapotot!)

A tobbi piac sem nyit mar ki a jaték végéig.
Folytassuk a szolgak felrakasat addig, amig az utolso két
piac be nem zar!

Amint ez a két piac is bezart, a végso kiértékelés
kovetkezik, majd a jaték befejezodik.

A végso kiértékelés
Amint az Akhenaton kartya el6kerilt és mindegyik piac bezart, a jaték véget ér.
Ekkor a jatékosok bemutatjdk ajandékaikat Akhenatonnak.

¢ Mindegyik ajandék valamennyi presztizspontot ad. Az értéke attol fiigg,
hogy hany jatékosnal van az adott tipusu ajandékbol. Ehhez nyuijt
segitséget az Ajandékkartyak aljan talalhaté tablazat: a felsé sor mutatja az
adott ajandéktipust birtokl6 jatékosok szamat, az alsé sor pedig az adott
jatékosszamhoz tartozd pontszamot.

o A jatékosoknal I1évé minden két Deben tovabbi 1 pontot ér, illetve
minden fel nem hasznalt Kiralyi Pecsét tovabbi 3 pontot.

gylijtotte 6ssze. Pontegyenléség esetén a tobb Debennel
rendelkez6 jatékos nyer.

/"‘\E A gyéztes az a jatékos, aki a legtobb presztizspontot

Koszonetnyilvanitas

A szerz6k kbszonik minden tesztelbnek és baratnak Straszburgban (kilénésen a ,la Tarta aux
Billes™nek és a ,la Maison des Jeux™nek), Parizsban (kiilénésen a ,Fireball-nak és az ,Interlude
Café™nak) és a ,Saint-Pair-sur-mer’-nek, de legféképpen a kbvetkezé személyeknek:

Genevieve Cretin, Nathalie Geoffrin, Ophélie Legrand, Claire Montiage, Camille Parisel, Sophie
Roche, ,A” Jean Marc André, William Attia, Dominique Bodin, Renaud Chaillat, Philippe Chavaud,
Cyril Demaegd, Christophe Frantz, Michaél Giraud, Denis Leonhard, Baptiste Morel, Laurent
Nguyen, Frédéric Pfister, Steeve Sittler, Jacques Vigneron és a Philiboys.

Ko6szénet W. Eric Martinnak (www.boardgamenews.com) az angol szabalyok szerkesztéséért.
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Példa: A szobrocska-kartyat
felmozgatjuk a felsé sorba, utana
a senet-kartyat az alsé sor bal
oldali mezdjére mozgatjuk. A
végeén két nyaklancot huzunk a
paklibol, amelyek az also sor
ures mezdire kerulnek.

Példak:

‘ 61 4 | 48 ik
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Ha csak egy jatékosnal van
szobrocska, akkor mindegyik 11
pontot ér; ha 3 vagy 4 jatékosnal
van, akkor mindegyik csak 6
pontot ér.

A ,dupla senet’-kartyat
ugy kell szamolni,
mintha 2 senet-kartyaja
lenne a jatékosnak. igy
ez a kéartya 12, 10 vagy
8 pontot ér attol fliggéen, hogy
hany jatékosnal van senet-kartya
(szimpla vagy dupla).

LA Nefertiti-t édesapamnak ajanlom,
aki mesterien értett a licitalashoz a
tarokkban, mik6zben semmi sem volt

a kezében, és aki megkedveltette
velem a jatékokat.”

Guillaume Montiage



http://www.boardgamenews.com/

PIACLAP

l Gizeh (Giza)
2 by

"'-" ARE/RARA

A piac bezar, amint a
szolgak 4 vagy tobb
egymassal 6sszefiiggo
mez6t foglalnak el
(fuggblegesen vagy
vizszintesen, de nem atlésan).

A piac bezar, amint 3
kiilonb6z6 szini vagy 4
barmilyen szolga
(fuggetlendl a szinlktél és a
licitjukt6l) van a piacon.

Példak: 1-3-4-5 vagy 2-4-5-7...

fibou Simbel (Abu Simbel)

A piac bezar, amint az A piac bezar, amint az
ajanlatok 6sszege pontosan  ajanlatok 6sszege 17 vagy
11, pontosan 14, vagy pedig  tobb.

17 vagy toébb. Van néhany azonos értéki
Van néhany azonos értéki licitmez®&: ezeket a mezdket
licitmez6: ezeket a mezodket jobbrdl balra kell kiértékelni.

jobbrdl balra kell kiértékelni. Példak: 1-2-2-6-7 vagy 2-3-12...

Példak: 1-1-2-7, 2-5-7 vagy
1-2-7-8...

Bizonyos licitmez6kdn egy szimbélum van, amely
moédositja a szabalyokat:

:‘\ »Deben” szimboélum: Ha a jatékos egy ilyen szimbdlummal
’ ellatott mezére teszi a szolgajat, akkor azonnal elvehet a
Foglalélaprol egy Debent (ha van rajta pénz).

legmagasabbat licitald jatékos szolgaja egy ilyen
szimbdélummal ellatott mezdn all, akkor a jatékos csak egy
kartyat vehet el (Kiralyi Pecséttel vagy anélkdl)

. »Szimpla Kartya” szimboélum: Ha, amikor a piac bezar, a

legmagasabbat licitald jatékos szolgaja egy ilyen

szimbolummal ellatott mezén all, akkor a jatékos elvehet
plussz egy kartyat az also6 sorbdl (két lehetéség van: vagy a harom alsé
sorban Iévé kartyat veszi el, vagy pedig a fels® sorban 1évét a Kiralyi
Pecséttel és egyet az alsé sorbdl).

i »Extra Kartya” szimboélum: Ha, amikor a piac bezar, a

ﬂkhet-ﬂton

A piac bezar, amint a
piramis-strukturaju stand mind
a 4 soraban legalabb egy
szolga van.

Péld&k: 0-1-4-7 vagy 0-1-3-5-8...
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Ha a jatékos erre a standra
teszi a szolgajat, akkor dobnia
kell a két kockaval. A piac
akkor zar be, ha az 6sszes
olyan mezén van szolga,
amit a kockak kiilon-kilon
mutatnak.

Ha nem ez a helyzet, akkor a
jatékos maga el6tt tartja a
kockakat: ha az elkovetkezé
koérei soran nem kerdl erre a
standra Ujabb szolga, akkor az
adott kor végén a jatékos ujra
dobhat a kockakkal, hogy
eldontse, bezar-e a piac.

Példék: ha a 2-es, 3-as és 7-es
mezG6k foglaltak, akkor a piac
abban az esetben zar be, ha a
Jjatékos 2-2-t, 2-3-at vagy 3-3-at
dob.

Lougsor (Luxor)

Mint a tic-tac-toe jatékban, a
piac bezar, amint egy sorban
3 szolga van, akar
fuggblegesen, vizszintesen
vagy atlésan.

Péld&k: 0-3-6, 2-4-6 vagy 3-4-5...

Ha a jatékos erre a standra
teszi a szolgajat, akkor dobnia
kell az egyik kockaval. A piac
akkor zar be, ha a dobott
szam kisebb vagy egyenl6 a
szolgak altal alkotott
leghosszabb lanccal
(egymas mellett
elhelyezked6 szolgak
szamaval) ezen a standon.
Ha nem ez a helyzet, akkor a
jatékos maga el6tt tartja a
kockat: ha az elkdvetkezd
korei sordn nem kertl erre a
standra Ujabb szolga, akkor
az adott kor végén a jatékos
Ujra dobhat a kockaval, hogy
eldontse, bezar-e a piac.

Példék: ha a 3-es, 4-es, 5-0s és
8-as mezébk foglaltak, akkor a
leghosszabb lancnak 3 a hoszza
(3-4-5); a piac 3-as vagy kisebb
érték dobasa esetén zar be.
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KARAKTERLAP

A karakter segitségével a
jatékos azonnal 2 pontot
kap minden, éppen nala lévé,
kiiléonb6z6 tipusu ajandékért
(az ajandékokat nem kell
eldobni).

Vezir

Példa: A fekete jatékos felveszi a

Vezirt és 8 pontot kap, mivel 4 féle

ajandék van nala: senet,

szobrocska, tiikér és nyaklanc.
jobb felsé

®
sarkaban lathaté

szimboélum azt jelzi, hogy
ennek a kartyanak a
hasznalataval azonnal
presztizspontok

A Karakterkartya

szerezhetok.
Fépap

A karakter segitségével a
jatékos ebben a kérében még
egy szolgat lerakhat a
normal egyen kivil. A szolgak
rakhatok ugyanarra a piacra,
de kulénbozdkre is; ha az els6é
szolga lerakasa egy piac
bezarasat eredményezi, akkor
a piac bezarasa bekovetkezik,
miel6tt a jatékos lerakna a
masodik szolgajat.

Megjegyzés: ha a jatékosnak
nincs elég szolgaja ahhoz, hogy
kettét lerakjon, akkor egy olyan
piacot kell valasztania, ahol
legalabb egy szolgaja van; az a
piac azonnal bezar és ez az akcid
helyettesiti az egyik szolga
lerakéasat.

Tolvaj [

A karakter segitségével a
jatékos elveheti barmelyik
Ajandékkartyat (még azt is,
amelyiken a Kiralyi Pecsét
van) arrol a piacrdél, amelyiken
a ,Piac zarva” lap van.

A jaték vége felé egyidében tébb
piac is zarva lehet: a Tolvaj csak
arrol a piacrél lophat, amelyiken a
,Piac zarva” lap van, a tébbi zart
piacrél nem.

A karakter segitségével a
jatékos elvehet maximum 4
Debent az egyik piac
Foglalolapjarol (a piac lehet
nyitva vagy zarva).

Kincstaros
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A doboz apro alkatrészeket tartalmaz,
amelyek veszélyt jelentenek a 3
évesnél kisebbeknek (lenyelhetik
azokat). Tartsa tavol t6lik!
Forgalmazo: Gamer Café Kift.

2030 Erd Béke tér 4/d

e-mail: info@compaya.hu

A karakter segitségével a jatékos elcserélheti egyik
Ajandékkartyajat egyik ellenfelével. Ha az atadott
ajandék maximalis* értéke kisebb, mint azé, amit a
jatékos cserébe elvesz, akkor a Kereskedét kijatszo
jatékosnak ki kell fizetnie a kiilbnbséget Debenben. A
Keresked6t valasztd jatékosnal legalabb egy olyan
tipusu ajandéknak lennie kell, amilyet el szeretne
venni. Az Els6 Keresked6 (a x2 jelzéssel)
segitségével a jatékos két ajandékot cserélhet, de
ezt két kilonbozd jatékossal kell végrehajtania.

Kereskedd

Példa: A piros jatékos felveszi az Els6 Keresked6t. Elcseréli
az egyik harfajat a zold jatékos szobrocskajara (2 Debent
fizetve a maximalis értékek kézotti kiilbnbség fedezésére) és
egy nyaklancat a kék jatékos szobrocskajara (mivel a nyaklanc
maximalis értéke magasabb a szobrocskaénal, ezért egyik
Jatékosnak sem kell fizetnie).

A jaték el6készitése soran rakjuk a
Kereskeddket egy oszlopba ugy, hogy

az Elsé Keresked6 legfelil legyen!
* Egy Ajandékkartya maximalis értéke az also sor bal oldalan
Jelolt érték, vagyis az, amelyik akkor érvényes, ha az adott
ajandéktipusbol csak egy jatékosnak van (példaul a nyaklanc
esetén 14). Megjegyzés: a dupla senet maximalis értéke 12.

Kiralyi Szolga

A karakter hasznalatakor minden jatékos (beleértve
azt is, aki felvette) eldob egy olyan tipusu
Ajandékkartyat, amilyet a karaktert megjatszo jatékos
valaszt. Minden jatékos azonnal megkapja az ajandék
aktudlis értékének megfeleld pontokat.

Példa: A zéld jatékosnal van 5 szék, mikézben 2 masik
jatékosnal is van 1-1 darab. A zéld jatékos felveszi a Kiralyi
Szolgat és a ,szék” tipust valasztja: a 3 jatékos mindegyike
eldob egy széket és megkapja érte az 5 pontot. A z6ld
Jjatékosnak marad még 4 széke, amelyek mindegyike 9 pontot
ér a jaték végi kiértékelésnél (5 helyett, mint a Kiralyi Szolga
kézbelépése elbtt).

A jaték el6készitése soran tegyiik a
Kiralyi Szolgakat egymasra!

A karakter segitségével a jatékosnal 1évo egyik
ajandéktipus kiértékel6dik; a jatékos azonnal
megkapja a pontokat a ,Végsoé kiértékelés” fejezetben
leirt szabalyoknak megfeleléen, utana eldobja az
osszes ilyen tipusu lapot. Ez a kiértékelés csak arra
a jatékosra vonatkozik, aki az irédeakot valasztotta; ha
mas jatékosnal is van a kivalasztott tipusu ajandékbol,
akkor azokat nem kell eldobni és nem értékelédnek ki.
Megjegyzés: Az irédeakok kiildnbdz6 kasztokhoz
tartoznak, tobb-kevesebb befolyassal és
bénuszpontokat (+3, +2 vagy +1) adnak minden, ilyen
madon kiértékelt ajandékért.

Emlékeztet6: A ,dupla senet” kartya két kartyanak
szamit ennél a bonusznal.

irodeak

Példa: A kék jatékosnal van 1 dupla senet és 2 szimpla senet,
mik6zben a fekete jatékosnal is van két masik senet kartya.
Felveszi a +2-es lrédeékot és kap 7 pontot mind a 4 senet-ért
kiilén-kiilén (az aktudlis 5-6s érték és a plussz 2 bonusz miatt),
igy 6sszesen 28 pontot szerezve. Eldobja az 6sszes senet-et
és a fekete jatékosnal Iévé senet értéke 6-ra né.

A jaték el6készitése soran rakjuk az
irédeakokat egy oszlopba, feliilre a +3-
ast, ala a +2-es(eke)t és legalulra a +1-est!




