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i vvv ‘ Veégy el 1 kristalyt vagy 1 er6forrast a |§£@ h(?;i/nr?]i)zggss Jae robotomdoaztgaHsgg;ngl- ’E Végy el 1tervrajzot. A részleteket lasd
' raktarbdl e - o : ek a jatékszabaly 10. oldalén.
hatsz kristalyokat, hogy tovabbi
mozgaspontokat kapj.
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A techlapkdk hozzdd tartoznak, de barmelyik jatékos haszndlhatja 6ket. Ha mdsik jdtékos techlapkdjat haszndlod, bénuszt kap (oxigén a kozds készletbdl 1_ i
/ technoldgia fejlesztése - a részleteket 1dsd a jatékszabdly 11. oldaldn). -;Z-:.*
e
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Ezek a techlapkdk lehet6vé teszik, hogy Iétrehozz vagy bdvits épliletkom-
plexumot. A techlapka szintje legaldbb akkora kell, hogy legyen, mint az
azonos tipusu épilletek szama, amihez kapcsoldédsz. A részleteket lasd a
jatékszabdly 14. oldalan.
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Amikor fejlesztést hajtasz végre
(féakcioként, vezetdi akcioként, vagy
haszonként), legfeljebb a techlap-
kdd szintjével megegyez6 szdmu
tovdbbi éplletet fejleszthetsz.

Amikor (irhajot fogadsz, legfeljebb a
techlapkad szintjével megegyezé tovabbi
telepeseket kapsz.

a techlapkdad szintjével megegyezd
tovabbi mozgaspontokat kapsz.
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@ Amikor a rovered mozog, legfeljebb

LFR JUTALMAK

Valahdnyszor olyan LFR épliletet épitesz, aminek a jelz6je a koldnia szintjelz6 alatt van, megkapod az az oszlop alatt feltliintetett jutalmat, és egy tovabbit
az LFR bal felsd sarkdban lathatdk kdzdl..

2 LP minden bdnydért,
amin telepesed vagy fej-
lesztett épiiletjelzéd van.

2 LP minden, a Mar-
son lév6 fejlesztett
éplletjelzédért.

A legfejlettebb techlapkad
szintjével megegyezd LP.

2 LP minden, a hanga-
rodban évg Grhajéért.

2 LP minden felfedezés-
lapkdért, amit a roverd
begyljtott.

1 LP minden, a lakénegye-
dedben [évd telepesért.

2 LP minden, a Marson
[év6 menedékedért.

2 LP minden, a Marson
[év6 robotodért.

Haszndlj legfeljebb 2 mozgdspontot, hogy Vedd vissza 1 telepesedet barme-
)@ mozgasd a robotodat. Elk6lthetsz krista- Q Kapsz 1 dsvanyt. 4} Kapsz 1 kristalyt. lyik akciémez6rdél vagy a munka-
.

% lyokat tovdbbi mozgdspontokért. tertletedrél




A kutatdslapkdk az el6készités sordn kerililnek a térképre. A rovered begydjtheti 6ket, ha a kdre végén olyan hexan 4l meg, amin ilyen lapka van.

@ @ g Fejlessz ingyen 1 techlapkat kétszer vagy 2 techlapkdt egyszer-egyszer.

A felfedezéslapkak a jaték folyaman keriilnek a térképre. A rovered begy(jtheti 6ket, ha a kdre végén olyan hexan al meg, amin ilyen lapka van. Amikor begy(jtod 6ket,
azonnal megkapod a hasznukat. Ha a haszonnak dra van és nem tudod kifizetni, nem fejezheted be a mozgasodat azon a hexan és nem veheted el a felfedezéslapkat.
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Epits egy feltiintetett ti-
pusu épiletet. Techlap-
kara van szlikséged, ha
a méret 2 vagy tdbb.

Epits egy tetszéleges ti-
pusu épiletet, kifizetve
a normal drat. Techlap-
kdra van szikséged ha

@

Megkapod a feltintetett
szamu és tipusu eréfor-
rast.

a2

Fejlessz 1 techlapkat két-
szer vagy 2 techlapkat
egyszer-egyszer, kifizetve
a normal arat.

a méret 2 vagy tébb.

Fejlessz legfeljebb 2
éplletet, kifizetve a
normdl drat.

Végy el legfeljebb 2
tervrajzot.

Végy el 1 techlapkat, ki-

fizetve a normdl arat. NEIESaRS LTEE .

Véqgy el legfeljebb 2 er6forrast/
kristalyt a raktdrbdl, és tedd a rak-
taradba/ lerakatodba.

Alkalmazz 1tudést vagy
végy el 1szerz6dést, ki-
fizetve a normal 4rat.
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* M TUDOSKARTYAK &l

FOLDSZERZODESEK

A Foldszerzddés-kartyak azutdn kerlilnek jaték-
ba, amikor az elsé tudds elkeril a tarolérdl. Az
elvétellk 1 kristalyba kerdl.

6 kilonb6z6 tudéskartya van a jadtékban. A tuddésokat elkiildheted dolgozni a fejlesztett éplletekbe, amik
megfelelnek a szakmdjuknak. A fejlesztett épliletben dolgozo tudos lehetévé teszi az épiilet vezetdi akcidjanak
haszndalatat (a fejlesztett épllet tulajdonosdnak és a tudds tulajdonosanak is) kristaly kifizetése nélkdl. A

jaték végén a tudds ad 3 LP-t minden neki megfeleld tipusu fejlesztett épliletért (akdrkié is az épllet). A jaték végén LP-t kapsz, ha teljesited a szer-

z6dést. Ha nem, LP-t veszitesz.

Ar: Mozgass 2 telepest a lakéne-

gyedebdl a munkateriletedre. <
Munkahely: Fejlesztett banya.
Jaték vége: 3 LP minden fej-
lesztett generdtorért a Marson.

Ar: 2 4svany.

Munkahely: Fejlesztett generator. «
Jaték vége: 3 LP minden fejlesztett e
vizkinyer6ért a Marson.

A jaték végén, ha van A jaték soran barmikor

Aln2 Clem S o I fejlesztett épiiletjel- rateheted a feltintetett
Munkahely: Fejlesztett vizki- Munkahely: Fejlesztett iveghaz Jaték  20d a feltiintetett tipu-  tipusi er6forrésokat. Ha
nyerd. :

sy, legaldbb 4 méretd
komplexumon, kapsz
12 LP-t. Ha nincs, veszi-
tesz 6 LP-t.

egyszer ratetted, nem ve-
heted le onnan Gket, de
nem szamit bele a rak-
tarkorlatodba. Ha a jaték
végén az 0Osszes feltlin-
tetett eréforrds a kartyan
van, kapsz 9 LP-t. Ha nincs,
veszitesz 4 LP-t. Az dsvany
nem haszndlhaté masfajta
eréforras helyett a szer-
z6dés teljesitéséhez.

vége: 3 LP minden fejlesztett oxi-

Jaték vége: 3 LP minden fej- 5 i
génkondenzatorért a Marson.

lesztett Gveghdzért a Marson.

Ar: 2 novény.

Munkahely: Fejlesztett
oxigénkondenzator.

Jaték vége: 3 LP minden fej-
lesztett menedékért a Marson.

Ar: 2 oxigén.

Munkahely: Fejlesztett menedék
Jaték vége: 3 LP minden fejlesztett
banyaért a Marson.




Ezek a tervrajzok barmekkora éplletet fejleszthetnek. Kapsz/veszitesz 3 LP-t a jaték végén, attél figgben, hogy felépited vagy nem.
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+ Megszerzéskor: Kapsz 1 dsvanyt - fejleszt 1 banyat

+ Kapcsolédé tudds — Geoldgus
Fejlesztett épliletakcio: Fejlessz 1 épliletet a normal
szabdlyok szerint. Haszndlhatsz technoldgidt. Minden & -
ért, amit a munkateriletedre kildesz, végrehajthatsz 1
tovdbbi fejlesztést.

« Megszerzéskor: Kapsz 1 elemet - fejleszt 1 generatort
« Kapcsolédo tudés — K+F mérnék
Fejlesztett épiiletakcié: Minden banyad/fejlesztett éplileted
termel 1 eréforrast (a menedéked 1 kristalyt). Minden @
ért, amit a munkatetiletedre kiildesz, egy banyad/fejlesztett
éplleted még egyszer termel.

« Megszerzéskor: Kapsz 1vizet - fejleszt 1 vizkinyer6t

» Kapcsolédé tudds — Hidrolégus
Fejlesztett épiiletakcido: Fogadj 1 Grhajoét. Az ara 1 viz
és 1 novény, és végy el 2 telepest és 1 robotot, vagy 3

telepest. Minden -ért, amit a munkateriletedre
kildesz, fogadhatsz 1 tovabbi (rhajot.

+ Megszerzéskor: Kapsz 1 novényt — fejleszt 1 ilveghdzat
» Kapcsoldédo tuddés — Biokémikus
Fejlesztett épiiletakcio Végy el 1 kristdlyt vagy 1 eréforrast
a raktarbdl. Minden -ért, amit a munkatertletedre
kildesz, elvehetsz 1 tovabbi eréforrdst vagy kristalyt.

+ Megszerzéskor: Kapsz 1 Oxigént — fejleszt 1 oxigénkon-
denzatort

+ Kapcsolddd tudds — Geokémikus

Fejlesztett épiiletakcid: Végy el 1techlapkat a techrdcs-
rél a normal szabdlyok szerint. Minden ﬁ}-ért, amit a
munkateriletedre kildesz, elvehetsz 1 tovabbi techlap-
kat.

+ Megszerzéskor: Kapsz 1 kristdlyt — fejleszt 1 menedéket

» Kapcsolédé tudds — Rendszermérnék

Fejlesztett épiiletakcio: Kapsz 2 kristdlyt. Minden ﬁ}-ért,
amit a munkatertletedre kildesz, kapsz 1 tovabbi kris-
talyt.

+ Megszerzéskor: Kapsz 1 dsvanyt - fejleszt 1 banyat

« Kapcsolddd tuddés — Geolégus
Fejlesztett épiiletakcié: Epits 1 banyat a normdl szaba-
lyok szerint. Technolégia sziikséges, ha létrehozol vagy
bévitesz komplexumot. Minden ﬁ} amit a munkaterileted-
re kiildesz, 1 techszintnek szamit.

+ Megszerzéskor: Kapsz 1 elemet — fejleszt 1 generdtort

+ Kapcsoldédod tuddés — K+F mérndk
Fejlesztett épiiletakcié: Epits 1 generdtort a normal
szabdlyok szerint. Technolégia szlikséges, ha Iétrehozol
vagy bévitesz komplexumot. Minden é , amit a munka-
terlletedre kiildesz, 1 techszintnek szamit.

+ Megszerzéskor: Kapsz 1vizet - fejleszt 1 vizkinyer6t
« Kapcsolédoé tudds — Hidrolégus

Fejlesztett épiiletakcié: Epits 1 vizkinyer6t a normal
szabdlyok szerint. Technolégia szikséges, ha létrehozol
vagy bévitesz komplexumot. Minden é amit a munka-
terlletedre kiildesz, 1 techszintnek szamit.

+ Megszerzéskor: Kapsz 1 novényt — fejleszt 1 iveghdzat
« Kapcsolédé tudos — Biokémikus
Fejlesztett épiiletakcié: Epits 1 liveghdzat a normal
szabdlyok szerint. Technolégia sziikséges, ha Iétrehozol
vagy bdvitesz komplexumot. Minden , amit a munka-
terilletedre kiildesz, 1 techszintnek szamit.

« Megszerzéskor: Kapsz 1 Oxigént — fejleszt 1 oxigénkon-
denzatort

« Kapcsoldédd tudds — Geokémikus
Fejlesztett épiiletakcié: Epits 1 oxigénkondenzatort a
normal szabalyok szerint. Technoldgia szikséges, ha
létrehozol vagy bévitesz komplexumot. Minden é amit
a munkateriletedre kiildesz, 1 techszintnek szamit.

« Megszerzéskor: Kapsz 1 kristdlyt — fejleszt 1 menedéket
+ Kapcsolédoé tudés — Rendszermérnok

Fejlesztett épiiletakcié: Epits 1 menedéket a normal
szabdlyok szerint. Technolégia szlkséges, ha Iétrehozol
vagy bdvitesz komplexumot. Minden ﬁg} , amit a munka-
terlletedre kiildesz, 1 techszintnek szamit.
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+ Megszerzéskor: Kapsz 1 dsvanyt - fejleszt 1 banyat
+ Kapcsoldédd tudds — Geoldgus
Fejlesztett épliletakcié: Kapsz 2 LP+t.

+ Megszerzéskor: Kapsz 1 elemet — fejleszt 1 generdtort
« Kapcsolédd tudés — K+F mérnok

Fejlesztett épiiletakcio: Tedd az eqyik felfedezéslapkat a
felfedezésteriiletrdl erre a kartydra (és pétold egy masikkal).
Ezutdn megkapod a lapka haszndt. A jaték hatralévd
részében ennek a kartyanak az akcidja a felfedezéslapka
hasznat nydjtja.

+ Megszerzéskor: kapsz 1vizet — fejleszt egy vizkinyer6t

+ Kapcsolédoé tudés - Hidrolégus
Fejlesztett épiiletakcio: Fejleszd eqy techlapkddat kétszer
vagy két techlapkadat egyszer-egyszer kifizetve a normal

arat. Minden &y -ért, amit a munkateriletedre kildesz,
fejleszthetsz egy techlapkat kifizetve a normal drat.

* Megszerzéskor: kapsz 1 novényt — fejleszt 1 lveghdazat
+ Kapcsolédé tudos — Biokémikus
Fejlesztett épiiletakcié: Tégy vissza néhany vagy az
0sszes telepest a keringési pdlyan vagy a kolénian [évé
akcidmezOkrdl a lakénegyededbe.

+ Megszerzéskor: kapsz 1 oxigént - fejleszt 1 oxigénkon-
denzatort

« Kapcsoldédd tudds — Geokémikus

Fejlesztett épiiletakcio: Kolts el legfeljebb 2 mozgdspon-
tot, hogy mozgasd a robotodat (elkdlthetsz kristdlyokat, hogy
messzebb menj). Ennél a mozgdsndl a robotod gy viselkedik,
mint a rovered (begydjti a kristalyokat, kutatds- és felfedezés-
lapkdakat).

« Megszerzéskor: kapsz 1 kristalyt — fejleszt 1 menedéket
+ Kapcsolédé tudés — Rendszermérndék

Fejlesztett épililetakcio: Véqgy el 1tervrajzot.
Minden & -ért, amit a munkatertletedre kiildesz, elve-
hetsz 1 tovdbbi tervrajzot.

Ezek a tervrajzok egy legaldbb 3 méret(i komplexumban Iévd épliletet fejleszthetnek. Kapsz/veszitesz 5 LP-t a jaték végén, attdl figgben, hogy felépited vagy nem.

« Megszerzéskor: Kapsz 1 dsvanyt - fejleszt 1 banyat
+ Kapcsoldédo tuddés — Geolégus

Fejlesztett épiiletakcio: Végy el eqy Foldszerz6dést a
tablardl kifizetve az drat.

+ Megszerzéskor: Kapsz 1 elemet — fejleszt 1 generdtort
+ Kapcsolédoé tudds — K+F mérndk

Fejlesztett épiiletakcioé: Fejlessz egy éplletet bdrhol a
térképen (a robotod épitési zéndja korlatlan ennél az ak-
cional).

+ Megszerzéskor: kapsz 1vizet - fejleszt egy vizkinyerét
+ Kapcsolédé tuddés — Hidrolégus

Fejlesztett épililetakcié: Tedd at legfeljebb 2 telepesedet
a munkateriletedrdél a lakénegyededbe.

* Megszerzéskor: kapsz 1 novényt — fejleszt 1 lveghazat
« Kapcsolédé tuddés — Biokémikus
Fejlesztett épiiletakcio: Kdlts el 1 er6forrast a raktaradbdl,
és végy el 2 nem 4asvany erdforrdst a kozos készletbdl.

Minden ﬁ. -ért, amit a munkatertletedre kiildesz, elve-
hetsz 1 tovdbbi er6forrast.

+ Megszerzéskor: kapsz 1 oxigént - fejleszt 1 oxigénkon-
denzatort

+ Kapcsoldédd tudds — Geokémikus
Fejlesztett épiiletakcio: Utazz a keringési pdlydra, vég-
rehajtva a normal utazaslépéseket. Ha ezt a féakcidd eldtt
teszed, a féakciédat a keringési palyan hajtsd végre.

+ Megszerzéskor: kapsz 1 kristalyt — fejleszt 1 menedéket
+ Kapcsolédé tudés — Rendszermérndék

Fejlesztett épiiletakcio: Mozgasd a roveredet annyi hexa-
val, mint amennyi jatékban Iév6 rover techlapkak legma-
gasabb szintje. Minden kristalyért, amit elkéltesz, moz-
gasd 1 tovabbi hexaval.




Cél: Legyen 4 tervrajzod, felépitett vagy nem.

Jutalom: Fejlessz kétszer ingyen, vagy fejlessz
legfeljebb 2 épilletet ingyen.

Cél: Legyen 3 banyad, amin telepesed vagy
fejlesztett éplletjelzéd van.

Jutalom: Fejlessz kétszer ingyen, vagy kapsz
3 dsvanyt.

Cél: Legyen fejlesztett éplletjelz6d eqgy legaldbb
4 méretd komplexumon.

Jutalom: Fejlessz kétszer ingyen, vagy tégy at
2 telepest a készletedbdl a lakénegyedeidbe.

Cél: Fejlessz 3 fejlesztett épuletet.

Jutalom: Fejlessz kétszer ingyen, vagy kapsz
legfeljebb 3 eréforrdst (nem dsvdanyt).

Cél: Legyen 7 telepesed a lakénegyededben.

Jutalom: Fejlessz kétszer ingyen, vagy fogadj 1
Grhajét ingyen.

Cél: Legyen 3 (irhajé a hangarodban.

Jutalom: Fejlessz kétszer ingyen, vagy utazz a
keringési palyara vagy a kolénidra végrehajtva a
normdl utazaslépéseket. Ha ezt a féakcidd elbtt
teszed meg, a féakciét az Gj helyen hajtsd végre.

Cél: Legyen 1 tuddsod és 1 teljesitett Foldszer-
z8désed.

Jutalom: Fejlessz kétszer ingyen, vagy végy el 1
Foldszerz6dést ingyen.

Cél: Legyen 3 kockdd a fejlesztésterileten.

Jutalom: Fejlessz kétszer ingyen, vagy végy vissza
2 telepest barmelyik akciémez6rél és/vagy a

munkateriletedrél.

Ha teljesited a kdrtya feltételeit, kijatszhatod a kérddben a féakcid elétt vagy utdn, és megkapod a feltlintetett jutalmat. Csak egy titkos célkartyat
jatszhatsz ki a jaték sordn. Helyette a titkos célkdrtydkat eldobhatod a kezedbdl, hogy kristaly helyett hasznald 6ket.

Cél: Legyen 2 menedéked.

Jutalom: Fejlessz kétszer ingyen, vagy tégy at
2 telepest a készletedbdl a lakénegyedeidbe.

Cél: Legyen 3 felfedezéslapkad, amit a rovered
vett fel a térképrél.

Jutalom: Fejlessz kétszer ingyen, vagy mozgasd
a roveredet legfeljebb 5 helyet - elkdlthetsz
kristdlyt vagy hasznalhatsz technoldgiat, hogy
messzebb menj.

Cél: Legyen 4 egyforma erdforrdsod (nem
asvany).

Jutalom: Fejlessz kétszer ingyen, vagy végy el
1 Foldszerz6dést ingyen.

Cél: A koldnia legyen legaldbb 3. szint(.

Jutalom: Fejlessz kétszer ingyen, vagy mozgasd
a roveredet legfeljebb 5 helyet - elk6lthetsz
kristdlyt vagy hasznalhatsz technoldgiat, hogy
messzebb menj.

Cél: Legyen legaldbb 5 techlapkad. A kezd6é menedék
techlapkdat szamitsd bele ebbe.

Jutalom: Fejlessz kétszer ingyen, vagy végy vissza
2 telepest barhonnan a tablardl és/vagy a munka-
terlletedrdél.

Cél: Legyen 2 kutatdslapkad.

Jutalom: Fejlessz kétszer ingyen, vagy végy el
egy tuddéskartyat ingyen.

Cél: Legyen 3 techlapkdd a megjel6lt helyen a labo-
ratériumodban.

Jutalom: Fejlessz kétszer ingyen, vagy végy el
legfeljebb 3 kristdlyt a k6z0s készletbdl.

Cél: Legyen 2 fejlesztett épiiletjelz6d két kiilonbdz4,
legaldbb 3 méretl komplexumon.

Jutalom: Fejlessz kétszer ingyen, vagy fejlessz
legfeljebb 2 épilletet ingyen.

an
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Minden kartydn fel van tintetve egy szorz6 (2/3/4 jatékosnak), ami azt mutatja, a baloldalon [év6 feltételeket hanyszor kell teljesiteni, hogy a kilde-
tés sikeres legyen. Valahdnyszor hozzdjarulsz a kiildetéshez, megkapod a jutalmat (1 vagy 2 kristaly)

tatdslapka.
Jutalom: Kapsz 2 kristalyt.

térképen.
Jutalom: Kapsz 1 kristalyt.

begyl(ijtott felfedezéslapka.
Jutalom: Kapsz 1 kristalyt.

lerakott kocka.

Jutalom: Kapsz 1 kristalyt.

szerz6déslapka.

Jutalom: Kapsz 2 kristalyt.

1. Egy LFR épllet épitése, ami a koldnia-szintjelz6
alatt van.

2. Az els6 LFR éplilet épitése minden tipusbdl.

3. Koldénia szintlépésnél pontozzatok a fejlédés-
terilletet.

4. Az asvanybanya fejlesztett épllet aktivalasa.

A megfeleld pillanatban felépitett LFR épiilet erd-
forrdsokat, LP-t és hasznot ad. Ez az egyik leg-
fontosabb dolog a jatékban.

Ez felgyorsitja a jaték vége bekdvetkeztét.

Kiildetés teljesitve: 5/5/7 térképrél elvett ku-

Kiildetés teljesitve: 8/8/10 fejlesztett épllet a

Kiildetés teljesitve: 5/7/9 rover 4ltal a térképrdl

Kiildetés teljesitve: 8/11/14 fejlesztésteriletre

Kiildetés teljesitve: 2/2/3 teljesitett Fold-

Kiildetés teljesitve: 10/10/13 lerakatrol elvett
tervrajz.

Jutalom: Kapsz 1 kristalyt.

Kiildetés teljesitve: 3/4/5 térképre helyezett
robot. A kezdérobotokat ne szdmoljdtok bele.

Jutalom: Kapsz 2 kristalyt.

Kiildetés teljesitve: 7/11/12 lerakatrél elvett tech-
lapka

Jutalom: Kapsz 1 kristalyt.

Kiildetés teljesitve: 4/4/5 tarolordl elvett tudos.
Jutalom: Kapsz 2 kristalyt.

JATEKVEG| PONTOZAS

Fejlesztés-

Amikor 3 kiildetés teljesll (amit a koléniaszint mddosit), a jaték vége bekdvetkezik. Fejezzétek be az
aktudlis forduldt, majd jatsszatok még egy forduldt. Az utolsé forduléban hagyjatok ki az Grsikléfazist.

Technol6giak 1-9 LP a techlapkakért a

T e a laborban jatékostabladon.
ﬂ Magdn- 3 LP minden (rhajéért a ¢ | Fejlesztett 3/5vagy -3/-5 LP minden
| Grhajék hangdrodban. éplletek fejlesztett éplletedért.
y 3 LP minden fejlesztett éplletért
ﬂ Telepesek 2|f201 Iahplak%nelege:?jasgiistztr)tb Tudésok a Marson (barmelyik jatékosé)
g ay ) a feltlintettet tipusbdl.

Megj.: Miel6tt a telepeseket pontozzdtok, mozgasd az
Oszes telepesedet a lakénegyededbe a munkatertletedrdl! Fold- 9/12 vagy -4/-6 LP min-

és arrdl az oldalrél, ahol a jatékosjelz6d van.

szerz6dések den Foldszerz6désedért




A koléniaszint n6, ahogy az LFR éplletek felépllnek.

Valahanyszor a
koléniaszint né

1. Mozgasd a koldnia-szintjelz6ét egy sorral feljebb; 2.
Toltsd Gjra az Ures techrdcs mezéket Uj techlapkakkal;
3. Toltsd Ujra a raktdrat (csak 2 sort 2 f6s jatékban);

4. Uj (irhajé valik elérhet6vé minden jatékosnak.

1. kolénia szintlépés
- 2. szint

1. Pontozd a fejlédésteriletet; 2. Ha az (rsiklé utazik,
tedd a 2. utazémezoére; 3. Vedd le az dsszes tervrajzot a
lerakatrdl. Ezutdn adj hozza 12 tervrajzot a lerakathoz
a paklibdl.

2. koldnia szintlépés
- 3. szint

1. Pontozd a fejl6désteriletet; 2. A jaték végéhez
szlikséges kiildetések szama csdkken eggyel; 3. Ha az
Grsiklo utazik, tedd a 3. utazémezére; 4. Vedd le az
0sszes 1. szint( tervrajzot a lerakatrol. Ezutdn add hozza
a megmaradt 3. szint( tervrajzokat a lerakathoz.

3. koldnia szintlépés
- 4, szint

1. Ne pontozd a fejlédésteriletet; 2. A jaték végéhez
szikséges kildetések szama csokken eggyel; 3. Az (r-
sikl6 mozgasa befejezédik.

4. kolonia szintlépés
- 5. szint

1. Ne pontozd a fejl6désteriiletet; 2. A jaték vége kivaltodik;
3. Az (rsiklé utazik egy utolsét az Ursikléfazisban
(mindegy hol all a sdvon) majd kikerll a jatékbal.

Ha a koldnia szintet 1ép 5.-sz6r is, nem torténik semmi.

VEZETO! AKCIOK

Egyszer koronként a féakcié el6tt vagy utdn végrehajthatsz 1 vezet6i

akciot is.

Ar: 4 kristaly

Ar: 4 kristaly
Fejlessz egy tech-
noldgiat ingyen.

Ar: 3 kristaly
Fejlessz 1
éplletet.

Ar: 3 kristaly
Kapsz 1 dsvanyt.

Ar: 2 kristaly
Végy el 1
er6forrést a
raktarbol.

Mozogj a roverrel legfel-
jebb 2 mez6t - elkdlthetsz
kristalyt vagy hasznal-
hatsz technoldgiat.

Ar: 3 kristaly
Végy el 1tervrajzot.

Ar: 2 kristaly Haszndlj
legfeljebb 2 mozgdspontot,
hogy mozgasd a robot-
odat. Kildhetsz kristalyt,
hogy kapj tovabbi MP-ket.

Ar: 2 kristaly vagy
egy megfeleld tudés
Haszndlj eqy fejlesztett
éplletakciot

- Epits egy vagy tébb LFR épiiletet, amint lehet.

+ Ne hagyd, hogy egy jatékos egyediil emelje a koldnia szintjét elészor.
« Az épitkezés a f6 pontforrds a jaték sordn.

+ Ne prébalj mindent csindlni. Osszpontosits.

« Jarulj hozza a killdetésekhez, ez kristdlyokat ad neked.

+ Ne felejtsd el az (irsiklé6 mozgatdsat.

« Legyen (rhajéd, hogy utazhass magad, ha sziikséged van ra.

+ Az utazds az id6zités kérdése.

« Ha van, haszndld a leszalléegységet.

A kristaly megszerzésének médja

Megj.: A megkapott kristdlyokat tedd a lerakatod ald és nem hasznal-
hatod fel abban a korben. A kévetkez6 kérdd elején kapod meg Oket.

Epits menedéket; épits épliletet és szerezz kristalyt az LFR hasznaként; gy(jtsd be
a rovereddel; mikodj kdzre a kildetésekben; menj a raktarba; a laboratériu-
mod mezdinek haszna; szerencsejdték a kaszindban; szerezz néhdny tervraj-
zot; termelés, amikor utazol a keringési palyara.

Eréforras beszerzése

Epits épliletet; menj az 4ruhdzba; a laboratériumod mez8inek haszna; vezetdi
akciok; fejlesztett épliletek; termelés, amikor utazol a keringési pdlyara.

LABORATORIUMI HASZNOK

Vedd el a mezd hasznat, amikor letakarod egy techlapkdval.
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Végy el 1 kristdlyt vagy 1 er6forrast a raktarbdl.

Kapsz 1 kristdlyt a k6zos készletbdl.

Kapsz 1 4svanyt a k6z0s készletbdl.

x2

Haszndlj legfeljebb 2 mozgdspontot, hogy mozgasd a
robotodat. Elkélthetsz kristdlyt, hogy tovdbbi mozgdspon-
tokat szerezz.

Fejlessz 1 épliletet a normal szabdlyok szerint. Hasznal-
hatsz technoldgiat. Minden &> -ért, amit a munkaterilet-
edre kildesz, végrehajthatsz 1 tovabbi fejlesztést.

Végy el 1 tervrajzot a lerakatrél. Minden @& -ért, amit a
munkateriletedre kiildesz, elvehetsz 1 tovdbbi tervrajzot.
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