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Verona lakoéi megelégelték a Capuletek és Montaque-k alland6 acsarkodasat. A régié ura, Escalus
herceg Tanacsot hivott dssze, hogy a konfliktust elsimitsa, és békét hozzon Veronanak.

A jatékosok befolyasos polgarokat alakitanak, akik befolyasukat arra hasznaljdk, hogy embereiket
bejuttassak a Tanacsba, vagy masokat a varosbol szamiizetésbe kiildjenek. Ugyanakkor bizonyos
Karakterek befolyasat is meg kell tudni fizetni, mely befolyds meghozza a gylimoélcsét, ha az adott
karakter eléri céljat.

Partalom

o 13 Karakterkartya
« 16 Befolyasjelz6k (4 minden szinbdl)

€lokesziileteh

Minden jatékos valaszt egy szint és elveszi a hozza tartozé Befolyasjelzoket. A jelzok értékét tartsuk
titokban, forditsuk arccal lefelé Gket a jaték végéig. Véletlenszerten valasszatok magatok koziil egy
kezdojatékost. (Forditoi megjegyzés: Példaul legyen az, aki utoljara olvasta a Romeo és Juliat, vagy aki
legutobb jart Veronaban!)

3 vagy 4 jatekos

Minden jatékosnak véletlenszertien osztunk egy kartyat. A kezddjatékos ezutan a megmaraddkbol
valaszt egyet, melyet megtart. A pakli maradéka dra jarasaval megegyez6 iranyban tovabbadasra kertil,
a kovetkez6 jatékos is valaszt egy lapot. Ez addig folytatodik, mig valakinek a kezében 6sszesen két lap
nem marad: ekkor ez a jatékos valaszt egyet a két lap koziil, a masik lap pedig —arccal lefelé forditva-
kikeriil a jatékbol.

Hérom jatékos esetén mindenkinél 4 darab kartya lesz.

Négy jatékos esetén mindenkinél 3 darab kartya lesz.

FONTOS: A 3 és 4 személyes jatékban a jdatékosok csak a 0, 3, 5 értékii Befolydsjelzdiket haszndljik. A 4-
es értékiit ki kell venni a jatékbol.

2 jatehos

Harom lapot vegyiink ki a paklibdl anélkiil, hogy megnéznénk Sket (ezeket nem hasznaljuk a jaték
soran). A maradék 10 kartyabol mindenkinek osszunk 5-5 lapot. Ezutan a jatékosok valasszanak 3
lapot, melyet megtartanak, a masik kett6t atadjék ellenfeliiknek. Mindkét jatékosndl 5 lapnak kell
lennie a kezdéshez.

FONTOS: A 2 személyes jdatékban a jatékosok az dsszes Befolydsjelzdjiiket haszndlhatjdk. (0, 3, 4, 5).
FONTOS: Javasoljuk, hogy legaldabb 1 db Befolydssal rendelkezd kdrtydt valasszunk.
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“Escalus herceg” példaja “Tybalt” példaja

A Befolyasjelzdket a ,,Befolyas” teriiletekere Az akcid végrehajthato, ha ez a lap kijatszasra
helyezziik, melyek pontokat fognak érni, ha a keriil.

»ozertartdskonyv” (Agenda) feltételei teljesiilnek.  (Képesség: Egy tagot szdmizhet a Tandcsbol)
(Ha egyenl6ség alakul ki a Capuletek és a

Montague-k kozott a Tandcsban, vagy legalabb 4

Semleges tag van a Tanacsban)

€y kor menete

1. Jatssz ki egy kartyat!

Egy kartyat a két lehetséges hely egyikére helyezhetiink: A Tandcsba, vagy a Szam{izottek kozé. Sem a
Tanacsba, sem a Szamiizottek kozé elhelyezheto kartyak szamanak nincs hatara. A Tanacsba
killdott Karakter-kartyakat a jatéktér kozepére tegyiik. A Szamiizotteket pedig derékszogben elforgatva
a jatéktér egyik szélére.

2. Hasznald a kijatszott kartya akciojat!

Ez VALASZTHATO és csak azokra a kartyakra vonatkozik, melyeken szerepel Akcié.

3. Helyezz el egy Befolyasjelz6t (arccal lefelé)!

Ez VALASZTHATO és a jelzdt csak olyan Karakter-kértyéra lehet helyezni, melyeken van Befolyds-
teriilet. A jelzéket barmely szabad Befolyas-teriiletre elhelyezhetjiik, barmely Befolyassal rendelkezd
kartyan. Minden Befolyassal rendelkez6 kartyan harom lehetséges teriilet van, igy kartyanként
legfeljebb harom jelz6 helyezheto el.

4. A kovetkezo jatékos jon. Az ora jarasaval megegyez6 iranyban.
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A jatek vege

o A jatéknak akkor van vége, mikor a jatékosok az Osszes kartydjukat kijatszottak. (Az utolso jatékos még
kihasznalhatja az utoljara lerakott kartyajanak képességét és/vagy elhelyezhet egy végs6 Befolyasjelzét, ha

még van neki olyan.)



« A jatékosok, sorrendben, elhelyezhetnek egy végs6 Befolyasjelz6t, ha még van nekik olyan.

o A Szertertasrend (Agenda) feltételei szerint a Befolyassal rendelkez6 kartyak ezutan kiértékelésre keriilnek.
Az Osszes olyan Karakter-kartya, melyeknek nincs a Szertartasrend szerinti feltételiik figyelmen kiviil
hagyandok, a rajtuk 1év6 jelzok nem értékelenddk.

o Azon Karakterkartyakon 1év4 Befolyasjelzék, melyeknek a Szertartasrend (Agenda) szerinti feltételeik
teljesiiltek, a rajtuk 1év4 pontok értékével, plusz-minusz a helyzetitknek megfelel6 modosité értékkel
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szamolandok. A legtobb Befolyasponttal rendelkez6 jatékos nyer. Dontetlen esetén a korben korabban
kovetkez6 jatékosé a gydzelem.

Megjequzeseh
« Ha egy Karaktert mozgatnak, az 0sszes rajta elhelyezett Befolyasjelz6 a kartyan, a helyén marad.

« Ha egy kartyat kijatszottak, attol a pillanattol az mar nem egy adott jatékosé. Csak az adott jatékos szinéhez
tartozo jelzok tartoznak a jatékoshoz.

Rarakter karfydk
Semlegesek

Escalus herceg

Mint a régio ura, Escalus herceg reméli, hogy a Capuletek és Montague-k Tandcs beli
egyenléségének megteremtésével a béke is elérkezik. Ha ez nem megvalosithato, bizik benne, hogy
legalabb négy semleges tagja lesz a Tanacsnak.

Paris grofja

Paris grofja tobbnyire arra hasznalja kapcsolatait, hogy kitalalja Befolyasa hol hasznosithato.

Mercutio
Mercutiot elkeseriti ez az egész viszalykodas, és csak akkor lesz elégedett, ha tobb Karakter kertil
szamiizetésbe, mint ahanyan a Tandcsban iilnek.

Dajka
Mint Juilia bizalmasa, a Dajka reméli, hogy a két hdz békére lel. Az 6 képessége, hogy egy szamiizott
Karaktert a Tandcsba helyezhet.

Lérinc barat
Mint Réme¢ bizalmasa, Lérinc barat reméli, hogy a két haz békére lel. Az 6 képessége, hogy egy
szamiizott Karaktert a Tanacsba helyezhet.

FONTOS: A Dajka és Lérinc barat mindkét csalad felé hiiséggel viseltetnek. A Szertartdaskonyv szerint 6k
semlegesként, ES az adott csaldd tagjaként is szdmitanak.



@ Capuletek

Capulet célja, hogy tobb Capulet legyen a Tanacsban, mint ahdny Montague.

Capuletné
Capulet-né képes a Befolydsjelzéket athelyezni. Barmely két tokent felcserélheti.

Julia
Julia mést sem akar, mint Rémedval lenni.

Tybalt
A Capuletek bajkeveréje, Tybalt képes arra, hogy masokat a Tandcsbol eltavolitson.

@ Montague-k

Montague célja, hogy tobb Montague legyen a Tanacsban, mint ahany Capulet.

Montague

Montague-né
Montague-né képes a Befolyasjelz6ket athelyezni. Barmely két tokent felcserélheti.

Romeo
R&Omeo6 maést sem akar, mint Julidval lenni.

Benvolio
A Montague-k bajkeverdje, Benvolio képes arra, hogy méasokat a Tanacsbol szamiizetésbe kiildjon.

Ko6szonjiik, hogy kiprébaltad jatékunkat:
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