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UJ VAROSBOVITES-LAPKAK

inberge

RAKTAR (Depot) [Lagerhaus]

A jaték végén 5-5 VP-t kapsz minden teljes 5-6s arucikk-sorozatodért (azaz amiben van
egy-egy gabona, sajt, bor, gyapju és brokat jelz8).

FOGADO (Tavern) [Taverne]

Epithetsz kereskedelmi 4llomédst egy olyan vérosban, ahol mér van az egyik
jatékostarsadnak kereskedelmi allomdsa. (Egynél tobb kereskedelmi allomast ezzel a
lapkdval sem épithetsz egy vdrosban.) A fogadd akcidjat a kereskedelmi dllomds akciéval
egy idében kell kijatszanod (egyetlen, kozos akcidnak szamit).

SZOLOBIRTOK (Wineyard) [Weinberge]

Amikor felépitesz egy kereskedelmi dllomast egy olyan varosban, ami folyé mellett fekszik,
vehetsz egy borjelzét a piac mezérédl 1 érméért cserébe (fizesd be a kozos készletbe).

PEKSEG (Bakery) [Bickerei]

Fizess be 2 érmét a kozos készletbe, majd tegyél maximum 3 gabonajelzét a sajat
készletedbdl a pékség varosbdvités-lapka jelolt mezdjére! A gabonabdl kenyeret siitottél
(ett8l kezdve minden pékségre tett gabonajelz8 1 kenyérnek szdmit). A kenyér
élelmiszernek szdmit, azaz beadhatod a ,betakaritds” esemény sordn, illetve egy arucikknek
kell szdmolni az ,addfizetés” eseménykor. A kenyér elénye a jaték végén mutatkozik meg:
annyi VP-t kapsz, amennyi a kenyereid szdmanak és az aktudlis fejlettségednek a szorzata.

ARANYMUVES (Goldsmith) [Goldschmiede]

Befizethetsz 1 tetszdleges 4rucikkjelzé6t minden mar felépitett kereskedelmi allomasod utan
(az arucikkeket tedd a megfelel6 piac mezd8kre). Ha igy tettél, annyi mezét léphetsz a
jeloléddel a fejlédéssavon, ahany kereskedelmi dllomdsod van felépitve.

REJTEKHELY (Lair) [Versteck]

Befizethetsz 1 tetszdleges arucikkjelzét (az arucikket tedd a megfeleld piac mezére). Ha igy
tettél, megkapod a vdlasztisod szerinti egyik karaktersav jutalmat: foldmuves-sav,
kézmtives-sdv, kereskedd-sdv, tengerész-sdv, vagy a tudds-sav. Azt a jutalmat kapod meg,
ahol a jeloléd all éppen. Magat a jutalmat akkor is megkapod, ha mar nincs elvehetd jelzd
a jatéktablan.
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KASZARNYA (Barracks) [Kaserne]

Ett8l kezdve a lovagjelzédet barmilyen mas jelzével helyettesitheted az egyes akcidhelyek
mezdin.

BIROSAG (Court) [Gerich]

Mozgasd egyik ellenfeled kereskeddfigurdjat az egyik szomszédos vérosba (ut, vagy folyé
mentén). Elveheted a kereskedéfigura ttvonaldban 1évé egyik arucikkjelzét. Ellenfelednek
karpétlasul fizess 1 érmét.

SZINHAZ (Theatre) [Theater]

A szinhdz varosbdvités-lapkadra minden karakterjelzd tipusbdl tehetsz egyet-egyet (nem
tehetsz azonban olyan karakterjelz6t r4 még egyet, amilyen karakterjelz6 mar van rajta).
Amikor haszndlni akarod ezt az akciét: tavolitsd el a szinhdzrél az osszes rajta 1évé
karakterjelz6t és tedd vissza Sket a véaszonzsikodba. Ezutdn annyi érmét kapsz a kozds

készletbdl, ahany karakterjelzét eltavolitottal a szinhdzrdl

KIKOTO (Port) [Hafen]

T

A jaték végén 10 VP-t kapsz, ha egy folyamatos vizi utvonal mentén 4 egymas mellett 1évd
kereskedelmi dllomast épitettél fel. Ha egy folyamatos vizi ttvonal mentén 5 egymas
mellett 1év8 kereskedelmi dllomast épitettél fel, akkor 15 VP-t kapsz (10 helyett).

KOFEJTO (Quarry) [Steinbruch]

Felépitheted egy kereskedelmi allomasodat egy olyan véarosban, ahol még nincs
kereskedelmi allomasod. Fizess 2 érmét a kozos készletbe, ha abban a vérosban van éppen
a kereskedé figurad, ahova épitettél. Egyébként fizess 2-2 érmét minden olyan (szérazfoldi,
vagy vizi) utvonal utdn, ami az épitkezés véarosa és a kereskedd figurad aktudlis varosa
kozott van.

MUHELY (Workshop) [Werkstatt]

ron

Befizethetsz 1 érmét a kozos készletbe, hogy &athelyezhesd az egyik akcidhelyeden lévé
technoldgiajelzédet egy masikra akcidhelyre. (Ha az &thelyezés utdn az akcidhely aktivva
valik, azt csak a kovetkezd forduléban tudod majd haszndlni.) Minden egyéb szabdlyt be
kell tartanod, ami a technoldgiajelzére vonatkozik.
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POLGARHAZ (Bourgeois House) [Biirgerhaus]

Valassz egyet az alabbi bénuszok koziil:
+ kapsz 5 érmét
« kapsz 1 tetszdleges arucikket
+ a keresked§ figuradat 1 szomszédos vdrosba mozgathatod egy uton, vagy folyén
+ 3-at elére léphetsz a jelzdddel a fejlédéssavon

ZSILIPKAPU (Lock) [Schleuse]

Amikor kapsz egy tengerész karaktert, ahelyett, hogy 1épnél egyet elére a tengerész-savon,
léphetsz egyet elére barmelyik masik savon helyette.

CSILLAGVIZSGALO (Observatory) [Sternwarte]

Léptesd elére a fejlédéssdvon a jelzédet a kovetkezd csillag-szimbdlumig. Az esetleg
kozbeesd érméket és polgarjelz8ket azonban nem kapod meg.

UT (Road) [Strasse]

Epits egy kereskedelmi dllomast, és tedd erre a lapkddra. Akér 4 kereskedelmi allomast is
épithetsz ezen a lapkdn. (A jaték végén a legtobb kereskedelmi dllomds pontozasakor
beleszamitanak a lapkdn 1évé allomasaid is.)

BALTEREM (Ballroom) [Festsaal]

Fizess 2 érmét, hogy megvasirolhasd barmelyik 1-es hatoldalt véarosbdvités-lapkat, vagy
fizess 3 érmét, hogy megvasarolhasd barmelyik 11-es hatoldald varosbdvités-lapkat.

TEMPLOM (Church) [Kirche]

Elvezheted egy masik jatékos tulajdondban 1évé vérosbévités-lapka el6nyeit. Fizess 2 érmét
a hasznalt vérosbévités-lapka tulajdonosanak. Csak akkor haszndlhatsz egy varosbévités-
lapkat, ha az éppen aktivalva van karakterjelz8kkel. (Nem hasznalhatsz olyan varosbévités-
lapkat, amelynek az aktivalasdhoz nem sziikséges egy karakterjelz6 sem.) Csak a
templomodrél tavolitsd el a szerzetesjelz8det. A masik jatékos varosbdvités-lapkdja ettdl

o

még tovabbra is aktiv marad, és késébb felhasznalhatja azt a tulajdonosa.
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FARM (Farm) [Hof]

Gytjtsd be a foldmtives-savon 1évé jelzéd aktualis pozicidjatél fiiggd arucikkeket. Ha ezek
az arucikkek épp hidnyoznak a kozos készletbdl, akkor nem haszndlhatod ezt az akeiét.

KARACSONY1 VASAR (Christmas Market) [Weihnachtsmarkt]

(Sziikséged lesz egy normal 6-oldalt dobdkockdra ahhoz, hogy hasznédlni tudd ezt a
lapkat.) Dobj a kockaval. A dobas eredményétdl fiiggben az aladbbi jutalmakat kapod:

1 Kapsz 1 gabonat.

Kapsz 1 sajtot.

Kapsz 1 bort.

Kapsz 1 gyapjut.

Kapsz 1 brokatot.

Mozgasd a kereskedd figurddat az tton a kovetkezd varosba, és gytijtsd Gssze az
egyik altalad vdlasztott, uitba esé arucikket.

U wWN

PRERI (Prairie) [Pririe]

Ha a kereskedéfigurddat egy olyan vdrosba mozgatod, ahol egy vagy tobb masik jatékos
mar épitett egy kereskedelmi dllomast, akkor vélassz egyet ezen kereskedelmi allomasok
tulajdonosai koziil. Ennek a jatékosnak adnia kell neked (ha tud) egy altalad kivélasztott
arucikket.

OPERA (Opera) [Oper]

Ezt a lapkat csak akkor aktivdlhatod, ha mar nincs tobb tudésjelzé a jatéktabla egyetem
mezdjén. Lépj eldre egyet a jelzéddel a tudds-savon, és gylijtsd be az ezért neked jaré
fejlédéspont jutalmadat. Ha a jelz6d mar a tudés-sdv legutolsé mezdjén all, ismét
megkapod annak jutalmat (6 fejlédéspontot).

KATEDRALIS (Cathedral) [Kathedrale]

Ez a lapka permanensen ad neked egy csillagot. Ett8l kezdve ezt a megnovekedett értéket
kell figyelembe venned minden jovébeni eseménynél (bevételnél), varosbévités-lapkanal
(pl.: a kdrhdz lapka esetében), illetve a jaték végi pontozaskor.

SZOBOR (Statue) [Statue]

Ez a lapka lehet6vé teszi szdmodra, hogy ettdl kezdve mikor barmilyen vj karakterjelz6t
kapndl a jatéktablardl egy akcidd kovetkeztében (az 5. fazisban), azt egy iires piac
mezddre tehesd ahelyett, hogy a vdszonzsdkodba keriilne.
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