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1477-ben XI. Lajos francia kirdly létrehozta a kirdlyi postdt. Egy évszd- A kereskedelem és az informdciddramlds f6 vitvonala a Kozép-Franciaor-
zadon beiil egy Gsszetett posta- és kereskedelmi kézbesitdszolgdlattd valt. szdgban fekvd Loire volgye volt, azon beliil is a Loire foly6 kozépsé szakasza.
Szdmos postaépilet, raktdr és a szdllitmdnyozdsi hdlézat nemcsak a ko- Ez az id6szak a folyét vezd vdrosok és falvak fejédésének és jomddjanak kor-
csikon és a lovakon alapult, hanem a folyami hajézds is gyorsan fejlédott. szaka volt.
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ELOKESZULETEK

Tegyétek a jatéktablat az asztalra.

Tegyetek véletlenszertien pajzsokat a jatéktabla faluinak fakeret Iyukas helyeire. Ha 2 egymds uténi pajzs ugyanolyan

szind, akkor az egyiket cseréljétek ki egy masik pajzsra gy, hogy két szomszédos pajzs ne legyen azonos szinti. Véletlenszertien @ (%)

tegyétek le a Piaclapkdkat a piacra, egy lapkdt mezénként, gy, hogy a pajzs feliik legyen felfelé. Tegyétek a | piroé -I,_)‘aljhzil.::pka
cirkuszjelzét Ussé falura, és forditsitok meg a megfelel szinti piaclapkat, hogy a cirkusz lithaté legyen. | szomszédos: az
Tegyetek egy 16jelz6t a kovetkezd falvak mindegyikére (a fel nem hasznalt lovak keriiljenek vissza a dobozba): | egyiket cseréld fel

- 1 vagy 2 jétékos esetén: Montsoreaura, Usséra, Amboisera, Langeaisra, Vendémera és Talcyra.

egy masik lapkaval |

- 3 vagy 4 jatékos esetén: Saumurra, Chinonra, Villandryra, Chevernyre, Angersre, Toursra, Bloisra és Beaugencyra.

Kartyak szétosztasa:

Csoportositsatok a kartydkat tipusuk szerint:

- Uzenetkdrtyék: az iizenetkdrtyakat szintjiik szerint valogassitok szét. Az 1 Dénéros iizenetkartya hitlapja az 1-es
szintd, a 2 Dénéros kdrtya 2-es szintd stb. Kiilon-kilon keverjétek meg a négy paklit, és tegyétek képpel lefelé éket.

- Dénérkartyak: a déndrkartyakat az értékiik szerint csoportositsatok

- Arukartyak: a kirtyakat az druk tipusa szerint csoportositsatok.

- Alap épiiletkértydk: a farm, a kolostor, a vér, a cirkusz, a Nantes és az Orléans kértydk referenciakartyak, azaz csak
egy van bel6liik, ezek egyik jatékos tulajdondba sem kertilnek.

- Palota épiiletkartyak: 4 kiilonboz6 palota tartozik mind Nanteshoz, mind Orléanshoz, és mindegyikbdl 2 példany
van (8sszesen 16 kdrtya). Tegyétek Nantes és Orléans palotakdrtydit kiilon sorokba.

- Karakterkartydk:

A Bankar, Tanonc (Apprentice), Segéd (Helper), és Polgarmester (Mayor) lapokbél annyit kell hasznalni, amennyi

jétékos van. (Példa: 3 Bankért, 3 Tanoncot, 3 Segédet és 3 Polgdrmestert 3 jatékos esetén).
Az bsszes tobbi karakterbdl 2 azonos kirtya van (kivéve az S egyedi Kék kértyét). 3 vagy 4 jatékos esetén minden | Uzenetjelzék elg-
lapot hasznélni kell. 1 vagy 2 jatékos esetén csak 1 lapot kell haszndlni minden karakterbdl (tegyétek vissza a felnem | késziilete (kis koc-
hasznalt lapokat a dobozba). kék) 3 jatékos ese-
A jatékosok szdmatol fiiggetleniil mindig mind az 5 Kék karakterkdrtyat hasznélni kell. tén.

Az &sszes kartyat képpel felfel¢, jol lathatéan kell az asztalra tenni (azonos kirtyak atfedhetik egymast). Az azonos
szinti kartydkat 6ssze lehet egy sorba csoportositani helytakarékossagi okokbol.

Minden jatékos valaszt egy szint és elveszi az Osszes jelz8jét. Mindenki tegyen 1 iizenetjelzét (kis kocka) a Ta-
nonckértydkra, és egy mésikat a Segédkartyakra.

A hajoikat (kerek jelzd) a jatékosok tegyék a Loire folyén a kezdémezére (piros pont), ami Nantes kdzelében van.
Minden jétékos kap 4 l6jelzét. Ebbél kettét, rajta a kereskeddjével minden jatékos Nantesra tesz, a mdsik 2 lovat,
rajta a hirvivéjével pedig Orléansra tesz. Kezdthlera el
Minden jatékos kap 7 dénért és huz 1 els6 szintt tizenetkdrtydt. A déndrkdrtydkat és a kézbesitetlen tizenetkartyat
képpel felfelé maga elé teszi, hogy mindenki lathassa. (A jaték folyamdn szerzett déndrokat és iizeneteket is nyiltan
kell tirolni, akarcsak az drukdrtyakat.)

AKki utoljara vezetett hajot a Loire folyon, az kezdi a jétékot.

és hirvivo feldllds 3 |
jatékos esetén.

KOR

Az aktiv jatékos tetszéleges sorrendben 1ép a kereskedével és hirvivével.

A lépés kotelezd, és legalabb egy helyet haladni kell. A jitékos minden lépés utin azonnal egy akcidt is
végrehajthat. Ez aldl a kereskedo a kivétel a 2 varosban, Nantesban és Orléansban: tobb akciot is végrehajthat, |

lésd a tablazatot a kovetkezé oldalon. Az akcié nem kotelezs, és fiigg attél a helytdl, ahol a jelz6 megallt.
Az akcidkat mindig a mozgds utdn kell végrehajtani.

pontosan 3
MOZGAS helyet lép |
A keresked6/hirvivé a lovai szdmdnaél eggyel tobb helyet léphet el6re, és mindet le kell Iépnie. A jatéktablin Gssze-
sen 20 hely van (Nantes, Orléans, és 18 falu), ahova a jatékosok babui léphetnek, és akciot hajthatnak végre. pontosan 2 r
A lépés eldtt a jatékos barmennyi lovat kivehet az adott fogatbol, igy csokkentve a mozgas nagysagat. Ezek a | helyet léphet
lovak az adott helyen maradnak. @
A jatékos 1j lovat tehet a fogathoz, ha van szabad jelz8 (16) a kereskedd/hirvivé kiindulé helyén [kivéve 5
Kovécs (Blacksmiths)]. Azonban kérénként legfeljebb egyet adhat hozza [kivéve Fegyvernsk (Squire)], és egy pontosan 1
fogatban legfeljebb 2 16 lehet [kivéve Felderité (Scout)]. helyet léphet .

A keresked/hirvivé jelzé egyiitt mozog a l6jelzékkel: vagyis a teljes fogat egyiitt halad.
A mozgis kotelez6, legalabb egy helynyit lépni kell. Egyet akkor lép a jatékos, ha a kereskedének/hirvivének

nincs lova.

Amikor a kereskedd /hirviv3 elkezdi a mozgasat Nantesban vagy Orléansban, akkor szabadon megvalaszthatja, hogy | Az itjelzétdblaaz |

melyik irdnyba halad. Ezt az irdnyt addig kell tartania, amig elér a mésik varosba (Orléans vagy Nantes). Ne feled- el Ol‘dalén
jétek, hogy pont a megfelel$ szimu mozgéspontot kell Iépni ahhoz, hogy Nantesban vagy Orléansban megalljon a megﬁ:gga a(bal
fogat, nem éllhat meg korébban, és az Ssszes tobbi mozgési szabdlyt is be kell tartani [kivétel a Varosi érség]. bl kézlei,(te dés).

A menetirdnyt nem lehet megvaltoztatni, ha a kereskedd/hirvivd egy faluban megall. Utjelz6k vannak a falu

1

mindkét oldaldn, hogy segitsenek emlékezni arra, hogy a jétékos babuja merre halad. A jatékosnak a fogatival az Gt =
azon felén kell haladnia, ahol a megfelel6 nyil van (bal oldali kdzlekedés).



AKCIOK
Az akciot a kereskedd/hirvivé hajthatja végre kozvetlen a lépése utdn, attol a helytdl fiiggden, ahol megllt. Az akcidk sosem kotelezéek.

Keresked6 Hirvivé @

falu 1 druvasarlas. 1 iizenetkézbesités (1,2, vagy 3-as szintii).

Nantes vagy Orléans | Arueladds & 1 épiilet épitése & hajézas a Loire folyén (6/10 dé-| 1 iizenet vésarldsa (1,2, vagy 3-as szint(i). Egy 4-
nar 1/2 mezd). es szintd iizenet kézbesitése.

Cirkusz 1 dru vasarlasa 1 déndrral olcsébban VAGY 1 karakter felfogaddsa| 1 karakter felfogaddsa.

falu farmmal 1 dru vasarlasa 1 dénarral olcsébban. A farm tulajdonosa 1 [ A farm tulajdonosa vehet 1 iizenetet (1, 2, 3-as
pontot 1ép a hajéval a Loire folyon. szintfit).

falu kolostorral 1 dru vésérldsa 1 déndrral olcsébban VAGY a tulajdonos vehet 1 | A kolostor tulajdonosa vehet 1 négyes szintfi iize-
sort. A kolostor tulajdonosa 1 pontot 1ép a hajéval a Loire folyén. | netet.

falu vérral 1 4ru vasarldsa 2 dénarral olcsébban. A vér tulajdonosa 1 pontot [ A vér tulajdonosa vehet 2 iizenetet (1, 2, 3-as
1ép a hajéval a Loire folyén. szintiit).

AKCIO: 1 4ru vasarlasa

Ki: kereskedd. Hol: a faluban.

Ha a keresked6 megill a faluban, akkor a jatékos vehet 1 drut. Az adott faluban kaphat6 aruk a helyhez vannak rajzolva.
Az éra megegyezik a megfeleld pajzs piaci helyével.

A jatékos befizeti a déndrokat a talonba, és elveszi onnan az drukartyit.

A megszerzett drukat képpel felfelé maga elé teszi, hogy mindenki lthassa.

Fontos: a jatékos csak 1 sért, 1 bort, 1 sajtot [kivéve a tejesember (Dairyman)] és 1 gabonat [kivéve gabona farmer] szallithat.
Fébol barmennyit széllithat a jatékos. ‘
Az érukértyatalon korlétos: ha egy adott 4ru kifogy, akkor azt az drut nem lehet megvésarolni.
Egy jatékos csak egy 4rut vehet meg kéronként [kivétel a favagd (Lumberjack)].

A piros keresked§
Saumurban 4ll meg,
és sajtot vesz 1
dénérért.

A piros keresked6
Nantesban 4ll meg és

AKCIO: arueladis

Ki: kereskedd. Hol: Nantesban vagy Orléansban.

Ha a keresked megdll Nantesban vagy Orléansban, akkor a jétékos eladhatja az druit. Az eladott druk visszakeriilnek a talonba.
Az eladasi ér az drukartyan fel van tiintetve. Déndrokat a talonbdl kapja a jétékos.

Nem kotelezd a jatékosnak az 6sszes drujét eladnia; eladhat néhdnyat is, vagy akér semmit sem. | elad 1 fét és 1 sajtot,
'y amiért 2+5=7

AKCIO: hajézas a Loire folyéon dénart kap.

Ki: kereskedd. Hol: Nantesban vagy Orléansban. [

A jétékos 6 Dénér befizetésével a hajéjéval egy mezét el6re léphet a Loire folyén (ennek az értéke 1 pont); vagy befizethet 10 -

dénért, amiért a hajoja 2 mezSt mehet a folyén (2 pont). | N

A jétékos nem hasznalhatja tobbszor ezt az akciét egy kdrben. Azaz nem fizethet be 10+6=16 dénért, hogy a hajéja (1+2) | . M

= 3 mez6t lépjen. | o
4 | S08-Y

Ha egy jatékos hajéja eléri a cél poziciét, az kivltja a jaték végét (lasd jaték vége). A hajé nem tud tilmenni ezen a ponton. 3 -
|A piros jatékos 10
Bl s | dénart fizet, és 2 mez6t
AKCIO: 1 dru vasarlasa olyan faluban, ahol van farm B 7 »
: % ajozik el6re a hajé-
Ki: kereskedd. Hol: olyan faluban, ahol van farm. | javal a Lgire folyén.
Ugyanaz a szabaly érvényes, mint az iires faluban, de az dru dra 1 déndrral olcsobb a keresked6knek. Ez a kedvezmény az ésszes

jatékosra érvényes, nem csak a farm tulajdonoséra.
Ha valamelyik keresked arut vesz olyan faluban, ahol van farm, akkor a farm tulajdonosa 1 pontot kap a folyén (azaz a hajéjval
1 mezét elére 1ép). Haa farm tulajdonosa vésarol a sajét farmjan, akkor 6 is megkapja az 1 dénér kedvezményt az érura, és az 1 |

pontot a folyon.
A termék dra lehet nulla, de anndl kisebb nem. A jitékos hajoja akkor is megy 1 mez6t el6re a Loire foly6n, ha a vételi dr nulla. | A piros kereskedd
Csak 1 4rut lehet koronként venni. | Saumurban 4ll meg, |

és ingyen vesz sajtot
| (1apiacés-1afarm
| kedvezmény). A sérga
| jétékos kap 1 pontot a
| Loire foly6n.

AKCIO: 1 4ru vasarlasa olyan faluban, ahol van var

Ki: kereskedd. Hol: olyan faluban, ahol van vdr.

Ugyanaz a szabaly érvényes, mint az tires faluban, de a vésarlasi kedvezmény 2 déndr. A vér tulajdonosa kap 1 pontot a folyén,
ha vésaroltak a faluban drut. A termék 4ra lehet nulla, de kisebb nem. A jatékos hajéja akkor is megy 1 mezét el6re a Loire
foly6n, ha a vételi 4r nulla. Csak 1 4rut lehet korénként venni.

AKCIO: 1 4ru vasarlasa olyan faluban, ahol van kolostor
Ki: kereskedd. Hol: olyan faluban, ahol van kolostor.
A kolostor az egyetlen hely, ahol sort lehet venni. A sor dra dupléja az adott hely normél piaci drdnak. Csak az a jatékos vehet

sort az adott helyen, akié a kolostor. Saumurban van a

Ha a kolostor tulajdonosa sért vesz, akkor kap 1 pontot (mezét) a folyén. piros kolostora. A |
A misik lehetéség, hogy a jatékos az adott helyhez rendelt terméket veszi meg (akkor is, ha nem tulajdonosa a kolostornak) jétélfos vehet ingyen 1
1 déndr kedvezménnyel. A kolostor tulajdonosédnak hajéja 1 mezét halad eldre. A termék dra lehet nulla, de anndl kisebb sajtot(1 - 1 déndr)

vagy sort 2x1= 2
dénarért. Ezutan a
piros hajo Iép 1
mez6t.

nem. A jatékos hajéja akkor is megy 1 mez6t el6re a Loire folyon, ha a vételi 4r nulla.A kolostor tulajdonosénak vilasztania
kell, hogy sort akar venni vagy a normal 4rut.
Csak 1 drut lehet kérénként venni.




AKCIO: 1 4ru vésarlasa olyan faluban, ahol a cirkusz van

Ki: kereskedd. Hol: olyan faluban ahol cirkusz van.

A cirkusz egy plusz 1 dénéros kedvezményt ad a vésérlasi arhoz. Az Gsszes tobbi kedvezmény is €.

Példéul, ha a keresked6 olyan faluban vasirol arut, ahol van farm, és cirkusz is, akkor a kedvezménye 2 lesz. Cirkusz és vér
esetén a kedvezmény 3. Ha a jatékos sort vesz a kolostorban, akkor a déndr levondsa a piaci ar megduplézésa utdn torténik. Az
Osszes tobbi szabaly is érvényes. A termék dra nulla lehet, de kisebb nem. Csak 1 arut lehet kéronként venni.

PIACI VALTOZAS

Minden druvasirlds utin 4t kell allitani a piacot. Azt a piaclapkdt, ami megfelel annak a helynek, ahol az 4ruvésarlas
tortént, a piac jobb szélére kell dttenni. Az adott hely druinak Gj dra igy 4 dénér lesz. Az Gsszes tobbi piaclapkat balra kell
tolni. Példaul, ha az arut egy kék pajzsos faluban visérolték, akkor a kék pajzsos piaclapkat kell a piac jobb szélére
dttenni. Az Ssszes tobbi piaclapka (sdrga, lila, piros, z61d és fehér) egy helyet balra mozog.

A CIRKUSZ MOZGASA

A piac étallitdisakor minden piaclapka mozog. Minden piaclapka kétoldali. Az egyik oldalin csak a pajzs lithat6, a masik
oldalon egy pajzs és a cirkusz képe van. Ez mutatja, hogy a cirkuszjelzé olyan faluban van, aminek ilyen a pajzsa. Csak egy piac-
lapka lehet egy id6ben a cirkusz oldaléval felfelé.

Ha a piac bedllitdsa utdn, a cirkuszlapka a piac kdzépsé mezdjére keriil (a jatéktdblara rajzolt cirkusszal egybeesik), akkor a
cirkuszjelz8 helyet valtoztat. A cirkusz @j helyének a piacon els§ helyen 1évd piaclapkéval (bal szélsd) megegyezd
szinli pajzsdnak kell lennie. Ilyen szinti pajzsa tobb helynek is van. Az aktiv jatékos donti el, hogy ezek koziil melyikre teszi
a cirkuszt. A cirkuszjelzé mozgatasa utdn meg kell forditani a két piaclapkat, hogy a cirkusz jelenlegi helyét mutassék.

AKCIO: épiiletvasarlas

Ki: kereskedd. Hol: Nantesban vagy Orléansban.

Minden jatékos csak 1 épiiletet épithet koronként [kivéve Economus].

Farm. A jitékos 4 dénart + 1 fat befizet, és letesz egy farmjelzdt valamelyik iires falura (olyan falura, ahol nincs mds épiilet -
a cirkusz nem szdmit épiiletnek). Fontos: Két it van a tablan, a folyé mindkét oldalan egy. A jétékosnak torekednie kell arra,
hogy az épiiletei a 2 tvonal kozt egyenletesen legyenek elosztva. Azaz a két witvonalon a tulajdondban talélhaté épiiletek
szdmanak a kiilonbsége nem lehet nagyobb, mint 1 [kivéve a Foldmérd (Mensor)]. Példdul, ha a jétékosnak van 1 épiilete az
egyik utvonalon, akkor az uj farmot a masik oldali itvonalon talalhato egyik iires faluba kell tennie. A harmadik farmot barhova
épitheti.

Kolostor. A jatékos 4 dénart + 2 fat fizet. Valamint kell mar lennie ezen a helyen egy megépitett farmjéanak is. A farmjelzét
lecseréli egy kolostorjelzére, és a farm visszakeriil a jatékoshoz.

Vir. A jatékos 6 dénart + 1 fat fizet. Valamint kell mdr lennie ezen a helyen egy megépitett farmjanak is. Egy toronyjelz6t
tesz a farmjelzdje mellé: a két jelzd egyiitt a vdrat jelenti. A tornyok széma korlatos, ezért ez az akcié nem hasznélhatd, ha
madr az Gsszes torony lekeriilt a tablara.

Megjegyzés: A farm-, kolostor- és varjelzk kertilnek le a tabldra, a kartydk csak informaciok, és nem tartoznak egyik jatékoshoz
sem.

Palota. A jitékos 4 déndrt fizet és elvesz 1 tetszSleges olyan Palota épiiletkértyat amilyenje még nincs. (A nantesi bank és az
orleansi bank kiilonbézének szamit.) Jelzé nem keriil le, de a krtyat elveszi a jatékos, és maga elé teszi. A Palota épiiletkartya
hatdsa a kovetkez6 kor kezdetétél él, és csak Orléansra vagy Nantesra hat.

AKCIO: személybérlés

Ki: kereskedd vagy a hirvivé. Hol: olyan faluban ahol cirkusz van

Ha a kereskedé vagy a hirvivé ott 4ll meg, ahol a cirkusz tartézkodik, akkor a jitékos felbérelhet egy személyt. Csak ez az
egy médja van a karakterkdrtyaszerzésnek [kivéve Palatium Balivi].

A jatékos koronként csak 1 személyt bérelhet fel, még akkor is, ha ugyanabban a korben a kereskedje és a hirvivéje is
a cirkuszndl 4ll meg. A jétékos nem bérelhet fel két azonos személyt. A karakter dra a kirtyén fel van tiintetve.

A jatékos befizeti a dénért a talonba, és a karakterkdrtyéat képpel felfelé maga elé teszi, mindenki szdémadra ldthat6éan. A felbérelt
személy hatésa azonnal életbe 1ép, és a teljes jaték sordn megmarad. A karakterkartyak szama korldtos, ha egy karakterkdrtya
elfogy, akkor 6t tobbé mér nem lehet felbérelni.

AKCIO: iizenetvésarlas

Ki: hirvivé. Hol: Nantesban, Orléansban, olyan faluban ahol farm, vér vagy kolostor van.

Csak a hirvivé szerezhet tizeneteket. Ez Nantesban és Orléansban lehetséges, vagy olyan faluban, ahol a jitékosnak van egy farmja,
véra, vagy kolostora. A jatékos nem szerezhet tizenetet ellenfelei farmjardl, varébol vagy kolostordbol. Az 1-es szintd tizenet dra
1 déndr, a 2-es szint(ié 2 déndr, a 3-as szintié 3 déndr és a kolostor tizenetének dra 4 déndr. A jatékos kolostor iizenetet csak a
sajat kolostordban szerezhet.

A vaér kivételével csak 1 iizenetkartyat vehet koronként a jitékos [kivéve a Postahivatal és a Vassallus]. A vérban két izenetet
is vehet ugyanabban a kérben (ugyanolyan vagy kiilsnbdzé szintt is lehet).

A jatékos felhtzza az elsd iizenetkartyat a vélasztott szint paklijardl [kivéve Helytarté palota (Ducal Palace), Kém (Spy)], és
képpel felfelé maga elé teszi: a kirtya csak azutin fordul meg, ha az iizenet kézbesitve lett.

Egy jatékosndl 2 nem kézbesitett iizenet lehet [kivéve Polgdrmester (Mayor)]. Ha a jétékosnak mér van 2 kézbesitetlen iizene-
te, akkor legaldbb az egyiket kézbesitenie kell, miel6tt Gjat szerezhet. A kézbesitést barmilyen sorrendben megteheti, azaz pl. a
mésodik tizenetet is kiviheti el6bb. Olyan tizenetet is meg lehet venni, amit még nem lehet kézbesiteni. Példdul meg lehet venni
2-es szintf {izenetet akkor is, ha a jatékosnak nincs még tanonca (de természetesen kikézbesiteni nem lehet).

AKCIO: iizenetkézbesités

Ki: hirvivé. Hol: az tizeneten jelol helyen.

Minden kézbesitett tizenetet képpel lefelé kell letenni, és pontot ér a jaték végén. A gy6zelmi pont fel van tiintetve
az uzenetkdrtydn.

1-es szinti iizenet: egy megadott faluba kell kikézbesiteni. Az tizenet kézbesitéséhez a hirvivének meg kell 4llni az adott
faluban.
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Az 1-es szintti iizenet (és csak az 1-es szintii) kézbesitéséért déndrt jar. Ezt a kézbesitéskor azonnal megkapja a jatékos. A dénar
Osszeget a kézbesités cél falujaval azonos piaclapka mutatja meg.

2-es szintii iizenet: 2 faluba kell kézbesiteni. A pajzsok szine a kirtydn mutatja a célhelyeket. A pajzsok sorrendje lényegtelen;
a jatékos eldontheti, hogy melyik faluba viszi el el6szor. Alapesetben tobb vélasztsa is van: ugyanolyan szind pajzsa egynél
tobb falunak van.

2-es szintd {izenetet csak akkor kézbesithet a jitékos, ha van piros Tanonckdrtydja. A jatékos iizenetjelzdje (kis kocka) a
kartyaval megy.

Ha a hirvivé megéll az egyik, az tizeneten jelolt faluban, akkor az tizenetjelz6 rékeril arra a falura, ezzel jelezve, hogy az elsé
célt elérte a jatékos. Amikor a jétékos a masodik pajzsnak megfeleld faluban is megéll, akkor a 2-es szintii tizenet kézbesitésre
keriilt, a kdrtya megfordul, az tizenetjelzd kocka visszakeriil a jatékoshoz.

3-as szintii iizenet. A 2-es szint( tizenetek szabélya érvényes rd is, de a jatékosnak kell lennie piros tanonc- és segédkdrtyéja-
nak is. A jatékosnak 2 iizenetkockdra lesz szitksége (kis kocka), amiket az iizenet elsé két falujéba kell letennie. Amikor az
tizenet a harmadik faluba is eljut: akkor az tizenetkockak visszakeriilnek, az tizenetkdrtya pedig lefelé fordul.

A jatékos csak 1 iizenetet kézbesithet koronként. Egy tizenetkockét csak egy tizenethez lehet felhasznalni egyszerre. A jatékos
bérmikor donthet ugy, hogy visszaveszi az lizenetjelz6jét egy falurdl, hogy egy masik iizenet kézbesitéséhez hasznalja fel. Ha igy
~ tesz, akkor az el6z6 kézbesitést meg kell ismételnie. A jatékos nem kezdhet el ugyanabban a kérben egy uj
kézbesitést, amelyikben el6tte mar befejezett egyet.

4-es szinti iizenet: Kolostor iizenete. A kolostor iizenetét csak az dltala épitett kolostorban veheti meg a jatékos. A kézbesitési
cél vagy Orléans, vagy Nantes. Csak egy kolostoriizenetet lehet egyszerre kikézbesiteni, és ez is beleszdmit a tizenetkorlatba.
A jatékosnak nincs sziiksége tanoncra vagy segédre a kolostor iizenetének kézbesitéséhez.

NANTES és ORLEANS DENARKORLATOZASA

Minimum feltétel:

Ha a jitékosnak S dénarnil kevesebbje van, amikor a kereskeddje Nantesban vagy Orléansban van, akkor sem a
kereskedd, sem a hirvivé nem léphet, és nem hajthat végre akciét. A jatékos kap 1 dénért a talonbdl, és a kore véget ér. Ezt
addig kell ismételni, amig eléri az S déndrt.

Maximum feltétel:

Ha a jétékosnak tobb mint 10 déndrja van amikor elhagyja a kereskedéje Nantest vagy Orléanst, akkor a plusz dénarokat el
kell dobnia [kivéve a bankér]. Ezt azel6tt kell kozvetlen ellendrizni, mieldtt a jétékos 1ép a kereskeddjével; hisz ekkorra mar
1éphetett a hirvivéjével. Ez a korlat a hirvivét nem érinti.

AJATEK VEGE

A jatéknak vége, ha a két feltétel egyike teljesiil:

- Az egyik jatékos hajoja eléri a megadott helyet a folyon: 20-ast 1 vagy 2 jétékosnal, 17-et 3 jatékosnal, 15-6t 4 jatékosnal.

- Egy jatékos adott szamu tizenetet kézbesitett: 15-6t 1 jatékosndl, 12-6t 2 jatékosnal, 10-et 3 jatékosnal, 8-at 4 jatékosnal.

Ha a két feltétel egyike teljesiil, akkor a jaték végét kivaltd jatékos kivételével, minden jitékosnak van még egy plusz kore,
és aztdn a jaték véget ér.

GYOZTES
Az ajatékos nyer, akinek a legtobb pontja van. Pontokat a kovetkez6kért lehet szerezni:

a) a hajoért a Loire folyén: minden mezé 1 pontot ér d) a felfogadott személyeken lathaté pontokat
b) a kézbesitett iizenetekért annyi pontot, amennyit a kirtya mutat e) specidlis pontokat a kék karakterekért
c) a kézbesitetlen iizenetkartyak 1 pontot érnek f) a megépitett palotakartyakon lithaté pontokat

Ha az eredmény holtverseny, akkor az nyer, aki a dontetlenben résztvevék kozill a legtobb vér tulajdonosa. Ha még
mindig holtverseny van, akkor az a gydztes, akinek a legtobb épiilete van (beleértve a palotakat, a kolostort és a farmot is).

ALKALMI JATEK: a jaték konnyebb verziéja alkalmi jatékosoknak.

Kértyék nem keriilnek hasznélatba (az alap épiiletkartyak maradjanak informéciéslapnak). A cirkuszjelzt sem kell hasznalni,
és a piaclapkdk mindegyike a nem cirkuszos oldaldval van felfelé. Minden jitékos két iizenetkockaval kezd (kis kockak),
és barmilyen szinti {izenetet tud kézbesiteni. Azonban a jatékos nem tud tobb 2-es szintii iizenetet kézbesiteni, mint 1-es
szintit, és tobb hdrmas szintlit, mint 2-es szintit. Példdul, ha a jatékos kézbesitett mar 1 db 1-es szintli iizenetet, és 1
db 2-es szinti tizenetet, akkor 1-es szintii vagy 3-as szintli tizenetet kézbesithet, de 2-es szintit nem. Csak ha egy mésodik
1-es szintit is kézbesitett, akkor kézbesithet 2-es szintit, és igy tovibb. 4-es szintt tizenetet ugyanugy lehet kézbesiteni,
mint dltaldban, nem fiigg a t6bbi szint tizeneteitdl.

A tobbi szabély valtozatlan marad.

SZOLO JATEK: ha egyediil vagy, és nem tudsz ellendllni a jétéknak.

Az el6késziiletek megegyeznek a kétszemélyes jatékéval. A jaték maximum 60 fordulébol all. A jaték akkor ér véget, ha jatékos hajéja eléria
20 pontot a folyén (ugyantigy, mint a 2 személyes jitéknal) vagy ha a jétékos 1S iizenetet kézbesitett. A kdrok szdmlélséra a 3
nem haszndlt hajojelz6t kell hasznalni. A kor végén ezeknek a hajoknak az egyikével 1épj a kezddhelytdl kezdve, mig eléred
a 20-as szamu helyet. Ezutin a masodik hajéval lépkedj, mig az eléri a 20-as szdmot, és ezutén a harmadik hajéval. Ha a
harmadik hajo is eléri a 20-as szdmot a Loire foly6n, akkor a jaték véget ér, vége a 60. kornek is.

A sarga hirvivé a
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KARAKTERKARTYAK

Fa-, gabona-, sajt- borkereskedé: az adott
drukértyak eladaskor plusz 1 dénért adnak.

Tejesember, gabona farmer (Dairyman,

Grain Farmer): a jitékos korldtlan mennyi-
ségben széllithat sajtot vagy gabonat.

Bankar: a kereskedé Nantesbol vagy Or-
I1éansbol 10 helyett maximum 1S5 déndrral
tavozhat.

Miivészetek mestere (Magister Artium):

Minden épiiletvasarlds 1 déndrral kevesebbe
kerdl.

Foldméré (Mensor): a jatékos barmelyik
utra tehet farmot, akkor is, ha a masik aton
kevesebb épiilet van.

Kovacs (Blacksmith): a jatékos 1 (és csak
egy) déndr befizetésével kdrénként 1 lovat
barmelyik helyrél vehet (alapesetben csak
onnan ahol a fogat 4ll). Ez a 16 is beleszdmit
a keresked6 vagy a hirvivé altal koronként
megvehet6 lovak szamaba.

Polgarmester (Mayor): A hirvivénél a szo-
késos 2 helyett 4 kézbesitetlen tizenet lehet.
Kolostoriizenet azonban csak 1 lehet koz-

tiik.

Tanonc (Apprentice): Ha a jatékos vesz egy
tanoncot, akkor kap 1 iizenetjelzét is (kis
kocka), és innentél kezdve kézbesithet 2-es
szintd tizeneteket is. El6feltétel a segédhez.

PALOTA EPULETKARTYAK

Udvarhélgy (Lady-in-waiting): a jtékos 2
személyt is felfogadhat egy korben. A masodik
dra 2 déndrral tobb a szokasosndl. A mésodik
személyt kézvetlen az udvarholgy vésarlds utan
is meg lehet venni. Hat a Palatium Balivira is.

Economus: A jitékos 2 épiiletet is megve-
het ugyanabban a korben. A mésodik édra 1
déndrral tobb a szokdsosnal.

Fegyvernok (Squire): a jatékos alapesetben a
1épés eldtt csak 1 lovat tehet a fogathoz. Vele
1-et vagy 2-t (arrdl a helyrél, ahol a fogat 4ll).
Koviaccsal: 1 lovat barmelyik helyrél megve-
het.

Udvari bolond (Jester): A kereskedd vagy
a hirvivd a mozgasét elbb is befejezheti (a
lovak szdm4tol fiiggetleniil), ha a cirkusznal

dll meg. Legaldbb 1 mez6t azonban lépni
kell.

Vazallus (Vassallus): ha a hirvivé vesz egy
iizenetkartyat, akkor még 1 (1-3 szintdi) iize-
netet vehet (a Kolostorban azonban nem),

de be kell tartani az tizenetkorlatot.
Postahivatallal és Polgdrmesterrel: a 3. iize-
net dra normal 4r.

Segéd (Helper): Csak a tanonc utan lehet
megvenni. A jatékos kap 1 iizenetjelzét (kis
kocka), innentél kezdve kézbesithet 3-as
szintd tizeneteket is.

Judge, rovost): Mindegyikiik a kirty4n jelsl

Favagé (Lumberjack): a jatékos 1 helyett 2
tét vehet ugyanabban a kérben ugyanazon az
dron. Az esetleges épiilet tulajdonos csak 1

pontot kap és nem 2-t.

Boszorkany (Witch): ha a jatékos személyt
bérel fel, annak 4ra 1 dénérral kevesebb lesz
(sérga karakterek ingyenesek lesznek). Ma-
gédra a boszorkdnyra nem vonatkozik a csok-
kentés.

Partfog6 (Patronus): a farm, vér és kolostor
épitésekor 1 -és csak 1- fit épiiletenként 2
dénérral ki lehet valtani.

Felderitd (Scout): az egy fogatba tehetd
lovak maximalis szdmét 3-ra noveli (az alap
2 helyett).

Virosi 6rség (City Guard): A kereskedd
vagy a hirvivé a mozgésat el6bb is befejezheti
(a lovak szamatél fiiggetleniil), ha Nantes-
ban vagy Orléansban all meg. Legalabb 1
mez3t azonban 1épni kell.

Kém (Spy): amikor a hirvivé iizenetvasar-
last valaszt, akkor 1 helyett 3 kdrtyat hiazhat
fel, amibél 1-et kivalaszt, a tobbit a pakli alja-
ra teszi vissza.

Vir, Postahivatal vagy Vazallus: tobbszor va-
laszt 1-et a 3-bol.

Udvarlé, Tabornok, Filozéfus, Biré,
El6ljar6é (Lover, General, Philosopher,

tizenettipus kézbesitéséért plusz 2 pontot ad
ajatékosnak a jaték végén.

Emlékeztetd: a Palota épiiletkartya hatdsa csak a vasarlast kovet6 kortol érvényesil. Mindegyik épiiletet csak egyszer lehet mind Nantesban,

mind Orléansban birtokolni.

Helytarté palota (Ducal Palace): Alapesetben az elsé iizenetkdr-
tydt kell felhuzni a paklir6l. Ezzel a palotéval a jatékos kereshet a tel-
jes pakliban (a valasztott szint paklijaban), és egy lapot kivélaszthat.
Ezutin a paklit Gjra kell keverni. Postahivatallal és/vagy Vazallussal:
tobbszoér hasznalhato, kiilonb6zd szintekkel is..

Postahivatal (Post Office): ha a hirviv Nantesban vagy Orléansban
&ll meg, 1 déndrral kevesebbért vehet egy mésodik iizenetet (1-es
szinti iizenet ingyenes). Az iizenetkartya-korlatot be kell tartani
(legfeljebb 2 alaphelyzetben).

Palatium Balivi: a normal akcién kiviil (el8tte vagy uténa), a kereske-
dé vagy a hirvivo felbérelhet egy piros karakterkartyat, ha Nantes-
ban vagy Orléansban van. Csak egyszer lehet korénként haszndlni.
Udvarholggyel: maximum 2 piros kartyét lehet.

Bank: Ha a keresked6 vagy a hirvivé Nantesban vagy Orléansban éll
meg, akkor 3 dénért kap (6 dénar kaphaté igy kéronként). Ha a kér
kezdetén a keresked6 kevesebb, mint S déndrral 4ll valamelyik véro-
son, és ezért ér véget a kor, akkor a bank nem fizet semmit.
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