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20 erddjelzd 20 réninjelzd 8 hdboriszémijelzé6 65 mlanyag érme \“‘j, b5
(klénonként 4) 10 klénjelzé

(kléanonként 2)

10 Bonszai klén figura
(6 busi, 3 sinté, 1 daimjé)

10 Koi klén figura
(6 busi, 3 sint6, 1 daimjé)

10 Szitaksté klén figura
(6 busi, 3 sinté, 1 daimjé)

10 Létusz klén figura
(6 busi, 3 sint6, 1 daimjé)

kA

5 hatalmas szdrny alap (klanonként 1)

e o "0

10 Teknds klén figura 15 sinté 5 daimjé
(6 busi, 3 sinté, 1 daimjé) fehér alap  fekete alap 15 nagy szdrny alap (klénonként 3)
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Térkép

A tébla szivében Japdn térképe
l&thatd, ahol a j&ték sordn a

legtdbb konfliktus lesz.

Becsiletsév

Ezek a helyek a kldnok ké&zti
relatfv becsilet bemutatdséra
szolgdélnak. Amelyik kldnnak
a jelz8je fentebb van, annak
nagyobb a becsilete.

Teaszertartésjel
Minden évszak egy
teaszertartdssal kezdddik,

Minden j4ték kezdetén 4 véletlen-
szer(en vélasztott szenthelylapka
keril ezekre a helyekre. Ezek azok-
nak a szentélyeknek felelnek meg,
amiket a sinté végigjdrhat, hogy
imddkozzon a kijlénbdz8 kamikhoz.

R JATékTheLR

Politikai utasités helyek
A k&rik sordn a jétékosok
ezekre a helyekre teszik a
vélasztott politikai utasftdsokat,

Szentélyhelyek balrél jobbra haladva.

Kamikar-jel
Amikor a politikafézis elér egyet
ezekbdl a jelekbél, egy Kami-kar
kdvetkezik, amit balrél jobbra haladva
minden szentélyen végre kell hajtani.

ahol sz&vetségek

Héborifézisjel

alakulhatnak ki.

Politikasév
Ezek a helyek és jelek
mutatidk az egyes kéréket
minden politikafdzisban.

Tartoményok
A térkép 8 kilénbsz8
Tcrtoményro van osztva,
amik vastag szfnes
vonalakkal hatdroltak.
A tartomdényokat figurdkkal
és erédokkel lehet elfoglalni.

Hajézési Gtvonalak
Ezek a vonalak bizonyos
tartomdnyokat kétnek
8ssze a térképen.

A hajézési dtvonallal
8sszekdtétt tartomdnyok
kdzt Ggy mozoghatnak
a figurdk, mintha azok
szomszédosak lennének.

Jutalmak
Ezekhez a tartomdnyokhoz
kapcsolt hatszégek azt
a jutalmat mutatjdk,
amit a jétékos kap, ha itt
sikeresen betakarft. Ezek
érmék, gydzelmi pontok, és/
vagy réninjelzék kilénbsz8
kombinécié lehetnek.

1000000000000050008000000

A politikafdzis véget ér,
amikor eléri ezt a jelet, és
elkezd&dik a hdborifézis.

Gydzelmipont-sév
Ezeken a helyeken a klénok
gy6zelmi pontjait Sk (vagy
GyP) tartjétok nyilvén a
jéték sordn. Ha egy kléan
&tlép az 50-es helyen, akkor
a jelz8jét tegyétek vissza
az l-esre, de forditsdtok

a mésik oldaléra, hogy
emlékeztessen: 50 pontot
hozzé kell adni a pontjaihoz.

% Héboristartomény-hely
s N % e
Minden évszak kezdetén a
4 AT .
maijd a hdborifdzis sordn
zajlé csatdk kerilnek ezeken
a helyeken meghatdrozésra
az adoft évszakhoz tartozd
hdboristartomény-jelz&k
. " iy
véletlenszer( lerakdsdval.

Hatér
Ha két tartomdny
szomszédos, akkor
kétszin{ hatdrvonal
vélasztia el Sket. A figurdk
| ¢ V|
a szomszédos tartomdényok
kdzott ezen hatdrvonalak
7 7 £ 12
4tlépésével mozoghatnak.

Hébordszémhely
Minden tartomdénynak van egy
helye, ahova a hdboriszdm-
jelz6 keril, emlékeztetve
arra, hogy az adott helyen
lesz-e csata ebben az
évszakban, és a hdbord
milyen sorrendben éri
el az adott helyet.
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Minden klénnak sajét klédnparavénja van, ami a legfontosabb klédninformdécidékat is tartalmazza. A politikafézis sorédn semmit sem
lehet elrejteni a paravdnok mégé. A hdborifézis sordn a jétékosok a tétjeiket rejtik a paravén mégé, és semmi mdst.

Klénképesség
Minden kldn egyedi
képességgel rendelkezik, ami
az egész jGték sordn hat.

r | Evszakbevétel
| évszAKBEVéTE" A jétékosok minden

. . . h évszakot csak a
. klédnparavdnjukon

megadott
érmemennyiséggel
shriéx véo BNUSZ
A kilonb5z8 -

kezdhetik el.
hébon’;slariomény-ielzék_szc'miu: e

Kezdeti becsiletszint
Ez mutatia az egyes
klénok relativ helyét
a becsiiletsévon
a j6ték kezdeti
el6késziletei sordn.

- KE2DET) BECSiiLETS2)NT

/- KLAN

~__ _Kemény, mint az elme;
térékeny, mint az acél.

\ 3 4
- P2 brbk TEknD
Az erédjeid 1-es erejinek szémitanak |
b {
és mozoghatnak, mint a figuréid. 1
|

& B _F

Nins képessége. Immunis az érulésra, Behivéskor

| I 11 Gszejtésre és més hatésokra.  imédkozni mehet.

Klénfigura emlékeztetd
Ez a rész a kiilénbszd8 kldnfigurdk
o e .
sajdtossdgaira emlékeztet.

/
. OTTHONTARTOMANY ﬁ
. Kyarg

Otthontartomény
Minden klén a jétékot egy
daimjéval, egy busival, és

egy erdéddel a megjeldlt sajdt
ofthontartomdénydn kezdi.

Jaték végi bénusz
Ez a gySzelmipont-bénuszra
emlékeztet, amit a jétékos a
jéték végén kaphat a kijldnbsz8
tartomdnyokbdl 8sszegy Gjtdtt
hdboristartomdény-jelz&kért.

Ficurfk

Minden kldnnak 10 figurdja van: 1 daimjé, 3 sinté, és 6 busi. Ezeket a klén- Al L 4 ] AANE >
A jétékban minden figurdnak 1-es az ereje, hacsak a jatékos altal meg-

paravén melletti készletében tartja a jdtékos, amig nem kerilnek haszndlatba, Mo SR e P
szerzett specidlis évszakkartyén nincs méshogy megadva.

és ide kerilnek vissza, ha megélik Sket.

Az egyes kldnfigurdk kénnyebb megkilénb&ztetése érdekében minden daimijénak fekete alapot adjatok, és minden sinténak fehéret.

r
donséguk. Minden klédnnak két
kilénbdz8 formdijd busi figurdja
van, de ezek minden szempont-

. 4 E W) ¢ .
Busi — Ok a j4tékos gyalogosai.
Nincs semmilyen specidlis tulaj-

||

bél egyformdén mik&dnek.

& - SEREALYKInYV

Sinté - Ok szellemharcosok, akik
ugyanigy képesek harcolni, mint
bérmelyik busi, de van egy kilén-
leges képességiik is: toborzdsuk-
kor a jétékos dénthet Ggy, hogy
a térképre tétel helyett imddkozni
kildi 6ket egy kamihoz.

Daimjé - O a jdtékos erinek a
vezetbje, és a legmegbizhatébb
figurdja. Nem tudja mds jété-
kos elfogni, és az druldsakciéval
sem lehet levenni a térképrdl.
Valamint immunis minden speci-
dlis hatdsra, mint példdul arra a
szérnyképességre, ami automati-
kusan megdl egy figurdt.



Szérnyek — Ezeket a legendds lényeket a jGtékos a kiképzésakciéval adhatja a kldn-
jGhoz. Megszerzésikkor a jétékos tegyen rdjuk a klénja szinének megfeleld alapot.
A szdrny azonnal felkeril a jétékos egyik erddjébe, és a jétékos klénjénak a része
lesz a j&ték hdiralévé felében. Ha megélik, akkor a jétékos készletébe keriil. Nincs
korlétozva a jétékos klénjdhoz csatlakozé szérnyek szédma (még ha a kldn kifogy a
szérnyalapbdl, akkor sem). Minden szérnynek egy kiilénleges képessége van, ami
az évszakkdrtydijdn van részletezve (az erejik 1, hacsak nincs més feltiintetve).

EvsankkARTYAK

Az évszakkdrtydk 3 évszakra vannak osztva: tavasz, nydr és 8sz, és kilénleges
képességet adnak annak a kldnnak, aki megszerzi a lapot.

Az alap évszakkdrtydk hdtlapién nincs semmilyen specidlis jel, ez jelzi, hogy min-
den jétékban benne kell lennitk.

Az évszakkdrtyaszettek hdtlapjén mindig van egy specidlis jel, ami azonosftia Sket.
Minden jtékndl a j&tékosok kivélasztanak (vagy véletlenszerlen kapnak) 1 szett
évszakkdrtydt, amit az alapkdrtydkhoz adnak.

Ermekaliség
Ez mutatja meg, hogy
mennyi pénzt kell a
jétékosnak elkéltenie, hogy
megszerezze a kdrtydt.

Tipus
Ez mutatja, hogy
milyen tipus{
a kdrtya.

Képesség
Az egyes évszakkdrtydk
kildnbsz6 képességet
adnak a j&tékosnak,
amit itt frunk le.
A kértyatfpusok:

<« Erdsités (z8ld) — Ezen kdrtydk képessége erdsiti a jétékos
klénjdt, specidlis képességet ad a figurdinak vagy az akcidinak.

Erény (kék) — Ezek a kdrtydk plusz GyP-ket vagy mds el6nysket
adnak a jétékosnak, a megadott feltételek teljesiilésekor. P

<« Szérny (barna) - Ezek a kdértydk egy egyedi képességl
szérnyet adnak a kldnnak.

Héboris fejlesztés (piros) — Ezek a kdrtydk specidlis el8nysket
adnak a jétékosnak minden héboriGfdzis kezdetén. p

<« Télfejlesztés (vildgoskék) — Ezek a kdrtydk plusz gydzelmi pontokat
érhetnek a j&ték végén, ha teljesiinek a megadott feltételek.

BECSLULET

A Becsiilet egy kézzelfoghatd elem a Felkel8 Nap jétékban. A nagyobb becsilet
tébb el8nyt ad a jétékosnak, mig a kisebb becsiilet a vildg s&tét eréinek hiségét
hozza. De mindenekeldtt a becsilet rendez le minden vitdt.

A becsiletsévot (9) a tdbla bal oldalénak tetején arra haszndliuk, hogy az egyes
klédnok egymdshoz viszonyftott becsiletét mutassuk. Amelyik kldnnak a jelzdje a be-
csiiletsdv tetején van, annak lesz a legnagyobb becsilete, mig az alul 1év8 kldnnak
a legkisebb. Ha egy klén jelzdje egy mdésik felett van, akkor nagyobb a becsiilete.

Ha egy klén jelz8je egy mdsik alatt van, akkor kisebb a becsiilete.

A becsilet legfontosabb hatdsa ez:

Holtverseny esetén a holtversenyben lévék kézil a nagyobb becsiiletl nyer.

Ez bdrmilyen holtversenynél igy van, akér a jétékosok erejének Esszehasonlitésakor
3 Va4 L& i Ty . 4
egy tartomdnyon betakarftés vagy csata sordn, akdér az erejik sszehasonlitdsakor
) & e . . vy [ - 7 . Vivw4 Ve
egy szentélynél egy Kami-kér sorén, vagy az érméik &sszehasonlitdsakor egy hdbo-
rés elénynél a csata sorén. Ha a jétékosok holtversenyben élinak, nézzétek meg a
becsiletiiket. Aki a becsiletsdvon magasabban éll, az nyeri a vitdt.

Ha konfliktus alakul ki egy képesség végrehaijtasénak idozitésében, akkor a
nagyobb becsiilet( érintett jatékos donti el, hogy elsének vagy utolsénak jon.
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BECSULET SZERZESE ES ELVESZTESE

Tébb kilénbézd8 akcid is eredményezhet egy jdtékosnak becsiletvesztést vagy
nyerést. A becsilet mindig a kldnok egymds kézti viszonydt mutatia, fgy két klén
sosem foglalhatja el ugyanazt a helyet a becsiletsévon.

Amikor egy klén becsiletet szerez, a jelz6jét 1 hellyel feliebb viszi a becsiletsdvon,
ugyanakkor egy hellyel lefelé kell mozgatni a fél&tte [évE kldn jelzdjét. Ha egy klén
mdr a becsiletsdv legfelsd helyén dll, a szerzett becsilet nincs ré hatdssal.

< PELDA: A TEKNOS klén becsiiletet szerez, ezért a jelz8je
1-et felfelé I1ép, mig a LOTUSZ jelzé, ami félétte volt, 1-et

lefelé mozog.

Amikor egy kldn veszit a becsiiletébél, a jel-
z6jét vigye 1 hellyel lejiebb a becsiiletsdvon,
ugyanakkor az alatta 1év8 klén jelz8jét 1 hely-
lyel vigye feliebb. Ha egy kldn mdr a becsi-
letsdv alidn van (az alatta 1évé Ures helyeket

figyelmen kivil hagyva), akkor a becsilet-

vesztés nincs rd hatdssal.

P> PELDA: A LOTUSZ veszit a becsiiletébdl, igy a jelzéje lefelé

Yo

megy, mig az alatta I6v8 SZITAKOTO jelzd felfelé 1ép egyet.

TARcYALAS

A Felkelé Nap j4tékban a jétékosokat arra buzditjuk, hogy haszndlidk a diplomd-
cidt, tdrgyaldst, s6t a megvesztegetést is, hogy elériék a céljukat.

A jétékosok a jéték folyamdn bdérmikor alkut kéthetnek akdr a szévetségesikkel,
akdr egy ellenséggel. Példdul:

~Ebben az évszakban Kyotén kivil maradok,
ha te sem mész Hokkaidéba.”

,Ebben a csatéban hagyd meg nekem a felbérlést,
én meghagyom neked a tiszejtést.”
Ne felejtsétek, hogy az alku betartdsa nem kételezd. A jétékosok bérmikor szabadon
megszeghetik az fgéretiket, bdr ez azzal jérhat, hogy a tdbbi jdtékos nem akar
majd a késébbiekben egyezséget kétni az adott jGtékossal. A megegyezés titokban
is készilhet, anélkil, hogy a t&bbi jdtékos halland azt.

Megvesztegetés vagy ,bardtsdgjelzk”, csak a teaszertartds és a politikafdzis so-
rén térténhet, a hdbordfézis alatt nem. A jdtékosok szabadon adhatnak érméket
és réninjelzdket a készletikbdl a tébbi jatékosnak, hogy megprébdliék meggydzni
arrél, tegyenek meg valamit. Péld4ul:

+Adok 2 érmét neked, ha szévetségre lépsz velem erre az évszakra.”

+Ha kijétszod a betakaritést most, neked adom a
betakaritési jutalmamként kapott réninjaim felét.”

Megint csak emlékeztetnénk: ezek betartésa sem kdtelezd.

B - SEREALYKINYV

ELOKESZILETEK
R kLAnok eLOkésziTésE

9 = Els8ként minden jétékos vdlasszon egy elérhetd kldnt magdnak, és tegye
annak a klédnnak paravéniét maga elé, tegyen egy politika/héboré lapkét
mdgé (a politika oldaldval felfelé).

A ki nem vélasztott figurdk és jdtékelemek kerilienek vissza a jéték dobozdba.

iiLés| SHRREND

Nagyon fontos, hogy a jatékosok az asztal kéril helyes sorrendben Gljenek
le, azaz a véalasztott klénjuk kezdeti becsiiletszintiének megfeleléen (ami
a klénparavénjukon van feltintetve). A legalacsonyabb kezdeti becsiilet-
szintszdmmal rendelkezd jatékos kezdi a jatékot. A kdvetkezd szintl klén
jétékosénak kell a baljéra iilnie, és igy tovébb. igy az éramutaté jérésa
szerint kerilnek sorra a jatékosok, kezdve a legkisebb kezdeti becsiilet-
szintd klédnnal, majd ndvekvé sorrendben folytatva az asztal kdril. Az Glési
sorrend (és igy a kdrsorrend is) az egész jaték sorén éllandé marad.

PELDA: 5 f4s jaték esetén az ilési sorrend a KOI, LOTUSZ, TEKNOS,
SZITAKOTO és sornak felel meg az éramutaté jarasa szerint haladva.

8 ™ Mindenki tegye az egyik klénjelz8jét a jGtékidbla gydzelmipont-sévidnak

elsd helyére ( S ).

D = A mdsik kldnjelz8jét pedig a becsiiletsévra. A klén kezdeti becsiletszint-
jétél figg, hogy hova keriil a jelz8. A legkisebb szémmal rendelkezd kldn
jelz8je kerilitn a legfelsé helyre. Ald a kdvetkezd kezdeti becsiletszint(
klén jelzje kerilién stb. Ne maradjon ires hely a kldnjelz8k kézétt, csak
sdv aliédn maradhat res hely a jétékosszdm fiiggvényében.

Példa: 5 f8s jaték esetén a becsiletsv kezdeti sorrendje fentrdl lefelé ha-
ladva KOI, LOTUSZ, TEKNOS, SZITAKOTO és lesz.

Y = Vegyétek el a kldnotok daimjéfigurdidt, 3 sintéfigurdidt és 6 busifigurdjdt,
és ellendrizzétek, hogy fekete mUanyag alap kerilt-e a daimjéfigurdra, és
fehér a sintéfigurdkra a kénnyebb azonosftés érdekében. Az &sszes figurdto-
kat tegyétek a kldnparavénotok mellé (ez lesz a készleted).

8 = Vegyétek el a kldnotok szinének megfelel8 mGanyag alapokat, és tegyétek
melléjik. Ezeket a megszerzett sz8rnyekhez fogjdtok majd felhaszndlini.

B = Vegyétek el a kldnotokhoz tartozd 4 erddjelzét és a szdvetségijelzét, és
tegyétek melléjik.

T = Otthontartomény: Minden j4tékos fogja a daimjéfigurdidt, 1 busifigurdiét és
1 erédjelzdjét, és tegye Sket a jétékidbléra, az otthontartomdnya belsejébe
(a klédnparavénokon l&dthaté az otthontartomdny).
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B = Keverjétek meg képpel lefelé a 7 szentélylapkét. Hozzatok fel 4-et, és te-
gyétek képpel felfelé a jétéktdbla szentélyhelyeire, balrél jobbra haladva. Az
els8 jé4tékndl sorrendben ezeket hasznéljGtok: Amaterasu, Fujin, Hachiman és
Tsukuyomi. A 3 megmaradt szentélylapka keriljén vissza a jédték dobozdba.

Rz £vszAKPAKLIK ELOKESITESE

g = Fogjdtok az alap évszakkdartyékat és tegyétek ket képpel lefelé a tébla
mellé, 3 kiiléndllé pakliba: tavasz, nydr és 6sz.

A j4tékosoknak el kell déntenitk, melyik évszakkértyaszettet haszndlidk a jéték sordn.
A Felkel8 Nap alapdoboza 3 kiilénbdz8 szettet tartalmaz: lovas, érkéd és tedskanna,
mindegyik mds jGtékélményt ad. Az elsé jatékalkalomhoz az é&rkédszettet javasoljuk
hasznélini. A szettet kivélaszthatjétok véletlenszer(len is, ha példéul sszekevertek min-
den szetthdl 1 lapot, és hiztok belle 1-et. A szett kivdlasztésa utdén fogjétok az egyes
évszakokhoz tartozd 5-5 lapot és tegyétek az alap tavasz, nydr és 8sz paklikhoz.

{gy minden évszakpakli 12 lapbdl fog éllni. Az 8sszes t8bbi &vszakkdrtydt tegyétek
vissza a jGték dobozdba.

4] O]

UroLsd LépésEx

M0 =~ Vdlogassétok szét a héborstartomény-jelzéket a szémuk alapidn: 1, Il
és Ill. A 3 paklit képpel lefelé kilén-kildn keveriétek meg, majd tegyétek
a 8-8 jelz6t tartalmazé paklikat a tdbla mellé.

N = Tegyétek az 8sszes hdboriszémijelzét a tdbla mellé.

18 = Képpel lefelé keverjétek 8ssze a 10 politikaiutasités-lapkét, és tegyétek
egy pakliba a tébla mellé.

13 = Tegyétek az 8sszes szdrnyfigurét a tébla mellé, hogy minden jétékos elérie.

WY = Tegyétek az Esszes érmét &s réninjelzét &ltaldnos készletként a tébla mellé
/s . YA Yo )4
dgy, hogy minden jétékos elérije Eket.

FONTOS: A tobbi jatékelemmel ellentétben az érmék és a réninjelz8k korlai-
lannak szémitanak. Abban az igen ritka esetben, ha ezek altalanos készlete

kifogyna, hasznéljatok valamilyen helyettesitét a pétlasukra.
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AZ EV5ZAKDOK
MENETE

A Felkel6 Nap jéték 4 fordulébdl dll, amit évszakoknak hivunk. A tavasszal kezd8dik,
k&veti a nydr, majd az 8sz. Amikor eljén a tél, a jdték a végéhez ér. Ekkor mdr nem
t8rténik sok minden, mivel a féld csendben nyugszik a héréteg alatt, és a jétékosok
a bénuszaikat szémoljék ki, hogy kiderilién, ki a gy&ztes.

Az egyes évszakok fazisai:
1) Evszak-el8készilet
2
&
4
8

Teaszertartds
Politikafdzis
Hdborifdzis
Evszakzdrds

)
)
)
)
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A sz8vetségek kovdcsoldsa utdn minden évszak 2 {6 fdzisra oszlik: az elsd a politi-
kaféazis, ahol a jétékosok politikai utasitésokat jétszanak ki, és imédkoznak a kamik-
hoz, hogy felkészitsék a klénjukat, és elhelyezzék az erdiket a tdblén. A mdsodik a
héboréfézis, ahol a vitatott tartomdnyokban zajlanak a csaték.

EY52ZAK-
ELOKESZILETEK

Minden évszak kezdetén néhdny feladatot végre kell hajtani a kévetkezd sorrendben:

FeELkésaiiLés r HABORORA

Az aktudlis évszakhoz (I-tavasz, Il-nydr, I11-8sz) tartozé hébordstartomény-jelzék
paklij@bdl hizzatok és tegyetek jelz8ket képpel felfelé a tébla hdboris tartomdny
helyeire. A jGtékosok szdménél 2-vel t5bb jelz6t kell letenni a tébléra. Azaz példé-
ul egy 4 f8s jGték esetén 6 jelz6t kell haszndlni. Ezt a tébla hdbords tartomdnyok
helyeinél is feltintettik, a fels6 5 helyet mindig fel kell t6lteni, a megmaradtakbdl
csak azokat és akkor, ha a jétékosok széma megegyezik a helyhez {rt szémmal.

Maid fogjdtok a héboriszémijelzdket, és tegyétek Sket a hdboristartomdény-jelz&k-
kel megadott tartomdnyok hébordszdmhelyeire a tdbldn. A felhaszndéldsra nem ke-
rilt hdborgszdmielzéket tegyétek vissza a jéték dobozdba.

e | —
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PELDA: Egy 4 8s j4ték esetén a tavasz évszakhoz 6, véletlenszerien vélasztott

héboristartomany-jelzd keriil le.
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Ha maradt évszakkdrtya a tdbla mellett az el8z8 évszakbél, dobjétok el azokat.

Fogjdtok az aktudlis évszak évszakkdrtya paklijét, és minden kdrtydijdt csapjdtok
fel a tdbla mellé Ggy, hogy minden jétékos elérhesse Eket.

Az azonos kértydkat elcsisztatva egymdsra tehetitek, hogy l4tszédjon, mennyi
lap van a pakliban. Ez segit a jdtékosoknak abban, hogy d&tléssédk az elérhetd

lehetéségeket.

u

Minden megsls fgurGdért o 2 g2 orefe minden tar i
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PELDA: Ezek a tedskannaszettel kiegészitett tavasz évszakkértydk letéve.

EvsankeevéTEL

A j4tékosoknak jelenleg még nincs érméjik. Most mindenki annyi érmét kap
a k&zds készletbdl, amennyi az évszakbevétele, ami a kldnparavdnijén van
feltintetve.

Tiszok visszr

A nydr, az 6sz és a tél kezdetén, ha a jétékosokndl van olyan figura, amit mdsik
jétékostdl ejtettek t0szul (I4sd a 22. oldalon), akkor azokat most adjék vissza a
tulajdonosuknak. Minden tészfigurdért, amit a j4tékos visszaad, 1 extra érmét
kap a kézds készletbdl.

TEASZERTARTAS

Az évszak-el8készilet végeztével minden évszak egy teaszertartdssal kezd&dik,
ahol a jétékosok az adott évszakra k&tendd szdvetségekrdl térgyalnak. Az el6z8
‘ : i Z AL AT o ; AT i
évszak minden szdvetsége megszlnik, és minden jdtékos fogja a klénja szévetség-
B Ry L

ielz8jét, hogy szévetségeket kdssdn.

Egy szdvetségben valé részvétel hatalmas dolog lehet, bénuszokat adhat a jdtékos-
nak, és bizonyos fok§ védelmet is (Idsd a kévetkezd oldal). Azonban néha korldtoz-
hatja, vagy hétrényos lehet a terveire nézve. Ezért nagyon fontos, hogy a jétékos
b&lcsen vélassza meg, kivel akar szévetséget, mit hajlandé ezért a szévetségért meg-
tenni, milyen nyereséget vér a szévetségtdl, vagy akar-e egydltaldn szévetséget erre
az évszakra.

Ahhoz, hogy a jdtékospdrok k&zt szévetség kovdécsolédjon, az szitkséges, hogy
mindketten akarjdk azt. Amikor |étrejdn egy szévetség, a két jGtékos tegye Ggy Esz-
sze a szdvetségjelzdjét, hogy egy teljes kért formdljanak egyiitt, és mindenki jél
l&dssa (mi a tébla jobb felsé Ures sarkét javasoljuk erre). A szévetségek az aktudlis
évszakra érvényesek (hacsak egy &rulds utasitds meg nem téri azt), és a kévetkezd
évszakig nem lehet (j szdvetséget kdtni.

PELDA: A LOTUSZ és a TEKNOS jétékos Ggy dént, hogy szévetségre Iép, kézben
a SZITAKOTO és a KOI jétékosok is kétsttek egyet.

A jétékosszdmtdl fiiggéen a teaszertartds t8bb, jdtékospdrok kézti szdvetség
|étrejottével végz8dhet, és akdr az is megtdrténhet, hogy egy vagy tébb jétékos
nem |ép szdvetségre senkivel. Ugyan a szdvetségen kivili jdtékosok elesnek né-
hdny bénusztél, de felfedezhetik a teljesen fiiggetlen parti elnyeit.

Ne felejtsétek, hogy ugyan a szdvetségek kdlcséndsen elénydsek lehetnek, de a
Felkel8 Nap egy versenyijéték, ahol a végén csak egy jétékos nyerhet. Széval a sz&-
vetségek, és az alkuk hosszabb tdvon mindig a személyes érdekeket szolgdljdk.

TARGUALAS) TANACS

A teaszertartés egy kivalé lehetdség targyalasi képességek elsajatitasara. Egy
megfeleld szovetség létrehozésa nagyon erdssé tehet. A jatékos olyan szovetségest
szeretne, akit kevésbé érdekel a jatékos éltal megkivént tartomény, vagy olyan ké-
pessége van, amit szeretne a sajét oldaléan tudni. Ha egy szdvetség nem tinik eld-

7
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nydsnek a mésik széméra, néhény érme felajénlésa igen meggydzd lehet.
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o A szdvetséges jdtékosok a politikafézis sordn erds bénuszokat biztositanak
egymdsnak a politikai utasftdsokbdl (I4sd a 13. oldalon).

o A szdvetséges jGtékosok nem harcolnak egymdssal a hdboridfézis sorén, ha csak
6k vannak egy tartomdnyon. A gydzelmi pontokat automatikusan az kapja,
akinek nagyobb az ereje ott (Idsd a 21. oldal).

o Két szvetséges és mds jétékosok csatdjdban, ha az egyik szévetséges jétékos
gy6z, nem &li meg a szdvetségese figurdit (Iésd 23. oldal).

« A szdvetséges jGtékosok tovdbbra is ellenfeleknek szdmfitanak az évszakkdrtya-

képességek és més hatdsok célpontjaiként.

« Ha egy szdvetség egyik jdtékosa kijdtszik egy Arulés politikai utasftdst, akkor
azonnal veszit a becsiiletébdl, és a szdvetség felbomlik (I&dsd a 18. oldalon).

« Abban a valészin(tlen esetben, amikor a szévetségben 1év8 jétékosok a jéték

7L z 2
végén holtversenyben élinak, megosztoznak a gyézelmen.

POLITIKAFAZIS

A politikafézis sordn a jétékosok a kériskben egy politikai utasitdst vélasztanak, hogy
felkészitsék a kldnjukat, és az erdiket a stratégidjuknak megfelel8en poziciondljdk.

Ahogy azt a tdbla politikasdvja mutatia, minden évszak politikafdzisa mindig a
kévetkezd sorrend szerint zaijlik:

« 3 utasitdsksr

o Kami-kér

« 2 utasitdsksdr

o Kami-kér

« 2 utasitdsksr

o Kami-kér

« Hébor(fdézis kezdete

UrasiTAskir

A jéték kezdetén a becsiletsdv tetején tartézkodd jétékos veszi magdhoz a
politikaiutasftés-paklit, hogy az elsé politikai utasitést kijdtssza.

A kovetkez8 évszakok kezdetén az lesz az elsd jétékos, aki végrehaijt egy
utasftésksrt, aki az el6z8 évszak utolsé utasitésksrét végrehaitd jétékos baljén il.
A kdnnyebb megjegyezhetdség kedvéért a politikaiutasitds-paklit mindig az eldtt
a jGtékos el6tt tartsdtok, aki a kdvetkez6t kijdtssza majd.



Egy utasitdskdr sordn az a jdtékos, akinek épp birtokdban van a politikaiutasitds-
pakli, felhézza a felsd 4 utasitdslapkdt, és titokban megnézi dket. Majd vdlaszt
1-et kdzilik, és a tébbi 3 lapkét képpel lefelé, sorrendjik megvéltoztatésa nélkiil
visszateszi a paklira. Ezt kdvetéen a kivélasztott politikai utasitést képpel felfelé az
elsd elérhetd politikai utasftés helyre teszi a jétéktdblén (balrél jobbra haladva),
{gy minden jatékos létja, melyik utasitdst kell végrehaijtani ebben a kérben.

PELDA: Az aktudlis jétékos felhizza a felsd 4 utasitéslapkat.

PELDA: Az aktuélis jGtékos Ggy dént, hogy a toborzést jatssza ki, a t5bbit képpel

lefelé visszateszi a paklira.

A vdlasztott politikai utasftést minden jétékos végrehaijtia, kezdve a vélasztd jété-
kos baljén Glével, majd az éramutaté jdrésa szerint haladva a tébbiek kévetkez-
nek. Aki vélasztotta az utasitést lesz igy az utolsé, aki végrehaijtia azt (a Kiképzés
utasftds kivételével, I&dsd a 16. oldalon). Az egyes politikai utasftdsok &sszefogla-
l&dsa megtaldlhaté a politikalapkén, amit a jétékosok a klédnparavdnjuk mégétt
tartanak. Az Arulds utasftds kivételével minden utasftds 2 részbdl éll: Az egyik
rész, amit MINDEN JATEKOS végrehaithat, és a mdsik, a bénuszrész, amit csak az
AKTUALIS JATEKOS ES SZOVETSEGESE (ha van neki) hajthat végre.

Az Sramutatd jdrdsa szerint haladva a jétékosok egyesével végrehaitidk a vdlasztott
utasftdst. Csak az utasitést vélasztd jétékos, és a szdvetségese haijthatja végre az
utasftés bénuszét is. Ez addig folytatédik, mig minden jdtékos végrehaitia az utasitdst.

Amint az aktudlis utasftdskér véget ér, az aktudlis jétékos képpel lefelé dtadja a
megmaradt politikaivtasitds-lapok paklijét a baljén 618 jétékosnak, aki az Gj aktudlis
jétékos lesz, és aki végrehaitia a kévetkezd utasitéskért (kivéve, ha a politikasdv azt

jelzi, hogy k&vetkezének egy Kami-kért kell végrehaitani, lésd a 19. oldalon).

Most pedig nézzitk az 5 vélaszhaté politikai utasitdst.
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TOBORZAS

A toborzés utasitds lehetdvé teszi a jétékosoknak, hogy t6bb

TORORZAS

figurdjukat is a tébldra tegyék a seregeiket megerdsitve ve-
[Gk. Aki ezt az utasftést vdlasztia, az a jétékos dént utoljéra
arrél, hogy hova teszi le a figurdit, elészér megnézi, hogy
ellenfelei mit tesznek.

MINDEN JATEKOS
A jétékos behivhat a készletébdl 1-1 figurdt minden olyan
tartomdényba, ahol van egy erédje. Azaz példdul, ha a

jdtékosnak 3 erddje van a térképen, akkor legfeliebb
3 figurdt hivhat be, és az egyes figurékat azokra a tartomdényokra kell tennie,
ahol az adott erédék vannak. A jétékosnak 1-nél t8bb erédje is lehet ugyan-
azon a tartomdnyon, ebben az esetben annyi figurdt tehet az adott tartomdnyra,
amennyi erédje van ott. Nincs korldtozva az egyes tartoményokon éllé figurdk
szdma. Ha a jétékosnak nincs t&bb figurdja a készletében, akkor nem tud behfvni
mdsik figurdt.

AKTUALIS JATEKOS ES A SZOVETSEGESE
A jétékos behfvhat 1 plusz figurdt az egyik tetsz8leges erédjéhez, akkor is, ha mér
hivott oda egyet.

TARGYALASI TANACS

Ha t6bb erdddd van, mint az ellenfeleidnek egy toborzés esetén, az azt jelenti,
hogy t3bb figurét kapsz, mint 6k. Megér egy prébét més jdtékos megvesztegeté-
se azért, hogy akkor jatssza ki ezt az utasitast, amikor neked o legeldnydsebb.
Ha egy sintét egy szentélyhez kildtél, az évszak végéig ott fog maradni. Ezért
talén érdemes el6szor targyalni a szovetségeseddel, hogy ki, melyik kami-
hoz fog imédkozni, és igy nem vesztegetsz el szikségtelenil egy sintét.

d '.;.:_! = «
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Ha a jétékos egy sinté harcost hivott be, akkor Ggy is donthet (de csak
a behivés pillanatéban), hogy elkildi megmészni a szent hegyeket,
hogy imédkozzon az egyik kamihoz. Ha igy tesz, akkor a sintét arrél
a tartoményrél ahova behiviék, azonnal &t kell tennie a tébla tetején
1évé 4 szentélylapka egyikére. Nincs korldtozva az egyes szentélyekhez
teheté sinték szama.

Ha egy sinté az egyik szentélynél imédkozik, akkor & nincs a térképen.
Nem lehet sem a térképre, sem egy mésik szentélyhez &ttenni.

ad N

PELDA: A LOTUSZ jatékos kijétssza a toborzést. Miutén minden jétékos végre-
hajtotta a toborzést, a LOTUSZ jétékos is végrehajtja. Mivel 3 erédje van a tér-

képen (2 Kyushuban és 1 Nagatéban), igy &sszesen 4 figurét hivhat be (1-et
minden erédbe, és plusz 1-et valamelyik erédbe az utasitds bénusza miatt).
A jatékos Ggy dont, egy busit és egy sintét hiv Kyushu erédjeibe, egy sintét a
nagatéi erédbe, és a bénuszért a Yurei szérnyet, ami a készletében van mar,
Nagatéra. Majd dgy dént, hogy a Nagatéba hivott sintét Hachiman szentélyébe
kildi imadkozni.



MARSALL

A marsall utasités lehetdvé teszi a jGtékosoknak, hogy a

MARSALL

figurdikat a stratégidjuknak megfeleléen mozgassdk a tér-
képen. Valamint §j erédsket is épithetnek, hogy megvessék
a ldbuk. Ha a jétékos marsallt jétszik ki, akkor az ellenfelei
utdn déntheti el, hogy hova mozog a figurdival.

MINDEN JATEKOS

A jdtékos a figurdi mindegyikével egy szomszédos tarto-
7 7 7 ’ . . 7z Ve
mdnyra |éphet a térképen. Ez azt jelenti, hogy vagy &tlép

egy hatéron, vagy egy hajézési dtvonalon megy egy szom-
szédos tartoményba. A jdtékos bérmennyi figurdjéval léphet, de ha Ggy szeretné,
akkor egyikkel sem 1ép. Ne felejtsétek, minden figura csak egyszer [éphet minden
marsall utasitdskor.

TARCYRLASI TRNACS

~ Hasznos lehet gy csatét nyerni, hogy nem kell harcolnod. Amikor [é'[:;sz_u

figurdiddal, meg kell prébélnod a tobbi jatékossal iizletet kdtni, hogy legyen
esélyed ellenéllds nélkil egy tartoményon lenni a hébord bekdvetkeztekor.

W " & e pu el hdloie " A

AKTUALIS JATEKOS ES A SZOVETSEGESE

A jétékos elkslthet 3 érmét, hogy egy Uj er6dét épitsen bdrhol a térképen. Ha gy
tesz, akkor a 3 érmét a k&zds készletbe fizeti be, elvesz 1 erédjelzdt a sajdt készle-
tébdl, és leteszi azt abba a tartomdényba, amelyikbe szeretné. Nem kell olyan tar-
tomdnnyal szomszédosnak lennie, ahol mdér van erddije, és az egyes tartomdényokon
sincs korldtozva, hogy mennyi erddje lehet egy jétékosnak. Ha a jdtékos letette
mind a 4 erddjét, akkor nem tud tébb erddét épfteni.

PELDA: A SZITAKOTO jétékos kijétssza a marsallt, igy & keriil sorra utoljéra.
Az asztal kéril haladva a KOI végrehajtia a sajat marsall akcidit. Egy busival
Kansairél Nagatoba lép egy hatért atlépve. A Vér onija és a daimjéja Hokkaidéra
megy hajézési Gtvonalat hasznélva. ljgy dént, hogy Edorél nem megy el a busival,

a Raijin szentélyen imadkozé sintéjéval pedig nem mehet sehova (a szentélye-
ken allé figurék nem léphetnek el onnan).

Végiil, mivel szévetségben éll az ezt az utasitast kivélaszté SZITAKOTS klannal,
végrehajtia a marsall bénuszét, azaz elkslt 3 érmét, és egy Uj er6dét épit Shikokun.
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KIKEPZES

A kiképzés utasitds lehetdvé teszi a jGtékosoknak, hogy §j

KiKEpaEs

évszakkdrtydkat szerezzenek a klénjuknak, mindenféle
Al ; . DA N iy :

0j képességekkel fejlesszék, és még szérnyeket is adhat-
nak a csapatukhoz.

FONTOS: A tobbi utasitassal ellentétben, a kiképzés
utasitést vélaszté jGtékos hajtja végre azt ELOSZOR, &

vehet fel elészér lapokat az elérhetd kartyak kozil.

MINDEN JATEKOS

A jétékos megszerezhet 1 évszakkdrtydt a jatéktdbla melletti aktudlis kindlatbél,
ha kifizeti az érmekdltségét. A jGtékos kivélaszt egy neki tetsz8 évszakkdrtydt,
befizeti a kézds készletbe a kdrtydn megadott érmedsszeget (néhdny kértya in-
gyenes). Majd képpel felfelé leteszi az Gjonnan szerzett évszakkdrtydt a kldnpa-
ravénja mellé, hogy minden j4tékos ldssa azt. A kértya képessége a megszerzése
utdn régtén hat.

FONTOS: A jatékos 1-nél tobb példanyt is szerezhet a késébbi kiképzés kérékben
ugyanabbél az évszakkartyébél. Ez esetben a hatésaik 6sszeadédnak.

AKTUALIS JATEKOS ES A SZOVETSEGESE

Amikor a jdtékos szerez egy évszakkdrtydt, akkor 1 érmével olcsébban veheti azt
meg (0 a minimum). A j4tékos kiképzés utasitdsonként csak egy évszakkdrtydt
szerezhet.

Ha van sqy szovetségesed, &
ha 1 vagy 15bb dlkd szerzel,
akkor kapsz egy pluse -+,

DAIMJO FEJLESZTES

Sinténak szémf-.

A daimjéd erefe 1-gyel né.

ményon, chel

pecsileted-

Fazereie minden tartoT
neked 0 legkissbb @

PELDA: A TEKNOS jétékos kijétszik egy kiképzést, és elséként vélaszthat egyet

az aktuélis évszakkértya-kinélatbél. & a Koponya oni szérnykértyét vélasztja,

ami 2 érmébe keriil. Mivel & jatszotta ki az utasitést, megkapja annak 1 érmés
resskkenés bénuszét. Igy 1 érmét fizet be a készletébdl a kdzés készletbe, és -

leteszi a valasztott kartyat a paravéanja mellé.
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TARGYALASI TANACS

Ha latod, hogy egyik ellenfelednek kevés az érméje, és van olyan kértya,
amit nagyon szeretne a kiképzés utasitéskor, ajanlj fel neki segitséget a
kértya érénak kifizetéséhez, mert ezzel igen erds alkupoziciéba kerilsz.

s il e s e e i B e i i A i 0 s S Ui i 0 £l 3w rite

52HRNYEK MEG5ZERZESE

Amikor a jatékos egy szdrny évszakkértyét szerez, akkor nemcsak a lapot

teszi maga elé, hanem a megfeleld szornyfigurét is, amire rétesz egy ala-
e AL, g PN, : ;

pot a klénja szinében, és azonnal behivja 6t valamelyik olyan tartoményra,

ahol van erddje.

A szdrny mostantél a klénja egyik figuréjanak szémit, 6gy, mint egy daimjéja,
sintéja vagy busija, és 1-es erével rendelkezik, hacsak nincs mésképp meg-
adva. Ha megélik, a jatékos készletébe keril, és Gjra behivhaté a térképre,
akér egy normél klénfigura. Nincs korlétozva egy klén szérnyeinek széma.

A TEKNOS jétékos a szinének megfeleld alapot réteszi a szérnyfiguréra, és azon-

nal behivja 6t egy olyan tartoményra, ahol van erédje.




BETAKARITAS

A betakarfités utasitds lehet6vé teszi a jGtékosoknak, hogy
némi érmét szerezzenek, és taldn learathatia az éltala
irdnyftott tartomdnyok jutalmét.

MINDEN JATEKOS

A jétékos 1 érmét kap, amit a kdzds készletbd| vesz el.

AKTUALIS JATEKOS ES A SZOVETSEGESE

A jétékos begyijti minden olyan tartomdny jutalmdt, ahol

neki van a legnagyobb ereje. Egyesével ellendrizzétek le a
tarfomdnyokat 8sszeadva az egyes kldnok figurdinak erejét. A jétékos csak akkor
kapja meg a tarfomdny jutalmét, ha az & figurdi &sszesftett ereje az adott tarto-
mdényon nagyobb, mint a t&bbi klédné. Mint mindig, holtverseny esetén a nagyobb
becsiletl klén ereje szédmfit nagyobbnak a tartomdnyon.

——— e e —————=

TAREYALASI TANACS

- Betakaritéskor az idézités a legfontosobb Ha a jétékos olyan helyzetben van,
hogy bdséges betakarités elé néz, akkor érdemes a sz8vetségesének megigérnie,
hogy kap a leendd érme- és réninjutalombél, ha azonnal kijétssza a betakaritdst.

Az egyes tartoményok éltal felajénlott jutalmak:

S gy8zelmi pont — Lépj a kldnjelz8ddel egy helyet elére a jdtéktdbla aljdn 1&v
/4 . /1
gy8zelmipont-sdvon.

’ érme - Vegyél el 1 érmét a kdzds készletbdl.

@ rénin — Vegyél el 1 rénint a kdz8s paklibél.

PELDA: A SZITAKOTO jétékos kijtssza a betakaritést, és automatikusan szerez
egy érmét. Majd végrehajtja az vtasitdsbénuszt, ellendrzi az 6sszes tartoményt,
ahol jelen van, hogy megnézze, ki ott a legerdsebb:

Nagato - Itt csak az 6 klanja erdi tartézkodnak, igy kap egy gyézelmi pontot,
egy érmét és egy réninjelzét.

Kansai - Itt 2 erével rendelkezik, mig a LOTUSZ és a TEKNOS csak 1-1 erével.
A SZITAKOTO 3 GyP-t kap.

Kyoto — Itt 2 eré’vel rendelkezik, és a TEKNOSnek 2 ere/e van itt. Mivel /elenleg
a SZITAKOTOnek nagyobb a becsiilete, mint a TEKNOSnek, kap még 4 GyP-t.
Edo - A SZITAKOTOnek és a KOlnak is 1 ereje van itt. Mivel a KOInak nagyobb
a becsiilete, a SZITAKOTO Edéért nem kap betakaritési jutalmat.

Oshu = KOInak 2 ereje van itt, mig a SZITAKOTOnek csak 1, igy nem kap itt jutalmat.
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ARULAS

A t&bbi utasitdssal szemben, az drulés csak az aktudlis j&-

tékosnak szolgdl elénnyel, mivel a maga tgye mellé dllitja
az ellenfelei figurdit, ezzel minden szdvetségben helyre-
hozhatatlan pusztitdst okozva. Ez egy nagyon erds és ve-
szélyes utasftds, amit nem szabad k&nnyedén kijétszani.

Ha a jatékos szdvetségben éll, akkor ez azonnal felbomlik,
és az érulé jGtékos veszit a becsiletébdl. Ha az érulé jétékos
nincs szévetségben senkivel, akkor nem veszit a becsiletébal.

e =

PELDA: A KOI jtékos érulést jatszik ki. O szévetségben &ll a SZITAKOTO
klannal, ami azonnal felbomlik, és a KOI jatékos veszit a becsiiletébdl.

Amikor a jétékos az Grulést jdtssza ki, akkor legfeliebb 2, kijlénbdz8 jdtékoshoz
tartozé figurdt kivdlaszthat a térképrdl, amiket azonnal a sajdt készletébdl ugyan-
olyan tfpust figurdkra cserél. A j&tékos nem cserélheti le ugyanannak a jétékosnak
2 figurdjdt. A mdr tdbldn 1évé figurdjéval sem cserélheti le egyik ellenfele figurdjat
sem, és akkor sem cserélhet, ha nincs az ellenfél figurdjéval azonos tipusd figurdja
a készletében. Azonban a készletében [év8 szdrnnyel lecserélhet egy mdsik szdr-
nyet. A kiildnb5z6 neveik ellenére azonos tipust figuréknak szémitanak. A lecserélt
figurdkat tegye vissza a tulajdonosa készletébe (6k azonban nem szdmftanak meg-
8ltnek). Fontos megjegyezniink, hogy ha a jétékos megtdri a szévetségét, attél még
nem kell lecserélnie a szévetségese egyik figurdjét.

Daimjéfigurdra nem hat az érulds.
A szentélyen 4ll6 sintéfigurdra sem hat az drulds (nem Ggy, mint a térképen).

A j4tékos nem cserélhet le egy figurdt, ha nincs ugyanolyan tfpusé figurdja a
készletében.

Egy becserélt figura nem szdmft behivottnak (a sinté nem kildheté imédkozni).

TARGYALASI TANACS

Az éarulés ellenére itt a lehetdség a hatérozott térgyaléasokra. Szinte bar-
melyik figurat leveheted a téblérél. Esetleg lehetne néhény kérésed, amiért
cserébe megkimélnéd ellenfeleid értékes vagyonét...
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PELDA: Az Grulés kijétszésa utén a KOI jétékos lecseréli a TEKNOS Koponya oni
szérnyét a Komainu szérnyre, ami a készletében volt, és lecseréli a SZITAKOTO
busijat egy a készletébdl elvett busira.




Krmi~kiiRiik

Miutén egy utasitdskér végrehaijtdsra kerilt és a politikasdvon a kévetkezd jel a
Kami-jel, akkor a politikafézis egy révid idére megszakad, és egy Kami-kért kell
végrehaijtani, ahol azok a kldnok, akik killdtek néhdny sinté harcost a szentélyek-
hez imddkozni, nagy jutalmakban részesilhetnek.

Egy Kami-kér sordn a jétékosok sorban végrehaitiék a 4 szentélylapka hatdsét. A bal
szélsé szentéllyel kezdik, és jobb felé folytatidk. Minden szentélyben a jétékosok
Ssszehasonlitiék az ott taldlhaté kldnok erejét. Csak a legnagyobb erével rendelke-
z8 klén kapja meg az adott szentély kamijénak a jutalmdt. Mint mindig, holtverseny
esetén a kdzilik t8bb becsilettel rendelkezd jdtékos ereje szdmft nagyobbnak. Ha
egy szentélyen nincs sinté, egyszer(en |épiétek &t a Kami-k&r sordn.

A kilénbsz8 kamik eltéré jutalmakat ajdnlanak a szentélyikben a legnagyobb erdvel
rendelkezd jétékosnak. Ezek azonnal érvényesiilnek, még a kévetkezd szentély eldtt.

A nap istennéje, Amaterasu a hozzd leg-
jobban imddkozé kldnnak lehetdvé teszi,
hogy kldnjelz8jét a becsiletsdv legfelsd
helyére tegye. Nem szdmft, mennyire kicsi
volt a becsiilete, egybdl a legfelsé helyre
keril, az 8sszes t6bbit lejjebb tolva.

FONTOS: Ez a becsiletvaltozés mar ki-
hat ezen Kami-kér kévetkezd szentélyei-

ben az esetleges holtversenyekre.

A szél istene, Fujin a hozzé legjobban iméd-
kozé kldnnak lehetévé teszi, hogy legfeliebb
2 figurdijdval 1épjen a térképen. A jdtékos
vagy 2 figurdjéval 1ép egy-egy szomszédos
tartomdényba, vagy 1 figurdjéval 1ép kétszer
egymds utdn. Mint a marsall utasftésndl, a
figura vagy egy hatéron megy ét, vagy két
tartomdny kézti hajézdsi dtvonalat haszndl.

A mennyddrgés istene, Raijin a hozzd leg-
jobban imddkozé klénnak lehetévé teszi,
hogy 1 busit behfvion, azaz a készletébdl
a térkép egy tetszdleges tartomdnydra te-
gye, még akkor is, ha nincs ott erédje.

A tenger istene, Ryujin a hozzd legjobban
imddkozd klédnnak lehetévé teszi, hogy

‘ 2 .
megszerezzen egy évszakkdrtydt a tdbla
melletti kindlatbdl ugyandgy kifizetve
a teljes érmekdltséget, mint a kiképzés
utasftdsndl.

A hébord istene, Hachiman a hozzé leg-
jobban imé&dkozé kldnnak 2 réninjelzét ad
a kéz8s készletbdl.

A vihar istene, Susanoo a hozzd legjobban
imddkozé kldnnak annyi gyézelmi pontot
ad, amennyi erédje van épp a jdtékosnak
a térképen.

A hold istene, Tsukuyomi a hozzd legjob-
ban imédkozé kldnnak 2 érmét ad a kdzds
készletbdl.
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PELDA: A Kami-kérben a szentélyek balrél jobbra lesznek kiértékelve:

Susanoo — SZITAKOTO és KOI 1-1 erdvel holtversenyben éll. Mivel KOlInak van
nagyobb becsiilete, 6 kap 2 GyP-t (mivel 2 erédje van).

Amaterasu — Csak a SZITAKOTOnek vannak itt erdi, igy felkeriil a becsiletsdy
tetejére.

Hachiman - SZITAKOTO és LOTUSZ 1-1 erdvel holtversenyben &ll. Mivel mér a
SZITAKOTO éll a becsiiletsév tetején, & kapja a 2 réninjelzét.

Raijin - TEKNOSnek 1-gyel t6bb az ereje itt, mint KOlnak, igy 6 hivhat be egy busit
bérmelyik tartoményra.

Amint mind a 4 szentély ki lett értékelve, a politikafdzis a kévetkezd jGtékos uta-
sitéskorével folytatédik. Ha ez volt az évszak harmadik Kami-kére, akkor a politi-
kafdzis véget ér, és elkezdbdik a héborifézis.

HABDR{FAZIS

A héborifdzis sorén a jdtékosok a kiildnb&zd vitatott tartomdnyokért hdboriznak.
A csatagy8ztes jGtékosok extra gy8zelmi ponthoz jutnak, kiiléndsen, ha kilénb&z8
tartomdnyok sorét héditjék meg. Azonban a ravasz jétékosok a vesztes csatdikbdl
is hasznot hdzhatnak, ha 8k a hdbord mivészetének mesterei.

A hdboriGfézis kezdetén a jétékosoknak a politika/hébori jelzéjiket a hébord ol-
daldval felfelé kell fordftaniuk. Ekkor lesz felhaszndlva minden, a jdtékosok dltal
szerzett hdbor(s fejlesztés évszakkdrtya is. Megjegyezzik, hogy , A hédbord kezde-
tén” fazishatésok minden évszak héborifézisnak kezdetén jutnak érvényre, nem
az egyes csaték kezdetén.

Minden évszakban csak azokon a tartomdényokon lesz hdbor(, amelyek egy hdé-
boriszémijelzdvel meg lettek jeldlve, amit a hdboristartomény-jelzé hatéroz meg
az évszak-eldkésziletek sordn. Mivel ezek a jelz8k véletlenszerlen kerilnek le
minden évszakban, ezért, hogy melyik tarfoményban lesz hdborg, és milyen sor-
rendben kell azokat végrehaijtani, az minden évszakban véltozik.

FONTOS: A hdborifézis soran a jatékosok nem adhatnak egymésnak a térgya-
léasok részeként érméket vagy réninjelzéket.



Az 1-es sz4m( tartomdnnyal kezdve, és névekvd sorrend szerint haladva, egymds
utén minden tartomdnyon oldjétok fel a hdboris helyzetet:

- Ha senkinek sincsenek erdi a tartoményon, akkor nem térténik semmi, és a
megfelel6 hdbordstartomdny-jelzét egyszerlen dobjdtok el.

- Hacsak 1 jétékosnak vannak erdi a tartoményon, akkor & vegye el a megfeleld
héboriGstartomdény-jelzét, és képpel felfelé tegye a kldnparavénja mellé.

- Ha csak 2 szdvetséges jatékosnak vannak erdi a tartoményon, akkor nem
alakul ki csata. Amelyikilknek nagyobb ereje van a tartomdnyon, az vegye el
a megfeleld hdboristartomdny-jelz6t, és képpel felfelé tegye a klédnparavdnija
mellé. Mint mindig, ha holtverseny dllna fenn, akkor amelyik jétékosnak
nagyobb a becsilete, annak szdmit nagyobbnak az ereje a tartomdnyon.

- Halegalébb 2 olyan jatékosnak vannak erdi a tartoményon, akik nem szé-
vetségesek, akkor csatéra keril sor a gybztes meghatdrozdséhoz (1&sd a kdv.

fejezet).

PELDA: Ahogy a tavasz a végéhez kozeledik, a hédbordfézisra keriil sor, a meg-
adott tartoményokon sorban fel kell oldani a hébords helyzetet:

1) Kyoto — Senkinek sincsenek itt erdi, a hdboristartoméany-jelzé dobésra keril.
2) Hokkaido — SZITAKOTOnek van itt ereje csak, igy megkapja a hébords-
tartomény-jelzét.

3) Oshu - Senkinek sincs itt figurdja; de a TEKNOS speciélis képessége, hogy az
erddjei 1-es erejinek szémitanak. A TEKNOS kapja a hdbordstartomény-jelzét.
4) Kansai — TEKNOSnek és LOTUSZnak is 2-es az ereje itt. Mivel szévetsége-
sek, nem lesz csata. A LOTUSZnak nagyobb a becsiilete, 6 kapja a hébords-
tartomény-jelzét.

5) Nagato - TEKNéSnek, LOTUSZnak és KOInak vannak itt erdi. Mivel TEKNOS
és LOTUSZ szévetségesek, KOI pedig nem, igy csata alakul ki itt harmuk kézét
(lasd a kév. fejezetet).

6) Edo — KOInak és SZITAKOTOnek vannak itt erdi. Mivel 8k nem szévetségesek,

egy csatéra keril sor.
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CsATAK VEGREHRJTASA

Csatékra csak olyan tartoményokban keril sor, ahol legaldbb 2, nem szdvetséges
jétékosnak vannak eréi. A csatdban minden olyan jétékos részt vesz, akinek van
valamennyi ereje a tartomdnyban, akkor is, ha szévetségesek egymdssal. Amikor
csatdra keril sor, az érintett jGtékosoknak lehetéségik lesz az érméikért megpré-
bélni hdbords elénysket szerezni. Ezek nem csak az egyes jdtékosok &sszesitett
erejét vdltoztathatiék meg a tartomdényon (ezzel megvéltoztatva a csata kimene-
telét), de egyéb eldnyskhoz is juttathatidk a jdtékosokat.

A csata megkezdése eldtt minden jdtékosnak 8l l4thatéan kell elrendeznie az
érméit és a réninjelzdit a kldnparavdnja mellett. A jdtékosoknak a teljes igazsdgot
kell vélaszolniuk, ha megkérdezik t8lik mennyi érméjisk és réninjuk van.

Megkezd&dik a csatal Az érintett jGtékosok az dsszes érméjiket tegyék a kldén-
paravdnjuk m&gé, és a hdborilapka killénbdz6 hébords eldnyeire tegyék le azo-
kat. Ezt egyszerre és titokban hajtsa végre mindenki. A j4tékosok bérmennyi ér-
mét tehetnek az egyes helyekre (akér nullét is), annak megfelelden, hogy melyik
elényt/el8nydket szeretnék megszerezni. Minden olyan érme, amit a j4tékos nem
akar felhaszndlni héboris el8ny szerzésére, az a hdborilapka ald keriilién (figyel-
jetek arra, hogy az ellenfeleitek ne tudjék megmondani, hogy mennyit tettetek az
egyes helyekre, és hogy tettetek-e a hdborilapkdn kiviilre is).

Amint minden jétékos kijelentette, hogy elhelyezte az érméit, egyszerre mindenki
emelje fel a paravdéniét, hogy l&dthatéak legyenek a licitek.
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A hdbordlapkdn kiviilre tett minden érme ebbe a csatéba nem szdmit bele, és vissza-
kerUl a jGtékos készletébe. A jétékosok ezek utdn Esszehasonlitiék az egyes hébords
el8nysk helyeken, hogy az egyes jdtékosok mennyi érmét tettek oda. A bal szél-
s6 héboris elénnyel kezdenek (szeppuku), majd jobbra haladnak. Minden héboris
elényt az a jétékos nyer meg, aki a legtébb érmét tette az adott helyre. Mint mindig,
holtverseny esetén a benne részt vevé jdtékosok kdzil a nagyobb becsilettel rendel-
kezd szdmit a t8bb érmével rendelkez8nek az adott helyen. Ha egy hdboris elénysn
senkinek nincs licitje, akkor azt ugorjdtok &t, folytassétok a kévetkezdvel.

Csak aki megnyerte az adott hdbords elényt, az hajthatia végre. Azonban a
gydztes jGtékosnak nem kell végrehaijtani a megszerzett elényt, hisz lehet, hogy
csak azért akarta megnyerni, hogy mds ne haszndlhassa azt fel.

A hdboris elénydket balrdl jobbra egyesével értékeljétek ki. Ne felejtsétek, hogy
egy hdéboris elény eredménye kihatdssal lehet a kévetkezd hdbords eldnysk
eredményére.

SZEPPUKU

A ritudlis 6nfeléldozésban t&bb becsiilet van, mint az ellenséged kezé-

S2EPPLUKU

t8l elszenvedett megalézé vereségben.

Aki megnyeri a szeppukut, az ddnthet Ggy, hogy az dsszes figurdjét

Megélheted az
&sszes figurddat.
Mindegyikért
Slte t 65 ¥ .1 kapsz.

azonnal megdli a tartomdnyon. Ha gy tesz, akkor azonnal szerez
1 gy6zelmi pontot minden ily médon megdlt figurdjdért, valamint min-
den ily médon megélt figurdjéért becsiletet is szerez. (Az igy meg-
véltoztatott becsiilet lesz a kévetkez8 hédbords el8nynél a holtverseny eldéntd.) Ha
egy jétékos Ugy dént, hogy végrehaijtia a szeppukut, akkor neki minden figurdjdt
meg kell 8lnie; nem hagyhat életben egyet sem a tartomdnyon. Ett6] még a j&tékos
tovdbbra is részt vesz a csatdban, dgyis, hogy nincs mér figurdja a tartomdnyon.

TUSZEJTES

A tiszejtés elegendd lehet egy csata menetének megvéltoztatdséhoz,
és a tovabbi vérontés elkeriiléséhez.

Aki megnyeri a tdszejtést, kivélaszthat 1 mésik jétékoshoz tartozé fi-
gurdt a tartomdnyon (akdr a szdvetségesétdl is). A vélasztott figurdt

Ejthetsz 1 t6szt.
Vegyél el oz
ellenfeledtél

Sy,

leveszi a tartomdényrél, és a kldnparavdnja mellé teszi a tiszejtd jé-
tékos. Csak majd a kévetkezd évszak el6késziiletei sordn keril vissza
a jétékoséhoz. Ez a figura nem lesz megdlve, 8t csak elfogtdk.

Ha a j&tékos tdszt ejt, akkor még 1 gydzelmi pontot is ellop attél a kldntél, akié az
elfogott figura. Léptessétek 1 hellyel vissza a klénjelz8jét a gybzelmipont-sévon, és
[épjetek 1 helyet el8re a tiszejtd klénjelz8jével. Ha a célpont kldnnak nincs gydzel-
mi pontja, akkor a tiszejté sem szerez gy8zelmi pontot.

FONTOS: A daimjé immunis a tdszejtés hatdsara, és nem lehet célpontja ennek
a habords elénynek.



RONIN FELBERLESE

Egy rénin zsoldossereg az oldaladon lehet a kiilénbség a
gybzelem és a vereség kézt, ha van elég érméd a hiségik
biztositaséhoz.

Aki megnyeri a rénin felbérlését, az dénthet Ggy, hogy a

Add hozzd a
@el6det | réninjelzdit a tartomdnyon |év8 erdihez adja. Minden,

az er8dhéz.

a készletében taldlhatd réninjelzé +1 erdt jelent a csata
kimenetelének meghatdrozdsakor. Ne felejtsétek, hogy ezeket a rénin-
jelz8ket nem kell elkslteni, amikor ily médon haszndljétok Sket, és a
kévetkezd csatéra Gjra elérhetévé vélnak.

Ha a rénin felbérlése gydztesének nincs réninjelz6je, akkor nem ad erdt
a csapatainak. Azonban fgy megakaddlyozza, hogy bérki mds rénin-
N I ! s

jelzSt tudjon adni az eréihez.

CSATA KIMENETELE

A csatét az utolsé hdbords elény, a csészéri kslték kiértékelése elétt be
kell fejezni. Most hasonlftidk 8ssze a jétékosok az aktudlis teljes ere-
jiket, ami a tartomdnyon van. Ez jelent8sen megvéltozhatott a csata
kezdetén kialakult helyzett6l, mivel néhdny figura szeppukut hajtha-
tott végre, mésokat tdszul ejthettek, és egy klén réninokat bérelhetett
fel, hogy megnévelie az erejét.

A legtébb erdvel rendelkezé kldn nyeri a csatét. Elveszi a megfeleld
héboristartomdny-jelzét, és képpel felfelé a kldnparavénja mellé teszi.
Mint mindig, holtverseny esetén kéziilik a nagyobb becsiilettel rendel-
kezd j4tékos szdmit a nagyobb erejlinek a tartoményon.

A tartomdényon talélhaté minden olyan figurdt azonnal megélinek, ami

vesztes jGtékoshoz tartozik. Azonban, ha van olyan vesztes, aki szévet-
4 " [V " ) . ]

ségese a gydztes jGtékosnak, az & figurdit nem 8lik meg.

MEGJEGYZES: Ha egy csata végére egy jGtékosnak sem marad se-
mennyi ereje a tartoményon, akkor a nagyobb becsiileti nyer.

CSASZARI KOLTOK

Akér megnyersz, akér elveszitesz egy csatét, az ,igaz dicsé-

el

séget” a bukott harcosok becsiiletérdl irt h8skéltemények

iIE zengik majd.

Aki megnyeri a csészdri kéltéket, az annyi gydzelmi pontot

ket kapsz
minden megsli @l szerez, amennyi harcost megéltek a csata sordn. Az nem szd-

figuréért.

mft, melyik jatékos figurdi, és az sem, hogy &lték meg Sket
(szeppukuval, szérnyképességgel, vagy a csata befejezéseként), minden
megdlt figura gy8zelmi pontot hoz a csészdéri kéltéket megnyerd jétékos-
nak. A kdnnyebb 8sszeszdmolds érdekében a jdtékosok a megélt figurdi-
kat kijldnitsék el a készletiktél a csdszdri ksltdk kiértékeléséig.
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HABORUS JOVATETEL

A csata véget ér, és minden vesztes jGtékos dobja az sszes érméjét a hdborilap-
kdrél a kézss készletbe.

A gydztes jGtékos azonban a hébordlapkdra tett 8sszes pénzét szétosztja a vesz-
tesek kdzt. Az érméket egyenlden kell elosztani a vesztesek kézt, akik a készletik-
be teszik azt, és haszndlhatidk a kévetkezd csatdkban. Ha az érméket nem lehet
egyenl8en elosztani, akkor a gydztes jdtékos dénti el, hogy melyik j&tékos(ok)
kapjon (kapjanak) plusz pénzt.

Ezt kdvetben a kdvetkezb tartomény hdboris helyzetét kell feloldani, addig foly-
tatva, mig minden hdbordszédmot végig vettek, és a hdborifézis véget ér.

és a LOTUSZ szévetségesek, de mivel KOl is ott van, igy harcolniuk kell.

TEKNOSnek 4 ereje van itt (1 a busi miatt, és 3 a Koponya oni miatt, mivel a
TEKNOSnek a legkisebb a becsiilete a tartomanyon). Van még 4 érméje és 1 réninja.

KOlInak 2 ereje van itt (1 a busi miatt, és 1 a daimjé miatt). Van még 8 érméje
és 2 réninja.

LOTUSZnak 1 ereje van itt a sinté miatt. Van még 6 érméje és 3 réninja.

TARGYALASI TRNACS

- Még egy csata kdoszéban is Iehei;é'ges térgyalni. Ugyan a jétékosok nem
adhatnak egymésnak érméket és réninokat a hébordfézis sorén, ettdl
még lehet Uzletet kdtni a jobb esélyekért. Példéul a szdvetségesek egyiitt-
mékddhetnek az ellenség ellen abban, hogy egyes héboris eldnydket
kiemelten kezelnek, és meggydzddnek arrél, hogy abban nem versenyez-
nek egyméssal. Es ha meg lehet bizni a szavukban, akkor...

it o i Lok cidng it e —

au - SERBALYKENYV

A 3 jatékos fogja az érméit, és titokban leteszik azokat a haboridlapkéjuk helyei-

re. Amint kész vannak, a licitjeik felfedik:

SZEPPUKU - LOTUSZ nyeri a szeppukut, és Ggy dént, hogy megéli a sintéjét,

amiért 1 GyP-t kap, és becsiiletet szerez.

TUSZEJTES - TEKNOSnek és LOTUSZnak is 3 érméje van. Mivel a LOTUSZnak
nagyobb a becsiilete, igy & nyer. A jétékos Ggy dént, hogy a TEKNOS Koponya
onijat ejti tiszul (annak ellenére, hogy szévetségesek).

RONIN FELBERLESE — LOTUSZ nyer KOl ellenében a 2 érméjével az 1 ellen, és

igy felbérelheti a 3 réninjelzéjét, amivel 3 er6héz jut.



CSATA KIMENETELE - TEKNOSnek az ereje 1-re csékkent, KOInak még mindig
2 van, a LOTUSZnak pedig 3, készénhetden a felbérelt réninoknak. LoTUSZ

nyeri a csatét, és elveszi Nagato haboristartomény-jelzéjét. KOI mindkét figu-

réjat megoli. Azonban mivel a gydztes LOTUSZszal szévetséges, igy TEKNOS
busijat nem é6lik meg.

CSASZARI KOLTOK - KOI 3 érméje legyzi TEKNOS 1 érméjét. KOI a csatéban
meghalt minden figura utén kap 1 GyP-t, igy 3 GyP-hez jut (1 a LOTUSZ szeppukut
elkévetd sintéja miatt, és 2-t, a csata kimenetelekor meggyilkolt sajét figuréiért).

HABORUS JOVATETEL — TEKNOS és KOI az 8sszes felhasznélt érméjét dob-
ja (KOl megmentett 4 érmét, amit a habordlapkéan kivilre tett, hogy majd a
SZITAKOTO elleni csatéban hasznélja fel). LOTUSZ ezutén a 2 vesztes kézt el-
osztja a felhasznélt érméit, 3-3 érmét kap a TEKNOS és KO is.

EvszAKzARAS

A héboriGfdzis utédn néhdny takaritdsi 1é€pést kell végrehajtani még a kévetkezd
évszak eldtt:

4 . . . Rt
Ermék és réninok dobésa — A jdtékosok készletében [év6 minden érme és réninjelzé
kerilin vissza a kdzds készletbe. Az erdforrdsokat Gjra kell épiteni a kdvetkezd
évszakban.

Sinté vissza — A szentélylapkdkon &l minden sinté visszakeriil a tulajdonosa kész-
letébe. A kévetkezd évszakban Gjra kell killdeni majd 8ket imddkozni. Fontos meg-
jegyzés: a térképen lévé figurédkat évszakrél évszakra ott kell hagyni a helyiikén.

Politikai utasitésok vissza — A tébldn taldlhaté politikai utasitdsokat vegyétek
vissza, és keverjétek vissza a politikai utasftésok paklijéba, ami az ebben az év-

szakban az utolsé utasitésksrt végrehaitd jdtékos baljdn G618 jdtékos elbtt van.

A koévetkezd évszak kezdddik az évszak-elSkésziilettel.

é é
R TEL EV524KA,
A VEGJATEK

A tél kezdete jelzi a jGték végét. Béke szdll a fsldre, ahogy a fehér hé beteriti azt,
Fe, /. ¥ 7/ . . . 7
és egy Uj csdszdr emelkedik fel a hatalmas Kami ereje dltal.

A tél folyamdn csak a Tészok vissza évszak-el8készileti |€pést, tovébbé a jdtékosok-

A

ndl 1évé, a tlszok visszaaddsdra életbe 18p& évszakkdrtydk hatdsdt kell végrehaitani.
A jétékosok ezutén még a kdvetkez6kért kapnak gyézelmi pontokat:

Télfejlesztés — Ez az évszakkdrtya plusz gyézelmi pontokat ad a killénbszd felté-
telektdl figgden.

Héboristartomény-jelzék — Minden hébordstartomdny-jelzd pontot ad, ami attdl
figg, hogy melyik évszakban nyerte a jétékosa:

Tavasz @ =1 gydzelmi pont
Nyér @ = 2 gy6zelmi pont
Osz @ = 3 gydzelmi pont

Héboristartomény-szett bénusza — A j4tékosok gybzelmipont-bénuszt kapnak a
kiilbnbsz8 tartomdnyokbdl szerzett hdbordstartomdny-jelzék szdmétél figgben.
Ugyanahhoz a tartomdnyhoz tartozé t6bb jelzé nem szdmit bele a bénuszba, csak
a kilénbdz6 tartomdnyok jelzéi szdmitanak:

I ———— e

KULONBOZO HABORUS-

TARTOMANY-JELZOK szAmA | CYOZELMIPONT-BONUSZ

3-4 10 GyP
5-6 20 GyP
7-8 30 GyP

Minden jétékos Iépjen a klénjelzéjével a gydzelmipont-sdvon annyit, amennyi plusz
gy6zelmi pontot szerzett. Ha egy jétékos &tlépne az 50-es mezdn, akkor a jelzdjét
tegye az 1-es mezdre, és forditsa a jelz6jét a mdsik oldaldra, hogy l&thatd legyen,
mdér elérte az 50 pontot. A gySzelmi pontok 8sszeszdmoldsa utdn a legtdbb pontot
szerzd jGtékost kidltjék ki gy8ztesnek!

Holtverseny esetén a holtversenyben &llék kéziil a nagyobb becsiilet’ lesz a nyertes.

Abban a nagyon ritka esetben, amikor 2 szévetséges jGtékos éll holtversenyben az
elsé helyen, megosztoznak a gydzelmen.
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A KLANDK

A Felkel Nap jétékban minden klén olyan egyedi képességgel rendelkezik, ami megkilénbdzteti a t&bbiektdl.

Koi kLAn

Orvények a folyamban — Mindig alkalmazkodd és
kiszdmfthatatlan. A Koi klén az érméket réninként
tudja haszndlni. A hdborifdzis kezdetén a Koi jGté-
kosnak el kell dobnia az 8sszes réninjelz8jét, amiért
ugyanannyi érmét kap a kézés készletbdl.

Egy csatéban, a rénin felbérlése 1épés értékelésekor
minden érme, ami a Koi j4tékos készletében van,
réninjelzének szdmft, és hozzdadédik a tartomd-
nyon |évé figurdinak erejéhez, ha a Koi jdtékos
nyerte a rénin felbérlése héboris elényt.

SaITRKETH KLAN

Fétyolszérnyak — A Szitak&t8 klén szé szerint
repilni tud a térkép f516tt, bérhol megjelenhet a
tébbi kldnt érintd korldtozdsok nélkil.

Ha a Szitakstd jdtékos behivia egyik figurdijdt, ak-
kor azt bdrmelyik tartomdnyra teheti, nem szdmft
van-e ott erédje, vagy nincs. A toborzés utasftdssal
behivhaté figurdinak a széma ettél még figg a tér-
képén 1évé erédjeinek a szdmétél.

Ha a szitakstd jdtékos 1ép a figurdival, akkor azo-
kat bdrmelyik tartomdnyra teheti a térképen, nem
szémit a tdvolsdg. A Szitaksts kldn figurdinak soha
sincs sziksége a hajézdsi Gtvonalak haszndlatéra
ahhoz, hogy egy mdsik tartoményra 1épjenek.

vagy érulés).

26 - SEABALYKINYV

LaTusa kLAn

Hatérozd meg az irGnyt — A Létusz kdn hatdrozza meg a politikai irdny-
vonalat a politikai utasftdsok forgatdsdval, kénye-kedve szerint.

Bonszri kLAN

Szent adomény — Egyre ndvekvé és 8rékzsld, a
Bonszai kldnnak nagyon kevés érmét kell kéltenie az
eréforrdsok megszerzéséhez.

Mindennek, amit megvesznek, legyen az évszak-
kértya vagy egy eréd, az &ra maximum 1 érme.
Ha az d&ra 2 vagy tébb érme lenne, akkor az 4r
nekik 1 érme. Ha nulla érme volt az dr, akkor ma-
rad ingyenes.

Abban az esetben, ha a Bonszai jétékos egy ked-
vezményhez jutna, mint példdul a kiképzés utasitds
bénusz, akkor azt a klén képesség utdén alkalmazza,
gy a kéltség nulldra csdkken.

Texnts kLAn

Az orok teknd — A Teknds kldn az erddijeit Srids
legendds tekn8sdk tekndjére épfti. Ezek az elpusz-
tithatatlan er8dék tudnak mozogni a térképen, és a
tartomdnyok vitdihoz is csatlakozhatnak.

Amikor a Teknds jdtékos mozgatia a figurdit, ak-
kor az erddjével is mozoghat, pontosan Ggy, mintha
egy kldnfigurdja lenne.

Minden Teknés klén eréd 1-es erejlnek szdmfit az
dltala elfoglalt tartomdényon, mintha egy klénfigura
lenne. Ez mind a betakar{tdsra, mind a hdborira ha-
tdssal van. Azonban az erédéket nem lehet megdini,
soha nem ejthetdk tdszul, és sohasem lehet lecserélni
az Grulés utasftdssal.

Az utasitdskdreiben a Létusz jGtékos egyet vdlaszt a 4 felhGzott politikai
utasitdsbdl, majd képpel lefelé teszi maga elé anélkiil, hogy a t&bbi j&tékos
[&4tnd, mi az. A Létusz j&tékos ezutdn bejelenti, hogy milyen utasftdst akar
végrehaijtani, bdrmit vélaszthat (toborzéds, marsall, kiképzés, betakarités
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ELOKESZULETEK

« Fogjatok egy szett évszakkdrtydt, és tegyétek az alap kértydkhoz.

» Hizzatok 4 szentélylapkdt.

« Tegyétek a kldnjelz8iteket a becsiiletsévra az egyes klénok kezdeti
becsiiletszintjének megfelelen.

o A jétékosok 1 daimjéval, 1 busival és 1 eréddel kezdik a jétékot az
otthontartomdényukon.

minpen EvsaAk

EVSZAK-ELOKESZULET

« Tegyétek le a hdboristartomdny-jelzket és a megfeleld hdboriszdm jelzéket.
o Az aktudlis évszakkdrtydkat tegyétek a jadtéktdbla mellé.

« Minden j4tékos kapja meg az aktudlis évszakbevételét.

« Minden tdsz vissza, 1 érme jér mindegyikért a kdz8s készletbdl.

TEASZERTARTAS
Térgyaldsok az 0j szévetségekrdl.
POLITIKAFAZIS
UTASITASKOR

Az utasftdsokat az Sramutatd jdrdsa szerint haladva kell végrehaijtani, kezdve
a kijétsz4 baljén Ulével. Minden utasftds egy képességet ad minden j&tékos-
c p L Fbs i % N R
nak, és egy bénusz képességet az aktudlis jGtékosnak és a sz8vetségesének:

- TOBORZAS

Mindenki: Minden erédijéhez odahfvja egy figurdjdt. A behivott sintét a
szentélylapkdhoz is lehet kiilldeni im&dkozni.

Te és a szdvetségesed: Egy plusz figurdt is behfvhattok.
« MARSALL

Mindenki: Minden figurdjéval &tmehet egy hatéron vagy hajbézdsi
dtvonalon.

Te és a szdvetségesed: Epfthettek egy eréddt 3 érméért.
« KIKEPZES - Az aktudlis jGtékos j8n el8szér.
Mindenki: Megvehet egy elérhets évszakkdrtydt. Az érét érmében fizeti.
Te és a szdvetségesed: Eggyel kevesebb érmét fizettek.
« BETAKARITAS
Mindenki: Kap 1 érmét.

Te és a szovetségesed: Minden olyan tartomdny utdn jutalmat kapsz,
ahol a te erdid vannak tébbségében.

- ARULAS
Csak az aktuélis jatékos: Lecserélheti bdrmelyik 2 figurdt (kiilonb&zd

jGtékosoktél) a térképrél 1-1 sajdt ugyanolyan tipusé figurdra. Ha egy
szdvetség tagja a jGtékos, akkor az megszakad és veszit a becsiletébdl.

MINDEN EVS2AK (FOLYTATAS)

KAMI-KOROK

Balrdl jobbra értékeliétek a szentélylapkdkat. Az egyes szentélyeken a
legnagyobb erdvel rendelkezd jutalmat kap az adott kamitél.

HABORUFAZIS

A héboris helyzet feloldésa a hdboriszdmielzével megjelélt tartomdnyokon.

« Ures tartomény — HdborGstartomény-jelz8 dobdsa.

 Csak 1 jétékos — Elveszi a héboristartomdny-jelzét.

« Csak 2 szdvetséges jGtékos — A nagyobb erével rendelkezé jGtékos veszi
el a hdbordstartomdny-jelzdt.

o Legaldbb 2 nem sz&vetséges jGtékos — Csata alakul ki:

CSATA EREDMENYE

A jdtékosok titokban érméket tesznek a kiildnb&zd hdbords elényskre.
Balrél jobbra haladva értékelik ki az egyes hdboris elénysket, az adott
el8nydn a legtébb érmét ajdénlé jétékos végrehaijthatia azt:

SZEPPUKU: Megélheted az &sszes figurddat. 1 GyP-t és becsiiletet kapsz értik.
TUSZEJTES: Ejthetsz 1 t0szt. Kapsz 1 GyP-t ett8| az ellenféltl.

RONIN FELBERLESE: Réninjelz8ket adhatsz az erdidhez.

CSATA KIMENETELE: Adott tartomdnyon a legnagyobb erével biré jétékos gydz,

megdli a vesztes jGtékosok minden figurdjdt (kivéve a szévetségeséhez tartozbkat).
CSASZARI KOLTOK: 1 GyP-t kap minden megélt figurdért.

A vesztesek minden felhaszndlt érméjiket dobjdk. A gydztes a felhaszndlt
érméit egyenlSen elosztia a vesztesek kézt.

EVSZAKZARAS

/7
o Ermék és réninjelz8k dobdsa.
o A sinték visszakerilnek a tulajdonosuk készletébe.
o A politikai utasftdsok Gjrakeverése.

JATEK VEGE - B TEL EVS2RKA

Minden t0sz vissza, majd extra GyP-k a télfejlesztésekért, hdboristartomény-
jelz&kért és a hdborlstartomdny-szett bénuszbdl (ahogy a kldnparavén mutatia).

A legtébb pontot szerz6 jGtékos a gydztes. Holtverseny esetén a becsiilet dént.
Ha szévetségesek dllnak holtversenyben, akkor megosztoznak a gy8zelmen.

ECYER saR_ALYOK

Becsilet — Holtverseny esetén a holtversenyben dllék kéziil a nagyobb becsile-
t0 nyer. Ha problémds a képességek végrehaitdési sorrendie, az érintettek kdzul
a nagyobb becsiiletl dénti el, hogy els6ként vagy utolséként keriilidn & sorra.

Térgyalés — A teaszertartds és politikafdzis sordn a jdtékosok adhatnak
egymdsnak érméket és réninjelz8ket a tdrgyaldsuk részeként. A szerzédések
sosem kdtelez8ek.




