RAPA NUI

Tartalom

16 Kezdd kartya
50 Rapa Nui kéartya:
9 Moai (Kdszobor)
9 Pap
12 Favago
20 Vadasz és Gyijtoget6 (4 tipus, mindegyikbdl 5-5 db)
4 Attekintd kartya
100 Aldozat kértya (4 tipus, mindegyikbél 25-25 db)
30 Dics6ség pont (20x 1 pont, 6x 5 pont, 4x 10 pont)
36 Fa lapka (24x 1 fa, 4x 5 fa, 4x 10 fa, 4x 20 fa)
1 Aldozati k6

Jatékotlet

Minden jatékos egy torzsfonok szerepébe bujik. Ok minden koérben wj embereket

szerezhetnek falujukba (favagokat, papokat vagy vadaszokat és gyujtogetdket), vagy egy
készobrot (Un. Moai-t) épithetnek. Minden kor végén pontokat kapnak egy adott Rapa Nui

kartya alapjan. Igy végiil Fa lapkakhoz, Dics3ség pontokhoz vagy Aldozat kartyakhoz jutnak.

Az lesz a jaték gydztese, aki a legtobb Dicsdség pontot gytijti Moai és Pap, valamint az
értékesebb Aldozat kartydk segitségével. A jatékosok a jaték folyamat a kiilonboz6 Aldozat
kartyak értékeivel befolyasolhatjak, amikor Aldozati korre keriil sor.
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* Minden jatékos kap 4 ugyanolyan szinti Kezd6 kartyat (1 Favago + 3 Vadasz ¢s
Gylijtogetd) és 1 Attekintd kartyat.



e A Favagot a jatékosok maguk elé rakjak. Ez lesz a jatékosok Személyes teriilete és a
jaték soran tovabbi kartyak fognak ide kertilni. A 3 Vadasz és Gylijtogeto kartya a
jatékosok kezében maradnak.

o Kevesebb, mint 4 jatékos esetén a megmaradt Kezd6 kartyakat tegyiik vissza a
dobozba.

o Keverjiik 0ssze az 50 Rapa Nui kartyat és képezziink beldliik egy huzopaklit.

o Készitsiik eld a Kozos teriiletet: Egyesével huzzunk fel 16 kartyat és képezziink
beldliik 4 oszlopot, mindegyikre tegyiink 4-4 kartyat (lasd a kezddbeallitast).

e A 100 Aldozat kartyat rendezziik tipus szerint (Hal, Szeder, Csics6ka, Gabona)
felfelé forditva.

e Minden jatékos kap 1-1 Aldozat kartyat mind a 4 tipusbol.

A jatékosok Aldozat kartyai az asztalra keriilnek, a Személyes teriilethez, de képpel

lefelé. (A sajat kartyait barmikor megnézheti a gazdaja.)

A Fa és a Dicsdség jelzoket rendezziik 1-1 kupacba.

Az Aldozati kovet tegyiik a Kozos teriilet mellé.

Vialasszunk ki egy kezddjatékost.

Minden jatékos a kezdési sorrend alapjan kap Fa jelzoket: a kezddjatékos 2, az éra

jérasa szerinti kovetkezo 3, az azutani 4, az utolsé pedig 5 értékii lapkat kap.
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Jatékmenet

A kezddjatékossal kezdve mindenki végrehajtja a sajat korét az dramutatd jarasaval
megegyez0 sorrendben. Egy teljes kor az alabbi 3 1€pésbdl all:

1. Elvesz egy Aldozat kartyat (valaszthatd)

2. Kartya(ka)t jatszik ki a kezébdl

3. Kartyakat tesz a K6z0s teriilethez és pontozast kezdeményez

Részletesen:

1. Elvesz egy Aldozat kartyat (valaszthato)
Az aktualis jatékos elvehet pontosan 1 Aldozat kartyat a véalasztasa szerint. Ehhez altalaban 5
fat kell befizetnie. Ez az ar minden egyes megegyez0 tipusi Vadéasz és Gylijtogetd kartyaval

1-1 faval csokkenthetd, de az 4r igy sem lehet 0-nal kevesebb. Ha egy adott tipusu Aldozat
kartyabol mar nincs elérhetd lap, akkor azt a tipust mar nem lehet valasztani.



Példaul: Szandra kére kévetkezik. Neki
van 7 Fa lapkdja, 1 Favagdja, 1
,Szedres” és 2 ,,Gabonas” Vadasz és
Gyiijtogetd kartydja maga elétt. Ugy dont,
hogy megszerez 1 Aldozat kartydat. 1
Szeder dara 4 fa lenne: 5-1 (mivel van 1
Szedres Vadasz és Gyiijtogetos kartydja).
1 Gabona dra pedig 3 fa lenne: 5-2 (mivel
van 2 Gabonas Vadasz és Gyuijtogetos
kartydja. A Hal és a Csicsoka 5-be
keriilne, mivel nincs ilyen tipusu kartydja.
De akar ugy is donthetne, hogy egyik
tipusbél sem vesz el Aldozat kdrtyat.

Szandra Személyes terillete

2. Kartya(ka)t jatszik ki a kezébél

Az aktiv jatékos a kezébol a Személyes teriiletéhez rak kartyakat. A kézben tartott kartyaktol

fiiggden el kell dontenie a jatékosnak, hogy mely kartyakat jatssza ki. Az alabblak koziil az

egyik lehetoseget valaszthatja:

1 Favagd: Kijatszasi koltsége nincs. Hatdsa: nincsen a kijatszaskor.

1 Pap: Kijatszasi koltsége nincs. Hatasa: nincsen a kijatszaskor. (7] '

1 Moai: Kijatszasi koltsége: 7 Fa. Hatasa: @7

1. Minden kijatszott Moai kartyad 4 pontot ér majd a jaték végén.
2. Aldozati kor. 1 Moai megépiilésekor Aldozati korre keriil sor. Az aktiv jatékostol

balra iil6 jatékossal kezdve az ora jarasa szerint mindenkinek ra kell helyeznie az
Aldozati kére 1 Aldozati kartyat (ha a jatékosnak van ilyen kartyaja). Az aktiv jatékos
helyez le utoljara Aldozat kartyat képpel lefelé, igy a tobbi jatckos nem fogja tudni
annak tipusat. Majd az egyik Aldozat paklibol egyet szintén az Aldozati kore rak.
Fontos: Az Aldozat kartyak fogjak meghatirozni az Aldozat
kartyak jaték végi értékét (a jaték végéig a legtobb felaldozott tipus
lesz a legértékesebb és a legkevesebb felaldozott tipus a legkevésbé
értékes). Egy adott tipusbol minél tobb Aldozat kartyat gytijt ssze
egy jatékos, annal tobb ilyen tipusu kartyat érdemes felaldozni. De
vigyazni kell, minden felaldozott kartya csokkenti a meglévé
Aldozat kartyakat. fgy a jatékosnak meg kell talalnia a kozéputat és
figyelni, melyik tipusbol mennyi lapot dldoztak mar fel.
Megjegyzés: a képpel lefelé helyezett Aldozat kartyak a jaték
végéig ugy maradnak!

Példaul: Arnold kijatszik 1 Moai kirtyat és Aldozati kort
kezdeményez. Baloldali szomszédja, Stefan kezdi és lerak 1
csicsokat (1.). Patrik 1 gabonat (2.), Szandra szintén 1
gabonat (3.), véegiil Arnold 1 képpel lefelé forditott kartyat
jatszik ki (4.). Mivel Arnold kezdeményezte az aldozast, a 4
dldozati kartya paklibol kivalaszt egyet és felforditva az
Aldozati kére teszi: Arnold egy szedret vélaszt (5.).




1-3 Vadasz és Gytijtogetd egy tipusbdl (hal, szeder, gabona, csicsoka):
Kijatszasi koltsége: 0-2. (lasd a Specidlis szabalyt.) Hatasa: nincsen a
kijatszaskor.
Specialis szabdly:. Tobb kartyat is ki lehet jatszani egyszerre, ha ugyanolyan
tipustak: :
1 Vadasz és Gylijtogetd kartyanak nincs kijatszasi koltsége. : !
2 Vadasz és Gyljtogetd ugyanolyan tipusi kartyanak a ...
kijatszasi koltsége: 1 Fa.
3 Vadasz és Gyljtogetd ugyanolyan tipusu kartyanak a kijatszasi koltsége: 2 Fa.
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Példaul: Stefan kore kovetkezik és kijatszik 2 hal tipusu Vaddasz és Gyiijtogeto kartyat, ami 1
Fa jelzébe keriil szamara. Az a tény, hogy mar van kijatszva maga elé egy hal tipusu Vadasz
es Gyujtogeto kartya, nem befolyasolja az arat.

Javaslat: A kijatszott kartyakat helyezd el ugy, hogy csak a neviik latszodjon. igy sokkal
nagyobb jatéktér marad a tobbi kartyanak és konnyebb attekinthetdséget is biztosit.

Megjegyzés: Csak a Vadasz és Gylijtogetd kartyakbol jatszhato ki egyszerre tobb lap! Vedd
figyelembe, hogy az egyszerre kijatszhatd kartyak szama: 1 Favagd vagy 1 Pap vagy 1 Moai
vagy 1-3 Vadasz és Gylijtogeto (de itt is csak ugyanolyan tipusbdl lehetséges ez).

Specialis helyzet: Ha egy jatékos csak 3 Moai lappal rendelkezik és nincs elég fa jelzdje, hogy
kifizesse annak kijatszasat, akkor a harombol 1 Moai kartyat vissza kell tenni a dobozba (és
végleg kikertiil a jatékbol) ahelyett, hogy kijatszana 1 kartyat.

3. Kartyakat tesz a Kozos teriilethez és pontozast kezdeményez

Az aktiv jatékos annyi kartyat huz, hogy ismét harom kartya legyen a kezében. Ehhez a K6z6s
teriilet 4 oszlopanak barmelyikérdl elveszi a legfelsot. Ha még egy kartyat kell huznia, akkor
ismét valaszthat barmelyik oszlopbdl.

Fontos: Ha az egyik oszlop kitiriil, akkor azonnal huzzunk fel oda 4 1 kartyat!

Pontozas

A jatékos a korének a végén kartya felhuzasa utan az adott oszlopban maradt kéartya alapjan
nézziikk meg, hogy milyen pontozasra keriil sor. A kozos teriileten oszlop elfogyasa esetén
teljesen toltsiik azt fel és a legfelsd lap alapjan vizsgaljuk meg, mi alapjan lesz pontozas.

Kozos teriilet

Példa 1: Stefan 1 kartyat jatszott ki, igy most 1 kartyat
hiz fel a kezébe a Kozos teriiletrél. O egy gabonds
Vadasz és Gyiijtogeto kartyat valaszt és azt a kezébe
veszi. Igy ismét 3 kartydja van és a most feliilre keriilé
Moai kartyat haszndljuk a pontozasra.




Példa 2: Patrik 2 kartyat jatszott ki, ezért 2 kartyat kell
most felhuznia a Kozos teriiletrol. Elészor a Moai kartydt
valasztja. A 2. kartyajanak a Papot vadlasztia, amivel az egyik
oszlop megiiresedik.

Mivel az egyik oszlop iires lett, azonnal 4 uj lapot huzunk oda.
Patrik kezében most mar hdrom kartya van és megnézziik,
hogy az utoljara kivalasztott oszlopban milyen kartya van legfeliil.
Patrik esetében ez a 2. oszlop, ahol legfeliil most egy Favago kartya
van.

Az utoljara hasznalt oszlop legfelsd lapja alapjan a kovetkezd
pontozasi helyzetek johetnek 1étre:

Minden jatékos kap 1 Fa jelz6t minden egyes Favdgd utan, ami a
Személyes teriiletére ki van jatszva. Bonusz: ha egy jatékosnak ' &

legalabb 2 Favagoja van és egyediil neki van ezzel a legtobb Favago

kartyéja, akkor 6 tovabbi 1 Fa jelzot kap.

Stefan Személyes teriilete
==

Példa: Favago alapjan pontozunk. Stefan az egyetlen, akinek 2
Favagdja van a Személyes teriiletén (a tobbieknek csak 1-1
Favagojuk van). Ezert Stefan 3 Fat (1 fa Favagonkeént és 1 |
bonusz fa), a tébbiek 1-1 Fat kapnak.

Minden jatékos kap 1 Dics6ség pontot minden egyes Pap utan, ami a |
Személyes teriiletére ki van jatszva. Bonusz: ha egy jatékosnak
legalabb 2 Papja van és egyediil neki van ezzel a legtobb Pap kartydja,
akkor 6 tovabbi 1 Dics6ség pontot kap.

Patrik Személyes teriilete

Példa: Pap alapjan pontozunk. Patrik az egyetlen,
akinek van 1 Papja a Személyes teriiletén (a tobbieknek
nincs Papjuk). Ezért Patrik 1 Dicséség pontot (1-et a
Pap miatt kap, de hiaba van neki a legtobb Papja, mivel
nincs legalabb 2 ilyen kartyaja), a tobbiek 0 Dicsoség
pontot kapnak.

Moai

- . Minden jatékos kap 1 DicsOség pontot vagy 1 Fa jelz6t minden egyes =y
W ™ Moai utan, ami a Személyes teriiletére ki van jatszva. Bonusz: ha egy
jatékosnak legalabb 2 Moai kartyaja van és egyediil neki van ezzel a /
legtobb Moai kartyaja, akkor 6 tovabbi 1 DicsOség pontot vagy 1 Fa

jelzot kap.

Fontos: Donthetsz, hogy Dicsdség pontot, vagy Fa jelz6t kapsz. De egy pontozason beliil nem
kaphatsz mindkett6t akkor sem, ha tobb Moai kartyaval is rendelkezel!

Példa: Moai alapjan pontozunk. Szandranak 1, Arnoldnak 2 Moai kartydja van. Ezért
Szandra 1 Dicséség/Fa jelz6t, Arnold pedig 3 Dicséség/Fa jelz6t kap.



Vadasz és Gyiijtogeto

Minden jatékos, akinek van legalabb 1 kartyaja a Személyes
teriiletén abbdl a tipusbol, amibdl az aktualis pontozés
zajlik, akkor kap pontosan 1 Aldozat kartyat az adott
tipusbol. Az a jatékos veheti el ezt a kartyat a kozos
készletbdl, akinél a pontozas megkezdddott és 6t kovetik a tobbiek ora
jarasaval megegyezden.

Megjegyzés: Az a kiilonbség ennél a pontozasnal, hogy itt nem annyi
Aldozat kartyat vehetnek el a jatékosok, ahany ilyen kartya a Személyes
teriiletiikon van. A jatékosok pontosan 1 Aldozat kartyat kapnak, ha van a
megfelel tipusban legalabb egy a Személyes teriiletiikon. De minél tobb kijatszott Aldozat
kartyank van, annal olcsobban szerezhetiink tovabbi Aldozat lapokat (lasd az 1. pontot).
Tovabba bonuszt is kaphat a jatékos.

Bonusz: ha egy jatékosnak legalabb 2 Vadasz és Gyljtogetd kartyaja van ugyanabbol a
tipusbol és egyediil neki van ezzel a legtdbb ilyen kértyaja, akkor 6 tovabbi 1 Aldozat kartyat
kap az adott tipusban.

Specidlis helyzet: Megtorténhet, hogy a megfeleld Aldozat kartyak kozos készletébdl mar
minden lap elfogyott. Ebben az esetben a jatékos valaszthat mas tipusa Aldozat kartyat.

Példaul: gabona tipusu Vadasz és Gyujtogetd kartya alapjan pontozunk. EbbSl a tipusbol
Szandranak és Patriknak is 2-2 kartyaja van a Személyes teriiletén, a tobbi jatékosnak 1 ilyen
sincs. Mindketten pontosan 1-7 ij gabonds Aldozat kartyat kapnak, mivel a bonusz csak akkor
jarna, ha egyediiliként lenne a legtobb ilyen tipusu kartydjuk.

Fontos: Egy jatékos kore végén csak a legutoljara kivalasztott oszlop legfelsd lapja utan kell
pontozni.

Pontozas utan a kovetkez6 jatékos kore kovetkezik (1-3. 1épés).

Jaték vége

A jaték azonnal véget ér, amint a K6z0s teriilet egyik oszlopabol elfogy minden kartya és mar
egy lapot sem lehet az oszlophoz tenni.

Megjegyzés: Ez esetben nem lesz kor végi pontozas!

A Végs6 Pontozas:
Minden jatékos megszamolja a Dicsdség pontjait (DP):

A jaték soran szerzett DicsOség lapkak: X DP
Minden Moai kartya a Személyes teriileten: 4 DP
5 Fa jelzOnként: 1DP
Begytijtott Aldozat kartyak: 0-3DP

A begyiijtott Aldozat kartyak értékét az aldbbiak szerint hatarozzuk meg:

A felaldozott Aldozat kartyakat tipus szerint rendezziik: a legtobb felaldozott tipus 3, a
masodik 2, a harmadik 1 DicsOség pontot ér, mig az egy tipusbdl a legkevesebb feldldozott
kartyék tipusa 0 pontot ér.

Ha két tipusbol ugyanannyit aldoztak fel, akkor mindkettd ugyanannyi pontot ér. A
kovetkezd lehetdségek meriilhetnek fel:

- Ha minden tipusbol ugyannyit aldoztunk fel, akkor mind 3 pontot ér.



- Ha 3 tipusbdl (vagy 2-2 tipusbol) ugyanannyit aldoztunk fel, akkor a legtobb 3, az
utana kovetkezo pedig 2 pontot ér.
- Ha 2 tipusbdl ugyanannyit aldoztunk fel, akkor 3, 2 és 1 pontot adunk ezen tipusokra.

Megjegyzés: Az Aldozat kovon 1évS kartyak hatarozzak meg ezt az értéket, ami minden
jatékosnak ugyanolyan értékii. Minden jatékos ez alapjan fogja megkapni a megfeleld
Dicsdség pontokat.

Kiilonleges helyzet: Megtorténhet, hogy egyik jatékos sem jatszott ki Moai kartyat, igy nem
tortént aldozéas. Ez esetben az Aldozati kartyakért kapott Dicsség pontok értéke 0!

Az a jatékos gy6z, aki a legtobb DicsOség pontot gyljtotte. Dontetlen esetén az a jatékos a
gyOztes, akinek tobb Moai kartyaja van kijatszva a Személyes teriiletén. Ha igy is dontetlen a
helyzet, akkor az a jatékos végez elérébb, aki tobb Fa jelzdvel rendelkezik. Ha még mindig
dontetlen a helyzet, akkor a helyezést megosztjak egymas kozott.

Példaul: A jaték végén a kovetkezo _ _ R _
kartydk vannak az Aldozati kévon: 4 Az Aldozati kévén |év8 kartyak a javék végén
gaboan, 4 szreder, 2 haf 1 csicsoka. Mivel i = = -
gabonabdl és szederbol ugyanannyi van, o o] 2 o] v
ezért mindketto 3-3 gyozelmi pontot ér. A v o

Szandra Aldozat kartyal

hal 2, a csicsoka 1 Dicsoség pontot ér.

A jaték végén Szandrinak a kovetkezd Aldozat kértydi vannak a

Személyes teriiletén: 2 gabona, 1 szeder, 3 hal, 1 csicsoka. Igy az ',’
ezekért kapott pontjai a kovetkezok: 2x3DP + Ix3DP + 3x2DP +

Ezt az értéket kapjak meg a jatékosok a
sajat kartyaik szamaval megszorozva.
1x1DP = 16DP.

r 5 s . v g o Stefan Aldozat kirtyal
A jaték végén Stefannak a kévetkez6 Aldozat kartyai vannak a R

Személyes teriiletéen: 0 gabona, 1 szeder, 5 hal, 2 csicsoka. 1gy az " :
ezekert kapott pontjai a kévetkezok: Ox3DP + Ix3DP + 5x2DP +

2x1DP = 15DP.

A szerzo

Klaus-Jiirgen Wrede Bonn kozelében él és zenét, valamint vallast oktat Kolnben. Az
elsd, 1989-es esseni jatéktalalkozoja oOta a jaték nagy szenvedélyévé valt. Kiilonosen
kedveli a torténelmi témaju stratégiai jatékokat és a parti jatékokat. Legnagyobb sikerét
2001-ben érte el, amikor az Ev jatéka és a Német Jatékdijat is megkapta. Altalaban
szaunazas kozben jonnek 1étre a legjobb jatékotletei. A Rapa Nui az elso jatéka, amit a
Kosmos kiad6 publikalt. Az alkotd és a kiadd is kdszoni minden tesztelének €s
segitonek, hogy létrejohetett ez az alkotas.
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