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Koztudott, hogy a térpék mind
szakallasak, és hogy a kiralyuké
a leghosszabb szakall. Széval

a torpék kiralya az a szakallas kis

ficko, aki szakallasabb a tobbinégl...

Carfalom

* 39 alapkartya
(8 szinben, mindegyikben 13 lap,
2-t6| az aszig, azaz a bajnokig)

* 14 kiilénleges kartya (minden
szinben egy 1-es és két 11-es,
valamint 5 szintelen varazskartya)

opere Bruno Faidutti

A kértyak harom szinbe tartoznak
(a kiilénleges kértyak zéme is):

» emberek (kék) 1

* t6rpék (z6ld) @

* goblinok (v6rés)

* 20 kiildetéslap (ezek
szerint jarnak plusz- és

minuszpontok az adott
leosztasnal)

Lpont minden tirpecyy,
GLbont minden embersry,

Kiilon-kiilon keverjétek meg
a 39 alapkartyat, a 14 kiilonleges
kartyat, valamint a kildetéslapokat.

A jaték célja
Az gyéz, akinek hét leosztas utan a

legtébb pontja van.
Minden leosztasnal mas lesz a pontozas.
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aktiy  elvitt (itései
és

hizépakli - 4 kiildetések
huzépaklija it

az 1. jatékos keze

aktualis
lités

a2l
/fﬁiﬁs as. lg:;zkos
titései
a2
Jjatékos
elvitt
litései
a 2. jatékos elvitt (itései
A kiildetés hatarozza meg,
hogy kinek mennyi pont jar Az ttés soran mind kijatszotok egy
az aktualis leosztas soran. lapot, és az Uitést a legnagyobb kartyat
Alapvetéen Utéseket kell szereznetek kijatszo jatékos viszi el.
(maga az Uités vagy az elvitt kartyak A kéz a kézben tartott lapokat jelenti,
pontokat érnek), DE eléfordul, hogy aleosztas pedig az 6sszes kézben
keriilnstok kell az titést (az (ités vagy tartott lap kijatszasat (mindegyiket killén
az elvitt kartyak minuszpontokat érnek). {ités részeként).
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Clokesziiletek

Egy jaték hét leosztasbol all.

* 3 jatékos: A térpe 2-est rakjatok
vissza a dobozba. Minden leosztasnal
a tobbi 38 alapkartyat és egy
kulonleges kartyat fogtok hasznalni.

« 4-5 jatékos: Minden leosztashoz ,,,;Y‘Q-Eﬁﬁe""j R e

40 kartya kell: a 39 alapkartya és egy

véletlenszerten kivalasztott kiilénleges ﬂl 5-osok

kartya.

Kulén-kiilon keverjétek meg a * Torpe 5-6s: Aki elviszi, az lesz majd
kuldetéslapokat és a kulonleges az osztd a kovetkez6 leosztasnal.

kartyakat. Minden leosztas utan az
ahhoz felhasznalt kiildetéslapot és
kulonleges kartyat rakjatok vissza a
dobozba (azok igy kikeriilnek a jatékbal).

* Ember 5-0s: Akinek a kezében van,
az csapja fel a kuldetéslapot, és 6 valaszt
az azon olvashato két pontozasi lehet6ség

kozl.

2 * Goblin 5-6s: Akinek a kezében van,
ﬂSZtas azé az elsé utésnél a hivas joga.
A jaték tulajdonosa lesz az elsé oszto; A hivas az adott Utes soran az els6 lap
utébb mindig az, aki az el6z6 leosztas kijatszasat jelenti.
soran elvitte a térpe 5-6st. Az osztd
elészor felcsapja a legfelsé kiilénleges ugyanannyi lapot (3 jatékosnal mindenki
kartyat és elmagyardzza annak hatasat 13 kartyat kap, 4 jatékosnal 10-et, mig

a tébbieknek. Ezutan a lapot a tébbi 39 5 jatékosnal 8-at).
(3 jatékos esetén csak 38) kartya kézé
keveri, és utana mindenkinek kioszt
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Akinek a kezében ott van az ember
5-6s, megmutatja, majd felcsapja

a legfelso kildetéslapot, és a rajta
talalhato két pontozasi lehetéség
kozul valaszt egyet, felolvasva azt a
tobbieknek.

A kiildetéslapok szévege mindig

az elvitt Utésekre és az abban lévé
kartyakra vonatkozik, sosem a
(leosztas kezdetén a) kézben lévékre.

Lejatszas
A lejatszast az kezdi, akinek a kezében
ott a goblin 5-3s. O ezt bemutatja,

majd hiv, vagyis kijatszik a kezébdl egy
tetsz6leges lapot (nem feltétlentil a
goblin 5-8st). Ezutan mindig az hiv majd,
aki elvitte az el6z6 utést. Szinre
szint kételez6 rakni, de nincs
felultitési kényszer. Akinek
nincs a hivott szinbdl,
barmit kijatszhat.

A jatékban nincs
aduszin. A hivott szinbél
kijatszott legmagasabb
értékd kartya viszi el az
ttest.

Példa egy leosztas elsé
litésére (3 jatékos esetén):
Az el6z6 leosztasban Jend vitte el a
térpe 5-6st, igy 6 oszt. Felcsap egy
kiilénleges kértyét (a sérkényt), azt a tobbi
lap kézé keveri, majd kioszt mindenkinek
13 kartyat.
Anitanak jutott az ember 5-6s, igy 6
csapja fel a legfelsé kiildetéslapot. Ugy
dont, ebben a leosztasban eszerint jarnak
majd pontok: ,Az emberek
legyézik a térpéket.
1pont minden emberért,
-1 pont minden t6rpéért.”
Eszerint minden elvitt
emberkartyaért 1pont jar
majd a jaték végén, minden
elvitt térpekartyaért pedig
1 minuszpont.
Mérknél van a goblin 5-6s, 6 hiv el6szér.
Kijatsza a torpe 3-ast. A tébbieknek
torpét kell kijatszaniuk, ha van olyan

a keziikben. Jend a térpe 4-est
&%, rakja ki, Anita pedig, mivel nincs
térpe a kezében, barmelyik
lapjat valaszthatja: ugy dént,
megszabadul a kezében lévé
goblin kiralytél.
Jené vitte el az (itést (a térpe 4-es
erésebb Mark torpe 3-asnél, Anita
goblin kirélya pedig nem szamit,
mert nem goblin volt a hivott szin),
és igy most az 6vé a hivas joga.

legyizik a frper
1 pomt miscden exaieng
Lot windes tirpeery, £
A firpsic
n‘w
A pont miniden sinpeéry,
[RRt mvindra embenog
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Pontozis

A leosztas lejatszasa utan kertil sor
a pontozasra.

Az utolso (ités elvitele utan
(vagyis amikor mar nincs egy
kartya sem a kezetekben)
osszeszamoljatok
az elvitt Utéseitek
jelentette pontokat.
A kartyakért a .
leosztas elején 1
kivalasztott kiildetés
szerint jarnak plusz-
illetve minuszpontok.

Végll a leosztas soran hasznalt
kiildetéslapot és kiilonleges kartyat
rakjatok vissza a dobozba; a kévetkezé
leosztasnal masik kiildetéslapot és
kilonleges kartyat fogtok hasznalni.

Fontos, hogy a varazskartyak nem
tartoznak egyik szinhez sem, igy a

pontozasnal nem jarnak értik sem
plusz-, sem minuszpontok.

Példa a pontozasra:
Anita korabban azt a kiildetést valasztotta,
hogy az emberek 1 pontot, a térpék -1 pontot
érnek.
A lejatszés utdn mindenki megnézi az elvitt
litéseit, és az abban lévé kartyak szerint
Osszeszamolja a pontjait.

Mark elvitt hat térpekartyat, de emberkartyat

egyet sem: 6 minuszpontot kap (minden

térpekartya -1 pontot jelent).
Anita egy torpekartyat és 6t
emberkartyat vitt el: 4 pontot
kap (5 pont az emberekért, -1a
t6rpéért).
Jené nyolc emberkartyat vitt el és
hat térpekértyat: 2 pontot kap (8
pont az emberekért, -6 a térpékért).
A leosztas soran szerzett pontok
tehédt: Anita 4 pont, Jené 2 pont,
Mark -6 pont.



A kartyak értéke
A kartyak sorrendje (a legkisebb az 1-es,
a legnagyobb a bajnok, azaz az 4sz):

A — bajnok (asz)

K — kiraly

Q - dama

J - lovag

(11) — csak kiilénleges kartyal

1) — csak killonleges kartyak

A varazskartyaknak nincs sem szinik,
sem értekuk. Kijatszasukkor kaphatnak
ugyan szint és értéket, de ez utana,

a pontozaskor mar nem érvényes.

Emlékezteté
A pontozasnal a vardzskartyaknak mar
nincs sem szinlik, sem értékdik.

Gydzelem

Az gyéz, aki a hetedik leosztas utan a
legtobb ponttal rendelkezik, illetve akinek
a legkevesebb minuszpontja van (ha
esetleg tul sokszor valasztottatok olyan
kuldetéseket, amelyeknél minuszpontokat
kaptok). Déntetlen esetén addig kell ujabb
leosztasokat jatszanotok, amig egyik6tok
gy6zelmet nem ér el.
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