Doodle City (Firkavaros)

forditotta: (2036))
Mielott elkezdenétek a jatékot

A jatékhoz egy kék dobékockara lesz sziikségetek, és egyel tobb fehér kockara, mint ahany jatékos jatszik. Példdul: 3 jatékos
esetén 4 fehér kockat kell a kék kocka mellé készitened. A tobbi, nem kell§ dobédkockat tedd vissza a jaték dobozaba! Minden
jatékos vegyen magdhoz egy jatéklapot és egy tollat!

Az a jatékos, aki legutoljara volt bevésarolni, lesz a kezd§ jatékos.

A kezddjatékos dob egyet a kék kockdval. Ez utdn minden jatékosnak a sajat jatéklap 1. oszlopaban 1évé z5ld szinti,
haz szimbélumos mezgjén keresztiil egy kezdé vonalat (utat) kell huznia gy, hogy a vonal dthaladjon a kidobott
szamnak megfelel8 zold korrel jelolt uton.

Péd4ul: a kezddjatékos 4-est dobott, igy minden jatékosnak egy kezd8 vonalat kell hiznia az 1. oszlopaban 1évé
z0ld mez8jének 4-es szammal jelolt korén keresztil. =

Ez utan a kezdéjatékos ismét dob a kék kockaval, és most minden jatékosnak a sajat jatéklapja 2.
oszlopaban 1évé z5ld szinli, hdz szimbélumos mezdjén keresztiil kell egy tjabb vonalat huznia
ugy, hogy a vonal dthaladjon a kidobott szamnak megfelel6 z5ld korrel jelslt tton.

<A Péld4ul: a kezdéjatékos masodiknak 1-est dobott, igy minden jatékosnak egy tjabb vonalat kell htuznia az 2.
oszlopdban 1évé zold mezéje 1-es szammal jeldlt korén keresztiil.

Ismételjétek meg a fenti procedurat a 3-5. oszlopra is! A végén minden jatékosnak 5-5 kezdd vonallal (tttal) kell
rendelkeznie.

A jaték célja: A jaték tobb fordulén keresztiil tart. Minden kérben el kell venned egy kockat, és rajzolnod egy
megfeleld utat a jatéklapod valamelyik mezgjén keresztiil. Prébalj minél tobb tizletet, hotelt és taxit osszekotni annak érdekében,
hogy a jaték végén a lehetd legmagasabb pontszamot tudd elérni!

Jatékszabalyok

Minden fordulé elején a kezdéjatékos dob az Ssszes kockaval. Ez utdn maga elé teszi a kidobott kék kockat, mintegy jelezve, hogy
ebben a forduléban & a kezddjatékos. A kezddjatékostdl kezdve, az dramutaté jarasa irdnyaba haladva, minden jatékos elvesz 1-1
fehér kockat a kidobottak koziil (anélkill, hogy a kockat atforditand egy masik oldalara), majd berajzol a jatéklapja megfelels
mezdjére egy utat (lasd a rajzolas fejezetet!).

Ha mar valaki kivélasztott maganak egy kockat, azt maga elé teszi. Ezt a kockat mas jatékos nem valaszthatja ebben a forduléban.
Ha minden jatékos végzett a rajzolassal, akkor a kezdéjatékostdl balra iil8 jatékos osszegytijti az osszes kockat, és a kovetkezd
forduléban 6 lesz az vj kezddjatékos.

Rajzolas

Minden jitékosnak a kezddjatékos altal kidobott kék kocka megfelels oszlopdba, és a sajat elvett
fehér kockdja altal kidobott sordba kell rajzolnia a jatéklapjan. A megfeleld oszlop és sor
metszésében 1év8 mezdbe kell a vonalat rajzolnia, kivéve, ha az egy zdld szint, haz szimbélumos
mezd (lasd lentebb). A meghuzott vonal (ut) lehet egyenes (vizszintes, vagy figgdleges), vagy
lehet ives is, ami az adott mezd két szomszédos oldalat kéti ossze. A most hizott utaknak nem
kell csatlakozniuk a szomszédos mezdkon mar esetleg meghtizott utakhoz. Nem lehet azt a fehér
kockat elvenni, ami a jatéklapon egy olyan mezét eredményez a kék kockaval egyiitt, amin mar
van ut!

Z8ld mez8k: ha a kockak altal kijeldlt mezé egy zdld szinti, hdz szimbélumos mezd, oda sem
kertilhet uj vonal, ellenben a jatékos athuzhatja az egyik, még nem athuzott haz szimbélumat. Mivel
kezdetben csak 2-2 athuzatlan haz szimbélum van ezeken a mez8kon, igy maximum kétszer lehet ezt a
mezdt kivélasztani. Figyeld meg, hogy a jatéklapodon mar 4t van huzva kezdetben is ezeken a mezékon
1, vagy 2 haz szimbélum!

Fontos: lehet8ség szerint egy olyan fehér kockat kell elvenned, ami a kék kockaval egyiitt olyan mezére
mutat a jatéklapodon, ahova vagy vonalat tudsz huzni, vagy amin egy haz szimbélumot tudsz &thuzni.
Ha mér nem tudsz ilyen fehér kockat elvenni, mert az osszes lehetséges kombinacié szabalytalan lenne,
huzz ki egy fa szimbélumot a jatéklapod aljan!

A 6-os kocka

Ha a kék kocka 6-ost mutat, akkor minden jatékos tetsz8leges oszlopot valaszthat. Ebben az esetben is
az elvett fehér kocka mutatja meg a tetszlegesen kivalasztott oszlop sorat.

Ha egy olyan fehér kockat valasztottal, ami 6-ost mutat, akkor htizz ki egy fa szimbélumot a jatéklapod q

aljan! Ez utan valassz a kék kocka dltal mutatott oszlopban egy tetsz8leges mezét és ide rajzolj!

Ha a kidobott kék kocka, és az elvett fehér kocka is 6-ost mutat, akkor barmelyik mezére rajzolhatsz!
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A hotel és tizlet mezSk azonnal pontot érnek, amint rajzolsz egy vonalat a mezdjiikre. A taxi mezdket és az athuzott fakat csak a
jaték végi pontozaskor kell figyelembe venni.

Hotel pontozasa

Amint egy vonalat huzol egy szalloda mezgjébe, azt azonnal le kell pontoznod! Ehhez szamold ki
a hotelen athaladé 1t teljes hosszat (a mez8k szama, amin az ut végigfut). Ha ez a szam egyenl§,
vagy magasabb, mint az egyik még elérhet§ szallodai pontszamod, karikdzd be ezt a pontszamot
a jatéklapod szalloda rovataban. Minden ilyen pontszamot csak egyszer lehet bekarikazni. Ha egy
vj szallodai pontszamoddal nem tudsz egyetlen még elérhetd pontszamot sem bekarikdzni, ugy
ezért a széllodadért nem jar pont neked!

Péd4ul: a jobb oldali abran a piros kérrel jeldlt szalloda mezdjére huztal vonalat. Mivel a teljes
ut 5 mezdn keresztiil fut, igy ez 5 pontot ér. A jatéklapodon a szdlloda pontozé rovatdban még
nincs bekarikdzva az 5-6s pontszam, igy karikizd be! Ha be lenne, a 3-as pontszamot
karikdzhatnad be helyette, ha az még szabad lenne.

Amint egy vonalat huzol egy tizlet mezéjébe, azt azonnal le kell pontoznod! Ehhez szamold ki —
hogy az tizleten 4thaladé ut teljes hosszadban 1évé zold mezékon hany athuzott haz szimbdlum
taldlhatd. Ha ez a szam egyenld, vagy magasabb, mint az egyik még elérhetd tizleti pontszam,
karikdzd be ezt a pontszamot a jatéklapod tizlet pontozé rovatdban. Minden ilyen pontszamot
csak egyszer lehet bekarikazni. Ha egy uj iizleti pontszamoddal nem tudsz egyetlen még
elérhetd pontszamot sem bekarikazni, tgy ezért az iizletedért nem jar pont neked!

Péd4ul: a jobb oldali 4bran a piros korrel jel6lt iizlet mezéjére huiztal vonalat. Mivel a teljes ut
5 4thuzott haz szimbdélumos zold mezdkon keresztiil fut, igy ez 5 pontot ér. A pontozélapon a
tizlet rovatban mar be van bekarikazva az 5-6s pontszam, igy karikdzd be helyette a 4-eset!

Megjegyzés: A szdlloda és iizlet mezdjére huzott utat azonmal le kell pontozni! Senki nem kap pontot azért, ha késébb
meghosszabbitod a szdlloddhoz csatlakozé ut hosszat, vagy tovabbi haz szimbélumokat htizol at az tizlethez csatlakozé ut mellett
1évé z5ld mezékon!

ss =

Az elso jatékos uzleti bonusza

Az a jatékos, aki els6ként ér el legalabb 3, 5, 7, vagy 10 tizleti pontot, az bekarikazhatja a megfelels elsé jatékos
bonusz pontot is. Az dsszes tobbi jatékosnak a sajat pontozétablajan at kell huznia ezt a bonusz pontszamot.

1. példa: ,A” jatékos 8 pontot ér el egy iizletével, és mivel eddig még senki nem szerzett ennyit, bekarikazza a
+7 bonusz pontot is. Mindenki mas athuzza a pontozétabldjan a +7 pontszamot.

2. példa: ,B” jatékos késdbb 9 pontot ér el egy iizletével. Mivel a 7-es pontszdm mar 4t van hidzva, a +5 pontot
karikdzza be, és mindenki mas athtizza a +5 pontszamot.

A jaték vége és a végso pontozas

Amikor az aldbbiak egyike bekovetkezik, a jaték az adott forduld lejatszdsa utdn véget ér, és kdvetkezik a végsd pontozas:

® az egyik jatékos megkapja a lehet8 legmagasabb (15-6s) pontszamot egy hotelje utan

® az egyik jatékos megkapja a lehetd legmagasabb (10-es +10 bonusz) pontszdmot egy iizlete utan

® az egyik jatékos kihtizza az utolsé f4jét a jatéklapja aljan
Minden jatékos Ssszeadja a teljes pontszamat (lasd az 1. dbrat a kovetkezd oldalon). Mindenki az alabbiak szerint kap gyézelmi
pontokat:

e a jatéklapja hotel pontozé rovatdban bekarikazott hotel pontszamok

e a jatéklapja iizlet pontozé rovatdban bekarikdzott iizlet pontszamok és az esetleges bonusz pontok

® 14 pontot ér minden taxi, ami csatlakozik legalabb egy masik taxihoz is (lasd a 2. abrat a kovetkezd oldalon)

o alegtdbb fat athuzé jatékos veszit 4 pontot, mig a legkevesebbet 4thizé +4 pontot kap (ha az athuzott fak szdma déntetlen,

akkor minden érintett ugyan ugy veszit, vagy kap 4-4 pontot)

A legtdbb pontot elérd jatékos megnyeri a jatékot. Ha az eredmény dontetlen, akkor az azonos pontszamot elérék koziil az nyer,
aki kevesebb fit huzott at.

Variaciok
Tovébbi szabalyok: ahelyett, hogy a jatékos elvesz egy kockat, valaszthatja azt is hogy passzol, és athuz egy fat.

Sz616 jaték: 3 fehér kockaval és 1 kék kockaval dobsz minden kérodben. Az athutzott fik utan nem kapsz pontot. Hasonlitsd éssze
az elért pontszamodat a szabalyfiizet végén lévé pontokkal annak érdekében, hogy megtudd, milyen iigyes voltal!
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Jatéktesztelok:

Az Aporta Games szeretnék kifejezni haldjat
az alabbi személyeknek: Inger Johanne Berg,
Lin Heidi Isaksen és Anne-Marte Andersen a
jatékhoz valé jelentés hozzajarulasukért.

Tovabba koszonet illeti a kovetkezd jaték-
tesztel6ket: Hege Kopp, Thomas Vage, Kirsten
Heitmann, Ronny Eftevdg, Maria Berg, Birger
Hodt, Espen Lund Oldeman, Vetle Oldeman
Christensen, Emil Hansen, Maria Oldeman
Lund, Lina Siring, Otto Karlsson, Jens Petter
Christensen, Bente Tangen Reitan, Christian
Vennered, Nils Hikon Nordberg, Kay Solstad,
Jonas Adney Holmqvist, Kyrre & Natalia
Glette, Erlend H Lillebe, Torgeir Hoffmann és
@yvind Svensen.
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kornyezetvéd§ (egyetlen fat sem huztal at)
varostervezd (egyetlen ut vezet végig az osszes mezdén)
hotelmagnas (legalabb 42 hotel pontot értél el)
nagytdkeés (legalabb 74 tizlet pontot értél el)

vasarlasi 1az (egy uizleted 16 haz pontot ért)
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