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ATTEKINTES

A polgarhaboru ideje alatt a galaxisban
kdosz és ziirzavar uralkodik. A Lazadok
Szovetsége a szabadsagért kiizd, mikozben
a Galaktikus Birodalom el akarja dket
torolni a fold felszinérdl.

A Star Wars: Birodalom vs Ldzaddk
jatékban két jatékos iranyithatja ennek

a konfliktusnak a két f6szerepl6jét.
Minden forduldban egy politikai vagy

katonai esemény keriil a k6zéppontba,

a jatékosoknak pedig gy kell

stratégiat valasztaniuk és felhasznélni

az er6forrasaikat, hogy a ezekb6l az
osszecsapasokbol gydztesen keriiljenek ki.

A jaték folyaman a jatékosok gy6zelmi
pontokat gytjthetnek, amik segitségével
mindig egy lépéssel kozelebb keriilnek a
polgarhaboru megnyeréséhez. A jatékot az
nyeri, akinek el6szor sikertil hét gy6zelmi
pontot dsszegytjtenie.




16 Befolyds-
jelzé

24 Esemenykartya f -

1 Egyenstilyjelzd



BEVEZETA

Ebben a fejezetben megismerkedhettek
a jaték alapmechanizmusaival. Néhdny
jatékelem ebben a részben nem szerepel,
azokra kés6ébb tériink ki.

ELABKESZULETEK

Keressétek ki az eseménykartyak koziil

a ,,Menekiilés Tatooine-rél” eseményt,

és helyezzétek az asztal kozepére.

A jétékban az egyik jatékos a Lazadok
Szovetségét, a masik pedig a Birodalmi
erdket fogja irdnyitani. A LAZADOKAT
irdnyito jatékos az Osszes lazado er6forras-
kartyat, a BIRODALMI
jatékos pedig az

Osszes birodalmi
erdforraskartyat
helyezze maga elé.
Mindkét jatékos
keresse ki a 8 karakter-
kartyat (a sziirke
keretes eréforras-
kartyak), és helyezze
vissza a dobozba

Gket, majd a maradék
er6forraskartydkat keverjétek 6ssze

és képpel lefelé helyezzétek magatok elé.

Karakter eréforrds-
kartydak

Végil minden mas tartozékot tegyetek
== _vissza a dobozba.

v

A KUZDELEM

Az események megnyeréséért folytatott
»kiizdelem” a jaték f6 mechanizmusa.

A Lazadok Szovetségét iranyito jatékos

a kezdd jatékos, ezt kovetden felviltva
kovetkeztek. Egy korben haromféle
cselekvés koziil lehet vélasztani: kijatszani
egy kartyat, hasznalni egy kartya
képességét, vagy passzolni.

KARTYA KIJATSZASA

A jatékos felhtzza az eréforraspaklijanak
fels6 lapjat és képpel felfelé a jatékba
helyezi.

Az ERA HASZNALATA

A jatékos KIMERITI az egyik eréforras-
kartydjat, azaz 90 fokkal elforgatja és
hasznalja a kartya specialis képességét.
Ha egy er6forraskartyat mar kimeritettél,
akkor annak a képességét nem lehet még
egyszer haszndlni.

PAsSszOLAS
A jétékos nem csinal semmit a krében.

A kiizdelem akkor ér véget, ha a két jatékos
egymast kovet6en passzol; azaz ha egy
jatékos passzol, miutdn az ellenfele is passzt
jelentett be.



AZ ESEMENY

A jaték célja a killonboz6 eseményekért

folytatott kiizdelem megnyerése.

Az esemény meghatarozza a kijatszhato
lapok szamat és a célszamot, amit el kell
érni az adott kiizdelemben.

KAPAGCITAS

Az eseménykadrtya kapacitasértéke
meghatdrozza, hogy az adott kiizdelemben
héany eréforrdskartya jatszhato ki.

Ha egy jatékosnak mar a jatékban van
annyi eréforraskartydja, mint amennyi

Eréforrds-
érték

Eréforraskdrtya

az eseménykartya kapacitasértéke, akkor
nem jatszhat ki tobb kartyat ebben a
kiizdelemben.

CELSZAM

A kiizdelem végén mindkét jatékos Osszeadja
a jatékban 1évé erdforraskartyak értékét,
ezzel megkapja az adott kiizdelemben az
OSSZESITETT EROFORRASERTEKET.

Az a jatékos nyeri a kiizdelmet, akinek az

Osszesitett eréforrasértéke nagyobb, de nem
haladja meg az ESEMENY CELSZAMAT.

Menekiilés Tatoine-ral

Eseménykdrtya

STOPRP!

Javasoljuk, hogy miel6tt tovabb olvasnatok, jatsszatok le a fenti
példajatékot. A kovetkezé oldaltdl a Star Wars: Birodalom vs Ldazaddk

részletes szabalyait taldljatok.

(5)



O FEL KESZIH-ES
A TELJES JATEKRA

Most mar tudjatok az alapokat, amik
nélkiilozhetetlenek a jatékhoz. Felkésziil-
tetek, hogy kiprobaljatok a teljes jatékot,
ehhez az alabbi el6késziiletek szitkségesek:

1. Készitsétek el az eseménypaklit:

Az 6sszes eseménykartyat keverjétek

Ossze és képpel lefelé helyezzétek a jatéktér
kozepére.

2. Frakcié kivalasztasa: Valasszatok ki,
hogy ki melyik frakcioval szeretne jatszani:
LAzADO vagy BIRopDALMI. Mindkét
jatékos megkapja a frakcidjahoz tartozé
eréforrds és stratégiai kdrtyakat.

3. Készitsétek el a stratégiai paklit:
Mindkét jatékos helyezze képpel lefelé

a stratégiai lapjait a jatéktérre.

4. Karakterek kivalasztasa: Minden
jatékos valasszon a sajat frakcidjabol négy
karaktert ugy, hogy nem mutatja meg az
ellenfelének. A maradék karakterkartyakat
képpel lefelé helyezze le, ez lesz a tartalék.

5. Készitsétek el az er6forraspaklit:
Mindkét jatékos bekeveri a négy
kivalasztott karakterkartyajat az er6forras-
kartyak kozé, majd képpel lefelé a jatéktérre
. helyezi, ez lesz az er6forraspakli.

6. Befolyasjelz6 kiosztasa: Mindkét jatékos
kap két befolyasjelz6t. A maradék befolyas-
jelzGket tegyétek félre, ez lesz a készlet.

7. Az egyensulyjelz6 beallitasa:
Véletlenszertien hatarozzatok meg, hogy az
egyensulyjelz6 melyik oldalaval van felfelé,
ez a jaték folyaman valtozhat.

A jétékosok most mar felkésziiltek az elsé

kor elkezdéséhez.

MIK AZOK A KARAKTER
EROFORRASKARTYAK?

artyak,
melyeket a sziirke széliikrél lehet
felismerni.

A karakterek képességei nagyobb
hatdssal vannak a kiizdelemre, mint
az egyéb eréforraskartydknak.

l A kimeritett karakternek alacsonyabb

az er6forrasértéke, mint ahogy a
kartya bal alsé sarkdban lathato.
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Az ELOKESZULET ABRAJA

S

Kezdé Birodalmi
befolydsjelzék tartalék

Birodalmi
stratégiai kartydk

Birodalmi
erdforrdspakli

Befolyds- Egyensiilyjelzé
készlet

Ldzado stratégiai Ldzadé Kezdé befolyds-  Ldzado tartalék

kartydk eréforrdspakli jelzbk
ﬂ




A FORDULDO
Egy fordul6 az alabb harom fazisbdl 4ll:

1. Tervezés fazis
2. Kiizdelem fazis
3. Dominancia fazis

Az egyes fazisokat mindkét jatékosnak
végre kell hajtania, és csak ezutan
kovetkezik a kovetkezd fazis. A fazisokrol
bévebben a kovetkezd oldalon olvashattok.

A dominancia fazis végezetével az aktualis
fordulo véget ér, és kezd6dhet a kovetkez6 a
tervezés fazissal. A fordulok addig kovetik
egymast, amig valamelyik jatékosnak 6ssze
nem gytlik hét vagy tobb gyézelmi pontja
(lasd a ,Gy6zelem” résznél a 13. oldalon).



TERVEZES FAZIS

A tervezés fazisban kideriil, hogy milyen
eseményért kiizdenek a jatékosok, és hogy
milyen stratégiat fognak alkalmazni.

A tervezés fazis az aldbbi két 1épést
tartalmazza:

1. Esemény felfedése

2. Stratégia kivalasztasa

ESEMENY FELFEDESE

Fedjétek fel az eseménypakli fels6 lapjat,
majd képpel felfelé helyezzétek a jatéktér
kozepére. Ez a kdrtya lesz az esemény erre
a forduléra. Néhany eseménynek hatasa

van a jatékra, ezt a jobb alsé keretben
lathatjatok. Miel6tt tovabb haladnatok, ezt
mindkét jatékos figyelmesen olvassa el.

STRATEGIA KIVALASZTASA
Miutan az eseményt felfedtétek, mindkét
jatékos titkosan vélasszon egy stratégiai
kartyat a sajatjai koziil, ami a fordulé
végén fejti ki a hatdsat. A kivalasztott
eseménykartyat képpel lefelé a jatéktérre
kell helyezni, a maradék nem hasznalt
stratégiai kartyat szintén képpel lefelé
tegyétek félre. A kordbban felhasznalt
stratégiai kdrtyak koziil nem lehet
valasztani.

Kizvetlen lamadas

A gy6ztes meghatérozasakor
néveld a teljes erdforrasértekedet « Hatds
ettivel,

Stratégiai kdrtya




_—-__

KUzZDELEM FAZIS

A kiizdelem fézis sordn a jatékosok

az er6forraskartyak és befolyasjelzok
segitségével probaljak megnyerni az adott
eseményt.

Az egyensulyjelz6 mutatja meg, hogy
melyik jatékos kezdi a kiizdelmet.
(Amelyik frakcié szimbéluma van képpel
felfelé, az lesz a kezdé jatékos.)

A jatékosok felvaltva kovetkeznek, és az
alabbi cselekvések koziil valaszthatnak
egyet:

« Kartya kijatszasa — a jatékos felhtzza az
erdforraspaklijanak felsé lapjat, és képpel
felfelé a jatékba helyezi.

« Az Er6 hasznalata - a jatékos kimeriti
az egyik aktiv er6forraskartyajat.

« Befolyasjelz6 hasznalata - a jatékos aktiv
allapotba helyezheti az egyik kimeritett
erdforraskartyajat.

« Passzolas - a jatékos nem csinal semmit
a korében.

Amennyiben egy jatékosnak nincs egy
erdforraskartyaja sem a jatékmez6n, akkor
kotelezben ki kell jatszania egyet.

KARTYA KIJATSZASA

A jatékos felhuzza az eréforraspaklijanak
fels6 lapjat, és képpel felfelé AkTIV
allapotban a jatéktérre helyezi. Ha egy
jatékosnak mdr a jatékban van annyi
képpel felfelé 1év6 eréforraskartyédja, mint
amennyi az eseménykartya kapacitasértéke,
akkor nem jatszhat ki tobb kartyat ebben a
kiizdelemben.

Az ERA HASZNALATA

A jatékos KIMERITI az egyik er6forrds-
kartydjat, azaz 90 fokkal elforgatja és
hasznalja a kartya specialis képességét.
Ha egy er6forraskartyat mar kimeritettél,
akkor annak a képességét nem lehet még
egyszer haszndlni.

BEFOLYASJELZ®
HASZNALATA

A jatékos az egyik befolydsjelzjét
visszarakja a készletbe, ezzel az egyik
kimeritett er6forraskartyajat visszaforgatva
az eredeti pozicidjaba, aktiv allapotba
helyezi. Az Gjra aktiv dllapotba helyezett
eréforraskartyat ujra lehet haszndlni a
forduléban.




PASSZOLAS

A jatékos nem csinal semmit a korében.
Ha egy jatékos passzolt, a fordul6 kés6bbi
szakaszaban még cselekedhet.

A kiizdelem fazis akkor ér véget, ha a két

jatékos egymast kovetéen passzol; azaz ha
egy jatékos passzol, miutdn az ellenfele is

passzt jelentett be.

Eréforrdsérték

I.;Jkg Skywalker

P Dobd el az egyik
altalad valasztott /G
erdforraskartyadat, ”
&s/vagy dobd el az e\lenfe\« Eré
egyik altalad valasztott
erdforraskartyajat.

Eréforrdsérték
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DOMINANGCIA FAZIS

A dominancia fazis zarja az egyes
fordulokat és a kovetkezé harom fazisbol
all:

1. Stratégiai kartyak felfedése

2. Gy6ztes meghatarozasa

3. A kovetkez6 fordulo el6készitése

STRATEGIAlI KARTYAK
FELFEDESE

A kiizdelem fazis utan mindkét jatékos
felfedi a korabban kivalasztott stratégiai
kartyajat és az kifejti hatdsat.

Ha egy jatékos Osszesitett eréforrasértéke
meghaladja az esemény célszamat, akkor az
8 stratégiai kartyaja nem fejti ki a hatdsat.

Egyensily az Erciben

GYAZTES MEGHATAROZASA
Az a jatékos nyeri a kiizdelmet, akinek az
Osszesitett eréforrasértéke nagyobb, de
nem haladja meg a esemény célszamat.
Dontetlen esetén az nyer, akinek a
szimbolumat mutatja az egyensulyjelz6.

Aki megnyeri az eseményt, az képpel felfelé
maga elé helyezheti; az eseménykartya
jobb fels6 sarkdban lathatd, hogy mennyi
GYOZELMI PONTOT ¢r.

A gybztes jatékos annyi befolyasjelz6t kap
a készletbdl, amennyi az eseménykartya
BEFOLYAS ERTEKE. Ha az eseménynek
HATASA van, akkor az most 1ép érvénybe.

Eseménykdrtya




Ha mindkét jatékos osszesitett GYAZELEM
erdforrasértéke nagyobb, mint az
eseménykartya célszama, akkor egyik Amennyiben egy jat¢kosnak sszegytilik
jatékos sem nyeri meg az eseményt. Az hét vagy tobb gyézelmi pontja, akkor
eseménykartyat képpel lefelé helyezzétek az ~ azonnal megnyeri a jatékot.

eseménypakli aljara.

A KBVETKEZ® FORDULO
ELAKESZITESE

Miutdn meghataroztatok a gydztest,
mindkét jatékos visszakeveri az dsszes
erdforraskartyajat a pakliba, egy tjat
létrehozva, majd képpel lefelé a jatéktérre
helyezi azt.

Az egyensulyjelz6t forditsatok ugy, hogy
annak a frakcionak a szimboluma legyen
feliil, akinek kevesebb gyézelmi pontja
van. Ha ugyanannyi gy6zelmi ponttal
rendelkeznek a jatékosok, akkor annak

a szimbo6luma legyen feliil, aki az el6z6
eseményt elvesztette.

Végiil mindkét jatékos a forduloban
hasznalt stratégiai kartyajat képpel felfelé
a nem hasznélt stratégiai kartyak mellé
helyezi. Ha egy jatékosnak nem maradt
felhasznalhato stratégiai kdrtydja, akkor
az 6sszes korabban hasznalt stratégiai
kartydjat vISSZAKAPJA, és képpel lefelé a
jatékba helyezi 6ket. Az igy visszakapott
stratégiai kartyakat késébb ujra fel lehet
hasznalni.




GYAKORI KERDESEK

J6jjon néhany olyan kérdés, ami a jaték
folyaman felmeriilhet.

K: Egy karakter eréforrdskdrtya képessége
lehet hatdssal sajdt magdra?

V: Egy karakter eréforraskartyaja hathat
magara, kivéve, ha a kdrtya szovege kiilon
hivatkozik egy ,masik” eréforraskartyéra.

K: Mi torténik akkor, ha az egyik jatékos
erdforrdspaklija elfogy?

V: Amennyiben egy jatékosnak elfogynak
az er6forras lapjai, akkor a kidobott
eréforrés lapjait 6sszekeverve egy 4j
erdforraspaklit hoz létre.

K: Ki lehet meriteni egy karakter
erdforrdskdrtyat anélkiil, hogy az erejét
haszndlja?

V: Amikor egy jatékos hasznalja valamelyik
karakter eréforraskdrtydjat, akkor annak
az erejét haszndlnia kell, amennyiben
lehetséges. A karakterkartydt akkor is

ki lehet meriteni, hogyha az ereje altal
kivaltott hatdst nem lehet végrehajtani.

K: Egy erdforrdskdrtya ereje segitségével ki
lehet jatszani egy mdsik eréforrdskdrtydt
gy, hogy a kint 1évé képpel felfelé 1évi
erdforrdskdrtydk szaima meghaladja az
esemény kapacitdsat?

V: Nem. Nem lehet kijatszani
eréforraskartyat, ha azzal a jatékban
képpel felfelé 1év erdforraskartydk szdma
meghaladja az esemény kapacitasat.

K: Hogy lehet karakter eréforrdskdrtydt a
paklihoz rakni?

V: Amikor egy jatékos karakter
eréforraskartyat ad a paklijahoz, akkor
valaszthat egyet a tartalékabol ugy, hogy
azt nem mutatja meg a masik jatékosnak,
majd a valasztott lapot bekeveri az
eréforraspaklijaba.

K: Mi torténik akkor, ha ,Palpatine csdszdr”
vagy az ,R2-D2 és C-3PO” erlforrdskdrtydk
ereje eldobatja egy jdtékos egyetlen nem
haszndlt stratégiai kdrtydjdt?

V: Ha egy jatékos Osszes stratégiai kartyajat
eldobatjak, akkor azonnal visszakapja az
Osszes stratégiai lapjat. Amint visszakapta
6ket, onnantol kezdve a megszokott médon
miikodnek.



K: Egy jdtékos vilaszthatja azt, hogy nem
hajtja végre a stratégiai kdrtydjinak a
hatdsdt?

V: Nem. Minden jatékos stratégiai
kartydjanak a hatdsa létrejon, ha van rd mod.

K: Mi torténik akkor, ha mindkét jatékos a
»Fortély” stratégiai kdrtydt vdlasztja?

V: Ha mindkét jatékos a ,,Fortély” stratégiai
kartyat valasztja, akkor egyik hatdsa sem
fog érvényesiilni.

K: Megnézheti egy jatékos a stratégiai
kartydjdt, ha az ,Beszivirgds” stratégiai
kartydval lett kivdlasztva?

V: Igen. A jatékos a sajat stratégiai kartydjat
barmikor megnézheti, akkor is, ha az
ellenfél ,,Beszivargas” stratégiai kartyajaval
lett kivalasztva.

K: Mi torténik akkor, ha mindkét jatékos a
»Beszivirgds” stratégiai kdrtydt vdlasztja?
V: Ha mindkét jatékos a ,,Beszivargas”
stratégiai kdrtyat hasznalja, akkor mindkét
jatékos az ellenfélnek keres stratégiai
kartyat. A jatékosok csak akkor nézhetik
meg a stratégiai kartyajukat, miutan
mindkét jatékos kivalasztotta az ellenfélnek
a stratégiai kartyat.

K: Egy jdtékosnak hény befolydsjelzdje lehet?
V: Nincs meghatarozva, hogy egy
jatékosnak maximum mennyi
befolyasjelzéje lehet. Ha nincs elegend6
befolyasjelz6, akkor jeloljétek a tovabbi
jelz6t valami massal.

K: Mi torténik akkor, ha egy jdtékosnak
tobb befolydsjelzét kell eldobnia, mint
amennyivel rendelkezik?

V: Ha egy jatékosnak tobb befolyasjelzét
kell eldobnia, mint amennyivel rendelkezik,
akkor értelemszerten csak annyit kell
eldobnia, amennyi van neki.
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TERVEZESI FAZIS
1. Esemény felfedése
2. Stratégia kivélasztasa

KUZDELEM FAZIS

A jatékosok ebben a fazisban az alabbiak
kozil vélaszthatnak:

« Kartya kijatszasa

o Er6 hasznalata

« Befolyasjelz6 elkoltése

« Passzolas

DOMINANCIA FAZIS
1. Stratégiai kartyak felfedése

2. Gy6ztes meghatarozasa

3. A kovetkez6 forduld elékészitése
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