Forditotta: saabee

A jatéktablak csak a Power Grid alapjatékkal egyiitt jatszhatoak, ez tehat nem egy komplett,
onallo jaték. A jatéktablakra (Quebec és Baden-Wirttemberg) vonatkozd szabalyok altaldban a Power Grid
szabdlyaival megegyezbek, kivéve az alabbiakat, amelyek némiképpen eltérnek a megszokottdl.

QEBEC

BEVEZETO:

Ez a kanadai tartomany nagy hangsulyt fektet a z6ld energia fejlesztésére. Az aram elGallitasanak a legfébb
forrasa a vizenergia, ami kiegésziil még némi szélenergia hasznositassal is. Ezeket, a zold energiaban jelentls,
elemeket hangsllyozza ki a tabla. Az olyan varosok, mint Montreal és Quebec a tartomany legnagyobb
varoskdzpontjai, ezért Montreal 4 és Quebec 3 6nalld részbdl all a térképen. Nyilvanvald ugyanakkor, hogy
ezeknek a varosoknak az Osszekapcsolasa koltség nélkiil biztosithatd, ezért nagyon vonzd dolog ezeket a
varosokat beépiteni, de a jatékosoknak dvatosnak kell lenniiik, mert ezekben a varosokba kdnnyen csapdaba
kerilhetnek.

ELOKESZULETEK:

Amelett, hogy a 13-as Er6mlvet a pakli tetejére tesszilk, a 18-as és a 22-es is tegyik oda (n6vekvo
sorrendben (13-18-22). 2-4 jatékos esetén Zold Erém(iveket ne vegylink ki a paklibdl. A jaték kezdetén a szén
és az olaj ara is 2 Elektro.

A JATEK MENETE:

5. FAzis: BUROKRACIA:

A Pakli aljara soha nem keriilhet Z6ld Erém(, még, ha az is a legnagyobb szamu, akkor sem. Helyette
egyszer(ien tegyiik a legnagyobb, nem Zéld Erémdvet, legalulra.

TiPPEK: A z0ld energia nagyban csokkenti a nyersanagokra forditott koltségeket. Azonban fontos
megjegyezni, hogy a Z6ld Erémivek épitési koltsége meglehetésen magas, és a varosok bekotése is sok-sok
Elektro-t tud felemészteni. Tovabba fontos az is, hogy valtozatos legyen a halézat, mert a Z6ld Erémiivek
o6nmagukban nem képesek a gy6zelemhez elegendd energiat elGallitani a varosoknak.

Javasoljuk, hogy mindig Ugy valasszatok régiot, hogy Montreal és Quebeec koziil legalabb az egyik varos
jatékban legyen. Ugyan nem ez a két legnagyobb varos, de sok fontos dsszekottetéssel rendelkeznek.
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5. FAzis: BUROKRACIA:

A Nyersanyag Piac feltoltését az alabbi tablazatnak megfelel6en kell megtenni.

A A ; A

J players & players 3 players
dtep dtep

BADEN-WURTTEMBERG

BEVEZETO:

A jatékosok szamatol fliggben az alabbi tablazat szerinti valtozasokat kell eszkozoIni a jatékban. 2 jatékos
esetén példaul kevesebb Erém(i van a jatékban, de minden jatékosnak 4 Eromiive lehet.

2 Players | 3Players | 4Players | 35Players | 6 Players

Areas on the map used

Power plants removed from the game 8 8 4 0 0
(after setting up the starting market)

Maximum number of power plants a

player may own 4 3 3 3 3
Number of cities which trigger step 2 9 6 6 6 5
Number of connected cities to trigger 21 17 17 15 14

the end of the game
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AREAS ON THE MAP USED:

A térképen hasznalt teriiletek szama.

POWER PLANTS REMOVED FROM THE GAME (AFTER SETTING UP THE STARTING MARKET):

A jatékbol eltavolitott Erémiivek szama (miutan elkészitettiik a kezd6 piacot).

MAXIMUM NUBER OF POWER PLANTS A PLAYER MAY OWN:

Egy jatékos altal egyszerre birtokolhatd Erémiivek maximalis szama.

NUMBER OF CITIES WHICH TRIGGER STEP 2:

A 2. Rész kezdéseéhez szlikséges bekotott varosok szama.

NUMBER OF CONNECTED CITIES TO TRIGGER THE END OF THE GAME:

A jaték befejezéséhez szikséges bekotodtt varosok szama.

5. FAzis: BUROKRACIA:

A Nyersanyag Piac feltoltését az alabbi tablazatnak megfeleléen kell megtenni.
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