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SHAKE UP 

egy fordított pakliépítő 

1-2 Játékos számára*  

Játékidő: 20-30 perc 

10 éves kortól 

*(Max 4 játékos részére 2 csomag kártyával) 

 

Keselyűként köröz a végrehajtó egy programozó cég felett. Túl sok a kiadás, 
túl kevés a bevétel. A cég vezetősége végső elkeseredésében egy felső 
kategóriás konzulens céget keres, hátha vissza lehet még fordítani a helyzetet. 
Konzulens cégből viszont 12 egy tucat: a legjobbak képviselői egy közös asztal 
köré gyűlnek, hogy bebizonyítsák ők a legalkalmasabbak a munkára. Te is 
ennél az asztalnál kaptál helyet. 

A Shake Up egy fordított pakliépítő társasjáték. Minden játékosnak saját paklija 
van és minden pakli egyforma lapokból áll, hisz ugyanazt a vállalatot kell 
megmenteniük. Az, hogy egyes konzulensek hogyan kezelik ezt a céget,  segít 
megtalálni közülük a legjobbat. Aki elsőként teszi nyereségessé a céget, nyer! 



 

A doboz tartalma 

46 Alkalmazott kártya (két, egyenként 23 lapos pakli) 

38 Bevétel/Kölcsön kártya 

2 Játékost segítő kártya 

50 Kártyavédő tok 

14 AI kártya (egyszemélyes játékhoz) 

1 Őrkutya (3 vagy 4 személyes játékhoz) 

 



 

ELŐKÉSZÜLETEK: 

Válogassuk az összes kétoldalú Bevétel/Kölcsön kártyát érték alapján (1K, 2K, és 3K) három 

kupacba. (1) 

Vegyen minden játékos fejenként 3 darab L2K értékű Kölcsön lapot (piros oldalával felfelé) és 

helyezze azokat maga elé. (2) Ezek a cég kiinduló tartozásai, amiket minél hamarabb ki kell 

egyenlíteni.  

Válogassuk az Alkalmazott lapokat 2 pakliba (a lap közepén látható logók szerint), majd 

adjunk egy-egy paklit a játékosoknak. 

Játék kezdete előtt tegyük az Alkalmazott lapokat a kártyavédő tokokba a következők 

figyelembevételével: (3) 

- a tokok a tetejükön nyílnak 
- az Alkalmazott képe látszik a tokban 
- a lap közepén lévő logó NEM fejjel lefelé van 

A játékosok jól keverjék meg Alkalmazott lapjaikat és rakják maguk elé arccal lefelé. Ez lesz a 

Húzópaklijuk. (4) 

A játékot az kezdi, aki legutóbb váltott munkahelyet! A játékot kezdő játékos húzzon 3 lapot, 

a többiek pedig 4-et. 



 

Kettes Játékos Játéktere 

Dobott lapok (5) 

Húzópakli (4) 

Bevétel lapok (7) 

Kölcsön lapok (3 x 2K) (2) 

Elbocsátott lapok (6) 

Bevétel/Kölcsön raktár (1K, 2K, 3K) (1) 

Egyes Játékos Játéktere 



 

Lépések egy körben (kizárólag ebben a sorrendben) 

1. Döntsd el, hogy akarsz-e valakit Elbocsátani a kezedből. Az ilyen lapokat gyűjtsd az 

Elbocsátott Lapok kupacban. (6)  

Ez a lépés az első körben kimarad! 

2. Játssz ki bármennyi lapot a kezedből, akár az összeset, a saját játékteredre – 

bármilyen sorrendben. 

3. Dobd az összes lapot a kezedből és a játéktérről a Dobott Lapok közé. (5) 

4. Húzz 4 új lapot a Húzópaklidból. (4) 

5. Kör vége, jöhet a következő játékos. (a bal oldali szomszédod) 

Ha már nem tudsz több lapot húzni, akkor a dobott lapokat kell összekeverni és új húzópaklit 

képezni. 



 

ELBOCSÁTÁS 

Játék során a csak a kézből bocsáthatunk el ki nem játszott lapokat. Az Elbocsátott lapokat 

nem tesszük a dobott lapok közé, hanem végleg kikerülnek a játékból az Elbocsátott lapok 

közé. (6) Hacsak nem használjuk valaki Újraalkalmazás (Rehire) képességét, lap innen már 

nem kerülhet vissza a húzópakliba. Újraalkalmazáskor az Elbocsátott lap Előléptetés előtti 

állapotában kerül vissza a dobott lapok közé. Az Elbocsátás minden esetben szabadon 

választott lépés.  

Figyelem: elbocsátások nem csökkenthetik egy játékos lapjainak számát 10 alá (kézben 

tartott, húzópakli lapjai és a dobott lapok összesen). Amennyiben ez mégis megtörténik és 

bármelyik játékos ezt észreveszi, a túlságosan lesoványodott létszámú csapat a játékból 

kiesik. 

 



ELŐLÉPTETÉS: 

Minden lapnak két oldala van. A játék 

elején minden alkalmazott az 

előléptetés előtti állásban kerüljön a 

kártyavédő tokba. (6)  A lapok 

Előléptetés előtti állása 

legkönnyebben a fehér háttérről és a 

logó állásából azonosítható, míg az 

Előléptett lapok háttere színes. 

Vannak a játékban olyan lapok, amik 

más, kijátszott lapokat tudnak 

előléptetni a játéktereden. Lapok 

sosem léptethetik elő saját magukat! 

Ha két ilyen lap is van a kezedben, 

akkor a kettő közül elsőként kijátszott lapot a másodikkal lehet csak előléptetni. 

Előléptetés során az előléptett lapot egyszerűen kivesszük a tokjából és megfordítva 

helyezzük vissza.  

 

Figyelem: Elbocsátott lapok minden esetben előléptetés előtti állapotukban hagyják el a 

játékot. Vegyük ki a tokból az előléptetett lapot, majd helyezzük vissza megfordítva mielőtt azt 

az Elbocsátott Lapok közé helyezzük.  

 

Kezdő állapot 

  fordíts a lapon előléptetéshez 

     Előléptetett állapot 

 

 



A JÁTÉK VÉGE: 

3 féle képpen nyerheti meg valaki a játékot: 

Technikai Győzelem – Ha egy játékosnak 

elfogy a húzópaklija, Technikai Auditot hívhat. 

Ebben az esetben meg kell számolnia a 

kezében és a dobott lapok között levő 

Előléptetett lapokat. Ha 12 vagy több ilyen 

lapot talál, akkor azonal megnyeri a játékot. Ha 

11 vagy kevesebb Előléptetett lapot talál, akkor 

két L3K értékű Kölcsön lapot kap, majd 

folytatódik a játék. Audit hívása a játékos 

körének AZONNALI végét jelenti. 

Gazdasági Győzelem – Ha egy játékosnak 

elfogy a húzópaklija, lehetősége van 

Gazdasági Auditot hívni. Ebben az esetben a 

játékosnak át kell nézni a kezében tartott és a 

dobott lapokat, összeadni az alkalmazottak 

bérét és a pillanatnyi tartozásokat. Ha az így kapott összeg kisebb, mint a bevételek összege, 

a játékos azonnal megnyeri a játékot. Ellenkező esetben két darab L3K értékű kölcsönkártyát 

kell magához vennie és folytatódik a játék. Audit hívása a játékos körének AZONNALI végét 

jelenti. 

Időzített Győzelem – Ha valamelyik játékos nem tud magához venni új Bevételt vagy 

Kölcsönt mert elfogytak a felhúzható lapok, a játék azonnal véget ér. Ilyenkor minden játékos 

összeadja Bevétel kártyáinak értékét majd ebből kivonja az alkalmazottai fizetését és a 

kiegyenlítetlen kölcsöneit. A játékos, aki így a legnagyobb eredményt kapja, megnyerte a 

játékot. Ha több játékosnak is ugyanannyi pontja van, akkor az nyer, akinek a 

pontszámoláskor több alkalmazottja van. Ha az alkalmazottak száma is megegyezik, a meccs 

döntetlen eredménnyel zárul. 

Figyelem: Audit hívása, leggyakrabban egy 

játékos körének végén történhet, amikor új 

lapokat húz. Azonban bizonyos kártyák 

hatására elfogyhatnak a lapok valaki 

húzópaklijából a kör közepén is. Ilyen esetben 

ha a játékos Auditot hív, az azonnal a kör 

végét jelenti ami azzal is jár, hogy nem 

játszhat ki több lapot! Amint valamilyen kártya 

hatására elfogy a húzópakli, azonnal el kell 

dönteni, hogy akarsz-e Auditot hívni. Ha sikeres az Audit, megnyerted a játékot. Ellenkező 

esetben csak újrakevered a dobott paklit, húzol 4 lapot  és a következő játékos kezdheti a 

körét. (Igen, a két darab egyenként L3K értékű Kölcsön lapot ugyanúgy fel kell venned!) 



 

- a felhúzott Bevétel lapokat mindig a Bevétel Lapok (7) tetejére kell tenni, míg a felhúzott 

Kölcsön lapoknak a Kölcsön Lapok (2) tetején a helyük. 

- egynél több Kölcsön vagy Bevétel húzása esetén a játékos dönti el, hogy milyen sorrendben 

rakja le azokat   

- játék közben tilos a Bevétel és Kölcsön Lapokat átnézni, erre kizárólag Audit során van 

lehetőség. Egyébként csak a legfelső lap látható. 



Szabályok egyszemélyes játékhoz: 

Az előkészületek ugyanazok, mint 

kétszemélyes játék esetén, annyi eltéréssel, 

hogy a második játékost egy arccal lefelé 

fordított AI pakli helyettesíti, amit a 14 AI 

kártya összekeverésével állítunk össze. 

Ebben a játékmódban minden kör a te köröd. 

Egyszemélyes játék körének lépései 

(kizárólag ebben a sorrendben): 

1. Húzz 4 lapot a húzópakliból 

2. Fordítsd fel az AI pakli legfelső lapját 

3. Ha a felfordított AI kártyán leírt 

esemény a kör elejére vonatkozik, akkor 

kövesd a kártyán leírtakat 

4. Döntsd el, hogy akarsz-e valakit 

elbocsátani a kezedben tartott alkalmazottak 

közül 

5. Játssz ki bármennyi lapot a kezedből, 

akár az összeset, a játékteredre – bármilyen 

sorrendben. 

6. Ha az ebben a körben felfordított AI 

kártyán leírt esemény a kör végére 

vonatkozik, akkor kövesd a kártyán leírtakat 

7. Helyezd az összes lapot a kezedből és 

a játéktérről a Dobott Lapok közé. (Az 

elhasznált AI lapoknak saját dobott lap 

kupacuk van.) 

Az AI lapok hatása attól függ, hogy az adott 

körben milyen lapok vannak játékban. Minden 

kézben és a játéktéren lévő kártyát figyelembe 

kell venni. A körben Elbocsátott kártyák nem 

számítanak olyan AI kártyáknál amik a kör 

végén fejtik ki hatásukat. Ha mind a 14 AI 

kártya elfogyott, újra kell keverni az AI kártyák dobott pakliját és arccal lefelé letéve új húzó 

paklit képezni belőlük. Ha AI lapokat kell dobnod de már elfogyott az AI húzópakli, azt a 

dobott AI lapok újrakeverése után kell megtenned. Ha az AI húzópakli másodszor is elfogy, a 

meccset elveszítetted. Ha nem tudsz több Bevétel vagy Kölcsön lapot húzni, a meccset 

elveszítetted. Csak a Gazdasági Győzelemmel nyerhetsz egyszemélyes játékmódban. 

 Értékesítés (Sales) lapoknak nincs hatásuk ebben a módban csak a különféle AI 

kártyák hatásának meghatározásánál van szerepük. 

 Ha egy körben kétszer is olyan lapot játszol ki, ami az ellenfél legfelső Bevétel lapját 

veszi el, visszarakhatod a legfelső dobott AI lapot az AI húzópakli aljára.  

 Megnyerni egy egyszemélyes játékot még csak a kezdet. De vajon tudsz-e nyerni 

több, mint 5 ponttal? Ha több, mint 10 ponttal nyersz, ott a helyed a világ legjobbjai 



között! 

 0 pontod van egész addig, amíg nem nyersz Gazdasági Győzelemmel. Amikor 

nyersz, számold meg hány AI lap van az AI húzópaklidban. Minden AI lap 1 pontot ér. 

Ha valami csoda folytán még nem keverted újra az AI húzópaklit, az 10 további pontot 

ér. Újabb 1 pontot ér minden 5K Bevétel miután levontad a fizetéseket és a 

kölcsönöket.  

 Könnyű nehézségi szinthez használd mind a 14 AI lapot 

 Közepes nehézségi szinthez vedd ki a két Könnyű (EASY) AI lapot játék előtt 

 A legnehezebb nehézségi szinthez vedd ki a 2 Könnyű (EASY) és a 2 Közepes 

(MEDIUM) AI lapot játék előtt 

Az Őrkutya (3 vagy 4 játékos esetén) 

Minden alkalommal, amikor egy játékosra egy 

másik játékos által kijátszott lap hatással van, 

helyezze maga elé az Őrkutyát. Aki előtt 

Őrkutya ül, arra más játékos nem játszhat ki 

lapot.  

FIGYELEM: az Őrkutya nem mozdul, ha épp az előtt ül, aki a kártyát kijátssza.  

Belső Folyamatok (OPERATIONS): 

A cég rendelkezésére álló káprázatos 

technikai kapacitást ez a csapat tervezi meg 

és finomhangolja tökéletesre azért, hogy a 

konkurencia orra alól szerezzünk meg zsíros 

projekteket és nyerjünk el olyan üzleti 

lehetőségeket, amiket már a magukénak 

tudtak. Az R&D (Kutatás és Fejlesztés) 

csapat gondoskodik róla, hogy a beosztottak ne csak jó szakemberek legyenek, de 

hatékonyan is végezzék munkájukat. Amellett, hogy folyamatosan fejlesztik a csapatot, a 

versenytársak előrelépését is képesek lassítani. 



 

Deputy CIO (Bér: $3K) 

Képessége: Válassz ki egy játékost és dobd el a legfelső Bevétel 

kártyáját 

CIO (Bér: $3K) 

Képessége: Válassz ki egy játékost és tedd át a legfelső Bevétel 

kártyáját a saját Bevétel kupacodba 

Assistant Operations Director (Bér: $3K) 

Képessége: Dobd el egy általad választott másik játékos legfelső 

Bevétel kártyáját 

Operations Director (Bér: $3K) 

Képessége: Dobd el egy általad választott másik játékos legfelső 

Bevétel kártyáját – Megtarthatsz egy lapot a kezedből a 

következő körödre 

Technical Engineer (Bér: $3K) 

Képessége: Dobd el egy általad választott másik játékos legfelső 

Bevétel kártyáját  

Senior Technical Engineer (Bér: $3K) 

Képessége: Dobd el egy általad választott másik játékos legfelső 

Bevétel kártyáját – Kapsz egy Bevétel kártyát a legfelső Bevétel 

kártyáddal megegyező értékben 

Deputy R&D Head  (Bér: $3K) 

Képessége: Léptess elő egy lapot a játékterületeden 

R&D Head  (Bér: $2K) 

Képessége: Léptess elő max 2 lapot a játékterületeden 

Junior R&D Executive (Bér: $2K) 

Képessége: Léptess elő max egy lapot a játékterületeden 

R&D Executive  (Bér: $0K) 

Képessége: Léptess elő max egy lapot a játékterületeden 

Az Értékesítők (SALES): 

Ebben a játékban értékesítőid feladata, hogy a 

rivális cégeknek mindenféle 

“haszontalanságot” adjanak el, ezzel is 

nagyobb tartozásba kényszerítve őket. 

Nagyon fontos szerepük van a konkurencia haladásának lelassításában!  

 

 



 

Assistant Sales Director (Bér: $3K) 

Képessége: Válassz egy játékost aki kap L3K kölcsönt 

Sales Director (Bér: $3K) 

Képessége: Válassz egy játékost aki kap L3K + L1K kölcsönt 

Sales Manager (Bér: $2K) 

Képessége: Válassz egy játékost aki kap L2K kölcsönt 

Senior Sales Manager  (Bér: $2K) 

Képessége: Válassz egy játékost aki kap L2K + L1K kölcsönt 

A Pénzügyesek (FINANCE): 

Szakterületük a számok világa, ahol különleges 

hatékonyságuk a könyvelés csinosításában 

elengedhetetlen résztvevőkké teszi őket. 

Segítségükkel könnyedén ki tudod fizetni a 

kölcsönöket anélkül, hogy kétes kimenetelű ügyletekbe kényszerülnél. 

 

Deputy CFO (Bér: $3K) 

Képessége: Dobd el a két legfelső lapot a Kölcsön kupacodból 

CFO (Bér: $0K) 

Képessége: Dobd el a két legfelső lapot a Kölcsön kupacodból 

Financial Planner (Bér: $2K) 

Képessége: Dobd el a legfelső lapot a Kölcsön kupacodból 

Senior Financial Planner (Bér: $2K) 

Képessége: Kapsz L1K kölcsönt és $3K bevételt 

Accountant (Bér: $2K) 

Képessége: Dobd el a legfelső lapot a Kölcsön kupacodból 

Senior Accountant  (Bér: $0K) 

Képessége: Dobd el a legfelső lapot a Kölcsön kupacodból 

A Marketingesek: 

A társasági média és a stratégiai 

fontosságú helyeken elhelyezett reklámok 

varázslatos hatása segíti a marketinges 

csapatot abban, hogy a cégnek egyre 

nagyobb bevételt szerezzen a termékek 

népszerűsítésével és azok eladásával. Ők 

lapátolják be a nagy ZS-t! (nem rendőrséget, pénzt.) 



  

Assistant Marketing Director (Bér: $7K) 

Képessége: Kapsz $3K bevételt 

Marketing Director (Bér: $7K) 

Képessége: Kapsz $3K + $2K bevételt 

Marketing Manager (Bér: $5K) 

Képessége: Kapsz $2K bevételt 

Senior Marketing Manager (Bér: $5K) 

Képessége: Kapsz $3K bevételt és húzz egy lapot 

Junior Marketing Executive (Bér: $3K) 

Képessége: Kapsz $1K bevételt 

Marketing Executive (Bér: $3K) 

Képessége: Kapsz $2K bevételt és húzz egy lapot 

A HR-esek: 

A cég szereplőinek személyesebb 

problémáival foglalkozó specialisták ők! Azon 

túl, hogy minden körben eggyel növelik (az 

opcionális) Átszervezés (Retrench) 

lehetőségek számát, a HR-esek segíthetnek 

abban is, hogy minél gyorsabban csökkentsd 

kezelhető méretűre a céged. 

 

Assistant HR Director (Bér: $5K) 

Képessége: Bocsáss el max 2 Alkalmazottat 

HR Director (Bér: $5K) 

Képessége: Bocsáss el max 2 Alkalmazottat, Ismételd meg egy már 

kijátszott lap hatását 

HR Manager (Bér: $2K) 

Képessége: Bocsáss el 1 lapot  

Senior HR Manager (Bér: $2K) 

Képessége: Bocsáss el 1 lapot, végy állományba 1 már elbocsátott 

Alkalmazottat, húzz 1 lapot 



Mindenki más (MISCELLANEOUS): 

Ide tartoznak azok, akik közvetetten 

járulnak csak hozzá a közös sikerhez. A 

takarító, aki igazán nem is takarít. 

Potenciális befektetők, akiket csak meg 

kell győzni az anyagi támogatásért. A 

biztonsági őr, akinek egyetlen feladata, 

hogy megakadályozza értékesítő 

ügynökök véletlenszerű hívásait. Egy igazán profi biztonsági őr még pénzt is hozhat a házhoz 

ha bepereli azokat a levakarhatatlan ügynököket. 

 

The Undercover Cleaner (Bér: $0K) 

Képessége: nincs. Miva’? 

CEO (Bér: $0K) 

Képessége: Előléptetéskor kapsz egyszer $3K + $3K bevételt, 

onnan semmi – pont, mint néhány igazi CEO   

Potential Investor (Bér: $2K) 

Képessége: nincs. Majd ha már meggyőztük, hogy megéri 

befektetnie. 

Investor (Bér: $2K) 

Képessége: Előléptetéskor kapsz egyszer $1K + $2K + $3K 

bevételt, onnan semmi – már befektetett, emlékszel?  

Temp. Receptionist (Bér: $2K) 

Képessége: Húzz egy lapot 

Receptionist (Bér: $2K) 

Képessége: Húzz 2 lapot 

Security Guard (Bér: $2K) 

Képessége: Játszd ki ezt lapot kézből, hogy megvédd magad 

egy ellened kijátszott lap hatásától 

Security Officer (Bér: $2K) 

Képessége: Játszd ki ezt a lapot kézből, hogy Bevétel lapot kapj 

Kölcsön lap helyett egy ellened kijátszott Sales lap esetén 



 

Megjegyzés: Kijátszott lapok képességeinek aktiválása nem kötelező, erről minden esetben a 

lapot kijátszó játékos dönt. 

3 vagy 4 személyes játék (2 csomag kártya kell hozzá) 

4 személyes játék esetén a második játékos szintén 3 lapot húz az első kör előtt míg a 3. és a 

4. játékosok 4 lapot húznak. A 4. játékos  Elbocsáthat valakit már az első körében is. A 

Bevétel/Kölcsön kártyák száma a következő táblázat szerint alakul a játékosok számától 

függően: 

Játékosok 

száma: 

$1K Bevétel/ 

Kölcsön 

$2K Bevétel/ 

Kölcsön 

$3K Bevétel/ 

Kölcsön 

2 12 14 12 

3 28 21 18 

4 24 28 24 
 

 

  



EXPANSION TRANSLATION: 

Expansion Technology Card Effects: 

BIG DATA: 

You may check your Income/Loan piles. If 2+ 

Tech: May rearrange cards in these piles. 

BUY OUT: 

If you have at least 6 Tech implemented with NO 

loans, win the game. Otherwise, downgrade this 

card and another Tech. 

CLOUD TECHNOLOGY: 

End of Turn: If 2+ Tech in play, put a card from 

your Discard pile on top of Draw deck. 

CRM PORTAL: 

End of Turn: If 2+ Tech in play, gain 1K income for 

every SALES card played. 

DATA CENTRE: 

Your Tech cards cannot be discarded by others 

until this card is discarded first. 

INTERNET OF THINGS: 

Start of Turn: Draw 1 Card for every 2 Tech in 

your play area. 

SEO WEBSITE: 

Start of Turn: See top 2 cards of your Draw deck. 

Return in any order, or put at bottom. 

TALENT MANAGEMENT PORTAL: 

End of turn: If 2+ Tech in play, gain 1K Income for 

every Upgraded card played. 

VIRTUALIZATION: 

When calling an Audit, all unplayed cards in your 

and have a salary of zero. 

A kiegészítő Technológia Kártyáinak hatásai 

BIG DATA 

Megnézheted a Bevétel/Kölcsön kupacaidat. Ha 2 

vagy több Technológia Kártyád van, azokat át is 

rendezheted. 

BUY OUT 

Ha legalább 6 Tech kártyád van kölcsönök nélkül, 

megnyerted a játékot. Máskülönben, fokozd le 

ezt a lapott és egy másik Tech kártyát. 

CLOUD TECHNOLOGY 

A kör végén ha 2 vagy több Tech kártya van 

játékban, helyezz át egy lapot a Dobott Lapjaid 

közül, a Húzó Pakli tetejére. 

CRM PORTAL 

A kör végén ha 2 vagy több Tech kártya van 

játékban, minden kijátszott SALES kártya után 

kapsz $1K Bevételt. 

DATA CENTRE 

Addig nem dobhatnak el mások tőled Tech lapot, 

amíg ezt a lapot nem dobták el előbb. 

INTERNET OF THINGS 

Kör elején húzz 1 lapot minden 2 - játéktereden 

lévő - Tech kártya után. 

SEO WEBSITE 

Kör elején nézd meg a Húzó Paklid 2 legfelső 

lapját. Helyezd öket vissza bármilyen sorrendben 

a pakli tetejére vagy tedd őket a pakli aljára. 

TALENT MANAGEMENT PORTAL  

Kör végén ha 2 vagy több Tech lap van játékban, 

kapsz $1K bevételt minden Előléptetett lap után. 

VIRTUALIZATION 

Audit hívása esetén a kezedben lévő lapok értéke 

$0. 

 

  



 

Kezdő Munkaerő 
 
Elbocsátott pakliban 10-nél kevesebb lap 
 
Kör elején számít 
 
Kör végén számít 
 
Ebben a körben nincs elbocsátás 
 
2 Felszerelés lap a játéktereden 
 

Minden TYPE 
lapért a 
játéktereden 
 
nincs Kezdő 
Munkaerő a 
kezedben 
 
Tarts auditot. 
Nincs büntetés ha 
sikertelen 
 
Zárt lap. Kör vége 
után is játékban 
marad 
 
Dobd el az összes 
Zárt lapot a 
játékteredről 
 
Felszerelés lapot 
csak az után 
dohatsz ha ezt már 
eldobtad 

Nézd meg a 2 felső lapot és tedd 
vissza bármilyen sorrendben vagy 
tedd a pakli aljára 
 
Rakj vissza egy dobott lapot a 
húzópaklid tetejére 
 
Megnézheted a Bevétel/Kölcsön 
lapjaidat. Átrendezheted ha 2 
Felszerelés lapod van 

Amikor egy ellenfelet Bevétel lap dobására kényszerítesz, dönthetsz úgy, hogy az egyik játékterén 
lévő Zárt lapját dobatod el vele.  

Játékos segédlet 



 

 

Játék a kiegészítővel: 

Egyszerűen csak keverd egybe a kiegészítő lapokat az alapjáték lapjaival a cégneveknek és a 
Bevétel/Kölcsön lapoknak megfelelően. 
Megváltozott szabályok: 

- a játékosok nem 4 hanem 5 lapot húznak körönként 
- megjelent egy új kártya típus a Felszerelés Kártya (Tech) ami ingyen van. A céglogója világoskék 

keretű míg a lap vízszintesen van elválasztva, ellentétben a Beosztottaknál megszokott átlós 
elválasztással. 

- Felszerelés Kártyák működése hasonló a Beosztott Kártyákéhoz, éppúgy elbocsáthatók 
(leselejtezhetők) vagy előléptethetők (bevezethetők) mielőtt igazán hasznossá válhatnának. 

- Új Győzelmi Feltétel: ha bárhonnan bevezettél legalább 6 Felszerelés Kártyát, a Felvásárlás (Buy 
Out) kártya előléptetésekor azonnal megnyered a játékot. Ha ilyenkor nincs 6 előléptetett 
Felszerelés kártyád, vissza kell fordítanod a Felvásárlás kártyát egy másik Felszerelés kártyával 
együtt.   

          Játékos segédlet 


