
Apát 
Kapsz 1 barna 
munkást és 3 GyP-t 

Egyházi 

Admirális 
Dobj el egy kék csapás-
jelzőt, és kapsz 1 GyP-t  

Pártfogó 

Ügyvéd 
“Mindig” ha munkást 
kapnál akció során, 
2 helyett 3-at kapsz 

Tudós 

Akrobata 
Építs egy csatorna-
elemet kártya nélkül, 
de dupla áron 

Szórakoztató 

Alkímista 
Kapsz 6 guldent 

Tudós 

Törvényszolga 
Kapsz 2 GyP-t, ha van 
legalább 3 sárga házad 

Hivatalnok 

Anatómus 
Kapsz 2 guldent minden 
toborzott “Tudós” után

Tudós 

Patikus 
Csapást csak a 4. jelző 
után szenvedsz el 

Tudós 

Építész 
Húzz 2 kártyát és 
építs házat belőlük 
(ingyen) 

Tudós 

Levéltáros 
Kapsz 2 GyP-t, ha van 
legalább 3 piros házad 

Hivatalnok 

Orvos 
“Mindig” ha csapásjelzőt 
dobsz el akció során, két 
azonos színűt dobhatsz 
el (és kapsz 1-1 GyP-t) 

Tudós 

Csillagász 
Mostantól minden 
azonnali “villám” akciót 
kétszer hajthatsz végre 

Tudós 

Pék 

Kapsz egy tetszés 
szerinti színű munkást 

Iparos 

Dalnok 
Építs egy csatorna-
elemet kártya nélkül,
de dupla áron 

Szórakoztató 

Báró 

Kapsz 1 GyP-t és 
2 guldent

Nemes 

Bárónő 
Húzz egy kártyát, 
és hajts végre 
vele egy akciót

Nemes 

Csaló 
A többi játékos 
kap egy lila 
csapásjelzőt

Alvilági 

Koldus 
Minden játékosnak 
adnia kell 2 munkást 
neked (ha tudnak) 

Alvilági

Szobrász 
Kapsz 1 GyP-t 
minden toborzott 
“Iparos” után 

Művész

Biológus 
Minden toborzás 3 
guldennel kevesebbe 
kerül (de sosem 
kevesebbe 0-nál) 

Tudós 

Püspök 
A játék végén:     
kapsz 1 GyP-t minden 
2 munkásod után 

Egyházi 

Botanikus 
A játék végén:
kapsz 2 GyP-t minden 
megfordított 
többségjelzőért 

Tudós 

Küldött 
Játssz ki egy kártyát 
a kezedből, és hajts 
vele végre egy akciót

Udvaronc 

Gyújtogató 
A többi játékos
kap egy piros
csapásjelzőt 

Alvilági

Kútépítő 
Körönként egyszer (a 
megfelelő színű kártya 
felhasználása mellett) 
egy csatornaelemet 
ingyen megépíthetsz

Iparos 

Könyvelő

Körönként egyszer: 
kapsz 2 guldent

Kereskedő

Miniátor 
A játék végén:
kapsz 2 GyP-t
minden toborzott
“Művész” után

Művész

Polgármester 
A játék végén:
kapsz 2 GyP-t
minden toborzott
“Hivatalnok” után

Hivatalnok 

Várnagy 
Dobj el egy barna csapás-
jelzőt, és kapsz 1 GyP-t  

Pártfogó 

Besúgó 
A többi játékos vissza-
lép egyet a Hírnévsávon

Alvilági

Költő 
Kapsz 1 GyP-t
minden toborzott
“Tudós” után 

Művész 

Tolvaj 
Minden játékosnak
adnia kell 3 guldent
neked (ha tudnak)

Alvilági 



Idomár 
A játék végén:
kapsz 2 GyP-t
minden toborzott
“Szórakoztató” után

Szórakoztató

Felség 
4 guldenért előreléphetsz a 
Hírnévsávon (2. fázisban), 
de csak ha normál előrelé-
pés nem lehetséges

Nemes 

Nemesember 

Kapsz 1 GyP-t és
2 guldent

Nemes 

Drágakőkereskedő 
”Mindig” ha lila kocká-
ért pénzt kapsz: +3 
guldennel több jár 

Kereskedő 

Feltaláló 
1. fázisban 5 helyett 
6 kártyáig húzhatsz 
lapokat 

Tudós 

Mesemondó 
Körönként egyszer: ha a 
piros kocka 5 vagy 6, 
kapsz egy piros munkást

Szórakoztató 

Solymász 
Húzz 3 kártyát 

Udvaronc

Mezőőr 
Dobj el max. 4 bármilyen 
színű csapásjelzőt, és
kapsz 1-1 GyP-t 

Pártfogó 

Tűznyelő 
“Mindig” ha toborzol egy 
embert, eldobhatsz egy, a 
toborzott személlyel 
azonos színű csapás-
jelzőt, és kapsz 1 GyP-t 

Szórakoztató 

Tűzoltó 

Dobj el egy piros csapás-
jelzőt, és kapsz 1 GyP-t  

Pártfogó

Pirotechnikus 
Körönként egyszer: ha a 
barna kocka 5 vagy 6, 
kapsz egy barna munkást 

Szórakoztató

Hentes 
Kapsz egy tetszés
szerinti színű munkást 

Iparos 

Díszpolgár 
Kapsz 2 guldent minden
toborzott “Nemes” után

Nemes

Freskókészítő
Kapsz 1 GyP-t
minden toborzott
“Egyházi” után 

Művész 

Fejedelem 
Kapsz 1 GyP-t és
2 guldent 

Nemes

Úrnő 
Húzz egy kártyát,
és hajts végre vele
egy akciót

Nemes

Gárdista 
Dobj el egy lila csapás-
jelzőt, és kapsz 1 GyP-t 

Pártfogó

Zenész 
Építs egy csatorna-
elemet kártya nélkül,
de dupla áron

Szórakoztató 

Uzsorás 
Adj 1 guldent az összes 
többi játékosnak, és 
kapsz 1-1 GyP-t ezért 
(nem a játékosoktól)

Kereskedő 

Geográfus 
A játék végén: minden 
csatornahármas és 
szobor után plusz 2-2 
GyP-t kapsz  

Tudós

Fűszerkereskedő 
”Mindig” ha barna kocká-
ért pénzt kapsz: +3
guldennel több jár

Kereskedő 

Céhvezető 
A játék végén:
kapsz 2 GyP-t
minden toborzott
“Kereskedő” után 

Kereskedő 

Üvegfúvó 
Kapsz 1 GyP-t
minden toborzott
“Kereskedő” után

Művész 

Harangozó 

Kapsz 1 kék munkást
és 3 guldent 

Egyházi  

Gróf 

Kapsz 1 GyP-t és
2 guldent 

Nemes 

Grófnő 
Húzz egy kártyát,
és hajts végre vele
egy akciót

Nemes 

Gravírozó 
A játék végén: kapsz 
2-2 GyP-t minden  
toborzott személy-
csoport után

Művész

Kikötőmester 

Kapsz 2 GyP-t, ha van
legalább 3 barna házad 

Hivatalnok 

Szatócs 

Kapsz 3 guldent 

Kereskedő 

Háznagy 
A játék végén:
kapsz 2 GyP-t
minden toborzott
“Udvaronc” után 

Udvaronc

Hadseregparancsnok 
A játék végén: kapsz 1 
GyP-t minden meg-
maradt csapásjelzőért 

Pártfogó

Hírnök 
Játssz ki egy kártyát
a kezedből, és hajts
vele végre egy akciót

Udvaronc 



Herceg 

Kapsz 1 GyP-t minden 
3 csatornaelemért

Nemes 

Történész 
A játék végén:
kapsz 2 GyP-t
minden toborzott
“Tudós” után 

Tudós  

Szélhámos 
A játék végén:
kapsz 2 GyP-t
minden toborzott
“Alvilági” után 

Alvilági 

Nemesasszony 
Húzz egy kártyát,
és hajts végre
vele egy akciót

Nemes 

Udvari bolond 
A játék végén a bolond 
a “Szórakoztató”, és 2 
további választható 
személycsoport része

Szórakoztató 

Fafaragó 
Kapsz 1 GyP-t
minden toborzott
“Udvaronc” után

Művész

Inkvizítor 

Kapsz 1 kék
munkást és 3 GyP-t

Egyházi 

Zsonglőr 
Körönként egyszer: ha a
sárga kocka 5 vagy 6,
kapsz egy sárga munkást 

Szórakoztató 

Szolga 

Húzz 1 kártyát 

Udvaronc

Komornyik 

Húzz 1 kártyát  

Udvaronc

Ágyúkezelő 
Dobj el max. 3 bármilyen
színű csapásjelzőt, és
kapsz 1-1 GyP-t

Pártfogó

Káplán 

Kapsz 1 piros
munkást és 3 GyP-t

Egyházi 

Bíboros 
A játék végén:
kapsz 2 GyP-t
minden toborzott
“Egyházi” után

Egyházi

Kofa 

Kapsz 3 guldent

Kereskedő 

Börtönőr 
Dobj el annyi csapás-
jelzőt, ahány toborzott 
személyed van, és 
kapsz 1-1 GyP-t érte

Pártfogó

Szobalány 

Húzz 1 kártyát  

Udvaronc

Szénégető 
Tetszőleges számú 
munkásodat más 
színűre cserélheted 

Iparos

Zeneszerző 
Kapsz 1 GyP-t
minden toborzott
“Pártfogó” után

Művész

Király 
A játék végén:
kapsz 2 GyP-t
minden toborzott
“Nemes” után

Nemes 

Királynő

Körönként egyszer:
kapsz 1 GyP-t 

Nemes 

Boltvezető 

Kapsz 3 guldent 

Kereskedő 

Eladó 

Kapsz 3 guldent 

Kereskedő 

Főszakács 
Kapsz 2 guldent
minden toborzott
“Udvaronc” után

Udvaronc

Művészeti vezető 
Kapsz 1 GyP-t
minden toborzott
“Alvilági” után

Művész 

Hímző

Lépj előre egyet a 
Hírnévsávon 

Művész

Szűcs 

Kapsz egy tetszés
szerinti színű munkást

Iparos 

Kocsis 
Játssz ki egy kártyát
a kezedből, és hajts
vele végre egy akciót

Udvaronc 

Üzletember 
Kapsz 2 GyP-t a 
teljesen megépített 
csatornaszakaszokért

Kereskedő  



Guberáló 
Körönként egyszer: 
kapsz 1 guldent minden 
kocka után, amin 6 van

Alvilági 

Cseléd 

Húzz 1 kártyát 

Udvaronc 

Igazgató 
Kapsz 2 guldent 
minden megépített 
piros házad után

Hivatalnok

Számadó 
Kapsz 3 guldent 

Kereskedő  

Márványkereskedő 
”Mindig” ha sárga kocká-
ért pénzt kapsz: +3
guldennel több jár 

Kereskedő  

Matematikus 

Húzz 4 kártyát, és 
dobj el 4 kártyát

Tudós

Kőműves 
Tetszőleges számú 
munkásodat más 
színűre cserélheted 

Iparos 

Ministráns 

Kapsz 1 barna
munkást és 3 guldent

Egyházi

Orgyilkos 
A többi játékos el kell 
dobja egyik toborzott 
személyét (ők 
választják ki) 

Alvilági

Szerzetes 

Kapsz 1 lila munkást
és 3 guldent

Egyházi

Molnár 
Tetszőleges számú 
munkásodat más 
színűre cserélheted 

Iparos 

Csapos 
A játék végén: kapsz 5 
GyP-t, ha van 5 külön-
böző színű házad 

Udvaronc

Kincstárnok 
Kapsz 2 guldent
minden toborzott
“Hivatalnok” után  

Hivatalnok

Múzsa 
Kapsz 1 GyP-t
minden toborzott
“Szórakoztató” után

Művész

Apáca 

Kapsz 1 piros
munkást és 3 guldent

Egyházi

Jegyző 
A Hírnévsávon mozgás 
2 guldennel kevesebbe 
kerül (de sose mínusz)

Hivatalnok 

Novícius 

Kapsz 1 sárga
munkást és 3 guldent

Egyházi 

Patrícius 
Kapsz 2 guldent
minden toborzott
“Kereskedő” után

Kereskedő  

Lelkész 

Kapsz 1 lila  
munkást és 3 GyP-t 

Egyházi 

Filozófus

Kapsz 2 guldent minden 
toborzott személy után

Tudós 

Fizikus 
Vehetsz max. 5 
bármilyen munkást 
1 gulden/db áron

Tudós 

Fosztogató 
Kapsz 2 guldent
minden toborzott
“Alvilági” után

Alvilági

Portréfestő 
Kapsz 1 GyP-t
minden toborzott
“Nemes” után

Művész 

Porcelánkereskedő
”Mindig” ha kék kocká-
ért pénzt kapsz: +3
guldennel több jár 

Kereskedő 

Porcelánfestő 
Kapsz 2 guldent
minden toborzott
“Művész” után

Művész

Prédikátor
”Mindig” ha előrelépsz a 
Hírnévsávon: eldobhatsz 
egy csapásjelzőt, és
kapsz érte egy GyP-t

Egyházi 

Pap 

Kapsz 1 sárga
munkást és 3 GyP-t 

Egyházi

Hercegfi 

Kapsz 1 GyP-t 
és 2 guldent

Nemes 

Herceglány
Húzz egy kártyát,
és hajts végre
vele egy akciót

Nemes

Próféta 
Kapsz 2 guldent
minden toborzott
“Egyházi” után

Egyházi

Kuruzsló 
A többi játékos
kap egy barna
csapásjelzőt

Alvilági 

Tanácstag 
Kapsz 2 guldent
minden megépített
sárga házad után

Hivatalnok 



Bandita 
A többi játékos
kap egy sárga
csapásjelzőt

Alvilági 

Anyakönyvvezető 
Kapsz 2 guldent
minden megépített
kék házad után

Hivatalnok

Bíró 
Akkor is megfordíthatod 
színes oldalára a 
többségjelződet, ha holt-
versenyben vagy első

Hivatalnok 

Lovag 
A játék végén:
kapsz 2 GyP-t
minden toborzott
“Pártfogó” után

Pártfogó 

Énekesnő 
Körönként egyszer: ha a
kék kocka 5 vagy 6,
kapsz egy kék munkást

Szórakoztató 

Szíjgyártó 
Kapsz 1 guldent minden 
személycsoport után, 
amit már toboroztál

Iparos 

Színész 
Azonnal aktiválhatod 
az összes, munkással 
aktiválható személyed, 
ingyen (akit még lehet) 

Szórakoztató  

Pajzshordozó 
Körönként egyszer, 
eldobhatsz egy 
csapásjelzőt, és 
kapsz 1 GyP-t érte

Pártfogó 

Lakatos 
Kapsz 2 guldent
minden toborzott
“Iparos” után 

Iparos

Kovács 

Kapsz egy tetszés
szerinti színű munkást

Iparos

Csempész 
A többi játékos
kap egy kék
csapásjelzőt

Alvilági 

Esküdt 
Kapsz 2 GyP-t, ha van
legalább 3 lila házad

Hivatalnok 

Írnok 
Játssz ki egy kártyát
a kezedből, és hajts
vele végre egy akciót

Udvaronc

Cipész 
Tetszőleges számú 
munkásodat más 
színűre cserélheted 

Iparos 

Adószedő 
Kapsz 2 GyP-t, ha van
legalább 3 kék házad

Hivatalnok 

Lövész 
Dobj el max. 2, bármi-
lyen színű csapásjelzőt, 
és kapsz 1-1 GyP-t

Pártfogó

Kötéltáncos
Körönként egyszer: ha a
lila kocka 5 vagy 6,
kapsz egy lila munkást 

Szórakoztató  

Pecsétőr 

A többi játékosnak el 
kell dobnia 1-1 kártyát

Hivatalnok 

Zsoldos 
Kapsz 2 guldent
minden toborzott
“Pártfogó” után 

Pártfogó

Mutatványos 
Építs egy csatorna-
elemet kártya nélkül,
de dupla áron 

Szórakoztató  

   Képviselő 
Kapsz 2 guldent
minden megépített
lila házad után

Hivatalnok 

Istállófiú 
Játssz ki egy kártyát
a kezedből, és hajts
vele végre egy akciót

Udvaronc 

Kőfaragó 
Körönként egyszer: 
kapsz egy tetszőleges 
színű munkást

Iparos 

Stukkátor 
“Mindig” ha építesz egy
házat, eldobhatsz egy
azonos színű csapás-
jelzőt, és kapsz 1 GyP-t  

Művész 

Táncos 
Építs egy csatorna-
elemet kártya nélkül,
de dupla áron 

Szórakoztató 

Bűvész 
Kapsz 2 guldent
minden toborzott
“Szórakoztató” után 

Szórakoztató  

Szőnyegszövő 
Kapsz 1 GyP-t
minden toborzott
“Hivatalnok” után

Művész 

Kapuőr 

Építs meg ingyen egy 
csatornaelemet 

Pártfogó

Posztókereskedő 
”Mindig” ha piros kocká-
ért pénzt kapsz: +3
guldennel több jár 

Kereskedő 

Toronyőr 
“Mindig” ha építesz egy
csatornaelemet, eldobhatsz
egy azonos színű csapás-
jelzőt, és kapsz 1 GyP-t   

Pártfogó 

Bujtogató 
A többi játékos el kell 
dobjon egy megépített 
csatornaelemet

Alvilági

Vandál 
A többi játékos el kell 
dobjon egy megépített 
házát (toborzott személy 
kézbe megy vissza) 

Alvilági 



Plébános 

Kapsz 1 GyP-t minden
kocka után, amin 1 van

Egyházi 

Házőrző kutya 
Dobj el egy sárga
csapásjelzőt, és
kapsz 1 GyP-t

Pártfogó 

Útonálló 
“Mindig” ha egy másik 
játékos toboroz egy sze-
mélyt, kapsz 2 guldent

Alvilági 

Borász 
Tetszőleges számú 
munkásodat más 
színűre cserélheted 

Iparos 

Szerszámhordozó 
Kapsz 2 guldent minden
különböző színű 
megépített házad után 

Udvaronc

Asztalos 

Kapsz egy tetszés
szerinti színű munkást

Iparos

Komorna 

Húzz 2 kártyát, és
dobj el 2 kártyát

Udvaronc 

Vámszedő 
Kapsz 2 guldent
minden megépített
barna házad után

Hivatalnok

Mesterember 
A játék végén:
kapsz 2 GyP-t
minden toborzott
“Iparos” után

Iparos 


