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jatéka
Eléttiik elefant nyomok, egészen pontosan elefant kaka. Mégottiik pedig Mambo, az
orrszarvu csortetése hallatszik. Amator felfedez6ink nincsenek irigylésre mélté helyzetben.
Kalit, egy ujonnan felfedezett kis allatkat kovetnek felfedez6ink minden korben, akik
még nem sejtik, hogy Kali nagyon jo baratja Mambo-nak, mert mindketten az Afrikai
Allat Futball Klubban jatszanak. Ma éppen a szuper Kokuszgolyo Kupara edzenek és

felfedezdinkkel gyakorolnak. A felfedez6k kezdik sejteni, hogy nagyon nem jo helyre
keveredtek. Segitetek nekik kijutni?

TARTOZEKOK 1 jatéktabla 6 elefint kaka

1 pontozo fiizet

1 orrszarva (Mambo)

1 fekete figura (Kali) 8 kartyacsomag (12 kartyaval 0-11-ig szimozva)

ELOKESZULETEK

* Minden jatékos valaszt egy amator felfedezé babut és a szinben hozzatartozé kartyacsomagot.
* A Kalihoz tartozé fekete kartyacsomagot meg kell keverni és lefelé forditva a tabla mellé tenni.
*Az a jatékos, aki utoljara 1épett elefant kakdba, Mambot az orrszarvit elhelyezi egy tetszéleges mezon.

*Az amator felfedezéket helyezziik barmilyen sorrendben az orrszarvi elé ugy, hogy ne maradjon ki
koztiik iires mez6. Kali Keriil a csoport élére.

*Végiil helyezziik el az elefant kakakat véletlenszertien a szabad mezd6kon, hogy legyen kozottikk egy
kis tavolsag.

«frjuk fel a jatékosok neveit a jegyzet bal oldalara és itt striguldzzunk vagy hasznalhatunk kis zsetonokat

a minusz pontok jelzésére.

Es most kezdédjon a szorakozas!
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A JATEK CELJA

12 kort kell jatszani. Minden korben valasztani kell egy kartyat és haladni a figurakkal. Akit elkap az

orrszarvu vagy kakaba 1ép, az minusz pontokat kap. Akinek a jaték végén a legkevesebb minusz pontja
lesz, az a nyertes.

A JATEK MENETE

A jaték kezdetén minden jatékos valaszt a kartyacsomagjabol egy lapot, melyet leforditva maga elé tesz.
Amikor ez mindenkinél megtdrtént, akkor a jatékosok egyszerre felforditjak a lapjaikat. Majd az egyik
jatékos Kali kartyai koziil felforditja a legfelsét.

Ezutan a jatékosok lépnek a babuikkal, Kalival és az orrszarvaval az alabbiak szerint:

*A felforditott lapokon 1évé szdm nem a lépések szamat jelenti. Ez csak egy sorrendet jelez, ahogy a
jatékosok egymas utan lépni fognak. Akinek a legmagasabb szam van a lapjan, az 1éphet elsének, a
masodik legnagyobb szam tulajdonosa Iéphet masodikként, stb. Kali is ebbe a sorba tartozik, tehat
ugyanaz vonatkozik ra is, mint a felfedezdkre.

*Mindig a csoport eldtt 16vo els6é szabad mezore kell 1épni. A csoporton beliil keletkezett iires helyeket
és az elefant kakat at kell ugrani.

*Ha valaki eleve a csoport elején van, az ott marad, nem Iéphet.
*Ha tobb jatékos ugyanazt a szamu kartyat valasztotta, akkor csak egy valaki 1éphet, méghozza az, aki
leghatrébb all, a tobbi felfedez6 (akiknek ugyanaz a szamu kartyaja van) nem 1éphet ebben a korben.
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* Aki a nullas kartyat valasztotta, az szintén a helyén marad.
Szabaly varians: amennyiben tébben is a 0-ds kartyat valasztottak, akkor csak a legelorébb allo felfedezo
marad a helyén, a tobbiek kozvetleniil Kali utan lépnek olyan sorrendben, ahogy a sorban dllnak. 2



Hoppa! Egy elefant kaka...
*Akinek ugy jon ki a 1épés, hogy elefant kakaba 1ép, az 3 minusz pontot kap. Az elefant kaka ezek utén is
a helyén marad.

YT
ii
BLUE |

A minusz pontokat az adott jatékos neve mellett striguldzni kell vagy zsetonokat kap.

*Ha Kali az, aki elefantkakaba 1¢ép, az 6 3 minusz pontjat az a jatékos kapja meg, aki a legkisebb értékii
kartyaval rendelkezik. Ha tobb jatékosnak van egyforman a legalacsonyabb értéki lapja, mindenki
megkapja a minusz pontokat.

Az orrszarvu nekilodul

*Minden alkalommal, amikor Kali vagy egy kutat6 elhagyja kozvetleniil az orrszarvi elétt talilhato
mez6t, az orrszarva futasnak ered. Ez egy koron belill tobbszor is megtorténhet. Az orrszarvi egészen
addig fut, mig a csoport utolso tagja mogé ér. Ot egy kicsit fenékbe 16ki. Szegény felfedezé annyi minusz
pontot kap, ahdny mez6t az orrszarvi megtett.

*Ha Kali az utols6 a csoportban, akkor a minusz pontokat nem Kali, hanem az a jatékos kapja, akinek a
legalacsonyabb értékii kartyaja van, ha tobben vannak ilyenek, akkor mindenki minusz pontot kap.
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A JATEK VEGE ES NYERTESE
A jaték az utolso korben kijatszott utolso kartyaval ér véget. A legkevesebb minusz pontot gyiijté jatékos
lesz a nyertes.
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