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HELYSZINEK

Szdmok: A helyszinlapkdk Helyjel (néhany helynél):
kilonb6zd elrendezéséhez  Ezekre a jelekre
hasznéljuk. A nagy szim a  boénuszkdrtyédk és
kockadobdskor az j helyet  mecsetlapkdk hivatkoznak.
adja meg

\——0 A helyszin

neve

Y\/ Elérhet6 akcid

t Rubinok (néhany helyszinen): Ezeken a helyszineken ru-
bin taldlhatd, amit bizonyos feltételek teljesitésekor meg le-
het szerezni.

TALICSKA

A jitékos talicskdjin az drujelz6k mutatjdk meg, hogy
mennyi druja van. A bal szélsé mezén 1év drujelzd (ldsd
sdrga 4ru) azt mutatja, hogy abbdl az 4rubdl nincs. Ha a
jatékos drut kap, akkor az arujelz8jét jobbra tolja eggyel.
Ha druval fizet, akkor balra Iép.

Pl. a jobb oldali

példaban a jaté-

kosnak 2 zold és

1 kék ruja van.

Az 6sszegyjrote
rubinokat itt
tartja a jatékos.
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JELEK

A kovetkezd jeleket haszndljuk a helyszinlapkékon, a
mecsetlapkdkon és a bonuszkartyakon:

Lépj egy jelzével vagy erdforrassal

(keresked, segéd...)!

Fizesd ki a bal oldalén lévée, és megkapod
ajobb oldaldn lévé.

Ennek kovetkezménye...
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»CS ,,Vagy

Egy kapcsolatot mutat egy hely és a bo-
nuszkartyik vagy mecsetlapkak kozote.

1 tetszélegesen valasztott aru.

Dobj mindkét kockéval.

_ EL | KESZULETEK

Zold szoveg: specidlis szabdlyok kiilonbozdé szdmi jdté-
kosndl.

Tegyétek a 16 helyszinlapkat 4x4-es ricsba. Ez lesz 1
a jarékeabla.

Ha el8szor jétszotok a jatékkal, akkor az javasoljuk,
hogy a Rovid ttvonalak elrendezést hasznaljatok,
vagyis a helylapkakat a kék szamaik szerint tegyétek

le, ahogy alébb lathaté.

Tobb mas elrendezést talalhattok a szabélyfizet utolsd
oldalan.

szatok kezd6- 45
jatékost, aki
2 lirdt kap és a kez-
déjétékos-jelzét. Az 6ra-
mutatd jardsa szerint min-
den jétékos 1 lirdval tobbet
kap, mint az 8t megelézo.

Ez utdn minden jatékos huz
egy bonuszkértydt a pakli

tetejérol.

2 jatékos verzi6 :
Tegyétek a nem hasz-
nalt szinli kereske-
dékorongokat a Me-
csetekre 14 /(15 és

i Véletlenszertien valasz- W

Rendorség
Ha csalddtagod a Rendérségen van, akkor

“szabaditsd ki”, és kiildd egy masik helyszinre.

Aztan hajtsd végre az adott helyszin akcidji.
A csaladtagod nem hajt végre talalkozas akcidt
(14sd 4.-5. oldalon, A jatékos kore)!

Amig a csaladtagod mas helyszinen van, addig a tobbi
kereskedo elfoghatja, ¢s visszakiildheti a Rend6rségre.
Az elfogé jatékos ezért 1 bonuszkartydr vagy 3 lirde
kap.

Példa: A jitékos a csalddtagjdr a Renddrségrol a Fiiszer-
raktdrba kiildi. Itt feltoltheti a talicskdjdr zold druval.

A jdtékosnak
nem kell 2 lirdt
fizetnie az ellen-
feleinek, és nem
haszndlhatja a
Kormdnyzot.

A Szultin palotdja

Szallits le a Szultdnnak az 6sszes nem letakart

arut, és kapsz érte 1 rubint.

Jutalmul a savrél vedd el a kovetkezd elérhetd
rubint, és tedd a talicskddra. Igy a kovetkezd ru-

bin dragabb lesz.

Példa: A jirékos-
nak 2 kék, 2 piros,
1 sdrga, 1 zold é
1 retszéleges tipusi
drut kell leszdllita-
nia, hogy a sdvrdl
megkapja a  ko-

vetkezd rubint.

MECSETLAPKAK

Piros lapka
A Teahdzn@P ¢és a Feketepiacnal §

a dobds utdn az egyik kockat 4-esre
fordithatod vagy ujradobhatod mind-

két kockét (1x).

Z6ld lapka

Ha a hdrom rakedr (2 (3 (4 valame-
lyikét haszndlod, akkor befizethetsz 2 lirét,

hogy egy mésik drutipusbél szerezz
1 plusz arut.

Kis/Nagy mecset
/  Vegyél el 1 mecsetlapkat. Ehhez a talicska-
don lennie kell a mecsetlapkan feltiintetett
drukbdl a szitkséges mennyiségben. Ezutdn fizess be
1-et a feltiintetett arukbol. Mindegyikmecsetlapka
valamilyen specidlis képességet ad (lasd lentebb, vagy
a kék szovegeker). Minden lapkafajtabdl csak egy
példanyod lehet.
Amint ugyanarrdl a mecsetrl mindkét lapkdd meg-
szerezted,, vegyél el 1 rubint az adott mecsetrdl, és tedd
a talicskddra.

Példa: Ahhoz, hogy a
Jdtékos megkapja ezt a
mecsetlapkdt, a talicskdjdn
legaldbb 3 kék drunak

kell lennie, és ezekbdl 1-er
be kell fizetnie. Miutdn
befizette az drut, a jdtékos
megkapja a lapkdt, és aztdn
az 5. segédjét beteheti a
kereskeddoszlopa ald.

Drigaké-forgalmazé

Fizess be annyi lirat a kozponti talonba,
amekkora a legnagyobb szdm, ami a rubinnal le nem
takart mezdkon lathaté.
Ezt kovetden vedd el a kovetkezd elérhetd rubint
a savrdl, és tedd a talicskadra. fgy a kovetkezé rubin

dragébb lesz.
Példa: A legnagyobb

rubinnal le nem takart
szdm a 15. Ezért a jd-
tékosnak 15 lirdr kell
fizetnie, hogy megkap-
ja a sdv kiovetkezd
rubinjdt.

K¢é
A lapka megszerzésekor azonnal

megkapod az 5. segédedet a kézponti
talonbdl; tedd a kereskedéd al4.

Sarga lapka

A korodben egyszer befizethetsz 2 lirat,
hogy visszatedd egy segédedet a keres-
ked8oszlopod ald.
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Bognar
Fizess be 7 lirat a kozponti talonba, vegyél
el egy talicskabévitményt a Bognértol,
és tedd azt le a talicskadra.
Amint elkésziil a talicskad, azaz
3 talicskabdvitményt adtal hozza
a talicskddhoz, akkor vegyél
el egy rubint a Bogndrtdl, és
tedd a talicskddra.

Szovet-/Fuszer-/Gyiimolcsraktar
Lépj a megfeleld 4ru jelzéjével a talicska-
don a jobb szélsé mezdre.

Ha van z6ld mecset-
lapkdd, akkor 2 lira
befizetésével szerezhetsz
plusz 1 drut bdarmelyik
drutipusbol.

Postahivatal
e Megkapod a 4 lefedetlen mezén lathatd

eréforrast. Ez utdn told le az alsé sorba a felsé sor
bal sz¢ls6 levéljelzojét. Ha mér az osszes levéljelzé
az alsé sorban van, akkor az 6sszeset told vissza a
telsé sorba.

Példa: Kapsz 3 lirdr, 1
sdrga és 1 piros drut.
Ez utdn letolod a
levéljelz ot a kék drurdl
ﬂ.ﬁlﬁgﬂ417u7ﬂ.

Karavanszeraj
Vegyél fel 2 bénuszkartyét a kezedbe, majd
dobj el 1 bénuszkartyat a kezedbél.

Megjegyzés: Ha ezzel az akciéval kapsz bénusz-
kirtydt (és csak ezzel), akkor a képpel felfelé 1év6
dobopakli tetejérdl is elveheted!

Szokokut
Tegyél vissza birmennyi segédet a keres-
kedboszlopod ald.
A Szokékut az egyetlen helyszin, ahol nem kell segé-
det hasznilnod az akcié végrehajtisira, és nem kell
fizetned a tobbi kereskeddnek, ha épp 6k is itt van-
nak.
Ha a csaladtagodat kiildod a Szokdkuthoz, a segédeid

akkor is visszatérnek a kereskedéoszlopodba.
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Feketepiac
Q Kapsz 1 piros vagy 1 sirga vagy 1 z6ld arut.

Dobj mindkét kockéval:
Ha 7-et vagy 8-at dobsz: Kapsz 1 kék arut.
Ha 9-et vagy 10-et dobsz: Kapsz 2 kék arut.
Ha 11-et vagy 12-t dobsz: Kapsz 3 kék arut.
Dobhatsz el6bb a kockakkal, és csak utdna veszed
el a plusz 4rut.
Ha ndlad van a piros mecsetlapka, akkor a
dobds utdn az egyik kockdt 4-esre fordithatod,
vagy vjradobhatsz mindkét kockdval.

Példa: A jdtékos 2-est és
5-ost dobott. Mivel nila
van a piros mecsetlapka,
a 2-est dtfordithatja 4-
esre. ]:gy osszesitve 9-et
dobott, é 2 kék drut,

és 1 mdsik, nem kék
drut kaphat.

Teahaz

Tippelj meg egy szamot 3 és 12 kozott,
majd dobj a két kockéval.

Ha a dobott szdm egyenlé vagy nagyobb a tippednél,
akkor a tippeddel egyezé mennyiségt lirdt kapsz
a kozponti talonbdl. Egyébként 2 lirdt kapsz.

Ha ndlad van a piros mecsetlapka, akkor a
dobds utdin az egyik kockdt 4-esre fordithatod,
vagy vjradobhatsz mindkét kockdval.

Kis/Nagy piac
@ Adj el a 1-5, a keresletlapkdn lithat6 4rut.

Az 4rujelzéiddel ennek megfeleléen lépja
talicskadon. Ezutan a tablizatnak megfeleléen vedd
el az ellenéreékét a kozponti talonbol.

Végiil tedd az aktualis keresletlapkat a pakli aljara.
Példa: A jdtékos elad 1 pi-

ros, 1 zold és 2 sdrga drut,
és ezért 14 livdr kap.

bit
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Vilogassitok szét szinek szerint a mecsetlapkdkat, és
azutdn az drujelek szdma alapjan rakjitok sorba g

csetre.

5 jdtékos: Csak 4 rubint tegyetek mindegyik mecsetre.
3 jdtékos: Vegyétek ki az 5-jeles lapkdkat a jdtékbol.
2 jdtékos: Vegyétek ki a 3- és az 5-jeles lapkdkat a jdtékbol.

Tegyétek egy

oszlopba a 4 se-
gédkorongotokat,
és tegyétek a keres-
keddkorongotokat

ezen oszlop tetejé-

re. Tegyétek az oszlopot a Szo-
kékutra (Fountain) 7 .
Az 5. segédjét tegye minden
jétékos a jatékeabla mellé.

Tegyétek a 4 drujelzér a talicskditok
sziirke szini mezdire.

ueue

Tegyetek jatékosonként 1 rubint és 3 talicska-
bévitményt a Bogndrra (Wainwright) '1 .

Tegyetek rubinokat a Drégaké-forgalmazora 16

és a Szultdn palotdjira 13, ajobb felsé mezével |

jén 1évé mezoén kezdve. Folytassitok addig a mezdig,
amelyiken a jatékosszimnak megfelels szim lithat6. Ezen
mez6k mindegyikére 1 rubin kertiljon, a tobbi maradjon tires.

Tegyétek a levéljelz8ket a Pos-

tahivatal 5 fels o —_—
soraba. w

Keverjétek meg az 5 so-

tét keresletlapkat, és te- |

gyétek dket képpel felfe-

1¢ egy pakliba a Nagy

piacon (Large Market) 10 .
Ismételjétek meg ezt az

eljardst a Kis piacon (Small Market), 11
avilagos keresletlapkékkal.

Hatarozzétok meg

a Kormanyz¢é és a Csem-

pész kezddhelyét. Mind-

egyik elhelyezésé¢hez dob-

jatok 2 kockaval, és tegy¢-
tek a jelzét a szamnak megfeleld
helyszinre.

Keverjétek meg a bénuszkartydkat,
és tegyétek Sket képpel  gm

lefelé egy pakliba a jarék- 5

tabla mellé, akdrcsak az i
érméket és a kockdkat.

Minden jatékos valaszt egy szint,

és elveszi az adott szind fa jitékeleme-
ket. Ezenkiviil mindenki elvesz egy ta-
licskat és egy attekintée, és az egészet
maga elé teszi.

Tegyétek a csaladtagja-
itokat a Rendérségre 12 .

_ e
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A kezdéjarékossal kezdve a jatékosok korei az dramutaté jardsa szerint kovetik egymast.
Amikor az els6 jétékos sszegytijt 5 rubint (2 jdtékos esetén 6 rubint) a talicskdja megfeleld mezdjén, akkor az
aktualis fordulét még be kell fejezni. Ez utdn a fordul6 utdn ér véget a jaték.

. AJATEKOS KORE

Egy kor 4 fazisbdl all, de legtobbszor csak 2 fézist, a mozgdst és az akcidt hajtja végre a jatékos. A tobbi fazis,
amit ugy hivunk, hogy talalkozésok (kék keretben lentebb), csak akkor 1ép életbe, ha a jitékos kereskedéje egy
masik keresked8vel, csaladtaggal, a Kormanyzdval vagy a Csempésszel taldlkozik.

A jétékos a korében barmennyi bénuszkartyat és a mecsetlapkdi specidlis képességeit is hasznalhatja.

A jétékosnak a kovetkez6 fazisokon mindig a megadott sorrendben kell végigmennie fiiggetlenil attdl, hogy
mind végrehajtja-e vagy sem!

| 1. Mozgas

| Lépj a kereskeddddel, és az alatta 1év8 segédekkel (ha vannak) 1 vagy 2 helyszint. Nem léphetsz

| atlosan, és mésik helyen kell befejezned a lépésed, mint ahol kezdted.

Az aldbbi hdrom lehetéséged van a kereskedd célhelyszinén:

a) Szedj fel egy segédet. Ha van mar egy segéded a helyszinen,
| tedd az oszlopodat erre a segédre (14sd jobb oldali 4bra).
fgy a segéd csatlakozik a csapathoz, és a kovetkezd lépésnél ezt a
segédet is viszed magaddal az oszlopban.

b) Hagyj ott egy segédet. Ha egyetlen segéded sem volt az adott helyszinen, e
| vegyélle egy segédet az oszlop aljardl, és tedd a csapat mellé (ldsd a
jobb oldali 4bra). A kovetkezé korod mozgds fazisdban ezt
a segédedet az adott helyszinen kell hagynod.
¢) Ha nem tudsz vagy nem akarsz segédet felvenni vagy otthagyni a helyszinen, akkor a korod azonnal véget ér
(kivétel: Szokékat 7, 14sd a 6. oldalon).
Megjegyzés:
Ha ndlad van a sdrga mecsetlapka, akkor 2 lira befizetésével elveheted egy segédedet egy mdsilk
helyszinrdl, és azt a kereskeddéoszlopodhoz adhatod.

2. Taldlkozas mas kereskedokkel (ha van ilyen)
Ha van(nak) més kereskedd(k) a célhelyszinen, mindegyikiiknek

4

4. Taldlkozasok (ha vannak) barmilyen sorrendben...

...mds csalddtagokkal

Az akcidd utdn, ha a célhelyszinen van mésik jatékosnak csalddtagja, el kell fognod, és a Rend6rségre 12
kell vinned 6(ke)t (kivéve, ha mér ott vannak). Jutalmul 1 bénuszkdrtyat vagy 3 lirdt kapsz a kozponti
talonbél minden egyes ilyen csalddtagért. Ha 1 csalddtagnal tbbet fogtil el, akkor akdr mindegyikért
kérhetsz kiilonb6z8 jutalmat, de akdr ugyanazt is. (A Rendérségen nem kapsz jutalmat.)

...a Kormanyzdval
Huzhatsz 1 bénuszkartyat a képpel lefelé forditott paklibdl, és a kezedbe veheted. Ha igy teszel,
akkor vagy fizetned kell 2 lirdt, vagy el kell dobnod 1 bénuszkartyat a kezedbdl.

...a Csempésszel
Szerezhetsz 1 altalad valasztott rut.
Ha igy teszel, akkor fizetned kell 2 lirat vagy 1 4rut.

Ha hasznéltad a Korményz6 vagy a Csempész képességét, dobj mindkét kockédval, és a megfelelé jelzot tedd
a dobds eredményének megfelel6 helyszinre. Ha mindkettdt hasznéltad, akkor kilon-kilon dobj nekik.
Megjegyzés: Eldobhatod azt a bonuszkdrtydt, vagy fizethetsz azzal az druval is, amit a Kormdnyzdtdl vagy
a Csempésztdl kaptdl, hogy mds helyszinre lépj veliik.

. BONUSZKARTYAK

» A korédben barmennyi bénuszkartyat kijatszhatsz, amikor szeretnéd.

> A boénuszkartyit a felhasznaldsa utan tedd képpel felfelé a dobdpaklira a Karavanszerdjon 6 .

» Ha kapsz egy bénuszkartyat, akkor azt a képpel lefelé 1¢év6 huzdpaklibdl huzd fel (kivétel: Karavdnszerdj 6 ,ldsd a

6. oldal).
» Ha a huzépakli kifogy, keverjétek ossze a dobdpaklit, és ebbél lesz az 1j huzdpkali.

» Barmennyi bénuszkdrtya lehet egy jatékos kezében.

2 lirde kell fizetned. A korod azonnal véget ér, ha nem tudsz, vagy
nem akarsz fizetni.

Kivétel: A Szokoékutnal 7 nem kell fizetned a tobbi kereskedének.

Kapsz 1 altalad valasztott

arut.

Kapsz 5 lirdt a Ha végrehajtod a Dragaké-

kozponti talonbdl.

Ha végrehajtod a Szultan pa-  Ha végrehajtod a Postahi-

vatalban 5 az akciét, ak- forgalmazéndl 16 az akci-
6t, akkor miutéan befejezted,
végrehajthatod még egyszer.
A rubinokért fizetendd osszeg

minden akcid utin né.

lotdjdban 13 az akcidt, ak-
kor miutin befejezted, vég- kor miutin befejezted, vég-

rehajthatod még egyszer. rehajthatod még egyszer.
A szdllitands druk szama A levéljelzibket minden ak-
¢id utdn mozgasd.

Kijatszhatod egy akcid
elbtr vagy egy akcid utin,
de nem jdtszhatod ki az

Specialis eset 2 jatékos esetén:
p J akcid végrehajtisa kozben.

Példa: A piros jatékosnak 2 lirit kell

Jfizetnie a sdrga és a zold jatékosnak,
kiilonben a kire azonnal véget ér.

" 7" . d k .7 t_ 7 //'
Ha semleges (azaz nem haszndlt szinii) kereskedével taldlkozol, akkor Gt

a 2 lirdt a kozponti talonba kell fizetned. Ezutin dobj mindkét koc-
kéval, hogy meghatarozd a semleges kereskedé uj helyét, és tedd oda.

[ 3. Akcid

Tedd a csalddtagodat a A koréd 1. fazisaban A koréd 1. fazisiban a A korod 1. fazisdban Ha a Kis piacon 11 hajtod
! ) ; , e . , I : , asd A Brsé ‘ 1épj a kereskeddd- kereskedboszlopoddal i : : akciét, akk
| Haakorod nem ére véget az 1. vagy a 2. fazis sordn, akkor végrehajthatod az az adott célhelyszin akcidjac (ldsd Rcﬂdorsegre, s 361 PIRPEES e 41 ?Oszl?p X 3 arsdg s ! Segededa,l Vle ireﬂaz q C:io ..ko,r
. ) . 5L , 1 gytijtsd be a jutalmat. el. vagy 4 helyet 1épj (az 1 kereskedéoszlopod ald. el kell adnod a sziikséges
\ 6-7.oldal). Ha nem tudod vagy nem akarod végrehajtani, akkor folytathatod a 4. fazissal (Taldlkoz4sok). Nem jétschatod ki, haa A kereskeddd az aktudlis  vagy 2 helyet). srumennyiséget, de a
e et e e e e e e e et o e e cm[ddtagoa’ma’ra]{eﬂd- be[)/szz'nen marad, de kereslettdl eltérd tipust

djra haszndlnod kell egy drukat is hasznalhatsz.

drségen 12 4ll.
segédede.
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