2-5 jatékos szamara
13 éves kortodl

uébec, a Samuel de Champlain altal 1608-ban

alapitott varos, minden kétséget kizardan tor-

ténelmi szempontbol az egyik legjelentdsebb varos

Eszak-Amerikdban. Négy évszazados fennallasa
soran a varos sorsat a nyugati civilizacio alapjait meghatérozé
emberi tevékenységek iranyitottak. Vallds, politika, gazdasag
és kultira mind ranyomta bélyegét e vilagorokségre.

A Québecben, a jatékos egy gazdag csalad szolgalataban
all, akinek célja befolyasszerzés Québec épitésével. A jaték
négy évszazada sordn a jatékosok megépitk a vdros
legtekintélyesebb épiileteit és helyeit, amivel biztositjak a
helytik a varos nagy hatalmi teriiletein. Rajtad és az
ellenfeleiden mulik, hogy Québecet a sajat szinetekben
épitsétek!

Cél a legtobb gyézelempont szerzése (GyP, amiket
Québec varosdra tett zdszlok mutatnak). GyP jar:

1. Az s hatalmi zndban szerzett befolyasért (a tabla 4
sarka és a Citadella);

2. Az épitésszel megépitett éptiletekért.

A jaték négy évszazadot olel at. Minden jatékos 5-7 kort
jatszik dtlagosan szazadonként. Minden forduléban min-
den jatékos 1 akciot valaszt a 4 elérhet6bdl.

A kiilonbozd épiiletek megépitésében vald részvétellel a ja-
tékosok befolyast szerezhetnek a kor htibérbirtokain: val-
las (kereszt), politika (zaszlok),

és kultura (alarc). Ok segitenek megépiteni a Citadellat.
Minden szazad végén értékelés kor van, ahol a jatékosok
gy6zelempontot kapnak az 5 hatalmi zéndba kiildott
munkasaikért. Amint egy szazadnak vége van, 4j épiiletek
keriilnek bemutatdsra, és az 5 hatalmi z6n4abol a munkd-
sok visszakertilnek a jatékos talonjaba.

A jaték végén a jatékosok gydzelempontot kapnak az épi-
tésziikkel teljesen megépitett épiiletekért. Az ajatékos lesz
a gyoztes, akinek a jaték végén a legtobb gybzelempontja
lesz.

Csaladi és haladé (teljes) szabaly

Québec nagyon eredeti jaték mechanikdt mutat be. Min-
den egyes akcionak szamos utohatdsa van, amik teljes
mértékben csak néhdny jaték utdn érthetéek meg. Ha ez
az elsé stratégiai jatékod, vagy valami egyszertibb élményre
vagysz, akkor a Csaladi szabalyokat hasznald; ez esetben
hagyjatok figyelmen kiviil a kék és piros szabalyokat.

Ha mdr jératos vagy a stratégiai jatékokban, akkor az els6
jatékod a kék szabalyok szerint jatszd haladé jatékkal.

Miutan megfeleléen megértetted a teljes jaték menetét,
add hozza az eseményeket (piros szabalyok). Ezek a jaték
tematikdjat és stratégiajat erdsitik Québec véros torténel-
mébdl vett fontos események tjragondolasaval.
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Jatékelemek
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1 jatéktabla

44 épiiletlapkak (11 minden szdzadhoz)

16 eseménykartya (4 minden szdzadhoz)

11 kék korong az elérhetd épiiletek jelolésére

5 vezetokartya

11 babu (2 mind az 5 szinben és 1 semleges)

5 kézlapka

125 munkds (kocka) (25 munkds mind az 5 szinben)
120 % jelzo (24 mind az 5 szinben)

Elokesziiletek

Ezeket a 1épéseket és szabalyokat kovessétek 3-5 jatékos esetén. 2
jatékos esetére a bedllitasokat a 10. és a 11. oldalon taldljatok.

1.
23

Tegyétek a tablat az asztal kozepére!

Els¢ jdtékotok esetén az ezen az oldalon taldlhaté elbkészii-
letillusztrdciot hasznaljatok. Véletlenszertien tegyétek le a 44 épiilet
lapkat, épitési oldalukkal felfelé, az ugyanolyan szinti mezdékre
(kék épiileteket a kék mezdkre, piros épiileteket a piros mezdk-
re, stb.). Probdljatok meg az ugyanahhoz a szazadhoz tartozé
éptileteket amennyire lehetséges egyenletesen elosztani, mas
szavakkal, ne tegyétek az Osszes egy szazadhoz tartozé épiiletet
egymas mellé. Miutdn az épiiletek a tablara kertiltek, igazitsatok
ugy a lapkat, hogy a rajta 1évé rémai szam a keriilethez
keriiljon. A keriilet megmutatja, hogy az egyes éptiletekhez mi-
lyen plusz akci6 tartozik.

. Tegyétek le a 11 kék korongot az els6 szazad 11 épﬁletének.

jelére.

Mindenki valaszt egy szint, és elveszi abbol a szinbdl a kovetkezd
elemeket: 1 kézlapka, 2 babu (egyiket jelz6ként hasznaljatok, és
a pontozdsav 0-as mezdjére kerill, a masik lesz a jatékos
épitésze), a % jelzéket, és a munkasokat (kocka). A jatékosnak
jar6 munkdsok szama fiigg a jatékosok szamatol: 3 jatékos: 25
munkas jatékosonként; 4 jatékos: 22 munkds; 5 jatékos: 20
munkds.

. Mindegyik jatékos 3 munkasat a kézlapkajara teszi. Eza 3

munkads az aktiv. A tobbi munkas a talon és passziv.

Tegyétek az 5 vezetSkdrtyat képpel felfelé a tabla mellé. 3 jatékos
esetén ne hasznaljatok a vallasi vezet6t (lila), a kulturalis
vezet6t (kék) pedig a 2/3-jatékos oldalaval hasznaljatok!

. Valogassatok szét szdzadonként az eseményeket, és huzzatok 1-

et szazadonként. Tegyétek képpel lefelé ket idérendi sorban egy
pakliba. Forditsatok meg és olvassatok el az 1608-as eseményt.

. Hatarozzatok meg a kezddjatékost. Javaslat: Legyen az, aki

legutobb jart Old Québecben, vagy aki legjobban utanozza a
Québeciek akcentusat. A kezddjatékos kezd, a tobbiek az
oramutato jarasanak megfelel$ sorrendben kovetik.

Hatalmi zona és GyP
A: Vallas D: Kultara
B: Politika E: Citadella
C: Gazdasag

Ez a jel mutatja a
gy6zelempontokat.

munkasok szama jatékosonként:

Megjegyzés: A jaték kezdetén csak épitési oldali lapkdk vannak a
tablan. Amikor egy épiilet elkésziil, a lapka megfordul, lehetové téve,
hogy mindenki ldssa az elkésziilt épiiletet. A kovetkezo kifejezések tar-
toznak az épiiletlapkdkhoz: épiilet, épitési oldal, épiilet oldal.

2 és 3 jatékos esetén: 25 munkds
4 jatékos esetén: 22 munkas
5 jatékos esetén : 20 munkas
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A korében az aktiv jatékosnak egyet valasztania kell a
négy lehetséges akciobol. A jatékosok nem passzolhatnak
a koriikben.

1. Egy uj épitkezés elkezdése

2. Kozremiikodés egy épitkezésben

3. Munkas lehelyezése egy hatalmi zénaban
4. Egy vezetékartya elvétele

Tontos: Ha a jatékosnak mdr van egy vezetje, és nincs
mdr aktiv munkdsa, akkor az épitészével kell lépnie az
Egy 1j épitkezés elkezdésével. Ez azt jelenti, hogy mindig
figyelni kell, hogy mennyi aktiv dolgozdd van.

1. Egy uj épitkezés elkezdése

Altalédban ez az elsé akci6 a jatékban. Az épiiletek
megépitése az épitészetekkel a jaték végén GyP-t ad (lasd
Végso értékelés, 7. oldal). Ez az akcid a legjobb moédja a
munkasok aktivélasara.

Kezdetben az épitész nincs jatékban. Ahhoz, hogy jatékba
keriilhessen a kovetkez6t kell tenni:
1. Lépj az épitészeddel az egyik ezen szazadi épiiletre!

Vedd le a kék korongot errdl az épiiletrdl, és tedd a
tabla mellé.

A kék korongok lehetévé teszik, hogy gyorsan megtalald
melyik épiiletekkel lehet kezdeni ebben a szdzadban.

2. Aktivalj 3 munkast.

Amikor egy 1j épiiletet elkezd a jatékos, munkasok
formajédban kap tamogatast hozzd. Az "aktival egy mun-
kast" kifejezés azt jelenti, hogy a jatékos a munkasaval a
talonjabol a kézlapkdjara lép. Ha a jatékos munkasokat
aktivélna, de nincs elég a talonjaban, akkor csak annyit
aktival, amennyi van ott. Ha egy épiiletet elkezdtek, akkor
a jatékosok kiildhetnek oda munkasokat. Minden épiileten
csak egy épitész lehet.

Ha a jatékos épitésze jatékban van, akkor masik épiiletre
kell 1épnie vele, ha az Egy uj épitkezés elkezdése akcidt
valasztja. InnentSl kezdve, ha ezt az akcidt valasztja a
jatékos, akkor a kovetkez 1épéseket kell megtennie:

1. Vegye le az épitészt arrdl az épiiletlapkardl, amit
elfoglal.

2. A befejezett épiiletr6] minden munkast tegyen at a
megfelel6 szindi hatalmi zénaba. Példaul, egy lila épii-
leten 1évé munkdsokat a vallasi zonéba (lila).

3. Forditsa a lapkat az épiilet oldalara, és tegye vissza
ugyanarra a helyre.

4. Tegyen egy sajat * jelz6t a befejezett épiiletre.
Minden épiilet legfeljebb 3 kozremiikodé csoportot
kaphat a jatékosoktdl, és mindegyik csoport igényel
bizonyos szimu munkast (1-3 munkasbol). Amit az
épliletre tesz jatékos jelz6t, annak annyi % -ot kell
mutatnia, amennyi kozremiikodé csoport van a lap-
kan. Ha egy rész sincs befejezve (nincs munkas az

éptileten), akkor a jatékos nem tehet % jelz6t a lapkara.
Ezeka *-ok jelzik, hogy mekkora rangja az elkésziilt
épiiletnek. Minél nagyobb az épiilet rangja, annal
tobb pontot ad a jaték végén.

5. Tegye az épitészét egy olyan Uj épiiletre, ami még
elérhet6 e szdzadban! Vegye le a kék korongot a tab-
lardl, és tegye a tabla mellé a tobbihez!

6. Aktivaljon 3 munkast.

Ha az 5. 1épésnél mar nincs elérheté épiilet ebben a
szazadban, akkor azonnal a szazad végével folytassatok.
A jatékos a korét (5. és 6. 1épés) az értékel6kor utan fejezi
be.

a. b.

i

99

Detti a fekete jatékos, és ugy ddnt hogy uj épitkezést kezd.
a. Elveszi az épitészét arrol a lapkarol, amit épp elfoglal, és
a 3 munkdscsoportot a lapkdrdl dtteszi a valldsi zonaba
(ilyen az épiilet szine). b. Megforditja a lapkat, és raitesz
egy 3-k-os jelzot. Leteszi az épitészét eqy kék korong-
gal jelol uj épiiletlapkdra, a korongot leveszi rdla, és a
tabla mellé teszi. Végiil aktival 3 munkast.

2. Kozremiikodés egy épitkezésben

Tegyél 1-3 aktiv munkdst egy aktivalt épiilet (ahol van
épitész) EGYIK dltalad vdlasztott mezdjére.

Ez a jaték elsédleges akcidja. Mindig annyi munkast kell
letenni, amennyit az épiilet igényel (1-3, a teriileten egy
sziirke kdrben van feltiintetve). Nem lehet sem kevesebb,
sem tobb munkast tenni annal, amennyit a keriilet igényel.
Ha ezt az akcidt vélasztja a jatékos, akkor csak az aktiv
munkadsait hasznéalhatja (a kézlapkajarol).

Minden épiilet 3 kozremiikodé csoportot kaphat. Ha a lapka
mind 3 mezdje foglalt, akkor a jatékosok nem kiildhetnek
tovabbi munkasokat ehhez az épiilethez. Azt javasoljuk, hogy
a munkdsokat az 6ramutato jarasinak megfelel6 iranyban
haladva tegyétek a lapkara.
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Plusz akciok

Kozremiikodés egy épitkezésben nagyon fontos, mert igy
kaphatnak a jatékosok plusz akciot. Ha olyan épiiletre
teszi a jatékos a munkasait amit masik jatékos kezdett el
(az 6 épitésze van az épiileten), akkor a jatékos végre-
hajthatja az adott épiilet kertiletéhez tartozo plusz akciot.
A plusz akci6 az azonos szint szomszédos keriilet mez6n
abrazolva is van. A plusz akcidk részletes leirasa a 8. és 12.
oldalon talalhaté

Pontositas: A jatékos kozremiikodhet olyan épitkezésben
is, amit az ¢ épitésze kezdett el. Ebben az esetben azonban
nem kapja meg a plusz akciot.

Megjegyzés: Amikor egy plusz akcioval a jatékosnak lehetésége
van a tabldara tenni munkdsokat, akkor a passziv munkdsait
haszndlja fel (a talonjdban 1évokbol).

i
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Moni a fehér elemekkel van. a. Kézremiikodik egy az

csatlakozo épiilet épitésében. Elveszi a 2 utolso
elérhet6 aktiv munkdsdat a kézlapkdjdrol, és leteszi 6ket a
kovetkezo iires mezére. Mivel a fekete jdtékos épitésze van
a lapkdn, fehér végrehajthatja a plus akciét, ami a
“Kozremiikodés egy épitkezésben”. Az abrdzolt valldsi épii-
letet valasztja. b. Elveszi a sziikséges mennyiséqgii munkdst
a talonjabol (e példdiban 3-t), és leteszi G6ket a lapka
kovetkez6 szabad mezéjére. Mivel az plusz ak-
ciojaval tette, Moninak nem jdar a mdsodik épitkezésben valo
kozremiikodésért a plusz akcio.

3. Munkas lehelyezése egy hatalmi zonaban

Tegyél 1 aktiv munkdst az dltalad vdlasztott hatalmi z6-
ndba.

Ez egy ritkdn hasznalt taktikai akcié. Még ha ez nem is
olyan erds, mint a tobbi akcid, de ad némi lehetdséget be-
folyasszerzésre, ha a jatékosnak nincs elég aktiv munkasa,
és nem akarja az épitészét mozgatni. Az a jatékos, akinek
nincs aktiv munkadsa, az nem valaszthatja ezt az akciot.

4. Egy vezetokartya elvétele

Aktivdlj annyi munkdst, amennyi a mdr elvett vezetdk
szdma. Ezutdn vegyél el egyet az elérhetd vezetokbol.

Minden vezetd az 6t elvevé jatékosnak bizonyos elényoket
ad. Ezen feliil néha lehet6séget ad néhany munkas aktiva-
lasara. Egy jatékos csak egy vezet6t vehet el szazadonként.
Ha mar van egy vezet6 a jatékos el6tt, akkor mar csak a
kovetkez6 szazadban valaszthat Gj vezetét.

Ha a jatékos az Egy vezetGkartya elvétele akciot vélasztja,
akkor el6szor meg kell néznie, hogy mennyi vezetét vettek el
mar ebben a szdzadban. Ennyi munkast aktival a jatékos.
Ezutdn valaszt egyet a még meglévokbdl, és maga elé teszi
azt. Innentdl kezdve a szdzad végéig élvezheti a vezetd
elényeit. A vezetdk részletes leirdsa a 8. oldalon taldlhatd.

Egy vezet6é megfelel6 idoben kivalasztasa nagy kiilonbségeket
adhat. Ha a jatékos az els6 jatékos, aki elvesz egy vezet6t,
akkor nem aktivdl munkdast, de az Osszes vezetébdl tud
valasztani. Ha a masodik, akkor 1 munkast is fog aktivélni,
de kevesebb vezet6bdl valaszthat. Ha a harmadik, akkor 2
munkast aktival, stb.. Ez azt jelenti, hogy minél el6bb vesz
el egy vezet6t, anndl tobbol valaszt, de kevesebb munkast
fog aktivalni.

Zsolt az Egy vezetokartya elvétele akciot vdlasztja. Szerette
volna felvenni a kulturdlis vezetét (kék), de Detti mar
elvette a jaték kordabbi részében. Ez a vezeto az egyetlen
amit eddig elvettek, ami azt jelenti, hogy Zsolt 1 munkdst
aktivdl. Ezutdn a gazdasdgi vezetét (sdrga) vdlasztja, ami
a semleges épitész haszndlatdt teszi lehetévé a szamdra.
A hasznalatat a kovetkez6 korében kezdheti el.

Egy szazad azonnal véget ér, ha ezen két feltétel egyike
teljestil:

1. Egy jatékosnak nincs munkasa maga el6tt (aktiv
vagy passziv) a kore kezdetén.

2. Ha ajatékos az Uj épitkezés elkezdése akciot hajta-
nd végre, és nincs tobb szabad épiilet az aktualis sza-
zadban.

Egy szazad végén a kovetkezdket kell megtenni:

a. A gazdasagi vezetd (sarga) aktudlis tulajdonosa befe-
jezi a semleges épitésszel elkezdett épiiletet. A mun-
kasokkal a megfelel$ hatalmi zénaba 1ép, megforditja
alapkat, és rateszi a megfelel6 % jelzt.

b. Tegyétek az Gsszes vezetOkartyat és a semleges épitészt
a tabla mellé.

c. Ertékeljétek mind az 5 hatalmi zont (Iisd a Hatalmi
z6nak értékelését a 6. oldalon)! A pontozasi szaba-
lyokat a jatszott jaték verzionak megfeleléen hasznal-
jatok: csaladi szabalyok és a haladé.

d. Forditsatok meg az épp véget ért szazad Osszes szabad
lapkajat (amin rajta a kék korong). Fontos: A jatéko-
sok elemeivel (épitészek és munkdsok) foglalt lapkak
helyben maradnak , rajtuk 1év6 elemekkel egyiitt .

e. Tegyétek a 11 korongot a kovetkez6 szazad épiiletei-
re!

f. Forditsatok meg a kovetkez6 eseménykartyat! Dobja-
tok ki az el6z6t! Fontos: Az elsé szazad (1608)
eseménykartyaja vagy a jaték végéig marad vagy
amig elkésziil!
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g. Ha egy szazad azért ér véget, mert a jatékos 1ép az
épitészével (2. feltétel), akkor most ez a jatékos
befejezi a korét épitészének 1j épiiletre helyezésével,
és a munkasai aktivalasaval. A jaték ezutan a szokott
modon folytatédik.

KIVETEL: Ha a jatékos a semleges épitész mozgata-
saval valtja ki a szazad végét, akkor nem fejezi be a
korét mert mar nem tulajdonosa a semleges épitésznek,
mivel a gazdasagi vezeto visszakeriilt a tobbi kozé.

Fontos: A jatékosok megtartjak az aktiv munkdsaikat.

A hatalmi zonak értékelése
Csaladi szabdly - Ha a halado jdtékot

jatszatok, ugorjatok dt ezt a részt

A hatalmi zénakban 1évé minden munkéds 1 GyP-t ad a
tulajdonosanak. Az egy adott zoéndban tobbségben 1évo
jatékos (legtobb munkas a zénaban) bénuszpontot kap,
az ebben a zonadban 1évé munkdasai szamanak felét (lefele
kerekitve). Ez a bonusz nem lehet soha tobb 5 GyP-nél.
Holtverseny esetén, a benne résztvevd jatékosok mindegyike
megkapja a bonuszt. Ez a bonusz mind az 5 zéndban jar
(a tabla 4 sarka és a Citadella). A jatékosok a pontokat a
pontozosavon 1évé babujukkal lelépik.

A valldsi zéndban (lila), a jatékosoknak a kovetkezé szamu
munkdsa van: Zsolt - 3 munkas, Moni - 5 munkas és Detti -
12 munkds. Ok igy 3, 5 és 12 GyP-t szereznek. Ezen feliil Detti
még kap 5 bénusz GyP-t (12 fele, lefelé kerekitve, maximum
5 pont szerezhet6), mert neki van a legtobb munkdsa ebben

a zondban, igy ésszesen 17 GyP-t kap.

A hatalmi zonak ertékelése

Halado jaték (Teljes szabdly)

Egymas utan értékeljétek az Osszes zonat! A citadellaval
kezdjétek, aztan lépjetek a szazad legbefolyasosabb zonajara,
majd haladjatok az dramutatd jardasainak megteleléen, mig
mind az 5 zoéna ki lesz értékelve. Az egyes szazadok
legbefolyasosabb zonai:

av 1608 - Vallas (lila);

o 1708 - Politika (piros);

av 1808 - Gazdasag (sarga);

oy 1908 - Kultdra (zold).
Ez az informdci6 a tdbldn és az eseménykartyak hétlapjan is
megtalalhato.

Egy z6na értékelésekor minden munkas egy pontot ad a
tulajdonosanak. Lépjetek ennek megfeleléen elére a
pontozdsavon a babuitokkal! Ezutan az a jatékos, aki
tobbségben van (legtobb munkas a z6nan) az épp
értékelt zonaban, az a munkasai felét kaszkadolja: vagyis
a munkasai felével (lefelé kerekitve, és legfeljebb 5-6t) er-
rél a zonardl atlép a kovetkezore. Ez a nagy hatalmi zonak
kolesonhatasait abrazolja. Holtverseny esetén, minden benne
1év6 jatékos kaszkadol. A munkasok mozgasa ily médon
lehet6séget ad a jatékosnak, hogy még tobb pontot gytijt-
son. Ha egy jatékosnak a kovetkez6 zonaban is tobbsége
lesz, akkor végre tud hajtani egy masik kaszkadolast.

Ez az értékelési mddszer nagyon erés, és a jatékosoknak
nagyon kell vigyazniuk azokra, akik sok munkast halmoznak
fel minden zénaban. Egy hatalmi zéna értékelése utdn, a
nem kaszkddolé munkasok visszakeriilnek a jatékosuk
talonjaba.

Az 5. -egyben utolsd- zondban tobbségben 1év6 jatékos(ok)
a munkasaik felét (lefele kerekitve, és legfeljebb 5-6t) a
kézlapkajukra kaszkadoljak. Ezzel a jatékos néhany aktiv
munkashoz a kovetkezd szazad elejére.

Emlékeztet6 : Egyszerre maximum 5 munkast kaszka-
dolhat a jatékos.

Minden értékelési kor végén gyozOdjetek meg rola, hogy
minden zona iires. Ha maradt volna néhdny munkds, akkor
azok keriiljenek vissza a jatékosuk talonjdba!.

Az egyes szdzadokban a hatalmi zéndk értékelési sorrendje

2. 3. 4. 5.
ZONA | ZONA | ZONA | ZONA

Példa- Hatalmi zonak értékelése

Kovetkezzék egy teljes értékelési kor példa a haladé jaték
szabdlyai alapjan. Ebben tobb szabdlyat is latni fogjatok
az értékelési kornek, és hogy milyen eldnyei lehetnek a
kaszkadolasnak.
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Az elsé szdzad vége. A citadelldban 5 fekete és 1 fehér mun-
kds van. Fehér 1 pontot szerez, a fekete 5-6t. Mivel a fekete
van tébbségben, kaszkddolhatja a munkdsai felét (lefelé ke-
rekitve) a kovetkez6 zéndba. Mds szavakkal: a citadelldbol
2 munkdsdval a szdzad f6 hatalmi zondjaba lép, a Valldsi
zondba.




A kaszkddolds utdn a valldsi zondban 5 fekete, 4 fehér és 5
z6ld munkds van. Fehér 4 pontot szerez, a fekete és a zold 5-5
pontot. Mivel a fekete és a z6ld megosztva van tébbségben,
mindketten kaszkddolnak 2 munkdst a kovetkez6 zondba, a
Politikaiba. Fekete el6z0 tobbsége mdr befolydssal volt.

A politikai zondban a fekete szerez 4 pontot, a fehér 10-et, a
z0ld 12-t. A tobbséget a zold szerezte meg a valldsi zondbol
valo kaszkddoldssal. Csak 5 munkdst vihet dt (ez a maxi-
mum) a gazdasdgi zondba.

Csak a zéldnek van munkdsa a gazdasdgi zondban. Szerez
10 pontot, s mivel 6vé a tobbség (nincs mdsnak munkdsa),
attesz 5 munkdst a kulturdlis zondba.

~——

Fekete 4 pontot szerez, mig fehér és zold 6 pontot. Mivel me-
gosztott a tobbség, mindketten dtteszik a munkdsaik felét (3)
a kézlapkdjukra. Ezeket a munkdsokat a kovetkezd szdzad
kezdetén haszndlhatjdk.

Végso ertéekelés

A jaték a negyedik szdazad utan véget ér. Nem keriil % jelz6
arra az épiiletre, amin az utolsé szazad végén all egy épitész.
Ezek az épiiletek jatékban maradnak, akarcsak a rajtuk 1évé
munkdsok. Eldszor a szdzad végi szokasos értékelé kor
kovetkezik, beleértve a semleges épitész épiiletének befe-
jezését, (a d-g lépések kivételével, ami a kovetkezd szazad
el6késztése). Ezutan kovetkezik a végsé értékelés. Min-
den jatékos a kovetkezokért kap pontot:

1 GyP-t minden befejezetlen épiileten 4ll6 munkasért.

b. 1 GyP-t a kézlapkdn 1évé munkdsok parjaiért (aktiv
munkdsok).

c. Csaladi szabaly: A jatékos minden épiilete a rajta [évo
* jelzoktdl fiiggden hoznak pontot. A 1 % jelz6 pon-
tot ér, a 2 % 3 GyP-t, és a 3 % jelz6 6 GyP-t.

c. Haladé jaték: A teljes jatékban az épiiletek kiilon-
boz6 pontokat adnak, attdl fiiggden, hogy a jatékos
fécsoportjanak tagja-e vagy sem. Minden jatékosnak
be kell azonositania, hogy melyik az épiileteinek a
fécsoportja. A jatékos fécsoportja az a szomszédos
éptiletekbdl allo csoport, amelyik a legtobb pontot
éri. A f6écsoport meghatarozasahoz és értékeléséhez a
kovetkezoket haszndljatok: Egy 1 % -os épiilet értéke 1
GyP, egy 2 *-o0s 3 GyP-t ér, egy 3 *-os pedig 6 GyP-t.

Minden olyan épiilet, ami nem része a jatékos fOc-
soportjanak, azon 1 pontot ér minden *.
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Fekete beazonositotta az épiiletei fécsoportjat (fekete korrel
jelolve). Ennek a 4 épiiletnek az értéke egyenkeént 1, 3, 6 és 6
pont, dsszesen 16 GyP. A tGbbi épiiletének (2) az értéke osszesen
3 pont, mivel ennyi % van rajtuk. Még ha ezt a két épiiletet
csoportként vennénk, akkor sem lehetne ez a fécsoport, mert
nem ér annyi pontot.

d. Ha az1608-as esemény nem volt még értékelve, akkor
most kell megtenni.

A jaték vége
Azt a jatékost nyilvanitjak Quebec varos Nagy Epitészének,
akinek a legtobb GyP-je van a jaték végén! Holtverseny
esetén, a benne résztvevék mindegyike élvezheti a gyézelmet.
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A kovetkez akciok a kiilonboz6 keriileteken talalhatoak
(a tablan, ikonnal jelolt kor mezd). Az a jatékos, aki
kozremiikodik egy masik jatékos épitkezésében (annak a
jatékosnak van az épitésze az épiileten) végrehajthatja a
keriilet plusz akcidjat. Az ikonok a 12. oldalon vannak
abrazolva.

Fontos! A legtobb plusz akcional a jatékosnak a talonjaban
1évé munkasaira lesz sziiksége. Ha elfogyott a munkasa a
talonbol, akkor vehet a kézlapkajatdl is. A plusz akcidkat
nem kotelez6 végrehajtani. Bizonyos esetekben a jatékosnak
lehetésége van csak részben végrehajtani a plusz akciot
(példaul, egy hatalmi zénaba csak egy munkast tesz, ha az
akci6 3 munkast enged meg neki).

Plusz akciok - Vallds (lila)

Ersekség: Hajts végre egy altalad valasztott
vallasi plusz akciot!

Ir negyed: Kapsz 1 GyP-t ES aktivalj egy
munkdst ES tegyél 1 passziv munkdst egy
valasztott hatalmi zéndba.

Protestans negyed: Tegyél 1 passziv munkést
a citadellaba ES tegyél 1 passziv munkdst egy
masik valasztott hatalmi zénaba.

Zsid6 negyed: Tegyél 1 passziv munkast egy
vélasztott hatalmi zénaba ES lépj 1 vagy 2
munkasoddal egy hatalmi zdnabdl egy masikba.

Plusz akciok - Politika (piros)

Kormdny székhelye: Hajts végre egy altalad
valasztott politikai plusz akciot!
Onkorményzati kozigazgatas: Tegyél 2 passziv
munkast az egyik zondra: vallasi vagy gazdasagi!
Nemzeti kozigazgatas: Tegyél 2 passziv munkast
az egyik zonara: politikai vagy kulturalis!
Katonai kozigazgatas: Tegyél 2 passziv munkast
a Citadellara.

Plusz akcidk - Gazdasdg

Nyilvanos piac: Hajts végre egy 4dltalad
valasztott gazdasagi plusz akciot!

Gazdag Kkeriilet: Hajts végre egy Egy uj
épitkezés elkezdése akciot!

Megjegyzés: Az épitészednek nem kell jatékban
lennie, lehet eldtted is (a jaték kezdetén). Ezzel
az akcioval hasznalhatod a semleges épitészt
is, ha nalad van a gazdasagi vezetd. Ha lépsz
az épitésszel vagy a semleges épitésszel, akkor
szokds szerint aktivdlsz 3 munkdst.

Uzleti negyed: Kozremiikodj épitkezésben!
Valassz egy épiiletet, amin van épitész (kivéve azt,
ami miatt ezt a plusz akciot haszndlhatod), és tedd
oda a sziikséges szamu passziv munkasod (1-3,
épitkezéstdl fiiggben), hogy csatlakozz ahhoz az
épitkezéshez. Ha nincs elég passziv munkasod
az épitkezésben kozremiikodéshez, akkor nem
hasznalhatod ezt az akciot (azaz nem tehetsz le
munkast). Ha az tizleti negyed akcidjat hasznalod,
hogy kozremiikodj egy épitkezésben, akkor nem
hasznalhatod a masodik épiiletplusz akcidjat.

Kiko6t6 negyed: Aktivalj 3 munkast!

Plusz akciok- Kultira (kék)

Social club: Hajts végre egy dltalad valasztott
kultura plusz akciot!

Szorakoztat6 negyed: Pontokat kapsz az aktiv
munkdsaidért (miutdn leraktad a munkdsaid
az épiiletre). 1 munkas = 1GyP; 2 munkas =
3 GyP; 3 vagy tobb munkas = 4 GyP.

Akadémiai negyed: Pontokat kapsz azokért a
hatalmi zénéakért, ahol van munkdsod. 1 zéna = 1

GyP; 2 zoéna = 3 GyP; 3 vagy tobb zéna = 4 GyP.

Miivész negyed: Cseréld ki az egyik 1 %-os jelz6d
2 %-o0s jelzOre vagy az egyik 2-%-os jelz6d egy
3-%-osra.

A vezetdk a teljes -haladd- szabaly részei. Amikor elvesz a
jatékos egy vezet6t, akkor annyi munkast aktival, amennyi
vezet6t mar a tobbi jatékos elvett az 6 valasztasa el6tt.

Vallasi vezeté: Akkor is engedélyezi a plusz
akciot, ha olyan épitkezésben kozremiikodik a
jatékos, amit az 6 épitésze kezdett el.

Politikai vezet6: Ha egy épiilet elkésziil, akkor
a jatékos valaszthat, hogy arrdl az épiiletrdl az
Osszes munkdsat melyik hatalmi zénaba teszi,
a Citadella kivételével. A jatékosnak ki kell
valasztania egyet a 4 sarokban 1évé z6nabol, és
az épiiletr6] minden munkadsat ide kiildi.

Gazdasagi vezetd: A jatékos kap egy masodik
épitészt. Elveszi a semleges épitészt, maga elé
teszi, rd a gazdasagi vezet6 kdrtyara. Ugyanugy
viselkedik, mint a jatékos sajat épitésze: a jatékos
aktival 3 munkast, ha 4j épitkezést kezd vele,
nem hasznalhatja a jatékos az épiilet plusz ak-
cidjat, ha a semleges épitész all rajta, a jatékos
egy * jelz6t tesz le, ha elkésziil az épiilet, stb.
Azonban, a szazad végén, a semleges épitésszel
kezdett épiilet automatikusan elkésziil, még a
jaték végén is.
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Kulturalis vezet6 : Bonusz pontokat ad minden
alkalommal, amikor a jatékos letesz egy %
jelzét. 4-5 jatékos: 1 Kk-os jelz6 = 2 GyP; 2 * =
3 GyP; 3-% = 4 GyP.

2-3 jatékos: 1 %-os jelz6 = 1 GyP; 2 % =2 GyP;
3-% =3 GyP.

Gy6z6dj meg mind arrdl, hogy a jatékosszamnak
megfelel6 oldala legyen mindig feliil a kartyanak!

A citadella vezetéje: Amikor ezt a vezet6t
valasztja a jatékos, akkor azonnal tegyen 3 passziv
munkast a citadellaba. Ennek a vezetének nincs
mads hatdsa ebben a szazadban.

Québec 16 torténelmi eseményt mutat be. Mivel csak 4 e-
semény keriil elé jatékonként, igy ezek az események
megujitjak a jatékot minden egyes alkalommal.

Két fajta esemény tipus van: azok, amik 1608-bdl, és amik
a masik hdrom szazadbdl valok. Az 1608-as események
addig maradnak a jatékban, mig vagy ki értékel6dnek, vagy
a jaték véget ér; ezek Uj lehetGségek a pontszerzésre, amik
megkovetelik a hosszutava stratégiat. A masik harom
szazad eseményei azonnaliak, és csak a sajat szazaduk a-
latt maradnak a jatékban.

I-1608 - Misszionariusok és az elso telepesek

1. Samuel de Champlain Els6é utazasa (1603): Amelyik
jatékosnak a jaték végén a legnagyobb szomszédos
éptiletekbdl allé csoportja van, az kap 8 pontot. A
csoportban résztvevd épiileten lennie kell % jelzének

2. A Figgetlen tandacs sziiletése- A québeci kormany
gyokerei (1663) : Az els6 két jatékos, aki a 4 kiillonboz6
szinbdl 3-ban befejez 2-2- épiiletet (azaz Gsszesen 6
éptiletet) kap pontokat. 1.: 8 GyP. 2.: 4 GyP.

3. Jean Talon, Québec elsé intendansanak érkezése
(1665):

Az els6 két jatékos, aki elkészit minden szinben egy 3 %-

os épiiletet (azaz Osszesen 4 épiiletet) kap pontokat.
1.: 8 GyP. 2.: 4 GyP.

4. Québec erddi tiiz - A francia kanadai épitészeti
stilus kezdete (1682): Az elsé két jatékos, aki befejez
2 kék épiiletet, szerez pontot. 1.: 8 GyP. 2.: 4 GyP.

Il - 1708 - Két birodalom kozott

1. Az Abraham siksagi csata (1759): Az értékelési kor
soran, minden jatékos a citadellabol a munkasai felét
atteszi a politikai hatalmi zonaba (max. 5-6t).

2. Hétéves haboru (1756-1763): A jatékosok nem
aktivdlnak munkdsokat, ha vezetdt vesznek.

3. Kiralyi kialtvany és a francia elit tavozasa (1763): A
vezet6k nem érhetdek el ebben a szdzadban; a jatékosok
nem vehetnek el vezet6ket.

4. Québec eréditménye elleni amerikai invazio (1775):
Az ebben a szazadban elkésziil6 épiiletek nem kapnak
* jelz6t, csak akkor ha van 2 kozremiikodojik. Mas
szavakkal, ha a befejezett épiiletben csak 1 résztvevo
van, akkor ezért nem jar % jelz6.
A 2 %-0s és 3 K-o0s jelz6k lekeriilnek mind rendesen.

IIl - 1808 - A févaros urbanizacidja

1. Nagy brit bevandorlas (1800-1830): A jatékosok 4
munkast aktivdlnak (3 helyett), ha lépnek az
épitésziikkel.

2. Az 1812-es USA elleni habora (1812): A jatékosok
csak 2 munkast aktivalnak (3 helyett), ha lépnek az
épitészikkel.

3. Québec tartomanyi févaros lesz (1867) :

Minden jatékos a pontozdsavon betoltott helyének

megfelelé szamu munkdst aktival. Az elsd jatékos 1
munkdst, a masodik 2 munkast, stb.

4. Naval Canals épitése - Québec kikotdjének hanyatlasa
(1871): Ezen széazad értékelési kore utdn minden
jatékos csak legfeljebb 3 aktiv munkast tarthat meg.
Ha valamelyik jatékosnak 3-nal tobb aktiv munkasa
lenne, akkor a plusz munkasokat visszateszi a talon-
jaba.

IV -1908 - A vilagorokség

1. Besorozasi valsag (1917): A szazad végén, de még az
értékelé kor el6tt, a jatékosoknak le kell venniiik
minden olyan z6ndbdl a munkasaikat, ahol csak 2
vagy kevesebb munkésuk van.

2. Az els6 hivatalos québeci Téli Karneval (1955) : A
szazad végén, de még az értékel6 kor el6tt, minden
jatékos, akinek mind az 5 zénaban van embere, az
kap 5 GyP-t.

3. Amerikai csucstalalkozo, és a globalizacié elleni
tiltakozas (2001): Az értékeld kor soran a jatékos csak
olyan zénaba tud kaszkadolni, ahol mar legalabb egy
munkdsa van.

4. Québec varosanak 400. évforduldja (2008): Amelyik
jatékosnak az értékelé kor kezdetén nincs legalabb 1
munkdsa mindegyik sarokban 1évé hatalmi zénaban,
az nem tud kaszkadolni.

Fontos: Egy hatalmi zéna értékelésekor, ha a tobbségben
1év6 jatékos egy esemény miatt nem kaszkddolhat, akkor
senki mas sem kaszkadolhat.
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A jatékos barmikor léphet az épitészével, fiiggetlentl attol,
hogy az épp elfoglalt épiileten mennyi kozremiikodo van.
Ha egy olyan épiiletet hagy el, amin nincs munkas, akkor
is meg kell forditani az épiiletet, de nem keriil ra % jelz6.
A jatékosok nem tehetik mar ide az épitésziiket.

Ha a jatékos uj épiiletbe kezd bele a semleges épitésszel (a
gazdasagi vezetd kartya megszerzésével), akkor ugyanigy
aktival 3 munkdst, mint ahogy a sajat épitészével tenné.
Ha a jatékos a szazad végét a semleges épitész mozgasaval
érné el, akkor a kore véget ér az értékel6 kor alatt. Nem
fejezheti be a korét a masik szazad kezdetén, mint ahogy
azt a sajat épitészével tehetné.

A gazdag negyed plusz akciéjit (Uj épitkezés elkezdése)
akkor is hasznalhatja a jatékos, ha az épitésze el6tte van.
Ez a jaték kezdetén lehet értékes lépés.

A jatékos nem aktivilhat munkasokat az Uj épitkezés elkezdése
akcioval, ha az utolsé szazad vége (és egyben a jatéké is)
van.

Québec az a jaték, ahol a dolgok folyamatos mozgasban
vannak. Mivel a kezdeti el6késziilet is mindig mas, a jaték
ritmusa és lefolyasa az egyes jatékokndl nagyban eltérd,
mivel az épiilet csoportok nagyobbak vagy kisebbek lehetnek,
hisz a kezdeti lehelyezést6l fiiggenek. Mindig figyelni
kell, hogy milyen plusz akciok allnak rendelkezésre.

A jaték kozpontjaban az interakcié van: amit csindlsz az
hat a masik jatékosra és forditva. Figyelj arra amit a tobbi
jatékos csindl, milyen épiileteket prébalnak befejezni,
mennyi aktiv munkasuk van, stb. Ez kiilondsen fontos, ha
az Uj épitkezés elkezdését vilasztod; olyan plusz akcidt
probalj nekik ajanlani, amit nem lehet visszautasitani!

Ha az épiilethez egy harmadik kozremiikodé is csatlakozik,
akkor nem azonnal keriilnek at a munkasok az épiiletrél a
megfelel6 hatalmi zénaba. Csak akkor keriilnek at, ha az
épitésszel a tulajdonosa egy uj épiiletbe kezd bele. Okos
jatékos ugy biztositja a tobbségét, hogy az épitészét ameddig
lehetséges helyben hagyja.

Koriltekintéen menedzseld a munkdsaid; nem akarod,
hogy tal koran el kelljen hagyniuk az épiiletet. Mdsrészt
ne probalj meg mindig 3-%-os épiiletet késziteni! Pro-
balj figyelni arra, hogy milyen olyan elérhetd épiilet van,
ami egy mar elkésziilt épiiletedhez csatlakozik. Ezzel a {6
éptilet csoportod teheted még értékesebbé, még tobb pon-
tot hozova.

A 2 személyes jaték

Néhany kiigazitasra, modositasra van sziikség a 2 szemé-

lyes jatékhoz. Bar a szabédlyok nagyon hasonléak, de ez az

élmény eltér a 3-5 személyes jatéktol. Ez a verzid is

jatszhato a csaladi és a halado szabalyok szerint is. Mi azt

javasoljuk, hogy az els6 par jatékot a 3-5 személyes ver-

zioval jatsszatok.

Elokeésziilet

A kovetkezd 1épéseket adjatok a jaték elokésziiletekhez:
av 5. A jatékosok minden munkasuk a személyes ta-

lonjukba teszik. A kezddjatékos 3 aktiv munkast kap,

mint rendesen. A masik jatékos azonban 4 aktiv
munkast kap.

oy 6a. A vallasi vezet6 kivételével minden vezet6t hasznal-
tok. Figyeljetek arra, hogy a 2 babus oldalat hasznal-
jatok a politikai, gazdasagi és a kulturalis vezet6nek.
A kulturalis vezet6t ugyanazon szabalyok szerint kell
hasznalni, mint 3 jatékosnal. A politikai és gazdasagi
vezet6k 2 jatékos verzidjanak leirasa a kovetkezd
oldalon talalhato.

o 9. Tegyétek a semleges épitészt a tabla mellé.
Hasznalni fogjatok a jaték soran.

Jatékmenet

Az els6 jatékos, aki az egy 1j épitkezés elkezdését valasztja,
annak a semleges épitésszel is el kell kezdenie egy épii-
letet. A 2 személyes verzidban a semleges épitésszel 1épés
sosem aktivalja a jatékos munkasait.

Hogy miikddik a semleges épitész?

Ha egy jatékos a semleges ¢épitész épiiletében
kozremikodik, akkor kap egy plusz akciét, mint a
normdl szabalyokban. A 2 személyes verzidban a

jatékosoknak az dramutatd jardsaval ellentétes iranyba
haladva kell letenniiik a munkasaikat a mezokre.

Ha egy jatékos uj épiiletet kezd el, az aldbbi sorrendet kell
betartania:

1. Leveszi az épitészét arrol az épiiletrdl, amin épp allt.

2. Ha a semleges ¢épitész épiiletén legaldbb egy
kozremiikodé van, akkor leveszi a semleges épitészt is
az épiiletér6l. Ha nincs munkas azon az épiileten,
akkor nem mozog.

3. Errél/ezekr6l az épiilet(ek)rél minden munkast attesz
a megfelel6 hatalmi zénaba.

4. Alapka(ka)t az épiilet oldalara forditja, és visszateszi
a helyére.

5. Egy, a kozremikodok szamanak megfelel6 * jelz6jét
az épiiletére teszi .

6. Az a jatékos, aki legutoljara csatlakozott a semleges
épitész épiiletéhez (akinek a jobb szélén vannak a
munkadsai), leteszi egy * jelz6jét az épiiletre a normal
szabélyok szerint.

7. A jatékos leteszi az épitészét a szazad egy még szabad
éptiletére. Leveszi a korongot a lapkardl, és a tobbihez
teszi. Ha sziikséges, akkor a semleges épitésszel is egy
uj épiiletre 1ép.
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8. Aktival 3 munkast.

Példa: Piros és kék jatszik. A semleges épiiletében az
els6 két munkds csapatot a kék teszi le (bal széls6 és
kozéps6 mez0), a piros az utolsot (jobb szélsd). A piros
tehet majd le eqy 3-%-0s jelz6t az épiiletre, ha a semle-
ges épitész ellép onnan.

Kivétel

Ha a jatékos a Gazdag negyed akcidjat hasznalja (Egy uj
épitkezés elkezdése), akkor a sajat épitésze 1épése utdn nem
1ép a semleges épitésszel, akkor sem, ha vannak munkasok
a semleges épitész épiiletén.

A 2 személyes jaték alternativ vezetdi

Hérom vezetd kiillonbozik a 2 személyes jatékban. A kul-
turalis vezetdé ugy miikodik, mint a 3 személyes jatékban,
azonban a politikai (piros) és gazdasagi (sarga) vezetéknek
egészen masok a funkcioi.
. Politikai vezeté : Azonnal letesz 2 munkast
két egymassal szembeni hatalmi zéndba: valla-
siba és a gazdasagiba VAGY a politikaiba és a
kulturalisba. E vezetének nincs mas hatdsa eb-
ben a szazadban.

Gazdasagi vezetd : A passziv munkasok hasz-
nélataval a semleges épitész aktualis épiiletéhez
tesz egy kozremiikodo csapatot. Nem hasznal-
hatja a lapka-keriilet plusz akcidjat. E vezetd-
nek nincs mas hatésa ebben a szdzadban.

Pontositas

Akdrcsak a jatékosok épitésze, tigy a semleges épitész is
befejezheti a szdzadot, ha nincs mar tobb elérheté épiilet
az adott szazadban a szamara.

Ha ily médon ér véget a szazad, akkor az aktiv jatékos te-
heti fel a kovetkez6 szazad elején a semleges épitészt egy
éptiletre.

Québec varos torténete

Ha tobbet szeretnél megtudni Québecrdl és a torténelmé-
rél, akkor latogasd meg a www.scorpionmasque.com siteot.
Pierre Poissant-Marquis, torténész és tarsszerzd irt tobb
bejegyzést megvalaszolando a jaték a torténelmi elemeivel
kapcsolatos kérdéseiteket.

Legyen sz6 épiiletekrdl, karakterekrél, eseményekrdl a
kérdéseiteket az alabbi helyen megvalaszoljak :

www.scorpionmasque.com

Jaték tervez6i: Philippe Beaudoin és Pierre Poissant-Marquis
Ilusztracié: Mariusz Gandzel (http://mariuszgandzel.carbonmade.com/)

Grafikai dizdjn: Nicolas Cloutier

Kiadé: Christian Lemay

Tarskiado: Ystari Games

A kiadasban segédkezd, és az angol forditas: Jeff Gagné
Magyar forditas: Dunda

Le Scorpion masqué’s fejlesztéi: Maxime Bélanger, Jeff Gagné, Joél Gagnon, Olivier Lamontagne,

Christian Lemay és Mélanie Mecteau.
© 2011 Le Scorpion masqué inc

Tovéabbi informaciok: www.scorpionmasque.com

Ha akarsz segiteni a jovenddbeli jatékok fejlesztésében, akkor kovess minket a Facebookon!

Québec egy stratégiai jaték, ahol az agy kemény munkara van fogva. Ha nevetni szeretnél, nézd meg a tobbi
jatékunk is: I Betcha..., Climb!, Burger Blitz, Monster Chase és Trafffic.

Le Scorpion masqué tobb szervezetet is tiamogat, hogy a jaték elkészitéshez felhasznalt fakat potoljak.

Philippe kdszonetet szeretne mondani Sébastiennek, Ludwignak és Isabellenek. Kiilon koszonet Eve-Marienek a
tamogatdsaért, valamint Jéromenak és Claudianenek, akik lelkesedése mindig inspiraléan hatott.

Pierre koszonetet szeretne mondani Mélanie Robitaillenek a soha végetneméré batoritasdért. Es megszeretné
koszonni Stéphanenek és Karlnak, hogy a Québec elsé jaték teszteldi voltak.

Koszonet Louis-Davidnek és csapatdnak, a Dragons nocturnesnek és a Plateau dor jurynek

A kiad6 megkoszoni a fejlesztéknek. Nagyon koszonjiik Bruno Cathalanak az értékes tanacsat.

Use of the cards, illustrations, “Québec” title, or of the Le Scorpion masqué name and/or logo are strictly prohibited
without prior written consent from Le Scorpion masqué inc.
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Haijts végre egy Egy uj épitkezés elkezdése Kozremiikodj a passziv munkdsaiddal Aktivélj 3 munkast!
akciot! egy épitkezésben!
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. Pontokat kapsz az aktiv munkasaidért Pontokat kapsz azokért a hatalmi Cseréld ki az egyik 1 %-osjelzdd egy 2-
8 (miutan leraktad a munkdsaid az épii- zondkért, ahol van munkdsod. 1 zéna *-os jelzdre vagy az egyik 2-%-os jelzéd
letre). 1 munkas = 1 GyP; 2 munkas = = 1 GyP; 2 zéna = 3 GyP; 3 vagy tébb egy 3 % -osral

A 3 GyP; 3 vagy tobb munkas = 4 GyP. zbéna = 4 GyP.
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