Jatékszabaly

Grégory Grard és Mathieu Roussel jatéka
Naiade illusztracidival

Attekintés
A tdvoli jovében a Naprendszert hdrom frakcié
lakja: az emberek, a robotok és az animodok.
Az energiasziikségletiik fedezéséhez zenitiumot
haszndlnak, ami egy tiszta és megujulé erdforrds.
Az egylittélésnek azonban megvannak
a nehézségei. A célod egyiittmiikédésre birni
a frakciokat, és megszerezni a bolygok
tdmogatdsat, hogy te lehess a szendtus teljes
korti vezetdje.
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A jatek celja
Aklizdelem kozéppontjaban 5 bolygd all: Merkdr,
, Terra, Mars és Jupiter. A jatékosok célja
befolyast szerezni a bolygdkon, befolyaskoron-
gok formajaban.

Ajatékban 3 gy6zelmi feltétel van:

« Abszolit gydézelem: @
szerezz meg 3 egyforma
befolyaskorongot.

« Demokratikus gyézelem: @
szerezz meg 4 kiilonboz6
befolyaskorongot.

- Tobbségi gydzelem: @
szerezz meg 5 barmilyen
befolyaskorongot.

Amint egy jatékos teljesiti a 3 feltétel egyikét,
a jaték azonnal véget ér.




Tartozékok

~ 1technolégiatdbla

(kétoldalas, 3 részbél dll)
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a szint zenitium koltsége sorbénusz
(1-5 értékben) betlijelek:
s/D - U/0O - N/P
D N

bonuszlapkamezdk

1 Naprendszer-tabla

befolyassav (5 db, bolygdnként 1 sav)

Megjegyzés:
Ajatékszabdly a 2-f6s jatékvaltozat szabdlyait tartalmazza.

A 4-f6s csapatjaték valtozathoz olvassdtok el a 10. oldalon
taldlhaté médositdsokat.

szendtustabla

(kétoldalas: 2 jatékos/4 jatékos)

elnoklapka helye
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Elokésziiletek

Naprendszer-tabla

Tegyétek a Naprendszer-tablat az asztal kozepére.
Tegyetek 1-1 befolydskorongot a hozzajuk tartozd, azonos szin(

befolyassav kozépsé mezdjére.

Technologiatabla

Rakjatok dssze a 3 részbdl allé
technoldgiatablat, és tegyétek

a Naprendszer-tabla mellé.

Az elsG jaték alkalmaval hasznaljatok
azS, U, N betlikkel jeldlt oldalakat.

A késébbi jatékok sordn haszndljatok
véletlenszer( oldalakat.

Technologiajelolk

Tegyétek a 3 fekete és 3 a fehér
technolégiajel6lSt a kiindulémezkre.

Szenatustabla

Tegyétek a szenatustablata 2-fés oldalaval @+ &
felfelé a Naprendszer-tabla mellé, majd tegyétek az
elnoklapkat a szenatustablan kijelolt helyére.

Készlet

Tegyétek a befolyaskorongokat, a krediteket,
a zenitiumokat és a bonuszlapkakat (képpel
lefelé) a tabla mellé.

Elényadas (valaszthato)

Atapasztaltabb jatékosok adjanak 2 extra
befolyast (2 kiilonbdz6 bolygdn) az Gjonc
ellenfeleiknek.

Példa: Az Gjonc jatékos masodikként kertiil
sorra, ezért 1 befolyast kap a Terran.
Elényként 1-1 befolyast kap még a Marson
ésaVénuszonis.
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Kezdokartyak
Miel6tt elkezditek a jatékot, minden

jatékos eldontheti, hogy mennyit tart
meg a kézben tartott kartyaibol (0-t, 1-et,

2-t, 3-at vagy 4-et). Az eldobott kartyak
helyett Gjakat kell hiizni. Minden jatékos
4 kartyaval kezd. A kézben lévé kartyakat
érdemes titokban tartani.
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Bonuszlapkak

Tegyetek 1 véletlenszer( bonuszlapkat képpel felfelé az
alabbi mezGkre:

Tipp: Az elsé jaték sordn alacsonyabb
kredit koltségl kartydkat tartsatok meg.

Jatékosok elokésziiletei

. aNaprendszer-tablan talalhaté 5 mezdre; Minden jétékos 12 kreditet és 1 zenitiumot kap.

Jizékoss:géd‘el

Elkésziletek

Keverjétek meg az ligynokkartyakat, alkossatok bel6lik egy paklit és
képpel lefelé tegyétek a készlet mellé.

Minden jatékos hiizzon 4 ligynokkartyat.
’ A jatékosok vegyenek magukhoz egy véletlenszer jatékosse-
¥ gédletet, ez fogja meghatarozni, hogy ki lesz a kezddjatékos.
Az ellenfele méasodikként keril sorra és azonnal kap 1 befo-

lyast a Terran (lépjen 1 mez6t a sajat kontrollzonaja felé a kék
befolyaskoronggal).

« atechnoldgiatablan talalhaté 3 mezére.
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Amikor egy befolyaskorongot a kontrollzénadra mozgatsz,

Befolyas szerzése
megszerzed a korongot.

Minden befolyassavon 9 mez6 talalhato:

Megjegyzés: Néhdny hatdasndl eléfordulhat, hogy tobbet mozgass
egy korongon, mint ami a megszerzéséhez sziikséges. llyenkor az
extra mozgatdsok elvesznek.

+1kozépso mezd
« 6 befolyasmezd (3 a kdozépsd mezd alatt és 3 felette)

« 2 kontrollzéna (a jatékosokhoz legkdzelebb esé mezd,
a tabla szélén)

A jatékos kore

Az a jatékos kezd, akinek a jatékossegéd-
letén a g szimbSlum lathaté. Ezutdn a
jatékosok felvaltva hajtjak végre a kore-
iket addig, amig az egyikiik teljesiti a 3
gy6zelmi feltétel egyikét.

Akorodben azalabbiakat kellvégrehajtanod:

. Jatssz ki egy kartyat a kezedbél,

A. UGYNOK BEVETESE
Alépéseket sorrendben hajtsd végre:

1.Valassz egy iigynokkartyat a kezed-
bél, és tedd a Naprendszer-tabla feléd
esl részére, az azonos szinl befolyas-
sav ala. A jaték soran 5 oszlopot fogsz
létrehozni (minden bolygéhoz 1-et), és

& Ajaték soran a jatékosok befolyast szereznek
az 5 bolygd folott, és ezzel a sdvokon 1évé koron-
gokat mozgatjak. Amikor befolyast szerzel,
mozgasd a megfeleld szinli befolyaskorongot
1 mezével a kontrollzénéd felé.

a fekete jdtékos
kontrollzéndja

3 befolydsmezé
a fekete jdtékos oldaldn

3 befolydsmezé
a fehér jatékos oldaldn

| J
1kézépsé mezé ‘

a fehér jatékos {
kontrollzéndja

o Amegszerzett befolyaskorongokat tegyétek aszenatustabla
@5 mélyedéseibe az oldalatokon. igy nyomon kévethetitek a
kiizdelem allasat.

o Abolygdhoz tartozo elsé befolyaskorong megszerzésekor a

@ jatékos megkapja a kdzéps6 mezdn talalhatd bonuszlapkat
is, aminek a hatasat azonnal végre kell hajtania. Ezutéan a
bonuszlapkat el kell dobni.

@ A jatékos kore végén helyezzetek egy Uj befolydskorongot a

&P befolyassav kozéps6 mezdjére. NE potoljatok a bonuszlapkat.

hajts vele végre l1-eta3 lehetséges mlndegylket azonos szinl kértyékbél

akciobol: Az oszlopokat rendezd Ggy, hogy csak
A. Ugynék bevetése; a kartyak felsé része legyen lathato.

2. Fizesd ki a kartya kredit koltségét.
A krediteket tedd vissza a készletbe.

Fontos! Minden, az adott oszlopba
korabban kijatszott kartyad 1-gyel csok-
kenti a kdrtya kéltségét.

(Eléfordulhat, hogy egy kartyatingyen
kijatszhatsz, de nem kapod meg a kiilén-
bézetet, ha tobb kdrtya van az oszlopod-
ban, mint a kartya kéltsége.)

B. Technoldgiafejlesztés;
C.Elnokvalasztas.

« Fejezd be akorod az alabbiak szerint:
1. Kartyahuzas;
2. Naprendszer-tabla frissitése.

3. Hajtsd végre a kartya hatasait balrdl
jobbra haladva.

A bénuszok és a hatasok mellett

minden kartya 1 befolyast ad a hozza o
tartozd bolygd befolyassavjan. E}E

Példa: Erik szeretné kijdatszani az Oximoron kdrtyat, igy az ligynok bevetése akciot
valasztja. A kdrtya 7 kreditbe keriil, de Eriknek mdr van 2 lila kdrtydja a Merkur befolyds-
savja alatt. A kdrtya kéltsége igy 5 kreditre csékken (7-2). Az Oximoron tlgyndkkdrtya 1
befolydst ad Eriknek a Merkdron, és kap a készletbdl 3 zenitiumot.

Boénuszlapkak

Szerezhettek bonuszlapkakat a jatéktab-
lakrol (5-6t a Naprendszer-tablardl, 3-ata
technoldgiatablardl) és a készletbdl is.

\p/ Szamiizés: Dobd el egy oszlop utolsd kartyéjat. Ajétéktéblékon képpel f‘flfelé’ d ké§zletben
g képpel lefelé vannak a bénuszlapkak.

Ugynokkartyak

Toborzas: Hizz egy kartyat az ligynokpakli tetejérél, és tedd a szinével
Wl megegyezd oszlopba a hatédsai végrehajtdsa NELKUL.

A bodnuszlapka hatasat azonnal végre kell
hajtani, majd a lapkat képpel felfelé el kell

Atallitas: Vedd el az ellenfeled egyik oszlopabdl az utolsé kartyat, és
dobni.

tedd 4t a sajat oszlopodba a hatésai végrehajtasa NELKUL.

Fontos: Amikor szamiizés vagy atallitas hatast hajtasz végre, az ,,utolsé
kartya” az adott oszlopba legutobb kijatszott kartyara vonatkozik. Nem
hajthatsz végre hatasokat letakart kartyakon!




B. TECHNOLOGIAFEJLESZTES
Alépéseket sorrendben hajtsd végre a technolégiatablan:
1. Dobj el 1 kartyat a kezedbdl, hogy fejleszd a kirtyan

qrans

2. Fizesd ki a kdvetkezd szint zenitium koltségét (1-5).
3. Mozgasd a technolégiajelolédet a kovetkezd szintre.

4. Hajtsd végre az (j szint hatasait ES az el6z6 szintek hatasait,
felulrél lefelé haladva.

Fontos! NEM ugorhatsz at szintet. A technologiajeléloket egyesével
tudod mozgatni az adott frakcioban, mindig egy szinttel felfelé.

Példa: Erik a robotok frakciojahoz tartozé technolégidt szeretné az
1. szintre fejleszteni. Eldob egy robotok szimbélummal elldtott
kartydt a kezébdl, és fizet 1 zenitiumot. Azonnal végrehajtja a
robotok szimbélummal jel6lt technolégiasav 1. szintjének hatdsat.
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A 2. szint bonuszlapkai

Az elsé jatékos, aki eléri a 2. szintet egy technoldgiasavon,
megkapja az ott lévé bonuszlapkat. A bdnuszlapka hatasat a
2. szint hatasanak végrehajtasa utan kell végrehajtani, majd
el kell dobni a lapkat. Majd az 1. szint hatdsanak végrehajtasa
kovetkezik.

Ay,

egy, a robotok frakciohoz tartozo kdrtydt a kezébdl, és fizet 2
zenitiumot. Azonnal végrehajtja a 2. szint hatdsdt. Mivel 6 az
elsé, aki a robotok technolégiasdvon elért a 2. szintre, elveszi a
bénuszlapkdt és azonnal végrehajtja a hatdsdat, majd eldobja a
lapkat. Véglil végrehajtja a robotok technolégiasav 1. szintjé-
nek hatdsdt.

Sorbénusz

@ Amint az 6sszes technoldgiasavon eléred az 1. szintet,
kapsz 1 befolyast 1 altalad valasztott bolygon.

© Amint az dsszes technoldgiasavon eléred a 2. szintet,
kapsz 2 befolyast 1 altalad valasztott bolygon.

© Amint az 6sszes technolégiasavon eléred a 3. szintet,
kapsz 3 befolyast 1 altalad valasztott bolygdn.

A sorbénuszt a technolégiasav hatésainak végrehajtasa UTAN
kell végrehajtani.

Példa: Erik korabban mdr 2. szintre fejlesztette a robotok
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szint hatasat. Mindhdrom technolégiasdavon végrehajtotta az
1. szintd fejlesztést, igy megkapja az 1. szint sorbénuszat: kap 1
befolydst 1 dltala valasztott bolygon.

C. ELNOKVALASZTAS
Dobj el 1 kéartyat a kezedbdl, hogy végrehajtsd a kartyahoz tartozo
frakcid akcidjat.
« Robotok ¢?: Vedd magadhoz az elndklapkat, és kapsz
1 zenitiumot.

« Emberek : Vedd magadhoz az elnoklapkat, és kapsz 3 kreditet.

« Animodok sge: Vedd magadhoz az elncklapkat, és toborozz
2 ligynokot.
Példa: Erik meg akarja szerezni az elnéklapkat, ezért az elnékvalasz-
tds akciot hajtja végre. Eldob 1 robotok frakciohoz tartozo kartyat a

kezébdl. Kap 1 zenitiumot a készletbdl, majd elveszi az elnéklapkdt az

ellenfelétél, és maga elé teszi az eziist oldalaval felfelé.

Elnoklapka

Az elntklapka birtoklasa 5-re (eziist oldal) vagy 6-ra (arany
oldal) noveli a kor végén kézben tarthatd kartyak szamat. Az
elnoklapka feltétele lehet bizonyos hatésok végrehajtasanak,
vagy akar blokkolhatja is egyes tigynokkartyak hatasait.

Amikor megszerzed az elndklapkat:
« ha nincs nalad az elndklapka, akkor tedd magad elé az
ezlist oldalaval felfelé (kézlimit: 5 kdrtya);
«hanalad van az elntklapka, és az eziist oldala van felfelé,
forditsd at az arany oldalara (kézlimit: 6 kartya);
«hanalad van az elndklapka, és az arany oldala van felfelé,
semmi sem torténik.
Megjegyzés: Egyes ligyndkkartydk hatdsaval az elndklapkat
azonnal az arany oldaldval felfelé teheted magad elé.

A jatékos korének vége
1. Kartyahuzas

HGzz annyi kartyat, hogy a sziikséges szamU
kartya legyen a kezedben:

« Ha nincs nalad az elndklapka: hiizz 4 kartyaig. @
«Hanalad van az elntklapka, és az eziist oldala

van felfelé: hizz 5 kartyaig.

«Hanalad van az elntklapka, és az arany oldala
van felfelé: hizz 6 kartyaig.

Megjegyzés: Eléfordulhat, hogy egy hatds vagy bonusz miatt a
megengedettnél tobb kdrtya van a kezedben. Ilyenkor tartsd
meg az dsszes kdrtydt, nem kell eldobnod egyet sem.

2. Naprendszer frissitése

Ha szereztél 1 vagy tobb befolyaskorongot a kérédben, akkor
tegyél j korongokat az lires befolydssavok kézépsé mezdire.

el &
A jatek vege
Amint egy jatékos teljesiti az egyik gy6zelmi feltételt, a jaték
azonnal véget ér.
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Csapatjaték valtozat

A 4-fés jatékvaltozathoz alkossatok 2-fés csapatokat. A csapat-
tagok tiljenek egymas mellé.

El6késziiletek
« A szenatustabla 4-f6s oldalat hasznaljatok.

« Osszatok ki a jatékossegédleteket a csapatjaték oldalaval
felfelé.

« Az a csapat, amelyik masodikként keriil sorra, 1-1 befolyast
kap a Marson és a Vénuszon a Terran kapott 1 helyett.

2. csapat
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Specialis szabalyok

Az erdforrasokat (kredit és zenitium) és az elndklapkat a csapat-
tagok kézdsen birtokoljak. Mindkét csapat kap a jaték elején 12
kreditet és 1 zenitiumot, amit a sajat készletiikbe tesznek.
Minden jatékos haz ligynokkartyakat (a jaték elején 4-et, késébb
az elncklapka birtokldsa szerint valtozik a kézlimit). A csapattagok
nyiltan, a masik csapat elétt megbeszélhetik a stratégidjukat, és
beszélgethetnek a kézben tartott kartyaikrol is, de a kartyakat
nem mutathatjak meg egymasnak.

Egy kor menete

A csapatok felvaltva keriilnek sorra. A csapat mindkét tagja egy-
mas utan lejatszik egy teljes kort.

A csapattagok minden kérben megegyeznek, hogy milyen sor-
rendben jatszanak. A csapat elsé jatékosa lejatszik egy teljes

kort (1 akcid végrehajtasa és a kor lezarasa), majd a csapat masik
tagja is lejatszik egy teljes kort.

Példa: Erik és Mira egy csapatot alkotnak, és 6k kévetkeznek. Erik
szeretné a 3. szintre fejleszteni az animodok technoldgidt, de a csa-
pat készletében csak 2 zenitium van. Mira kézli, hogy 6 meg tudja
szerezni a hidnyzé zenitiumot, igy megegyeznek, hogy & fog el6szér
jdatszani ebben a kérben. Mira az ligyndk bevetése akciot valasztja,
amivel szerez 1 zenitiumot, majd kdrtyahuzdssal befejezi a kérét.
Ezutan Erik elkezdi a sajat korét, és végrehajtja a technolégiafej-
lesztést azzal a zenitiummal, amit a csapattdrsa szerzett.

Az ligynok bevetése és az elnokvalasztas akciok menete az alab-
biak szerint médosul:
A. Ugynok bevetése egy engedélyezett bolygon

Aszenatustablahoz kozelebb Ul6 jatékos csak a kovetkezd
3 bolygdn vethet be ligynckoket: Terra, Mars, Jupiter.

Atechnoldgiatablahoz kozelebb ilé jatékos csak a kovetkezé
3 bolygdn vethet be ligyndkdket: Merkiir, Vénusz, Terra.

Megjegyzés: Ez a korldtozds csak az ligyndk bevetése akciora
érvényes. Mindkét csapattag haszndlhatja barmelyik iigynok-
kdrtydjat a technologiafejlesztés és az elndkvalasztas akciokhoz.
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1. jGtékos bevetési teriilete

2. jatékos bevetési teriilete

B. Elnokvalasztas és iigynokok atadasa

Amikor egy jatékos az elnokvalasztas akciot valasztja, a hatasok
végrehajtasan kiviil atadhat legfeljebb 2 tigynokkartyat a csapat-
tarsanak a kezébdl.

Példa: Erik és Mira csapattagok. ElGszor Erik, majd Mira kerdil sorra.
Mira a kérében elveszi az elnéklapkat, és dgy dént, hogy dtad
Eriknek 1 tigynckkartydt a kezébdl. A kére végén Mira addig hiz
lapokat, amig 5 kdrtya lesz a kezében, mert az elnéklapka eziist
oldala a kézlimitet 5-re emelte. Erik kére végén a kézlimit még csak
4 volt. Ha az elnklapka a csapatndl marad a kovetkezd kérben is,
és az ezlist oldala van felfelé, akkor mindkettdjiikre az 5-6s kézlimit
fog vonatkozni a kor végén.

GYIK

K: Mi torténik, ha az iigynékkdrtydk/tartalék bonuszlapkak
elfogynak?
Keverjétek meg az eldobott kartyakat/lapkakat, és alkossatok U]
paklit/tartalékot.

K: A bénuszlapkdkat pétolni kell a tabldkon?
Nem. Soha ne tegyetek Uj bonuszlapkat a tablara a megszerzett
vagy mas modon eltavolitott lapkak helyére.

K: Az Ugynék bevetése akci6 sordn az éppen kijatszott kdrtya hatdsa
hathat-e sajat magdra?
Igen, mivel elészor kijatszod a kartyat, és csak EZUTAN hajtod
végre a kartyan lévé hatasokat.

K: Amikor megszerzek egy befolydskorongot, akkor a hozza tartozé
oszlopban [évé kartydkat el kell dobni?
Nem. Csak akkor kell eldobni kartyakat, amikor egy hatas erre
utasit.

K: 2 befolydst szereztem egy olyan bolygon, ahol a befolydskorong
kézvetleniil a kontrollzéna elétti mezén van. A korongot igy 1
mozgatdssal meg tudom szerezni. A maradék befolydst felhasz-
ndlhatom majd az dj befolydskorong mozgatdsdra?

Nem. A korod legvégén kell az 0j befolyaskorongot a kozéps6
mezdre tenni, igy a masodik befolyast elveszited.

K: Mi torténik, ha nem tudok egy vagy tébb hatdst végrehajtani?
Hagyd figyelmen kivil kell azt a hatast, amit nem tudsz
végrehajtani.

K: Lehetséges, hogy iigynékkadrtydk hatdsdval az ellenfelemet a
sajdat kérémben hozzdsegitem befolydskorong szerzéséhez?
Igen. Ha a befolyaskoronggal egyiitt az ellenfeled bonuszlapka-
hozis jut, akkor a bonuszlapka hatasat azonnal végre kell hajta-
nia, majd a lapkat el kell dobni.

K: A H3RB3RT és a LOV3CR4FT iigynékkdrtydk hatdsa, hogy szdm-
lizhetek iigynokdoket befolydsért/zenitiumért cserébe. Minden
szinbél kételezd szamdizni?

Nem. Szamlizhetsz minden szinb4l egyet, vagy csak, amelyikbdl
szeretnél.

K: Mi térténik, ha az ellenfelemtél kell elvenni eréforrdst, de nincs
ndla elég?
Vegyél el annyit, amennyit tudsz, a tébbit hagyd figyelmen kiviil.
Megjegyzés: Abban a ritka esetben, ha egy tartozék elfogyna

(befolydskorong, kredit, zenitium), helyettesithetitek barmilyen
hasonlé jelélével.
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Keszitok
AZENITH a PlayPunk kiad6 jatéka.

Rue Saint-Léonard, 511
4000 Liege, Belgium

TervezSk: Grégory Grard és Mathieu Roussel
Fejlesztés és kiadas: Antoine Bauza és Thomas Provoost
Illusztrator: Naiade
Grafikai tervezé: Alexis Vanmeerbeeck
3D modellezés: 3D ZeBlate
Gyartés: Gabriel Durnerin
BoardGameArena programozo: Fabien Riffaud

Kiilon koszondet a jaték teszteldinek: Anna, Séverine, the BAR, Poule,
Jaron, Gui,Amandine, a Ludothéque du Rouvray csapata, Samouel, Fred,
Guili, Richie, James, Lucas, Layla, Frangois, Stéphanie, Ludo, Marie, Soléne,
Antoine, Tom, Willy, Paul, Mickaél, Gastard, Manu, Panpan, Seb, Paco,
Quentin, Jerem, Tonyo, Camille, Chouchou, Mélissa, Romain és Nathan a
la Luck, Alison, Antoine, Vince, Angélique, Messire 76, Nico, Thomas, Marie,
Luc, Millou, Joseph, Clément, Esteban, Albertine, Gautier, Philippe Keyaerts,
Stéphane Gobert, valamint a Repos du Guerrier és a Cafetiere tagjai.

Thomas kiilon készonetét fejeziki a ,,Police des Jeux” nagyszert tagjainak,
Xav-nak és Fred-nek, Jeux-Yves-nek, a Belgoludiques dsszes tagjanak,
valamintaMy’s WE-nek, Elise-nek és Quentin ,ThunderRoad” Laroche-nak.

SMNag, A befolyaskorongok, a zenitiumjelz6k és
@ & ® G o T 2 A
OOD atechnoldgiajelolok Németorszagban késziilnek,
RE—W £ 100%-ban Gjrahasznositott anyagokbdl
l"%u T & (80% fa) a RE-Wood gyartasi technoldgiaval.
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