
ORFEN
Tárolóhely tetszőleges

számú aranynak és

drágakőnek

Erőpontok

Akaraterőpontok

Harcos a Farkasok népéből
6. szint

Különleges képessége: Orfen minden küzdelemben legalább annyi
erőponttal harcol, ahányas, az aktuális mezőjének a tizes értékű
számjegye. Ha a 46-os mezőn áll, akkor legalább 4. Troll elleni

küzdelemben ez a 4 pont hozzáadódik az aktuális erőpontjához.

Orfent a törpére (Kram) lehet kicserélni. A hőslapkát a sárga műanyagtartóba kell
helyezni és a sárga kockákat, illetve jelölőket kell használni.

Csillagpajzs kiegészítő esetén:
- Az alfa-farkas megszelidítésénél is használható Orfen különleges képessége.
- Ha Orfen megtámadja vagy meg akarja szelidíteni az alfa-farkast, akkor a farkas 
Orfen - táblán jelölt - erőpontjainak négyszeresével harcol.
Pl.: Orfen 2 erőponttal rendelkezik és a 65-ös mezőn áll. A farkas ereje a csatában 
így 4x2=8. Orfen erőpontja a mező tizesértéke miatt 6, amihez még hozzáadódik a 
dobása.
- Amikor a farkasszimbólum az alfa-farkas megszelidítése után rákerül Orfen 
táblájára, a fakockával megjelölt erőpont fölé kell helyezni, így meghatározva a játék 
további részére a farkasok erejét. thamesandkosmos.com



MARFA
Tárolóhely tetszőleges

számú aranynak és

drágakőnek

Erőpontok

Akaraterőpontok

Harcos a Farkasok népéből
6. szint

Különleges képessége: Orfen minden küzdelemben legalább annyi
erőponttal harcol, ahányas, az aktuális mezőjének a tizes értékű
számjegye. Ha a 46-os mezőn áll, akkor legalább 4. Troll elleni

küzdelemben ez a 4 pont hozzáadódik az aktuális erőpontjához.

Marfát a törpére (Bait) lehet kicserélni. A hőslapkát a sárga műanyagtartóba kell
helyezni és a sárga kockákat, illetve jelölőket kell használni.

Csillagpajzs kiegészítő esetén:
- Az alfa-farkas megszelidítésénél is használható Marfa különleges képessége.
- Ha Marfa megtámadja vagy meg akarja szelidíteni az alfa-farkast, akkor a farkas 
Marfa - táblán jelölt - erőpontjainak négyszeresével harcol.
Pl.: Marfa 2 erőponttal rendelkezik és a 65-ös mezőn áll. A farkas ereje a csatában 
így 4x2=8. Marfa erőpontja a mező tizesértéke miatt 6, amihez még hozzáadódik a 
dobása.
- Amikor a farkasszimbólum az alfa-farkas megszelidítése után rákerül Marfa 
táblájára, a fakockával megjelölt erőpont fölé kell helyezni, így meghatározva a játék 
további részére a farkasok erejét.thamesandkosmos.com


