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Orfent a torpére (Kram) lehet kicserélni. A héslapkat a sarga mianyagtartoba kell
helyezni és a sarga kockakat, illetve jel6l6ket kell hasznalni.

Csillagpajzs kiegészit6 esetén:

- Az alfa-farkas megszeliditésénél is hasznalhato Orfen kildnleges képessége.

- Ha Orfen megtamadja vagy meg akarja szeliditeni az alfa-farkast, akkor a farkas
Orfen - tablan jeldlt - erépontjainak négyszeresével harcol.

PI.: Orfen 2 eréponttal rendelkezik és a 65-6s mezén all. A farkas ereje a csataban
igy 4x2=8. Orfen erépontja a mezd tizesértéke miatt 6, amihez még hozzaadodik a
dobasa.

- Amikor a farkasszimbélum az alfa-farkas megszeliditése utan rakerdl Orfen
tablajara, a fakockaval megjeldlt erépont folé kell helyezni, igy meghatérozva a jaték
tovabbi részére a farkasok erejét. thamesandkosmos.com
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Tarolohely tetszéleges Harcos a Farkasok nepebdl
szamu aranynak €s y 3 6.szint ) \
dragakének Kiulonleges képessége: Orfen minden kizdelemben legalabb annyi

eréponttal harcol, ahanyas, az aktualis mezéjének a tizes értékii
szamjegye. Ha a 46-os mez6n all, akkor legalabb 4. Troll elleni

kiizdelemben ez a 4 pont hozzaaddédik az aktualis eropontjahoz.- }
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Tarolohely tetszéleges Harcos a Farkasok népébdl t
szamu aranynak és 6. szint “
dragakének Kiilonleges képessége: Orfen minden kiizdelemben legalabb annyi '
eréponttal harcol, ahanyas, az aktualis mezdjének a tizes értékii I

szamjegye. Ha a 46-os mez6n all, akkor legalabb 4. Troll elleni |
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Marfat a torpére (Bait) lehet kicserélni. A héslapkat a sarga mianyagtartéba kell
helyezni és a sarga kockakat, illetve jel6l6ket kell hasznalni.

Csillagpajzs kiegészit6 esetén:

- Az alfa-farkas megszeliditésénél is hasznalhaté Marfa kilonleges képessége.

- Ha Marfa megtamadja vagy meg akarja szeliditeni az alfa-farkast, akkor a farkas
Marfa - tablan jeldlt - erépontjainak négyszeresevel harcol.

Pl.: Marfa 2 eréponttal rendelkezik és a 65-6s mezén all. A farkas ereje a csataban
igy 4x2=8. Marfa er6pontja a mezé tizesértéke miatt 6, amihez még hozzaadodik a
dobasa.

- Amikor a farkasszimbolum az alfa-farkas megszeliditése utan rakeril Marfa

tablajara, a fakockaval megjeldlt erépont folé kell helyezni, igy meghatarozva a jaték
thamesandkosmos.com toyabbi részére a farkasok erejét.
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