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Konig & Intrigant

Wolgang Kramer és Richard Ulrich jatéka

»Kiraly és Cselszovo” az El Grande egyik variacioja, amit csak az El Grande
alapcsomaggal egyiitt tudunk jatszani. Az El Grande szabalyait helyettesiteni kell
ezekkel a szabalyokkal, ha sziikséges.

Jatékelemek

El Grande erd- és akciokartyait ki kell cserélni a *Kiraly és a Cselszovd’ kartyakkal, ennek
megfelelden az ezekre vonatkoz6 szabalyok is kicserélddnek.
Ez a kértyaszett a kovetkez6 elemeket tartalmazza:
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Caballero kartyak elosztasahoz
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Lehelyezés/kiindulo pozicio

A jaték elején minden jatékos kap 18 akciokartyat a sajat szinében. Mivel csak 13 kartyat
hasznalunk a jaték folyaman, ezért 5 kartyat titokban kivalaszt, és félretesz minden jatékos.
Ezek a kartyak nem vesznek majd részt a jatékban. A Caballero kartyakat a jatékosok szama
szerint kell kivalasztani —lasd Cabellero kartyak leirasa —¢s a Kiraly és a Cselszovo kartyaval
egylitt a jatéktabla mellé kell helyezni.

A kezdés olyan, mint az El Grandeben, majd miutan ez megtortént, a korongjukat hasznalva,
a jatékosok kivalasztanak egy tetszoleges régiot és lehelyeznek ra egy Caballerot a
Tartomanybol. /Azaz 6sszesen igy 3 Caballero kertil a tablara jatékosonként./

A Kartyak

Akciokartyak
A nagy szam a kartya tetején a kartya értékét jelenti. Ez
meghatarozza a jaték menetét/sorrend;jét.

A Caballero fejek szama azt mutatja meg, hogy maximum hany
Caballerot mozgathat at a jatékos a tartomanybdl a sajat
udvarba.

=) Wahlen Snz , L c e <y IS
eine beliebige / A kartya ezen kiviil tartalmazza egy specialis akcid leirasat.
i I\\ gionenkarte aus und

7 legen Sie diese verdecki <\
[ vorsich ab. Bei der

I- nichsten allgemeinen J

l Wertung wird diese
\thgton doupglt gc/vt_utet

AL .

Caballero kartyak

Mutatjak a maximum Caballero PR drisdh 1 —
szamot, amit a jatékos feltehet a Bringen Sie 3
. , -z . Caballeros von
kor soran a sajat udvarbol threm =6
nach Spanien.

Setzen Sie diese in Nach- i
barregionen zum Konig !
und/oder ins Castillo. L{

L )
Jatékszabalyok /

A jaték 9 /esetleg 6/ kore az alabbi fazisokbol all, amiket sorba kell kovetni.
> Jelzoko eléremozditasa egy hellyel. (ez mutatja, hanyadik korét jatsszuk a jatéknak)

> Jatékosok kijatsszak az akcidkartyaikat

Az els6 korben a legfiatalabb jatékos kezd, a tobbiben az a jatékos kezd, aki a megel6zé
korben a legalacsonyabb értékii kartyat jatszotta Ki. Ezutan az oOramutatd jarasaval
megegyezden kell jatszani. Mint a normal El Grandeben itt sem jatszhat ki jatékos olyan
értékli kartyat, amit valaki mar az adott korben kijatszott.
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» A Kiraly-, a Cselszové- és a Caballero kartyak kiosztasa

Az a jatékos, akinél a legmagasabb értékli akciokartya van kijatszva, kapja a Kiralyt és a
legmagasabb értékii Caballero lapot. A masodik legnagyobb értékli akcidkartya viszi a
masodik legnagyobb értékii Caballero kartyat és igy tovabb. Az a jatékos, akinek a
legalacsonyabb értékli az akciokartyaja megkapja az utolsé Caballero lapot, valamint a
Cselszovokartyat is.

» Jatékosok lejatsszak a sajat koriiket
A Kiralykartya tulajdonosa kezd, majd 6t koveti a masodik legnagyobb értéka Caballero lap,
¢s igy tovabb. A kor egy vagy tobb akcidt tartalmaz a kdvetkezok szerint:

e Az akcidkartyan szereplé Caballerok athelyezése a Tartomanybol a sajat Udvarba.

e Specidlis akcio kijatszasa az akciokartya alapjan.

e A Caballero kartyan jelzett szamt Caballero behelyezése a jatékteriiletre.

A legmagasabb értékli akciokartya tulajdonosa lesz mindig az aktualis
Kiraly. Neki nem szabad kijatszania az Akciokartyan 1évo specialis
akciot, helyette Kiralylapon 1évé akciot kell véghez vinnie, ami a
kovetkezd: barmelyik valasztott régioba athelyezheto a kiraly.
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Region setzen.
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Az a jatékos, akinél a legalacsonyabb értékii akciokartya van, lesz a
arie Cselszovd. Szintén nem szabad kijatszania az akciokartyan 1évé
7 || specidlis akceiot, helyette a Cselszovo akcidjat kell Kijatszania, ami a
S veneensien 4 || kOvetkezd: vagy egy idegen Caballerot elmozgat egy teriiletrdl, vagy az
} adott teriiletrél az oOsszes sajat Caballerot dthelyezheti egy masik,
tetszolegesen valasztott teriiletre, kivéve a kiralyéba.
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Az osszes tobbi jatékosnak ki kell jatszania a specialis akciot, kivéve, ha a kovetkezo
szavakkal kezdédnek: you may/sie konnen —lehet vagy you are allowed/you can/ sie
diirfen - lehet, megteheted, tehat ha lehetéséget kinal fel a cselekvésre, de nem teszi
kotelezové. Ebben az esetben eldontheti a jatékos, hogy ki akarja e jatszani a specialis akciot
vagy nem.

Minden jatékos, a Kiraly és a Cselszovo is, annyi Caballerot kap a Tartomanybdl a sajat
Udvarba, amennyi az akcidkartyajukon szerepel.

A kor végén minden kijatszott Akciokartyat el kell tdvolitani végérvényesen a jatékbol.

A Kiraly-, Cselszovo- és Caballero kartyakat visszahelyezziik a tabla mellé, és kezdddhet a
kovetkezd kor.

Szabalyok 2 vagy 3 jatékos esetén

Az a jatékos, aki a Kiraly- vagy a Cselszovokartyat kapta eldontheti, hogy a Kiraly/Cselszovo

------
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Kartyak leirasa

Néhany kartya ebben az 0j verzidoban nem azonos a régiekkel, ezekhez kell némi magyarazat.

Mivel a 10-es kartya a legalacsonyabb a jatékban, automatikusan az a jatékos
lesz a Cselszovo, aki ezt kijatszza.

A lehelyezheté Caballerokat nem muszaj a kirallyal szomszédos régiokba
T tenni, oda rakhatok le, ahova akarjuk, kivéve a kiraly teriilete.

A Régio kartyakbol titkosan Kell valasztani egyet (a valasztott kartyat a jatékos
képpel lefele maga elé teszi). A valasztott teriilet duplan lesz értékelve a
kovetkezd teljes értékeléskor (a 3. vagy a 6. vagy a 9. kor végén). Ertékelés
utan a kartya visszakeriil a tobbi kozé.

Minden megegyezés/megallapodas/szerzodés lehetséges, de nem kotelezo.
Kiilonleges értékelés: a jatékos beszélje meg a tobbi jatékossal, melyik régio(k)
értékelédjenek, ez utan minden jatékos valaszt a korongjaval titkosan egy
terliletet. Minden régid, amit egynél tobben vélasztottak, ki fog értékelddni.

&0 180 || Mivel a 180-as kértya a legmagasabb a jatékban, automatikusan az a jatékos
| raEm lesz a kiraly, aki ezt kijatszza.

Néhany tisztazas az El Grande szabalyokkal kapcsolatban:

Ha a jatékosnak elfogy az Osszes Caballeroja a Tartomanybdl, akkor a jatéktablan 1évé régiokbol visszavehet az Udvarba
(kivéve kastélybol és a kiralyi teriiletrdl) és felhasznalhatja ket a jatékhoz.
Ha valaki eléri a gy6zelmi pontot, akkor kezdjen egy jabb kdrbe szamlalon.

A jatékhoz tartozik 2 iires kartya: azért adtak, hogy ha valakinek van 1) oOtlete specialis
akciora, akkor erre irja le és vigye be a jatékba. Akar el is kiildheti a jo Otleteket a
készitoknek. Harom havonta értékelik ezeket a kartyakat, és a legjobb kap egy jaték
kollekciot.

Forditotta: Dunda&Moéni&Evi 4



r r
Kartyak:
Ez mar igy az eredeti szabalyban nem szerepel, de azért 6sszeszedtem az Osszes kartyat, ami a jatékban van, mert szerintem nem csak a
szabalyban szerepl6 kartyaknak van kicsit mas jelentésiik, mint az alapjatékban.

10: Mivel a 10-es kartya a legalacsonyabb a jatékban, automatikusan az a jatékos lesz a
cselszovo, aki ezt kijatszza

20: Caballérok barmelyik, tetszélegesen valasztott teriiletre letehetdk, nem csak kiraly mellé.
30: Minden mas jatékosnak vissza kell tenni az udvarban maradt Caballero-it a Tartomanyba.
Az akcid a kartyat kijatszo jatékos korében 1ép életbe.

40: Veto: az adott korben megvétozhat egy specialis akciot. A kartya barmikor kijatszhat6 a
korben, fiiggetleniil, hogy a jatékos mikor jon.

50: Osszes jatékosnak - kezdve a kijatszo bal oldalan iilével, oramutatd jarasanak
megfelelden- vissza kell tennie 3 caballerot a Tartomanyba. A Caballerok mozgathatok az
udvarbdl vagy a tablarol (kivéve kiraly teriiletérdl és a kastélybol).

60: Kiilonleges értékelés: kiértékeli a 6 és7 pontos teriileteket

70: Minden jatékostol —kivéve sajat magatol- le kell szedni egy Caballerot a tablardl, és vissza
kell tenni a Tartomanyba.

80: Elmozgathatja a Grandéjat (nagy kocka) egy masik régioba és 3 sajat Caballero-t
barmelyik régiobol, ugyanabba a régidba, ahova a Grande is keriilt.

90: Le kell tennie egy uj mozgathatd pontozotablat egy teriiletre, vagy at kell mozgatnia egy
mar lent levot (kiralyéra nem lehet).

100: Kiilonleges értékelés: minden 4-es régio értékelddik

110: Kiilonleges értékelés: a kastély értékelése

120: Kiilonleges értékelés: minden 5-6s régio értékelddik

130: Valasztani kell egy régiokartyat és képpel lefelé maga elé tenni, a kovetkezd
kiértékeléskor ez a kartya duplan fog szamitani. Kiértékelés utdn vissza kell tenni a tobbi
kozé.

140: Minden jatékostol 2 Caballerot a kastélyba kell tenni; a tobbi jatékos Caballeroit muszaj
a régiokbol valasztani, de a sajatok az udvarbdl is johetnek

150: Kiilonleges értékelés: valasztas szerinti teriilet kiértékelése

160: Kiraly mozgatasa szomszédos régioba.

170: Kiilonleges értékelés: a jatékos beszélje meg a tobbi jatékossal, melyik régio(k)
értékelddjenek, ez utdn minden jatékos valaszt a korongjaval titkosan egy teriiletet. Minden
régid, amit egynél tobben valasztottak, ki fog értékelddni.

180: Mivel a 180-as kartya a legmagasabb a jatékban automatikusan az a jatékos lesz a kiraly,
aki ezt kijatssza.

Ahogy lathato a Szabalyban emlitett specialis akcio kijatszasi kivételre két kartya esetén van
lehetéseg: a 40 és 80-as kartyaknal. A tébbi kitelezbéen kijatszando. /Persze kivéve, ha a jatékosa a
Kiraly vagy a Cselszovo/

Kiraly: barmelyik valasztott régioba athelyezhetd a kiraly

Cselszovo: vagy egy idegen Caballerot elmozgathat egy teriiletrdl, vagy az adott teriiletrél az
Osszes sajat Caballerot athelyezheti egy masik, tetszélegesen valasztott teriiletre, kivéve a
kiralyéba

Caballero kartyak: x Caballero mozgathaté vele az udvarbol a régiokba; a Caballerokat
muszdj vagy a kastélyba vagy a kirallyal szomszédos teriiletekre rakni. X=1,2,3,4,5 kartyatol
fliggden.

Attekintokartya:

2 jatékos esetén hasznaljuk a 2. és 4. Caballero kartyat

3 jatékos esetén hasznéljuk a 1, 3. és 5. Caballero kartyat

4 jatékos esetén hasznaljuk a 1, 2, 4. és 5. Caballero kartyat

5 jatékos esetén haszndljuk mind az 5 kartyat
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Hans Im Gliick Kénig and Intrigant Players edition kiadasaban szerepld extra kartyak

Illetve a RioGrande Games ,,El Grande Expansions™ kiadasaban is szerepelnek
A BGG szerint 11 lap van a Player editionban, de az ottani feltoltések alatt csak ez a 8 szerepel. ®

Wandertag

57 Ihre Mitspicler mitssen
hren Granden in eine %
andere Region versetzen. |

i Geheim entscheiden!

Schieng
S Tlo mif

13 — Mozgas napja
(Wandertag)

Minden jatékostarsnak el kell
mozgatni a Grandejat egy

masik régiora. Ennek
kivalasztisa a titokban, a
koronggal torténik.

23 — Eltolas (Schiebung)
Toljuk a  Kastélyt a
tartalmaval  egyiitt  egy

valasztott régiora, és az ott
talalhato Caballerokat dobjuk
be a Kastélyba. (A Kastély
athelyezése utdn az erre a
Régiora keriil6 Caballerokat

normalisan a Régiora tessziik.) A Kastély az
eredeti helyére a kovetkezd értékelés utan

kerul vissza.

613

P

Provinz |

.
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Biirgerkrieg

Sie konnen eine Region
von allen anderen Cabals, 3
leros befreien, missen aber |
auch einen eigenen
Caballero in die Provinz &
zuriickschicken.

kell tennie.

llianz

Bestimmen Sie 2 Regionen,
die bei der nochsten allgemei-
nen Wertung gemeinsam
abgerechnet werden. Jeder
Spieler zihlt seine Caballeros |
aus beiden Regionen zusam-
men. Die Punkte beider
<yRegionen werden addjert.

43 — Polgarhaboru
(Biirgerkrieg)

A jatékos a jatékostarsak
Caballeroit egy tetszdleges
régiobol  visszateszi  az
Udvarukba. Ezért fizet-
ségként egy Caballerot az
Udvardbdl a Tartomanyba

53 — Szovetség (Allianz)

A jatékos valaszt 2 régiot. A
kovetkez6 értékelokornél, a
2 tertilet egynek szamit.
Minden jatékos a 2 région
talalhato 6sszes Caballerojat
Osszeszamolja. A 2 tertilet
pontjai is 0sszeaddédnak. Az
egyesitett régiok gydztese

megkapja a Kiraly és a Grande bonuszt is.

Revolution

Eine Wertungstafel, die sich
bereits auf dem Spielplan
befindet, wird um 180 Grat
gedreht. In dieser Region *
erhilt fortan der Spieler mit
den wenigsten Caballeros
sdie hochste Werlung.
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73 — Forradalom
(Revolution)

A mozgathat6 pontozotabla,
ha mar a tablan van, 180°
fordul. Ezen a région az a

jatékos kapja a legtobb
pontot, akinek a
legkevesebb  Caballero-ja

van és a legkevesebbet az,

akinek a legtobb van. Csak egy masik
Forradalom kartyaval lehet eltavolitani a
forditott pontozotablat.

83 83
é] ¢

M

Einsturzgefahr
Das Castillo ist einsturzge-
fahrdet. Alle Caballeros
werden bis zur nichsten =

Sichtbar daneben gelegt.

83 — Osszeomlas veszélye
(Einsturzgefahr)

A Kastélyt  Osszeomlds
fenyegeti! Caballerok mar
nem férnek el az ¢épiilet
belsejében, de tehetdk még
az oldala mellé, ugy hogy
lathatok lesznek. A Kastély
belsejében és a koriilotte

levé Caballerok a kovetkezd értékeléskor
egylitt szamitanak.

13g113

Oy

113 — Forgo6szél

(Wirbelsturm)

Az akcidkartydk kijatszasa
utan, a jatékos allitsa be a
titkos korongot egy teriiletre,
amelyiken a forgoszél végig
fog soporni. Amikor rakertil

a sor, akkor minden jatékos a Caballeroi felét

errt6l  a

tertiletrol

/felfelé  kerekitve/

visszateszi az Udvaraba. Ezutan a jatékos,
aki kijatszotta a kartyat, a levett Caballeroit
visszateszi egy tetszéleges régiora.

Der Konig ist von der Dame

seines Herzens abgelenkt.

Sie konnen Ihre Caballeros

in beliebige Regionen ¢in-" )

setzen. Stehen in dieser

Runde Wertungen an, ent=.
it der Konigsbonus.

153 — A Kiralyné
(Koenigen)

A Kiraly meg6riil almai
Holgyétdl. A Jatékos a
Cabellero-it tetszbleges
tertiletre teheti, nem csak a
Kiraly mellé. Ha értékel0kor
el6tt jatsszak ki a kartyat,

akkor a Kiraly bonusz nem jar senkinek.



Extra kartyak

A neten talaltam, azt irjak, hogy a Hans im Glickt6l kaphat6 valahogy ©
Csak azért forditom le, hatha bent lesz a jubileumi kiadasban.

15: Fiesta

Ha nincs Caballeroja a
Tartomanyban, akkor 5
Caballerot az Udvarbol
Spanyolorszagba vihet. (A
tablara tehet.)

25: Kémkedés /Spionage/

A kovetkezd értékeléskor
nem kell beallitania
semmilyen teriiletet a titkos
korongon. Miutan a
jatékostarsai a Kastélybol
szétosztottak a  Caballe-
roikat, a jatékos oda teheti a

sajat Caballeroit, ahova akarja. A kartya
felforditva marad.
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35: Puccs

A jatékostarsak Grandeit
/nagyobb kocka/ kell
bedobni a Kastélyba.

66: Vigyaz6!

Tegye le ezt a kartyat egy
tetszOleges teriiletre, ahol 6
vagy annal kevesebb
Caballerot talal. Ezen a
terlileten most mar soha
nem allhat 6 Caballeronal
tobb. A kartya felforditva

75 ldegen

Tegyen még plusz 1
Caballerot a Tartoméanybol
erre a kartyara. Kozvetleniil
egy tetszOleges értékelés
elott, egy tetszdleges
teriiletre allithatja. A kartya
felforditva marad.

5

&

95: Kiralyi védelem
Amikor a jatékos soron van,
megjelol egy tetszéleges
terliletet, és ez a teriilet
ebben a korben ugyanolyan
védelmet élvez, mint a
kiralyi tertilet.

125: Eltorlés

Tavolitson el egy olyan
kartyat, amire az van irva,
hogy ,,A kartya felforditva
marad” (25,66,75)

135: Kiilonleges értékelés
Vilasszon egy olyan
tertletet, ahol van
Caballeroja, de nincs
tobbségben.

145: Kiilonleges értékelés
Vélasszon egy tetszdleges
tertiletet. ROgton az
értékelés utan az itt levo
Osszes Caballero
visszakeriil a Tartomanyba.

155: Kiilonleges értékelés
Jeloljon meg 3 teriiletet és
egy jatékost. Ez a
jatékostarsad donti el, hogy
melyik régi6 legyen
kiértékelve.



