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‘Quartermaster General egy s tempdju jaték, a -13 a
Vllaghaboru nagyhatalmainak parancsnokl székébe helyez TEGED. A
Quartermaster Generalban a szallitmanyozas létfontossagu, a szarazfoldi és a
tengeri alakulatok erejének megorzése érdekében; pusztitsd el ellenfeled
utanpotlasi vonalait és a sereg meg fogja adni magat!

A QG jaték ideje alatt te fogsz iranyitani egy vagy tobb orszagot, vagy akar a
Tengelyhatalmak illetve a Szovetségesek csapatat, és megprobalsz annyi
Gyodzelmi Pontot dsszegytijteni a csapatod szamara, amennyit csak birsz. 20
jatékforduld utan a legtobb GYP-al rendelkezé csapat megnyeri a jatékot.
GYP-t a csillaggal jeldlt Utanpétlasi Teriiletek elfoglalasaval vagy a kartya-

kon feltiintetett médokon szerezhetsz. (Tovabbi informaciékért lasd a Pon-
tozds és gydzelem fejezetet.)

A jatékot 2-6 személy jatszhatja. A jatékosok csapatonként versenyeznek:

e Tengelyhatalmak: Németorszag, Japan és Olaszorszag
o Szivetségesek: Anglia, Szovjetiini6 és az Egyesiilt Allamok
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Felallitas

El6szor, a jatékosok eldontik, melyik of‘széggal akarnak jatszani.
Minden jatékban jatszik mind a hat orszag; mikor hatnal kevesebben
jatszunk, akkor néhany jatékos tobb orszagot iranyit. (Lasd a Jdtékosok
beosztdsa tablazatot lejjebb.)

Mikor tobb orszaggal jatszol, mindegyik orszagot kiilon-kiilon
iranyitod. Mindig, amikor a jaték szovege ,rad” utal, vagy ,a jatékosra”
valami modon, ez mindig az orszagot jelenti, nem a személyt. Példaul,
ha egyszerre jatszol Németorszaggal és Olaszorszaggal, nem dobhatsz
el kartyat Olaszorszag huzopaklijabol, hogy kielégitsd Németorszag
Blitzkrieg (VillaAmhaboru) kartyajanak kdvetelményét.

Rakjatok mindegyik orszag ,+0” Gydzelmi Pont jelzdjét a Gy6zelmi
Pont sav 0-as mezdjére.

Minden orszag egy szarazfoldi csapattal kezd az Indul6 Tertletén.
Minden orszag paklijat meg kell keverni és az adott orszagot iranyité
jatékosnak 10 lapot huznia kell bel6le. Ezt kovetden a jatékos 3 lapot
az orszag dobott lapokat tartalmazé paklijaba rak, igy végiil
mindenkinek 7 lap marad a kezében.

Jatékosok beosztasa

2 jatékos

3 jatékos

4 jatékos

5 jatékos

6 jatékos

Elsé jatékos

Németorszag,
Olaszorszag, Japan

Németorszag,
Olaszorszag

Németorszag,
Olaszorszag

Németorszag,
Olaszorszag

Németorszag

Masodik jatékos

Ang!ia,
Egyesiilt Allamok,
Szovjehinio

Ang!ia,
Egyesiilt Allamok,
Szovjetunio

Angl'ia,
Egyesiilt Allamok

Anglia

Anglia

Harmadik jatékos

Japan

Japan

Japan

Japan

Negyedik jatékos

Szovjetinio

Szovjetunio

Szovjetinio

Otddik jatékos

Egyesiilt Allamok

Olaszorszag

Hatodik jatékos

Egyesiilt Allamok
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Orszag profilok

Tengelyhatalmak:

Németorszag
40 kartya

7 szarazfoldi haderd -
5 tengeri haderd

Indulé tertilet: Németorszag

Németorszag paklija teli van erds Sta-
tuszkartyaval, amik Anglia vagy a Szov-
jetunié meghdditasaban segithetnek. De ne tolts tul sok id6t
az el6készitéssel - a Szovetségesek hamarabb az ajtod el6tt
lehetnek, mint gondolnad.

Japan

33 kartya

5 szarazf6ldi haderé
5 tengeri haderd
Indulé tertilet: Japan

Japannak egy sor olyan kartyaja van, amik azt
a célt szolgaljak, hogy 6sszezavarjak a Szo6-
vetségeseket valddi képességeivel kapcso-
latban. Ra kell szanni az id6t, hogy egy
hatasos meglepetés tamadas-sorozatot
indithass majd a megfeleld id6ben. _

Olaszorszag

30 kartya

4 szarazfoldi hader6
3 tengeri hader6
Indulé tertilet: Olaszorszag

Olaszorszagnak tamogatnia kell Németorszagot abban,
hogy meghoditsa a Szovjetuniot vagy Angliat, és kozben
a Statuszkartyai segitségével Gy6zelmi Pontokat is sze-
reznie. Olaszorszagnak van a legkevesebb kartyaja, igy
ovatosan banj a kartyadobasokkal!
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Szovetségesek:

Anglia

39 kartya

5 szarazfoldi haderé
5 tengeri haderd
Indulé tertilet: Anglia

vezesd a birodalom haderejét, hogy ne veszitsd el 0zb en. az
Indulé tertiletedet. Kevés Seregdllitds és Szdrazfoldi csata
kartyad van, igy 1égy 6vatos az invaziok tervezésekor.

Szovjetunio

34 kartya

7 szarazfoldi hader6
1 tengeri haderd
Indulé tertilet: Moszkva MOSCOW

A Szovjetunidval kezdetben nagyon
6vatosan kell jatszani. Csak akkor valtani ta-
mado6 mddra, miutan Moszkva mar biztonsagos - esety
leg Szovetségeseid segitségével. Erdemes lehet a Szdraz-
foldi csata kartyakat tartalékolni addig, amig valamelyik
tdmado Statuszkartyad jatékba nem kertl.

aaaaaaaa

Egyesiilt Allamok SRS
40kirtya = SEEEEEM
5 szarazfoldi haderd EASTERN
5 tengeri hader6 UNITED
Indul6 teriilet: Az Egyesult Allamok STATES
keleti része

Bar vitathatatlanul a leger6sebb
orszag, de az USA-nak egyarant tdimogai S
geseit, és kozben a sajat hadseregét is felfejlesztenie. Ezen
kiviil dontenie kell arrol is, hogyan osztja meg haderejét az
eurdpai és a csendes-0ceani hadszintér kozott.
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A jatéktér

A jatéktabla egy vilagtérkép, szarazfoldi és vizi teriiletekre osztva. A

szomszédos tertiletek k6zos hataron osztoznak. A térkép hengersze-
riien, kelet-nyugat irdnyban feltekerhetd.
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A jatéktér jellemzoi
A. Utanpotlasi Tertletek (arany csillag ikonnal jelolt)

B. Szorosok (horgony ikonnal jel6lve)

C. Gy6zelmi Pont savja

D. Jatékfordulék savja

E. A kelet és nyugati szélen 1év0 kis szovegdobozok jelzik,
hogy mely teriiletek szdmitanak szomszédosnak
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A térkép magyarazata

BALKANS / ¢
02 Wi¥& & Azok a teriiletek, amelyek

S & & bontosan egy pontban
7 e crintkeznek, nem szomszé-
dosak. Példaul a Kozel-Kelet
(Middle East) és a Balkan
(Balkans) nem szomszédos,
4 NN i ahogy a Fekete-tenger
DA IS BT U NS IE VAY SZ VA R (Black Sea) és a Foldkozi-

—=SEA _ tenger (Mediterranean) sem.




A szorosok a jatéktéren egy horgony ikonnal vannak jelezve.
A horgony ikon azon a szarazfoldi teriileten lett &brazolva,
amelyik a szorost ellendérzi. Az ikonb6l indul6 két nyil azt
jelzi, melyik két vizi tertiletet koti 6ssze a szoros.

Ha a Szoros nyitva van, akkor a két tengeri tertilet szomszé-
’ dosnak szamit; egyébként a két teriilet nem szamit szomszédosnak.

b
’ Szorosok
l
|

» Egy szoros csak egy csapatnak lehet nyitva egy idében.

* Egy szoros akkor van nyitva a Szovetségesek szamara, ha nincs
Tengelyhatalmi szarazfoldi hader6 a horgony-ikonos tertileten

* Egy szoros akkor van nyitva a Tengelyhatalmak szamara, ha nincs
Szovetséges szarazfoldi haderd a horgony-ikonos teriileten

Példaul: Németorszagnak van egy tengeri hadereje a Foldkozi-ten-

. geren (A) és egy szarazfoldi Eszak-Afrikaban (B). Olaszorszagnak egy
; tengeri h,adereje a Foldkozi-tengeren (C). Anglidnak egy tengeri had-
3 ereje az Eszaki-tengeren (D). Az Angliaval jatszé jatékos nem tud csa-
' tazni a. Foldkozi-tengeren, mert a Tengelyhatalmak szarazfoldi had-
ereje elfoglalta Eszak-Afrikat. Olaszorszag meg tudja tamadni az angol
hajékat, mert a német szovetségesének van szarazfoldi csapata Eszak-
Afrikaban, vagyis a Tengelyhatalmak kontrollaljak a szorost.
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Sorrend
Egy jaték 20 forduldn keresztiil tart. Minden forduléban mindegyik
orszag egy kort jatszik le a kovetkezd sorrendben: .

1. Németorszag Minden kor végén

2. Anglia (az Egyesiilt Allamok
3. Japan kore utan) a Jaték-

4. Szovjetunio forduld jelz6t

5. Olaszorszag eggyel el6re kell tolni.
6. Egyesiilt Allamok

A fordulo fazisai

1. Kijatszas (Play Step): Kartya kijatszasa.

2. Utanpotlas (Supply Step): Vedd le a tablarél az utanpoétlas
nélkiil maradt jatékelemeket (figurakat).

3. Pontozas (Victory Step): Gyljtsd be a Gy6zelmi Pontokat.*

4. Dobas (Discard Step): Dobj el annyi kartyat a kezedbdl,
amennyit akarsz.

5. Hazas (Draw Step): Huzzal annyi kartyat, hogy 7 lapod legyen.**

* Ezt a lépést hagyd ki, ha az Induld tertiletedet elfoglalta egy ellenséged.
** Az asztalon 1évé Reakcio- és Stdtuszkartydk nem a kezedben vannak.

Egységek

Minden orszagnak csak egy darab figuraja lehet egy helyszinen, de
ugyan abban a csapatban 1évé masik orszag egységébdl allhat ott egy
masik is. Sosem allhatnak ugyan azon a tertleten a két ellentétes oldal
figurai. A tengeri haderd csak tengeri teriileteten allhat, a szarazfoldi
haderd pedig csak szarazfoldi teriileten.

Minden orszagnak meghatarozott szamu
figura all rendelkezésére; ha mar
mind jatékba kertilt, akkor nem lehet
tobbet sem toborozni sem épiteni beldliikk. Amennyiben
egy figura barmi miatt lekertil a jatéktablardl, Gjra elérhet6vé valik;
barmikor, amikor szeretnéd, leveheted sajat egységedet a tablarol, hogy
ujra elérhet6vé tedd azokat, de egyik csapattarsad sem kényszerithet ra,
hogy levedd az egyik egységedet.



Utanpotlas
Minden pillanatban, egy egység utanpoétlassal vagy elldtott, vagy
nem ellatott.

A szarazfoldi és a tengeri hader6knek is 6sszefliggd sort kell kialakitani
a sajat orszaganak szarazfoldi és / vagy tengeri haderejétdl egy
Utanpotlasi Teriiletig. Nem hasznalhatod masik orszag egységeit az
utanpotlasi sor kialakitasahoz. -

A tengeri haderének még egy tovabbi kovetelménynek is meg kell felel-
nie azon tul is, hogy sajat egységekbdl all6 utanpotlasi vonallal kell el-
érni azt. A tengeri haderdnek kotelezd olyan teriileten allni, ami szom-
szédos egy olyan szarazfoldi teriilettel, amit egy szarazfoldi haderd

mar elfoglalt a sajat csapatabdl. Ennek a haderének NEM kell, hogy
utanpotlassal ellatott legyen.

Az orszagok korének utanpotlas fazisaban az orszag utanpdétlassal nem
ellatott egységeit le kell venni. Mas orszag egységeire
nincs hatassal.

Utanpotlasi Teriilet jelzok
Van még két Utanpotlasi Teriilet jelz6, egy Kandanak (Anglia) és egy
Szecsuannak (Egyesiilt Allamok). Ezek a jelz6k akkor keriilnek fel,

mikor bizonyos Statuszkartyakat kijatszanak, és emlékeztet6iil szolgal-
nak arra, hogy ezek Utanpotlasi Tertiletei azon Szovetséges orszagoknak.

Az utanpotlas megértése .

A Quartermaster General az utanp6tlas jatéka. A szarazfoldi és
tengeri egységek nem csak a frontvonalbeli csapatokat abrazoljak,
hanem a teherautdkat, kereskedelmi hajozokat és minden tamo-
gatast, ami ahhoz kell, hogy a csapatok tovabbra is harcképesek
maradjanak.

Azért nem tudsz utanpoétlasi vonalat egy csapattars egységén ke-
resztiil elvezetni, mert az orszagok altalaban nem ugyan azokat a
felszereléseket hasznaljak.

A tengeri haderd tovabbi kovetelménye azt mutatja be, hogy a ha-
jok kapacitasa véges. A flottakat rendszeresen utan kell tolteni
étellel, vizzel és lizemanyaggal a bazisokon, de ezek a holmik or-
szagonként nem eltérdek.




Utanpotlasi példak

Az Egyesiilt Allamoknak van egy flottaja a Csendes-6cean keleti részén
(A) és egy szarazfoldi egysége az USA nyugati részén. Anglianak egy
egysége van Ausztraliaban (C) és egy flottaja a Dél-kinai-tengeren (D).
Az Egyesiilt Allamok nem tud 1j flottat épiteni

a Csendes-6cean k6zépso tertiiletén addig, mig

nem épit egy bazist, mivel nem ellatott egység-

et nem lehet épiteni. Egyik megoldas lehet,

hogy egy szarazfoldi egységet kell épiteni w?ﬁiﬁ"
el6szor Hawaii-on, majd a kévetkezd korben ‘SITATI:S
meg lehet épiteni a flottat is. Masik megoldas

lehet az, hogy Anglia épit fel egy szarazfoldi

egységet Uj-Guineaban vagy a Fiilop-szigete- O
ken a sajat kérében.
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Kartyak

Minden orszagnak sajat huzopaklija, kézben tartott kartyai, dobépak-
lija és (talan) képpel lefelé lehelyezett Reakcio-, és képpel felfelé az
asztalra lerakott Statuszlapjai vannak.

Amennyiben a htizépakli kifogyott, akkor tobbet mar nem lehet htizni,
de egyébként folytatddik a jaték. Ugyanigy, ha a kezed is és a huzopakli
is kitriil, tovabbra is jatszhatsz, és gytjtogetheted a Gydzelmi Pontokat
és figyelemmel kisérheted az utanpoétlasi vonalakat.

Ha egy kartya arra utasit, hogy dobjal el kartyakat a huzopaklldbol de

a paklid mar kifogyott, akkor a kartyakat a kezedbdl kell eldobnod. (Ez
megtorténhet egy ellenfeled altal kijatszott kartya hatasa vagy egy sajat
kartyad hatasa miatt egyarant.) Ugyanigy, ha egy kartya arra utasit, hogy
dobj el egy lapot a kezedbdl, de a kezed iires, akkor a htizépaklid legfelsé
kartyajat (vagy kartyait) kell eldobnod helyette.

Amennyiben a kezed és a huzoépaklid is kifogyott, akkor a csapatod
1 Gy6zelmi Pontot veszit minden egyes lap utan, amit nem tudtal
eldobni.

Ki mit lathat? v :

Nem mutathatod meg vagy hozhatod nyilvanossagra a kezedben
1évd vagy a képpel lefelé lehelyezett Reakciokartyakat még a csa-
pattarsadnak sem. A tobbiek tudhatjak, mennyi lap van a kezed-
ben és az asztalra rakott Reakciokartyak szamat is. (Miutan egy
Reakcidkartya felfordul és hasznaljak, képpel felfelé a dobott
lapok tetejére kertil.)

A dobott paklid legfels6 lapja és a kijatszott Statuszkartyak min-
den jatékos szamara lathatdak.

A kezedbdl eldobott kijatszatlan kartyak, a huzopaklid tetejérdl
eldobott lapok és a képpel lefelé tartott, felhasznalatlan Reakcid-
kartyakat nyugodtan eldobhatod ugy is, hogy a dobdpaklid aljara
helyezed, igy tartva titokban a tébbiek el6l 6ket.
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Itt van Anglia a harmadik kore utan.

* Huzépakli (A)
* Dobopakli (B)
* Zart kézzel tartott 7 kartya (C)
A kartyak ebben a sorrendben voltak kijatszva,

» Egy Reakcidkartya, képpel lefelé (D)
« Statuszkartya, Lord Linlithgow kijelenti, India
hadba szdll (E)

* Seregdllitds kartya (a dobopakli tetejére)
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Build Army: (Seregallitas) Rakd egy elérhet6
szarazfoldi haderddet egy szarazfoldi tertiletre, ami
szomszédos egy ellatott egységeddel. Ezen kiviil
mindig allithatsz sereget a sajat Indulé teriileteden.

| Emlékezz arra, hogy egy id6ben egy orszagnak

sosem dallhat ket egysége egyazon tertileten, illetve
sosem foglalhat el az egységed olyan tertiletet sem,
amin ellenséges egység tartézkodik.

Build Navy: (Flottaépités) Rakd egy elérhet6
tengeri haderddet egy tengeri teriiletre, ami
szomszédos egy ellatott egységeddel. Az Gijonnan
épitett flottanak ellatottnak kell lennie. Emlékezz
arra, hogy egy idében egy orszagnak sosem allhat

két egysége egyazon tertlileten, illetve sosem foglalhat
el az egységed olyan teriiletet sem, amin ellenséges
egyseég tartozkodik.

Land Battle: (Szarazfoldi csata) Valassz ki egy
ellenséges egységet, ami szomszédos az egyik sajat,
ellatassal rendelkez6 szarazfoldi vagy tengeri
egységeddel és vedd azt le a tablarol.

Sea Battle: (Tengeri csata) Valassz ki egy ellenséges
egységet, ami szomszédos az egyik sajat, ellatassal
rendelkez0 szarazfoldi vagy tengeri egységeddel és
vedd azt le a tablarol.

o TAN



ECONOMIC
WARFARE!

Masvy Bambar
R
L N e
) e o 51 gy ok

Event: (Esemény) Az Eseménykartyan 1évé szoveg
hatarozza meg, mi fog térténni, mikor a lap a jatékba
keriil.

Status: (Statuszkartya) Ezek a kartyak képpel felfelé
kertilnek az asztalra. A rajtuk 1évé szoveg hatarozza
meg, mikor hasznalhatod fel, és hogy mit is csinal
pontosan. A kartyakat a forduléd elsé (Kijatszas)fazisa-
ban kell kijatszanod; nem tudsz kijatszani Statuszkartyat
és egy masik lapot (kivéve, ha a kartya szovege erre
utasit). Sosem kényszerithetnek arra, hogy hasznald

fel a Statuszkartyadat. A kartyak az asztalon maradnak
és potencialisan felhasznalhat6ak a jatékban, egészen
addig, mig eldobasra nem kertilnek egy kartya miatt.

Response: (Reakcidkartya) Ezek a kartyak képpel lefelé
kerlilnek az asztalra. A rajtuk 1évé szoveg hatarozza

meg, mikor hasznalhatod fel, és hogy mit is csinal
pontosan. A kartyakat a forduléd els6.(Kijatszas) fazisa-
ban kell kijatszanod. Amikor fel akarod hasznalni,

fedd fel a tobbi jatékos el6tt. A Reakciokartyat hasznalat
utan el kell dobni. A kartyat felhasznalhatod mar ugyan
abban a forduldban is, amikor lekeriilt az asztalra.

Economic Warfare: (Gazdasagi hadviselés) Ezek a
kartyak altalaban lehet6vé teszik a jatékosnak, hogy
eldobassa az ellenfele kartyait. Emlékezz ra, hogy ha az
egyik ellenfeled kifogyott a kartyaibdl, akkor a csapata
Gy6zelmi Pontokat kezd vesziteni. Nincs olyan kove-
telmény, hogy ellenfelednek birtokolnia kellene a sajat
Indul6 tertiletét ahhoz, hogy Gazdasdgi Hadyiselés kar-
tyat lehessen hasznalni ellene.
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Kartyak kijatszasa

A korod Kijdtszds fazisaban KOTELEZO kijatszanod (vagy eldobnod)
egy kartyad még akkor is, ha nem tudsz semmi hasznosat kijatszani,
hacsak mar nincs tobb kartya a kezedben. Van néhany olyan szituacio,
amikor nem tudod, vagy nem akarod kihasznalni a kartyad nyujtotta
elonyoket; ebben az esetben eldobhatod azt, mindenféle hatas nélkiil;
barmikor eldobhatsz egy kartyat az el6kévetelményeitdl fliggetlentil.

Ha egy kartyan kett6 vagy tobb akcié van feltiintetve, akkor azok-a fel-
sorolasuk szerint torténnek meg, mindegyik a kovetkezdt koveti. Pél-
daul, ha egy kartya lehetdséget ad egyszerre két Seregdllitdsra is, akkor
a masodik szarazfoldi sereg az els6 utanra keriil az utdnpétlasi vonalon.
Minden akcié egyesével keriil végrehajtasra (habar a kartyaszoveg
mindenki szamara ismert, miutan mar fel lett fedve a lap).

Egy elony (jellemzden) nem el6feltétele egy masiknak.
Példaul, a Tito’s Partisans (Tito partizdnjai) engedélye-
zi a szovjeteknek, hogy levegyen egy szarazfoldi egy-
séget a Balkanrdl a Tengelyhatalmaktdl, aztan pedig
egy szovjet vagy angol sereget toborozzon a Balkanra.
Amennyiben a teriileten a lap kijatszasakor nem all
ellenség, a szovjetek akkor is tudnak egy sereget
toborozni a Balkanra.

Néhany kartya kifejezetten arra utasit, hogy épits
vagy toborozz egységet a csapattarsadnak; ez nem eliras! Azonban, bar
a kartya szovege egy masik orszagra vonatkozik, mindig a sajat orsza-
ganak egységeire és kartyaira hivatkozik.

A Statusz- és Reakciokartyak hasznalata
A Statusz- és Reakciokartyakon 1évo szovegek jelzik, milyen feltétel(ek)
teljestiltekor hasznalhatoak. Ezen kartyakat is a Kijdtszas fazisban kell
az asztalra raknod a kérédben, miel6tt hasznalni tudnad éket - rogton
a kezedbdl kijatszani nem lehet. A Statusz- vagy Reakciokartya asztalra
kertilése a korod Kijatszasi fazisa. Miutan az asztalra — 5
kertilt, a kartya hasznalatra kész, barmikor aktivalha- BESPONSE!
to, ha a feltételek azt lehetévé teszik. <« :
A Statusz- vagy Reakcidkartyak felhasznalasa fel6l

az az orszag dont, akié a lap, nem az, amelyikre a
szovege vonatkozik. Példaul, a RAF nevezetii angol
Reakcidkartya megvéd egy amerikai flottat attol, hogy
levegyék a tablardl.

Amikor olyan kartyat jatszol ki, aminek hatasara olyan
- 16%



szituaciod alakul ki, hogy az ellenfelek is jatszhatnak ki Statusz- vagy Reak=~
ci6 kartyat, mindkét csapat felvaltva hasznalhatja kartyait, kezdve az
ellenséges csapattal. .

Egy csapat felhasznalhat egy Statusz- vagy Reakcidkartyat, vagy elpasszol-
hatja a lehetdséget. Ez utdn a masik csapat is hasznalhat egy kartyat, vagy
passzolhat.

A lehetdsége annak, hogy egy csapat Statusz- vagy Reakciokartyakat hasz-
naljon, egész addig felvaltva torténik meg, mig végiil egyik csapat sem
akar mar tobbet kijatszani.

(Tovabbi részletekért lasd a Bévitett kdrtyakijdtszasi példdk részt.)

Csapattars kartyainak hasznalata
Masik orszag Statusz- vagy Reakciokartyajat nem hasznalhatod fel, hacsak
ez a kartya szovegében Kkifejezetten nincs feltiintetve.

A kartyak kijatszasanak részletei

Epités vs.Toborzas

A jaték kiilonbséget tesz épités és toborzds kozott. Esemény, Sta-
tusz- vagy Reakciékartyat hasznalva épiteni ugyan gy kell, mintha
egy Seregdllitds vagy Flottaépités kartyat hasznaltal volna arra,
hogy egy egységet 1étrehozzal - ekkor a szarazfoldi vagy tengeri
egységnek is ellatottnak kell lennie. Mikor toborzol egy egységet,
arra a tertiletre kell raknod, amire utasitast kaptal, az ellatottsaga-
ra tekintet nélkil. (Természetesen, igy az egység az Utanpatlas
Fazisban akar azonnal le is kertilhet majd.)

Csata (Battle) vs. Megsziintetés (Eliminate)

A jaték kiilonbséget tesz a csata és a megsziintetés kozt is. A csata
ugy miikodik, mint a Szdrazfoldi és Tengeri csata lapoknal. Mikor
egy egység megszinik, egyszerlien lekeriil a tablardl, minden mas
koriilményre tekintet nélkiil.

Epit6 kartyak hasznalata épités nélkiil

Néha, Seregdllitds vagy Flottaépités kartyat szeretnél kijatszani
anélkil, hogy igazabol uj egységet allitanal fel. Tipikusan akkor,
mikor egy Statusz- vagy Reakcidkartya jatékba kertilésének fel-
tételeit akarod csak létrehozni. Ekkor, kijelolhetsz egy mar fent
1év6 egységet (szarazfoldit vagy tengerit), hogy az legyen az Gjon-
nan felallitott egység, anélkiil, hogy levennéd a mar ott 1évét.

Csatakartyak hasznalata iires teriiletek ellen

Hasonl6képp, hasznalhatod a Csatakartyadat egy lires tertileten,
hogy kielégitsd egy Statusz- vagy Reakciokartya jatékba kertlésé-
nek eldfeltételeit. Nem csatazhatsz ott, ahol csapatod egysége all.

o 01 s



Pontozas és gy6zelem

F T | T g =_ g - —

Csapatkeént, a Tengelyhatalmak és a Szovetségesek kozosen gyjtik a
jaték soran a Gy6zelmi Pontokat. Mindegyik oldal a Gy6zelmi Pont jel-

z0jével koveti nyomon pontjainak szamat, amit a térkép szélén 1évo

pontozosavon mozgat.

Az orszag forduldjanak Pontozds fazisa-
ban 2 Gy6zelmi Pontot kap a csillaggal
jelolt minden egyes Utanpotlasi Tertile-
tei utan, amin csak neki all egysége;
vagy 1 GYP-t, ha a teriileten egy szdvet-
séges orszag egysége is megtalalhato.
Ezen feliil némely Statuszkartyak is biz-
tosithatnak GYP-at a Pontozds fazisban.

Ha egy ellenséges egység elfoglalja
egy orszag indulo teriiletét, annak az
orszagnak abban a forduléban nem
lesz Pontozds fazisa. Az orszag nem
kap GYP-t abban a kérben még kar-
tyak utan sem.

Azonban, ha ugy szerez GYP-ot az or-
szag egy kartya hatasara, hogy az nincs
a Pontozas fazishoz kétve, azt azonnal
megkapja, még akkor is, ha az indul6
teriiletét elfoglaltak.

A gy6zelem az mindig egy egész oldal
(Szovetségesek vagy Tengelyhatalmak)
sikere, nem egy orszagé vagy jatékosé.
Kétféle ut vezethet sikerhez, a

Varatlan Gy6zelem illetve a Pontozasos.

Varatlan Gydzelem

Ha barmikor az egyik csapatnak seregei
lennének 2 ellenség indul6 tertletén,
vagy az egyik oldal elér 400 Gy6zelmi

—
—

~- I

AXIS

-l k_-
ALLIES
+300

Ha elérted a 100 GYP-ot, akkor
rakd vissza a jelolét a 0-as me-
zore és forditsd at a GYP jelolot
a ,+100"-as oldalara, és a tovab-

+300

biakban ugy mozgasd azt a tér-
kép kortil 1évé GYP savon. Ha el-
érted a 200 pontot, akkor vedd
el6 a csapatod masik GYP jelolo-
jét, és a ,+200"-as oldalaval fel-
felé tedd azt a GYP savra. Ha el-
érted a 300 GYP-ot is, forditsd
meg a jelolodet.

Opcionalis (verseny)
gyozelmi szabaly

Ha egy teljes fordulo végén,
vagy az Egyesiilt Allamok kore
utan az egyik csapat 30 vagy
tobb GYP-al vezet, a jaték
azonnal véget ér és gyoztest
lehet hirdetni.

Pontot, akkor az a csapat automatikusan gy6zott.

Pontozasos Gyozelem

A 20. fordul6 végén az a csapat, akinek tobb GYP-ja van, megnyerte a ja-
tékot. Abban a valoszintitlen esetben, ha mind a két oldalnak azonos
szamu pontja lenne, a Tengelyhatalmak nyernek.
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Bovebb kartyakijatszasi példak
Elsé példa

Ez Németorszag forduloja. Szarazfoldi csapatai vannak a Balkanon, Kelet-
Eurépaban és Németorszagban. A Szovjetuniénak pedig Ukrajnaban,
Oroszorszagban és Moszkvaban, valamint két Reakciokartyaja a tablan,
mig Németorszagnak a Zuhanébombdzdk (Dive Bombers) és a Villdm-
hdboru (Blitzkrieg) Statuszkartyai vannak a tablan.

RUSSIA

7\ BALTIC @
.- y SE}‘ 'Irj'

. 4OSCOW

/,\ EASTERN
EUROPE

GEI:MJINY /i%

UKRAINE

@ BALKANS o
JRIAECK

1. Németorszag kijatszik egy Szdrazfoldi csata
kartyat, hogy levegye Ukrajnarél a szovjet
egységet.

2. Az oroszok felkésziiltek
erre a lépésre. A Sztd-
lingrad nevi Reakcio-
kartyajat felfedi majd
eldobja, ezzel elrontja
a német tamadast.

A Sztdlingrdd kartya nem csak megmenti most

az orosz egységet, de az egész korre védelmet

nyujt annak az egységnek. Ha nem szerepelne
rajta, hogy ,.ebben a korben”, akkor a németek

a Zuhanébombdzo kartyaval is megprobalkoz-

hattak volna azzal, hogy levegyék a tablardl a

szovjet egységet.

Sztalingrad
Barmikor haszn4lhaté.
Ukrajnabdl ebben a kérben
ne vegyél le szovjet egységet.




3. Németorszag ugy dont, hogy eldobja egy kartyajat a huzo paklijabdl,
hogy hasznalni tudja a Zuhanébombdzdk Statuszkartyat. Mivel az
Ukrajnaban 1évd szovjet egységet ebben a korben levenni nem lehet,

| igy északnak fordul és csataba kezd az oroszorszagi egységgel. A

szovjetek nem reagalnak; az oroszorszagi szovjet egység lekertil

a tablardl.

Zuhanobombazdok
Egy korben egyszer hasznalha-
t0, szarazfoldi terileten. Dobd
el a huzo pakli legfelsé lapjat
és csatazz egy tovabbi egység-
gel ezen vagy egy vele szom-
szédos tertileten.

EASTERN
EUROPE

Villamhaboru

Koronkeént egyszer hasznal-| 4, Németorszég ligy dont, beveti a

haté, mikor szdraztéldi te- i 2 Z oz z
riileten csatazol. Dobd el a Villamhdboru kartyat, eldob egy

hizépaklid legfelsé lapjat lapot a huzopaklijabdl és épit
és épits egy egységet arra ‘ .

az ures tertiletre, ahol egy egyseget Oroszorszagban.
csataztal.

5. A Szovjetuni6 ekkor felforditja a Ddgvdny Reakci6-
kartyajat és megsziinteti a német egységet
Oroszorszagban.

Dagvany

Azonnal sziintess meg
egy Tengelyhatalmi
egységet, amit Moszk-
viban vagy amellett
épitettek vagy
toboroztak.




Masodik példa
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Ez Japan kore. Japannak van egy egysége Japanban, Kindban és Délke-

let-Azsiaban és egy flottaja a Japan-tengeren és néhany Reakciokartyaja

a tablan. Anglianak egy egysége van az indulé tertiletén, Ausztraliaban
és Indidban, egy flottaja pedig a Dél-kinai-tengeren és a Bengali-6bol-
ben, valamint szintén van néhany Reakciokartyaja
is az asztalon.

1. Japan kijatszik egy Tengeri csata kartyat, hogy
megtamadja vele a Dél-kinai-tengeren 1évo
flottat.

2. Anglia felhasznalja a
Romboldk Reakcio-
kartyajat, hogy megol-
talmazza flottajat a levételtol.

Romboldok

Barmikor hasznalhaté. Va-
lassz egy ellatott angol vagy
Y amerikai flottat, ami szom-
szédos teriileten all egy
ellatott angol szarazfoldi
egységgel. Ne vedd le ezt a
flottat ebben a korben.
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3. Japan felhasznalja a Meglepetés tamadds Reakciokartyajat, el6szor,
hogy csatazzon az angol flottaval a Bengali-0b6lben; aztan az Indidban
lav6 szarazfoldi egységgel. Ennélfogva az angol flotta és szarazfoldi
egység is levételre kertil.

SOUTHEAST
. ASIA

BAY
of ' \ N
BENGAL N Meglepetés tamadas
Tengeri teriilet tAmadasakor
)| hasznalhaté. Csatdzhatsz egy
Ujabb flottaval és ezutdn egy
szarazfoldi egységgel is.

A

4. Ez utan Japan felforditja Csapatszallitas

a Csapatszdlh’ tds Re- Tengeri teriilet timad4sakor

akciékértyét és éplt egy hasznalhat’o fel,’ Fele.;')lﬂ_ietsz
. s egy vagy két szarazfoldi

egyseget Indidban. egységet a megtamadott

teriilet szomszédsagaban.

Koronahiiség 8. Anglia felforditja a Koronahiiség
Azonnal szlintess meg g s
egy Tengelyhatalmak Reakcidkartyajat, hogy azonnal
iltal épitett vagy tobor- megsziintesse az Indiaban
zott egységet Indidban, L , o
Ausztralisban vagy most épult japan szarazfoldi
Kanadaban. ngSégEt.
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