¥ A KELET CSODAI

Evszdzadokkal ezeldtt a jovedelmezd fiiszerkereskedelem arra

kényszeritette a vilag viragzo orszdagait, hogy alternativ iitvonalakat

fedezzenek fel ezen értékes druk forrdsaihoz. A nemzetek tengerre keltek,

: hogy felkutassak az egzotikus foldeket.

/o v p ; Ez a kutatds vezetett a hires Fiiszer-szigetek felfedezéséhez, ahol a vildg
1 —+ E N T U RY legértékesebb fiiszereit taldltdk. Ezek a fiiszerek tébbet értek, mint a silyuk
N~ Y Y aranyban és néhdanyuk csak ezeken a szigeteken volt megtaldlhato.

: A felfedezések tovibbi expediciokhoz, még nagyobb versenyhez... és végiil
hdboriihoz vezettek. Ez a korszak a Felfedezések kora nevén valt ismertté.

= Itt, a jolét és a lehetoségek idejében taldlod magad, tengeri utazéként, aki
ezeket az egzotikus csoddkat keresi. Mint nemzetedet képviseld kereskedo
és villalkozo, a régid irdnyitdsdra torekszel, hogy tiéd legyen a dicsoség

A Century - A Kelet Csoddi jaték elokészitéséhez kovesd
az alibbi lépéseket:

1. Valogasd szét az dsszes piaclapkat @) a rajtuk lévo
szimbolumok szerint, majd véletlenszertien vegyeél ki
egy-egy lapkat minden fajtabél. Ezutan keverd ossze
a megmaradt piaclapkakat. Ha ez az elso jatékod, akkor
allitsd Gssze a térképet a fenti @ abran lathatd modon. Ha
nem el6szor jatszol, akkor nézd meg a ., Sajdt térkepek
osszedllitdsa” szakaszt, amely leirja, hogyan készithetsz
egyedi térképeket!

2. Helyezd a 4 kikoté lapkat @ a térkép négy sarkaba,
ahogy az dbra mutatja.

3. Keverd ossze a Gy6zelmi Pont (GYP) lapkikat, a Zart
Kikotd lapka nélkiil, és készits bel6liik egy leforditott
hazopaklit. Hazz fel és helyezz el felforditva egy-egy GYP
lapkat mindegyik kikitébe @. Ezutan keverd a Zart
Kikoté lapkat @ a hizopakli legfelsé 5 GYP @ lapkdja
kozé. Végiil tedd ezt a hat lapkat a huzopakli tetejére, amit
helyezz a tabla mellé.

A JATEKOS LEPESE

A Century - A Kelet Csodiii jaték fordulok sorozatabal all.
A jatékosok egyszer keriilnek sorra minden forduloban
(a kezddjatékossal kezdve és onnan érajarasnak
megfeleloen folytatva).

A soron lévd jatékos léptetheti a hajojit és ezutan
végrehajthat egy akciot.

HAJO LEPTETESE

A jatékos ingyen atléptetheti hajojat egy a kiindulasi

szomszédos lapkara (). Ezutan barmeddig
tovabblépkedhet a hajo a tovabbi lepésekért e
(barmilyen szini) ko | fizetségként a rakt
kra, amikrél lelép (©)
mozgatisit mindaddig folytathatja, ameddig kockaiva
ki tudja fizetni a lépéseét.

rihelyeznie azokra a lap

és a haszon. Utazdsod a Tavol-Keleten folytatodik.

4. Tipusonként vilogasd szét a bénusz lapkikat (® és helyezd
azokat oszlopokban az asztalra. A GYP bonuszlapkikbol az osz-
lopot ugy készitsd el, hogy a 6 GYP, 5 GYP, 4 GYP és 3 GYP lapka
csokkend sorrendben legyen, a 6 GYP lapkival az oszlop tetején.

5. Adj minden jatékosnak egy-egy jatékostablat @), amit
a jatékosok tegyenek maguk elé , A Kelet Csodai” oldallal
felfelé, ahogy a fenti dbran lathato. A kezddjatékos az
legyen, aki utoljara hajozott. Hozza keriiljon az a jaté-
kostabla, amin a kezdGjatékost jelold ikon 4 lithato @.

6. Minden jatékos vegyen magahoz egy hajot @ és 20 el66rsot

a neki megfelel szinben. A jatékosok helyezzenek
egy-egy eloorsot a jatékostiblaik minden mezédjére (.

7. A fiiszereket (fa kockdk) valogasd szét fajtanként egy-egy
készletre, majd ezekbdl helyezd a kezdé kockacsoportokat
€ az asztal kozepére. A jatékosok forditott sorrendben
valasszak ki kezd6 kockacsoportjukat és tegyék a kockakat
a rakteriikbe @, és helyezzék a hajojukat @) egy altaluk
valasztott piaclapkdra. Miutan minden jatékos kivalasztotta
a kezd6 kockait, tedd vissza a maradékot a kozos készletbe.

¢kos lépését olyan piaclapkan fejezi be, amelyiken
misik hajo dll, akkor minden ott allo hajo tulajdonosat ki
kell fizetnie egy-egy kockaval a rakte
elegend6 kockaja az érintett hajok tulajdonosainak
kifizetéséhez, akkor nem fejezheti be azon lapkdn a lépését.

rol. Ha nincs

Ha kockak vannak azon a lapkan, ahol a jatékos a lépését
jezi, akkor beteheti azokat a-rakterébe. Amennyiben
kocka is taldlhato azon a lapkdn, amin a jatékos
bejezi, akkor el6bb a hajé tulajdonosat kell kifizet-
¢ébe a lapkan lévo kockakat.



Miutan a soron lévo jatékos leptette (vagy dontése szerint
nem léptette) a hajéjat végrehajthat egyet a kovetkezd
akciok kozil:

# Piac akcio egy piaclapkan. :
@ Kikoto akceio egy kikoto lapkan. Q i

@ Betakaritds akcio barmilyen lapkan.
PIAC

Ha a jatékos hajéja lépése befejezésekor
egy olyan piaclapkan all @), amin még
nincs el6orse, akkor felépithet ott egy el6érsot @.
Minden piaclapkin jatékosonként egy el66rs épitheté. A
piaclapka els6 el66rse ingyenesen épithetd fel. A tovabbi
el6orsok épitésének dija egy kocka (két jatékos modban 2
kocka), minden a piaclapkan ezelétt felépiilt el6érs
utdn. EI66rs épitésekor a jatékos a rakterébol a
készletbe téve a megfeleld szamu (szabadon vdlasz-
tott szin() kockat kifizeti az épitési dijat, majd jaté-
kostablijarol leveszi a bal széls6 el66rsét - abbol

a sorbol, amelyiknek az ikonja megegyezik a piac-
lapka ikonjaval @ - és rihelyezi a lapkira. Végiil,
ha az el66rs épitésével kitiritett egy fiiggéleges
oszlopot a jatékostablajan @), akkor elvesz egyet

a bénuszlapkdk koziil és a tabldja mellé helyezi azt.

Hajo léptetesekor egy GYP-t ér a jaték
E’ tovabbi lépést végén.

ingyenesen tehet.

ry| ! kockit 1 szinttel ==l Tovabbi egy piros
felfejleszthet, amikor kockit ad a
elédrsot épit. Ezen Betakaritds akcio
kiviil 2 GYP-t éra valasztasakor. Ezen
jatek végén. kiviil 1 GYP-t ér
a jaték végén.

Kibéviti a rakteret harom kocka féréhellyel.

Megjegyzés: fejlesztéskor a jatékos bead egy kockdt a
rakterébdl a készletbe és helyette egy kivetkezd értékii
kockdt vesz el, amit a rakterére helyez.

) @ ©

Ha a jatékosnak mar van el6érse azon a piaclapkén, amin
lépését befejezi, akkor végrehajthatja

a Piac akciot. Vissza kell tennie a
rakterérdl a készletbe a nyil folott
abrazolt szinu és szamu kockat, majd ki
kell vennie a készletbél a nyil alatt
abrazolt szinti és szamu kockat, amit

a rakterére tesz. A cserét addig
ismételheti, ameddig a megfelelé kockdk
rendelkezésre allnak a rakterében.

Példa: Tamdsnak 9 sdrga kockdja van és olyan Piac akciot
hajt végre, amely lehetdvé teszi 3 sdrga kocka €Y cseréjét egy
barna kockdra Q. Tams beadhat 3,6 vagy 9 sdrga kockat
1,2 vagy 3 barna kockdért cserébe.

KIKOTO

Ha a jatékos lépését egy kikatd lapkan
fejezi be, akkor végrehajthatja a Kikéto
akciot. Felveheti a kikoton fekvo GYP
lapkit tgy, hogy azért cserébe rakterérél
a készletbe helyezi a GYP lapkan dbrazolt
kockakat. A megszerzett GYP lapkat leforditva :
a jatékostablaja mellé teszi, majd a GYP lapka hizépak-
libol felhtizza a legfelso lapkit és a kikotore helyezi azt.

Amennyiben ez a lapka a Zart Kikoté
lapka, akkor a kikot6 zarva van, és ide nem 6/—
keriil GYP lapka mindaddig, amig a Zdrt
Kikoto lapka itt fekszik. Ett6] kezdve,

amikor egy masik (nyitott) kikotében

valamelyik jatékos felveszi a GYP lapkat, akkor a
Zart Kikoto lapkit kell oda dthelyeznie és az Gjonnan
felhuzott GYP lapkat az addig zdrt kikétore kell tennie.

BETAKARITAS

Ha a jatékos a Betakaritas akciot vilasztja, akkor két
sarga kockit tehet a készletbdl a rakterére.

RAKTER LIMIT

A jatékos lépése végén nem birtokolhat t6bb kockit, mint
amennyit a rakterén el tud helyezni. Ezért ha nem tud
minden kockat a rakterére tenni, akkor tetszése szerint
vissza kell adnia kockakat a készletbe, mindaddig, amig

a maradék kockai szama nem lépi tul a rakterének

a férohelyeit. A raktér limit 10 kockdval indul.

A JATEK VEGE

Amikor egy jatékos megszerzi a negyedik GYP lapkajat,
akkor a jatékosok még befejezik az éppen futo fordulot

és ezzel a jatek véget ér. Ekkor a jatékosok dsszeszamoljik
GYP lapkdkbol szerzett pontjaikat, ehhez hozzdadjik a
jatékostablaikon felfedett helyek pontjait, a bonusz lapkik
GYP értékeit és a megmaradt kockaikért jaré pontjaikat
(minden nem sdrga kocka 1 pontot ér). A legtébb
gyozelmi pontot elért jatékos lett a jaték gyoztese.
Dontetlen esetén az a nyertes, akinek késdbb

tortént az utolso lépése.
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