


2-4 jatékos
10 éves kortol
Jatékido: 45 perc

A hatdrvidéken él6 embereknek sosem volt konnyii életiik. Még békeidében sem volt nyugtuk, mert amikor nem ellenséges hadak tdmadtdk
vdrosaikat, a polgdrok az uraik kézti hatalmi harcoktdl szenvedtek. Am, az id6k vdltoznak. Uj kirdly keriilt a trénra, akinek célja, hogy mindkét
problémdtdl azonnal megszabaditsa a népét. A nemesség feladata erés vdrak épitése és a hatdrvidék védelme lesz. Te is a nemesség tagja
lehetsz, célod, hogy a tobbieknél gyorsabban épitsd fel a vdrad. Azonnal elkezdhetsz épitkezni, erGsitheted a gazdasdgodat, vagy fejlesztheted
a hadseregedet. Csak vdlaszd ki a megfelel6 eszk6zoket és anyagokat az épitési és haddszati fejlesztésre.

A jaték tartalma
4 db varmez6 lap
52 fa alkatrész a varakhoz (24 torony, 20 bastya, és kapu)
179 db alapanyag zseton (k6, kard, pergamen)
48 fejlesztés kartya
(20 épitd, 16 harci, 12 kereskedelmi kartya)
22 akcio kértya
(8 tamado, 8 megtorlo, 6 védekez6 kartya)
24 kiizdelem kartya
1 kezdé jatékos kartya
1 hangulat kartya
1 jatékszabaly

A jaték elokészitése

A jaték megkezdése el6tt, 6vatosan pattintsuk
ki az alapanyag zsetonokat és a varmezoket

a kartonlapbol.
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PR —
fejlesztés kdrtya

elolap hdtlap

kilzdelem ka'a

akdo kdrtya

Az asztal kdzepén biztosits szabad teriiletet a fejlesztés
kértyaknak és a varmezoknek. A fejlesztés kartyakat (épito-,
harci- és kereskedelmi kartyakat) keverd Gssze, és tigy helyezd
el az asztalon, hogy azokat mindenki elérje.

A jaték elején a kiizdelem kértyédkat piros feliikkel felfelé kell
a tablara helyezni.
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Minden jatékos vegyen el egy

elé. N
hangulatkéflyd :

A hangulat kértyat narancssarga
felével felfelé, a kiizdelem kartyak
kozelébe kell elhelyezni. A kiizdelem
kértyak értékét a narancssarga feliikon
1év6 szimbolumok
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Phasios A’Ie:qldoset?b Jatgkos kezd: vegye el a KEZDO
JATEKOS KARTYAT és helyezze a vara kozelébe.
Akié ez a kdrtya, az kezdi a kort, és miutan
befejezte, atadja a kartyat a soron kovetkez6
jatékosnak. A jaték az dramutato jarasaval
egyez0 irdanyban halad.

A jaték célja
A jaték célja, hogy tarsaidnél gyorsabban épitsd fel a varad.
A jaték menete

A jaték korokre van osztva. Az egyes korok a kovetkezd
szakaszokbol allnak:

1. nyersanyaggyiijtés

2. fejlesztés kartyak forgatasa

3. kiizdelem
1. Nyersanyaggyiijtés \‘) —_—J —-——J

4. beszerzés
5.a kor vége

Minden kor elején a jatékosok 3-3 darabot kapnak minden
nyersanyagbol (k6, pergamen és fegyver) melyeket az
asztalon mindenki szamdra jol lathaté modon helyeznsk el.
A nyersanyagok a kiizdelem eszkozei valamint a kor végén
fizet6eszkozok is.

2. Fejlesztés kartyak

Az ELSO JATEKOS a pakli tetejérél felfordit kett6vel tobb
FEJLESZTES KARTYAT, mint a jatékban részt vevé jatékosok
szama (2 jatékosnal 4-et, 3 jatékosnal 5-0t, 4 jatékosnal 6-ot),
majd a kartyakat az asztal kdzepére rakja. Ezek lesznek az adott
korben felhasznélhato fejlesztés kartyak, lehetnek épitd, harci
és kereskedelmi kartyak. A kor végén a jatékosok megvehetik
ezeket a kartydkat, de egyeldre csak nézhetik a kinélatot.



Példa: Jaték az elsé korben 3 jatékossal.

Mlnden jatekos 3-3 darabot vesz minden nyersanyagbdl, majd a kezdo jdtékos 5 fejlesztési kdrtydt tesz az asztalra.

3. Kiizdelem

Minden jatékosnak 2 szomszédja van. Ok fognak majd
egymassal kiizdeni minden korben. A jobbra melletted iil6
jatékos tamadasat kell fogadnod és a baloldali szomszédod
fogadja a te tamadasodat. A kiizdelem az 6ramutat6 jarasaval
megegyez6 irdnyban halad.

A kiizdelem menete

A KEZDO JATEKOS hiz egy KUZDELEM
KARTYAT és a narancssarga felével felfelé a bal
szomszédja és sajat maga k6zé helyezi. Ez azt
jelenti, hogy kiizdelemre hivja ki az ellenfelét.
A KUZEDELEM KARTYAN talalhat6 bizonyos
szamu fegyver, kG, és pergamen. (Pl. két
fegyver, egy ko, és egy pergamen). A jatékosok
megnézik a kartyat, majd ezt kovetden indul a harc. A harc
hasonlit az ismert KO, PAPIR, OLLO" jatékra. Mindkét jatékos
6kolbe szoritja a kezét és maga elé nyujtja. Ezutan hangosan
héaromig szamolnak, és amint a,harom” elhangzik, valasztanak
egy szimbolumot: 6kolbe szoritott kéz — k6, nyitott tenyér —
pergamen, két kinyujtott ujj — fegyver. A ké legy6zi a fegyvert,
afegyver legy6zi a pergament, a pergamen legy6zi a kovet.

Figyelem: Az egyes szimbolumok a lehetséges stratégidkat
jelolhetik. A kG er6s védekez6 poziciot, a fegyver gyors
tdmaddst, a pergamen pedig tdrgyaldsi poziciot jelent. Az er6s
védekez6 pozicié megdllithatja a tdmaddst, a gyors tdmadds
meghidsithatja a tdrgyaldst és az ligyes diplomdcia védelmet
nydjthat.

Ellentétben a mar ismert jatékokkal, itt nem csupan
arrél van sz6, ki gy6z, hanem, arrol is, hogy mit nyerhet.
Itt jut szerephez a KUZDELEM KARTYA.

A gyéztes olyan nyersanyagot kap a vesztestdl,

amivel legy6zi, és annyi nyersanyagot kap, amennyi

a kiizdelem kartyan az adott nyersanyagbél szerepel.

A fent emlitett esetben, a nyertes két fegyvert kap, ha
fegyverrel gy6z, egy pergament, ha pergamennel gy6z,
és egy kovet, ha kovel gyézi le ellenfelét.

A stratégiak szerepe jelent6s. Figyelembe kell venned,
hogy mennyi nyersanyagot nyerhet az ellenfeled, és milyen
nyersanyagokra lesz sziiksége az adott kor végén, de
mindenekelétt ki kell taldlnod az ellenfeled stratégidjat.
Gyorsan kell gondolkoznod!

A gondolkodasi id6 csupan par mésodperc.




Példdul: Milyen szimbélumot vdlasztandl a fent emlitett
KUZDELEM KARTYANAL? Fegyverek vannak a kezedben

(még kettot nyerhetsz). A kévet is vdlaszthatod igy kivédheted
ellenfeled fegyverét. KG is van a kezedben és még egy kis
zsdkmadny is lehet jobb, mint a veszteség. Mi van, ha az ellenfeled
ugyanigy gondolkozik? Most j6het a képbe a pergamen, mint
egy meglepetés, de mivan, ha ellenfeled mégis a fegyverekre
hajt?

Amennyiben ugyanazt a szimboélumot valasztjatok az
ellenfeleddel, a kiizdelem azonnal Gjraindul. Ha haromszor
csataztok, dontetlen eredménnyel, akkor a kiizdelem véget ér,
nincs gyéztes és nincs zsakmany.

Zsakmany (a kiizdelem dija)

A gyéztes azonnal jogot formalhat a megszerzett

zsakmanyara. Elveheted a nyersanyagokat, aszerint, hogy
melyik szimbdélummal nyerted a kiizdelmet, a mennyiséget

a KUZEDELEM KARTYA hatérozza meg. Ezt helyezd magad elé.
Amennyiben ellenfeled kifogyott a megszerzett nyersanyagbdl,
csak annyi lesz a tiéd, amennyivel rendelkezik.

Péiddul: Ha a kiizdelem sordn mindkeét jatékos ugyanazt

a stratégidt kéveti. Nem akarnak kockdztatni, hogy az ellenfél
fegyverekre fog hajtani, igy mindketté a kévet vdlasztja.

Ez esetben nincs gyéztes, és a harc folytatédik. Mivel mindkét
jdtékos ugyanarra gondol, a pergament vdlasztjdk, igy a harc
tovdbbmegy. Amennyiben még ekkor sincs nyertes, a jdaték
dontetlen. Az elsé jatékos kitart a pergamen mellett és

a mdsik fegyvert vdlaszt. J6 vdlasztds. Ez esetben a fegyver
gybz és a nyertes két fegyvert kap ellenfelétél. (2 fegyver
szimbélum van a kiizdelem kdrtydn). Az elsé jdtékos azonban
csak egy fegyver kdrtydt birtokol, ezért a nyertes csak egy
fegyvert kap.

A kiizdelem folytatodik

A jaték most egy masik harccal folytatédik, az 6ramutaté
jarasaval egyez6 iranyban. Az a jatékos, akit most tamadtak,
tamadhatja meg most a bal oldali szomszédjat. Ezutan ez

a jatékos tamadja a kovetkez6t, és végiil, amikor az utolsé
jatékos tamadja az els6t, bezarul a kor. Minden jatékos
kétszer harcol az adott korben — egyszer, amikor 6t tdmadjak,
egyszer, amikor 6 tdmad. Ha 6sszesen csak 2 jatékos van,

a kezdé jétékos tamad el6szor. Kiizdelem utan a beszerzés
kovetkezik.

4. Beszerzés

Az asztalon levé FEJLESZTES KARTYAKRA licitalni lehet. Minden
kartyan fel van tiintetve a minimalis 4ra. EPITESI KARTYAKAT
kével, KERESKEDELMI KARTYAT pergamennel, HADASZATI
ESZKOZOKET fegyverrel lehet vasarolni. A KEZDO JATEKOS
kivalaszthat egy vagy két kartyat, amire licitalni kezd.

Egy egyszeriisitett eset: A KEZDO JATEKOS csak egy kdrtydt
vdlaszt, bemondja melyik az, és mennyiért szeretné megvenni.
Az drat a megfelel6 nyersanyagban kell megfizetni, és nem lehet
alacsonyabb a kdrtydn szerepl6 drndil.

A t6bbi jatékos az 6ramutato jarasaval egyez6 sorrendben
tehet magasabb ajanlatot, vagy passzolhat. Az a jatékos, aki
kivalasztotta a kartyat, elényt élvez a licit soran. Amikor ezen
a jatékoson a sor, nem sziikséges tdillicitalnia a tétet, hanem
elég ugyanannyit ajanlania, mint a legmagasabb licit. Az
aukcio ezutdn ugyanigy folytatodik, amig mindenkire

sor nem keriil. A legmagasabb licitet ajanlé jatékos

fizet a kdrtyaért. Amennyiben nincs elég nyersanyaga
kifizetni az drat, mas nyersanyagokkal is fizethet. Ekkor
azonban minden hianyz6 nyersanyagot, 3 helyettesito
nyersanyaggal lehet csak pétolni. Nem szabad nagyobb
licitet tenni, mint amennyit a jatékos ki tud fizetni.

Példdul: Van 7 kéved, 2 pergamened és 3 fegyvered.

Amikor EPITESI KARTYAKAT vdsdrolsz, maximum 8 kével fizethetsz
(haszndlhatsz 3 fegyvert a hidnyzo kévek helyett).
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Ha KERESKEDELMI KARTYAT vdsdrolsz, maximum 5 pergamennel
fizethetsz (haszndlhatsz 3 fegyvert és 6 kovet a 3 hidnyzo
pergamen helyett).
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Ha haddszati eszkézoket vdsdrolsz, maximum 5 fegyverrel
fizethetsz (a 2 hidnyzé fegyvert 6 kével tudod helyettesiteni).
A maradék kévet és a 2 pergament nem kell felhaszndinod.
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Az aukci6 soran akar 2 kartyat is valaszthatsz. Ha ugyanolyan
tipusuak, a licitalas ugyanugy zajlik, mintha egy kartya lenne.
Am ekkor a minimalis licit a két kartya egyiittes értéke lesz.

Ha két kiilonb6z6 tipusu kértyat valasztasz, akkor kombinalt
arat kell ajanlanod. Példaul egy EPITESI KARTYAERT és egy
FEJLESZTESI KARTYAERT legalabb annyi kdvet, mint az EPITESI
KARTYAN és legalabb annyi pergament, mint a FEJLESZTES|
KARTYAN. Ha egy masik jatékos licitalni akar, legaldbb annyit
kell ajanlania, mint a mar felajanlott tét és legalabb az egyik
nyersanyagot tul kell licitélnia. Tehat az nem fontos, hogy
hany kével szeretne tobbet fizetni ez a jatékos, ha a pergamen
tétet nem tudja kifizetni. Bonyolultabb aukciékon célszerd,

ha a jatékosok elkiilonitik a mar felajanlott arat maradék

a nyersanyag kartyaiktél, igy jobban kévethet6 a tét és hogy
mennyit tudnak még licitalni.

Példdul: Van 6 koved, 8 pergamened és 9 fegyvered.

Az EPITESI KARTYA tétje 7 k6 és neked nagy sziikséged van
rd. A tobbi jatékosnak azonban t6bb kéve van és attdl félsz,
valaki rdd licitdl. Ezért elhatdrozod, hogy a HADASZATI
ESZKOZOKKEL egyiitt licitdlsz rd. Tehdt felajdnlasz 7 kévet
és 10 fegyvert, elkiilonited a forrdsokat annak megfelel6en,
hogy a tébbiek Idssdk, mennyit kell fizetni. Ebben az esetben
3 pergament fogsz felhaszndlni 1 k6 helyett és 3 pergament
1 fegyver helyett. Tehdt mindent felhaszndltdl 2 pergamen
kivételével, amit most nem tudsz felhaszndlni.
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A tobbi jdtékosnak legaldbb 8 kvet és 10 fegyvert vagy 7
kovet és 11 fegyvert kell felajdnlaniuk, ha til akarnak licitdini.
Senkinek nincs elég fegyvere, tehdt nyertél. Ha azonban te

a minimalis drral nyitsz, 7 kovet és 5 fegyvert ajdnlasz, mds
Jjatékosok tallicitdlhatnak, példdul 10 kével és 5 fegyverrel, ami
olyan dr lenne, amit te nem tudsz megadni.

A megvasarolt kartyakat azonnal felhasznalod (l4sd
lent) és az aukcio folytatodik. Az 6ramutaté jarasanak
megfelel6en soron kovetkezd jatékos licitalhat egy vagy
két kartyara. Passzolhatsz is , ha nem akarsz részt venni
a licitalasban, vagy nincs elég nyersanyagod a kartyakra.
Olyan kartyat nem valaszthatsz, amire nem tudod
kifizetni a minimalis arat.

Az aukci6 akkor ér véget, amikor mar nem maradt kértya,
vagy amikor minden jatékos megkapta a lehetéséget

a kartyavalasztasra. A megmaradt kartyakat félre kell
tenni, ezeket akkor kell hasznalni, ha a fejlesztési kartyak
elfogytak.

AUKCIO KARTYAK HASZNALATA

Fejlesztés kartyak

Pergamennel fizetsz a FEJLESZTES KARTYAERT,

ezek a kartydk a gazdasig kiilonbsz8

terileteket jelolik.

® Néhany kértya lehet6vé teszi, hogy tobb
nyersanyagot kapj a nyersanyaggyuijtés
soran (Pl. a Banyaszat kartyaval 3 ké helyett
5-0t kapsz)

@ Néhany kértyahoz arengedmény jar
a beszerzés soran (Pl. az Epités kartyaval 2 nyersanyaggal
kevesebbet fizetsz az EPITESI KARTYAERT, mint amennyit
az aukci6 soran felajanlottal, tehat mindig tehetsz nagyobb
tétet, mint amennyit ténylegesen ki tudsz fizetni). Eqy
aukci6 soran csak egy kartyat tudsz felhasznalni. Ha 2
EPITESI KARTYARA licitélsz, az engedményt csak egyszer
kapod meg. Ha egy EPITESI KARTYARA és egy FEJLESZTESI
KARTYARA licitélsz, nem hasznalhatod fel egyszerre Epitési
€s Tudomanyos fejlesztési kartyat. Ha mindkét kartya nalad
van, valasztanod kell az engedmények kozott.

® Néhany kértya kedvezSbb nyersanyag atvaltasi
lehetdséget biztosit

Binyiszat l
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Minden kbrben két
kvel obbetkopsz.
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Ha FEJLESZTES KARTYAT vésarolsz, helyezd magad elé,
mostantol élvezheted el6nyeit. Mar a kdvetkez6 aukcion is
hasznalhatod az engedményt és a kedvezébb nyersanyagra
valtast (@ kedvezmény de soha nem érvényes az adott kartya
megvasarlasakor).



Harci kartyak

A HARCI KARTYAT fegyverrel kell kifizetni,
ezek értéke 1-4 AKCIO KARTYA lehet. A HARCI
KARTYAKAT le kell tenni az asztalra, cserébe

a megfelelé szamu AKCIO KARTYAT huzhatsz.
Az AKCIO KARTYAT Ggy tartsd a kezedben,
hogy a tobbiek ne lassak és a kiizdelem sordn
felhasznalhatod a kovetkez6 korokben.

AKCIO KARTYA tipusok:

e ATAMADASI AKCIO KARTYA tdmadas
soran hasznalhaté. Tehat amikor
kihivod a melletted balra (il6 jatékost,
felhasznalhatod a kiizdelem kartyat.
Figyeld a kértya tetején 1évé nyilat, amikor
balra mutat, az a bal oldali szomszédodat
mutatja. Tehat ezt a kartyat a jobb oldali
kihivoddal szemben nem hasznalhatod
fel. A kartya mindig megmutatja, mikor kell felhasznalni
és mi lesz a hatasa. Néhany kartyat mar a téamadas el6tt
felhasznalhatsz (miutan a kiizdelem kartyat felhasznaltad,
de mieltt szimbélumot valasztanal), néhdnyat a gyézelem
megszerzésekor, vagy az 6sszecsapas
elvesztése utan.

o AMEGTORLASI AKCIO KARTYA a jobb
oldali ellenfeled (aki most témadott
meg) ellen hasznélhato fel (fliggetlenil
a kiizdelem végeredményétél). A nyil most
jobbra mutat, a jobboldali szomszédodra,
tehat ezt a kartyat a baloldali szomszédod
ellen nem hasznalhatod fel. A megtorlasi
akcio kozvetleniil a kiizdelem utén torténik (miutan
a nyertes megkapta nyereményét).
A kdvetkezménye mindig megtalélhato
a kartyan.

e AVEDELEM KARTYA védelmet nyuijt
tamadas és megtorlas ellen is.

Minden kérben csak egy TAMADO és egy

MEGTORLAS AKCIO KARTYAT hasznalhatsz. Csak akkor
tudsz még egy ugyanolyan tipust kartyét felhasznalni, ha
az aldozat sikeresen hasznélja fel a VEDELEM akci kartyajat.
A felhasznalt akcidkartyakat le kell rakni, majd miutan az
oOsszes kartya elfogyott, djra kell keverni 6ket. Amennyiben
elfogynak a harci kartyak, hizhatsz egyet a legtobb harci
kartyat birtokl6 jatékostarsad kezében levé kartyak kozdl.
Ha nélad van a legtdbb kartya, akkor nincs szerencséd, nem
huzhatsz senkitdl.

Példdul: Te tdmadsz, felforditasz egy kiizdelem kdrtydt. Sok
nyersanyagot Idtsz a képen. Eldontod, hogy a kiizdelem el6tt
beiktatsz eqy tdmaddst —,Csapda” -, igy harc nélkiil gy6zol.
Az ellenfeled kijdtssza a,Védelem” kdrtydjdt. Mindkét kdrtyat

el kell dobni akcié nélkiil. Most kijatszhatsz egy mdsik tdmado
kdrtydt (akdr djra ,Csapddt”), de amennyiben a mdsodik korben is
semlegesitik egymdst a kdrtydk, akkor a csata eredménytelentil ér
véget.

Epité kartyak

Az EPITO KARTYAKERT kével fizetsz, igy tudod
felépiteni a varadat, ami a gy6zelemhez
sziikséges. A kartyan egy torony, fal, kapu,
vagy egy komplex, tobb részbdl allo
konstrukcio szerepel. Amint megveszed

a kartyat, azonnal el kell kezdened a var
épitését az alaprajzodon, pontosan kovetve

a tervet. Ezutan eldobod a kartyat. Egy

komplett var 6 toronybdl ll, amihez 5 vérfal, és egy kapu
csatlakozik. Egy masik kapu a két varteriiletet valasztja el
egymastol. A varnak mindenképpen igy kell kinéznie:

A korfalon csak
egy kapu lehet. Nem
épithetsz tehat sem két kaput,
sem a hat varfalat a korfalon. Masodik
kaput mar nem épitsz a korfalra, amennyiben a kartyadon
kapu van, akkor épithetsz helyette falat. Nem épithetsz
viszont kaput, ha a kartya azt jeldli, hogy falat épits.



A varrészeket pontosan ugyanolyan alakban kell felépitened,
ahogyan a kartya mutatja. Nem lehet mas alakzatban
felépiteni, vagy részeket kihagyni bel6le. A mar felépitett
részeket le is bonthatod, de minden lebontott részért egy
kovet kell fizetned. Ha nem tudod, vagy nem akarod azt

a varrészt felépiteni, amit a kdrtya mutat, eldobhatod a kértyat
minden kovetkezmény nélkiil.

Példdul: A vdradat a kdvetkezé részek barmelyikével
befejezheted. Ha az A kdrtydt haszndlod, vdrfalat kell épitened
kapu helyett. Ha a B kdrtydt
haszndlod, el6sz6r le kell
bontanod egy vdrfalat, és egy
kével tobbet kell fizetned.

Példdul: Nem lehetséges a vdrat befejezni ezekkel a kdrtydkkal.
A Ckdrtya nem megfelelé formdju. Ahhoz, hogy ezt
felhaszndlhasd, le kell bontanod egy saroktornyot vagy egy
kozépso kaput, attol fliggben,
hova szeretnéd helyezni.

A D kdrtya megfelel6 formdju, de
kapu nélkiil nem tudod befejezni
a korfalat, igy ez el6tt az épités
elétt is le kell bontanod a mdr
meglévé falakat.

5. A kor vége
A KEZDO JATEKOS kartyat tovabb
kell adni a baloldali szomszédnak, és 6 kezdi
a kovetkez6 kort — a nyersanyag beszerzést.

Figyelem: A jaték bizonyos fazisaban,

a beszerzés soran el6fordulhat, hogy nem jut

mindenkinek nyersanyag. Ekkor a jatékosoknak joguk van
cserélni a beszerzés idején — harom ritka nyersanyag ér egy
masikat (fejlesztési kartya felhasznalasaval, a valtasi ardny
kedvezobb lehet). llyenkor a nyersanyag visszakeriil a bankhoz.
Ha senki nem akar nyersanyagot cserélni, viszont nincs
elegendo készlet, akkor ezt a fajta nyersanyagot lefoglaljék, és
minden jatékosnak vissza kell adnia a készletét a banknak. igy
csak annyit tarthatsz meg ebbél a nyersanyagbél, amennyit az
adott a korben szereztél.

Kiizdelem folytatasa

Amikor a KUZDELEM KARTYAK

elfogynak, ossze kell keverni 6ket

és narancssdrga feliikkel felfelé kell

elhelyezni az asztalon. Ez azt jelenti,

hogy a jaték most a halad¢ fazisba ért
és a harc egyre hevesebb lesz. Forditsd
meg a HANGULAT kartyat ugy, hogy a piros oldala legyen feldil.

Mostantol a kovetkez6 szabalyok 1épnek érvénybe:

e A KUZDELEM KARTYA piros oldalat kell kévetned.

@ Sikeres MEGTORLAS utéan plusz egy nyersanyagot
valaszthatsz az ellenfeledtdl (pl. ha,Szabotazs"-t hasznalsz,
az ellenséged koveinek felét le kell tennie, és még egyet kell
neked adnia).

A jaték vége

A jatéknak akkor van vége, ha valakinek sikertil felépitenie

a varat. Ez a jatékos lesz a gyoztes. Ekkor még nem szabad
befejezni a kort. Ha négyen jatszanak, masodik gy6ztes is van,
ez a jatékos a nyertessel szemben il. Neki egyszer sem kellett
a gyoztessel harcolnia, igy neki van a legjobb kapcsolata az Uj
hatar menti Fénemessel.

‘Szabalyok haladéknak

Ha mér ismered az alapszabalyokat és hogy hogyan mikadik

a TAMADAS és MEGTORLAS, akkor itt az id6, hogy a kévetkez6
variaciot is kiprobald.

A KEZDO JATEKOS déntheti el a tamadas el6tt, hogy a bal-, vagy
jobboldali szomszédjat témadja-e meg. Ezt kdvetSen huz egy
KUZDELEM KARTYAT, amit sajat maga és a kivalasztott jatékos
kozé helyez. A harc folytatodik. A tamado jatékos megtamadja

a kovetkezd szomszédjat ugyanabban az iranyban stb... A KEZDO
JATEKOS dénti el, hogy az egész kér az dramutat6 jarasaval
megegyez0, vagy ellentétes iranyban menjen.

Mint az alapjatéknal, itt is minden jatékos mindkét ellenfelével
harcol. Az adott irdny meghatarozza az AKCIO KARTYAK
felhasznalasanak modjat. A TAMADO KARTYAK felhasznalhatéak
a tamado altal, a MEGTORLAS KARTYAK pedig a megtamadott
jatékos altal. Nem sziikséges mindig ugyanabba az irdnyba
haladni. Most nem kell figyelni a kdrtya tetején Iévé nyilakat.
Halado jatékosok témadasaiknal valasztjak az iranyvaltoztatds
taktikdjat

Szerzé: Vlaada Chvatil

A szerz6nek t6bb mint 10 éve jelentek meg jatékai sajdt hazdjdban és kiilfoldon.
2007-ben ez a jaték nyerte el az év legjobb stratégiai jatéka nemzetkozi dijat.



