Jatékszabaly
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Udvizliink a XVI. és XVII. szazad forduléjan! Ebben a korszakban Eurdpa szép lassan @), tudomanyos
eszméknek engedett teret. A tanult csillagaszok a szabad szemmel torténd égbolt-megfigyelésrol attértek
az elsd tavcsovek hasznalatara. Csatlakozz te is a lenyiigozo csillagaszati megfigyeléseikhez!
Azonban 6vatosnak kell lenned, mivel az Egyhaz tovabbra is argus szemekkel figyeli ezt a tevékenységet.
Az istennek nem tetszd, arto, eretnek gondolatokat szigoriian biintetni fogjak...



Jatéktartozékok

ik 4 jatékostabla tavesovel LT
33 felfedezeskartya (az Gsszeszerelési vitmutatdt lasd téma lapka

LAz elsd jaték elott” részben!)
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28 iist6kosjelold 24 akciblapka 1kezdGjatékos-  32inkvizi-  30kocka (1okocka 26 kicsi szogmérd (1) 6 kétoldalas egyetemi
(7jelolé (6 lapka jatéko- jelzé torfigura  mindegyik szinb6l) 8 nagy sz6gmeéré (3) elémenetel lapka
jatékosonként) sonként)

Jaték elokészitése
1.  Helyezziik a jatékeablat az asztal kozepére.
Minden jatékos helyezze a pontozdjelzéjét a jatéktabla pontozdsav ,0” mezdjére.

3. Készitsiik elf a felfedezéspaklit:
Valasszunk ki véletlenszertien mindharom szintd kartyatipusbél annyit, amennyit a tdbldzat (%) jelez. A maradék
kartydkat tegyiik vissza a jaték dobozaba, ezekre mar nem lesz szitkség a jaték folyaman. Most keverjitk meg
mindharom paklit kiilon-kiilon és allitsuk 6ssze a felfedezéspaklit ezekbdl a kartyakbol!
Kezdjiik a IIL szintii kirtydkkal, amelyeket képpel lefelé forditva legalulra helyeziink, majd erre keriilnek rd a
IL. szinti kartydk, szintén képpel lefelé, és végiil tegyiik rd az I szintii kartydkat ennek a kupacnak a legtetejére.
Az igy el6készitett paklit helyezziik a jatéktdbla mellé. Forditsunk fel és tegyiink 6 els6 szinti kartyalapot a
jatéktabla jelzett mezdire! Ldsd a jobb oldali példat!

4. Helyezzink le 4 véletlenszertien kivilasztott egyetemi eldmenetel lapkdt a jatéktabln talalhaté Egyetem teriiletére,

és foléjiik pedig a 4 szintén véletlenszertien kivalasztott kutatdsi téma lapkat (a boltives oldalukkal felfelé). Az els6 jaték el6tt min-
5. A megmaradt 2 kutatasi téma lapkdt forditsuk meg és takarjuk le a masik oldaldval az Egyetem tetején ldthat6 (2-lel den jatékos ragassza fel

jelzett) mezdket (a falmélyedés oldalukkal felfelé). a 4 ragasztomatricit a
6. Minden jatékos helyezze az egyetemjelzdit az Egyetem lépcsdire (az egyetemi elémenetel lapkak ala). jatékostablan 1évé fehér
7. Minden jatékos helyezze a bortonjelzdjét a hirnévsavra. Minden csillagasz -3 hirnévvel kezdi a jatékot, az inkvizicié korokre. Hajtsatok dsz-

meglehetdsen bizalmatlan veliink szemben a jaték kezdetén...
8. Hozzunk létre egy kozos készletet a szogmérdkbdl, dobbkockakbdl és inkvizitorokbdl a jatéktabla mellett!
A dobékockak korlatozott erdforrasnak szamitanak, mig a tobbi erdforrds korldtlan!
9.  Akezddjatékos-jelzdt az a jatékos vegye magdhoz, aki legutoljara figyelte meg a csillagos égboltot, igy a jatékot 6 kezdi!
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sze és nyomjatok meg,
hogy erésen dsszeilljon
a tabla mindkét része!
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16 konyvjelzd
(4 jelz6 jatékoson-
ként)

Wy

4 pontozdjelz6
(1jelz6 jatékoson-
ként)

16 egyetemjelz6 4 borténjelzd
(4 jelzé jatékoson- (1jelz6 jarékoson-
ként) ként)
()
28 csillagképjelzd 16 elérhetd célok
(7 jelz6 jatékoson- jelz6 (4 jelzo
ként) jatékosonként)
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Az elsé jaték
elott

A tdvesovet minden-

ki csatlakoztassa a
rendelkezésre 4ll6 kis
szegeccsel a jatékostab-
lahoz. Miutan elvégez-
tétek, ellendrizzétek le,
hogy a tavesé mozgisa
akadalytalan-e?

1jatékeabla

Kutatasi téma lapkak

A kéroldalas kutatasi téma lapkak hatarozzak
meg, hogy milyen célokat kell elérniink, hogy
gy6zelmi pontokat kapjunk az Egyetemtdl.
Alapka egyik oldalan egy boltiv, a masikon
pedig egy falmélyedés lathato.

Kutatasi téma Kutatasi téma
lapka a boltives  lapka a felmélyedés

oldalaval felfelé oldalaval felfelé
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Egyszemélyes jatékmod
tartozékai

1 Tyho Brahé
ellenféllapka
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1Tycho Brahe 652616 mozgas-
konyvijel6lo lapka

Halado jaték
tartozékai
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1 Giordano Bruno pincelapka
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akcidlapka 4 Nicolaus Copernicus
konyvtarlapka
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1Johannes Keppler specialis
akcidlapka

Felfedezéspakli elokészitése

A felfedezéspakli 6sszedllitisdhoz
haszndljuk a jobb oldali tablazatot!

Ez a tablazat a jatéktablan is
megtaldlhaté a (%) jelzésnél. Az egyes
oszlopok a jatékosok szamatdl fiiggben
ajatékba kerild L., II. és I1I. szintd

felfedezéskartyik mennyiségét jelentik.

Ime egy példa a felfedezéspakli elokészitésére eqy 3 fos jaték-
ban. A paklit mindig képpel lefelé, a vilagos oldalaval felfelé
készitsiik elo!

10 elsd szintii

kartya

6 mdsodik szinti
kartya

S harmadik
szintii kartya
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A kartyak hatoldalan is megta-
lalhato a lap szintje, ami segit a
felfedezéspakli elokészitésében.
Azeldlapon a kartya szintjét az
égitest megfigyelési koltsége felett
lathatjuk!




Jatékos elokészités

A.  Minden jatékos vegyen el egy jatékostablat (tavesdvel), és helyezze le maga elé. A jaték kezdetén a tivesd a két dthiizott mez6 koziil a felsére
kell, hogy mutasson!

B. Minden jtékos vilasszon ki egy csillagiszt, akit megszemélyesit majd a jitékban. Helyezziik a kivalasztott karakterlapkankat a jatékostablank
bal oldalara. Az elsé néhany jaték alkalmaval a sz6gmérd szimbdlumos oldala mindenképpen felfelé nézzen! Miutin jobban megismertiik a
Galileo Galilei tarsasjatékot, utina probaljuk ki a csillagaszok egyedi, kiilonleges képességeit is! (ldsd a 12-14. oldalon!)

C. Vegyunk el minden szinbdl (piros, kék és sirga) egy-egy kockat, és helyezziik a sajat jatékostablink bal fels6 sarkaba. Mindegyik kocka értéke
kezdetben az 1-es értéket mutassal

D. Vegyiik el a 6 akci6lapkabdl dll6 készletiinket, és véletlenszerien helyezziik le a sajat jatékostablank csillagos égboltjra a viligos oldalukkal felfelé!

Megjegyzés: Azt javasoljuk, hogy az elsd jaték alkalmdaval még véletlenszeriien helyezzétek le az akcidlapkakat, hogy felgyorsitsuk a jaték eldkészitését.

A késdbbi jatékalkalmak sovin, tapasztalatokkal felvértezve mar atgondolhatjdtok a lehelyezési sorrendet. Sokkal izgalmasabb és érdekesebb lesz a jaték az

aszimmetrikus kezddallasok miatt.

Helyezziik le a 4 konyvjelzénket a konyvtarunk bal oldaldn 1év6 kezdémezdkre.

Helyezziik le sorban a 7 tistokosjelolénket az tistokosmezdkre. A jaték kezdetén az 1-es oldaluk mutasson felfelé!

Helyezziik le sorban a 7 csillagképjelzénket a csillagképmezdkre.

Tegyiik a 4 elérhetd célok jelzgjét a karakeerlapkank mellé.
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Bevezetés

A Galileo Galilei tarsasjaték a csillagos égbolt égi objektumainak felfedezéséril szol. Egy valdsdgos, torténelmi
személy borébe buijva probalsz megtenni mindent azért, hogy te legyél a kor leghiresebb csillagdsza! Azonban
az égbolt megfigyelése nem az egyetlen modja a gyozelemnek, a felfedezéseiddel kapcsolatos irisok és jegyzetek
kozzététele, valamint az egyetemi eldaddsok megtartdsa szintén segitenek abban, hogy a legjobb lehess!

Ajaték alapmechanikdja a tivesé mozgatasa, amellyel minden korben
kivélasztod az akcididat. Az akcidk segitségével megfigyelheted a csillagos
égboltot, feljegyzéseket készithetsz a konyvtaradban, el6adast tarthatsz az
Egyetemen, és egyéb el6nyokre is szert tehetsz. Az elérehaladdsodat a jaték-
tablat korbefutd savon jelzett gyézelmi pontok segitségével kovetheted.

A jatékot az a jatékos kezdi, aki legutoljira figyelte meg a csillagos égboltot
(magédhoz veszi a kezddjatékos-jelzét), a jaték pedig az 6ramutatd jarasi-
val megegyez6 iranyba halad az egész jaték soran.

Ajarék akkor ér véget, amikor a felfedezéskartyak huzépaklija kitiril.

Az akrudlis fordulé befejezésével minden jatékos pontosan ugyanany-
nyi kort végez el. Ezt kovetden sor kerill még egy utolsé forduldra,
majd ezutdn mindenki 6sszeszamolja a pontszamait (lasd a
13. oldalon!). Az a jatékos, aki a jaték folyaman a legtobb
gy6zelmi pontot szerezte, megnyeri a jatékot!



A jatékkor felépitése

Minden jatékos kore a kovetkezoé harom fazisbol all:

1) TAVCSO MOZGATASA fizis

A korod elején mozgasd eldre a tavesoved 1-3 mezével. Ha eléred a
1=-3 csillagos égbolt legutolsé mezdjét (a fejlesztésakeié mezdje), és még
mindig van lehet6séged a tavesé mozgatdsara, akkor tovabbléphetsz,
ha akarsz. Folytasd a megkezdett mozgast az els6 olyan mez6tdl,
amely nincs dthtizva (vagyis az égbolt megfigyelése akciotdl).
A tavesd csak eldrefelé (vagyis felfelé) mozoghat a csillagos égbolt
teteje irdnyaba, hatrafelé soha! Ldsd a jobb oldali példat!

2) ARCIOfazis

A csillagos égbolt minden egyes mezdjén lathato egy allandé (elére
nyomtatott) akcid és egy mozgd/valtozé akcio (ez a lehelyezett akcidlap-
ka). Az akci6fazis sordn barmilyen sorrendben elvégezheted az akcidkat,
vagyis szabadon donthetsz arrdl, hogy milyen sorrendben hasznalod az
dllando, a mozgd és a szabad akcidkat (lisd az Akciéfazis részt)!

’an 3) VISSZARENDEZES fazis

@ Avisszarendezés sordn 1 mezdvel el kell cstisztatnod az akciélapkaidat,
jutalmakat kaphatsz az Ustékosok konyvébél, kihallgathat az inkvizicio,

A csillagos égbolton minden egyes mez6hoz tartozik egy dllandé akei6 (sotét

és ellendrizned kell az Egyetemen elért teljesitményedet is (lasd a
visszarendezés fazis részletes leirasat a 10. oldalon!).

hatter) és egy mozgé/valtozo (vilagos hatterd) akcidlapka. Az akciéfazis soran
az adott mez6 (amelyikre a tdves6ved mutat) barmelyik akciéjat, barmilyen
sorrendben végrehajthatod!
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Valamint szogméréket is elkolthetsz arra, hogy tovabbi akcidkat
is elvégezhess! Birmennyi szabad akciot is végrehajthatsz egymads
utan, ha rendelkezel elég sz6gmérdvel, hogy kifizesd a koltségét.

A perjellel rendelkez6 mezdk két akcid koziil adnak valasztasi
lehetdséget. Az adott akeid végrehajtasakor vilaszthatsz, hogy
melyik akciét hajtod végre (csak az egyiket lehet)!

Mindig maradéktalanul be kell fejezned az aktualis akciét, miel6tt egy masikba
belefognal (beleértve a szabad akciékat is)! Ez magdban foglalja az akciébol
szarmazo jutalmak megszerzését is. Ha az aktudlis akci6 egyik jutalma egy
tovabbi akcid, akkor el6szor végezd el a jutalomakeidt, miel6te belefognal

egy masik akciéba. Példaul, ha a konyvtdradban valo jegyzetelés egy el6adds
megtartasa akciéval jutalmaz, akkor el6bb hajtsd végre az el6adasakciét, miel6tt

tovabbi szabad akcidt hajtandl végre!

Akciofazis /

Ajatékban 5 allandé akeid kozil vilaszthatunk:

AZ EGBOLT KOCKASZERZES/ELOADAS
MEGFIGYELESE MEGTARTASA

USTOKOS
ESZLELESE

AZ EGBOLT MEGFIGYELESE/ FEJLESZTES
KOCKASZERZES

Példak a tavcs mozgasara

A jaték folyaman a tavcsé nem mutathat a csillagos égbolt legalso
két mezdjére! (Atis hiiztuk a jatékostablakon!) A tavcsének az
oramutato jarasaval egyez6 iranyba haladva 1-3 mez6t kell
eléremozognia a csillagos égbolt tobbi részén.

Ha a tavcsovet a fejlesztés akcid utan szeretnéd mozgatni, akkor a
legalsé akciomezdkre (de nem az athiizott vészre) kell iranyitanod!

A tavesd mozgasa utan szabadon kivalaszthatod, hogy melyik
akciot hajtod végre eldszor: az allando akciét (sotét hattér) vagy a
valtozo akciot (vilagos hattér).

Megjegyzés: Ha kivilasztasz egy akciot, akkor az
akcidlapkdat kicsit mozgasd ki a helyérdl, mert akkor biztosan
nem téveszted el, hogy a visszarendezés fiazishan melyik
akciélapkat kell a csillagos ég also helyére behelyezned!



AZ EGBOLT MEGFIGYELESE AKCIO - Vilaszt-
hatsz egy nagyobb égitest megfigyelése, vagy legfeljebb
2 csillagkép megfigyelése kozott. Ehhez megfigyelSkoc-

kakat kell elkolteni/felhasznalni a jatékostabladrol.

»  Megfigyel6kocka

Ajatékban a leggyakrabban haszndlt jatékelemek a megfigyel6kockak
lesznek. Sziniik a fényspektrumot (szinképet), értékiik pedig az égitest meg-
figyelésére forditott észlelési id6t jelzi. A jaték sordn kilonbozd akcidkkal
novelheted a megfigyel6kockak értékét. A tobbszind kockakombindciok

elkoltésével/felhasznaldsaval a legritkabb égitesteket is megfigyelheted!

Ajatékostabladon legfeljebb 4 megfigyelSkockat tarolhatsz egyidejtileg, és
ugyanakkor egyszerre legfeljebb hirom azonos szind kockad lehet!

A felfedezéskartydkon lathaté objektumokhoz megfigyelési koltség tartozik.
Ez az érték a kdrtya bal oldaldn 1év6 kockaikonokon lathaté. A kockaikon szine
jelzi egyben a megfigyel6kocka szinét is, amit fel kel hasznalni az akciéhoz

(el kell kolteni).

A csillagképekhez egyszinii A nagyobb égitestek két szin kombindcidjat

(sdrga, piros vagy kék) kockdikra igénylik (két kocka), amelyek narancssir-

van sziikség! ga, zold vagy lila szint eredményeznek!

A megfigyeléshez a jatékostablddrdl kell elkolteni/felhaszndlni a kockakat, és
ehhez az akci6hoz birmennyi kockat felhasznédlhatsz egyszerre! Egy csillagkép
megfigyeléséhez azonos szind kockat/kockakat kell elkdltened, mig egy nagyobb
égitest megfigyeléséhez két kiilonboz szini kockat/kockikat. A hasznilandé
szinkombindcidkat a kdrtyakon a kockaikon fels6 sarkaiban és a jatékostablad
bal sarkdnak fels6 részén talalod!

Barmennyi kockdt elkdlthetsz az égbolt megfigyelése akcidhoz.

Egy nagyobb égitest megfigyelési koltségét az egyik és a mdsik szin tetszéleges
kombinacidjaval, ardnyaval tudod kifizetni, de mindkét szinbdl legalabb egy
kocka felhasznalasra kell, hogy keriiljon!

A megfigyel6kockakat a felhasznalasuk utdn vissza kell tenned a k6zos
készletbe! Ha az akcidhoz tobb értéket hasznilsz el, mint amire sziikséged volt,
a tobblet megfigyelési koltség értéke elveszik!

«  Egynagyobb égitest megfigyelése [n

Miutan maradéktalanul kifizetted a megfigyelési koltséget, megkapod az égitest
kartyan feltiintetett gy6zelmi pontjait. Bizonyos égitestek jutalma inkvizitor
ikont is tartalmaz (lisd az inkvizicié részt a 12. oldalon!).

Ezutan helyezd a megszerzett felfedezéskartydt a jatékostablad jobb felsé sarkd-
ban 1évé konyvtaradba elforgatva, képpel felfelé. Ezeket a kartyakat agy helyezd
majd egymasra kissé elcstisztatva, hogy mindig lithat6 maradjon mindegyik
kartya konyvtari sora (lasd a jobb oldali példat!). A felfedezéskartyakbodl szerez-
heté tovabbi jutalmakat a konyvtar fejezetben (10. oldalon) ismertetjik.

Ha a megszerzett felfedezéskartyara csillagképjelzdk kerilltek fel mar korabban,
azokat tedd vissza a jaték dobozaba, ezekre a tovibbiakban a jaték sordn mar
nem lesz szitkség!

Most hiizz fel a paklibdl egy 4j felfedezéskartyat, és helyezd képpel felfelé a

jatéktabla megiiresedett helyére!
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Az égbolt megfigyelése akcio lehetoségeinek ikonjait a jatékos-
tabladra nyomtattuk.

Nagyobb égitest

Csillaghkeép

Minden felfedezéskartyan lathaté
egy nagyobb égitest és eqy vagy
tobb csillaghkép is. Az akciod
soran te dontad el, hogy melyiket
figyeled meg!

Galilei tigy dont, hogy megfigyelia
‘Holdat. A Hold megfigyelési koltsége
narancsszini 8-as érték, amelyhez
piros és sarga kockak kombindcio-
jaravan sziikség. Elkolti hozza az
alabbi megfigyelokockakat, majd
visszateszi azokat a kozos készletbe:
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Galilei azonnal lelépi a 7 meg-
szerzett gydzelmi pontot a jaték-
tablan, és hozzaad egy inkvizitor
figurat ajatékostablajan léve
pince bal szélsé mezdjéhez!

A pontszerzés utan Galilei a felfedezéskartyat a konyvtaraba

helyezi elforgatva, kissé elcsiisztatva, képpel felfelé a tobbi
felfedezéskartyaja soraba illesztve. o)
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Végiil Galilei feltolti a jatéktabla megiivesedett helyét egy 1ij
kartyaval a felfedezéspaklibol.



- Csillagkép megfigyelése %/ % },/ %

Egyetlen akcidval legfeljebb két csillagképet figyelhetsz meg. Mindig végezd el
maradéktalanul a csillagkép megfigyelését, mieltt belefognal egy masikba (akar
ugyanazon a kartyan)!

Megengedett, hogy egyetlen akciéval ugyanazt a csillagképet figyeld meg kétszer
is, ezutdn helyezz a szabalyoknak megfeleléen két csillagképjelz6t ugyanarra a
felfedezéskartyara. Megfigyelhetsz két kiilonbozd csillagképet is, ezutdn helyezz
1-1 csillagképjelzét mindkét megfigyelt felfedezéskirtydra! Ha egy felfedezéskar-
tya Osszes (csillagkép) megfigyelési lehetéségén mar lehelyezett jelz6 taldlhatd, a
tovabbiakban nem figyelhetjitk meg ezt a csillagképet!

Miutan kifizetted az adott csillagkép megfigyelési koltségét, vedd le a bal szélsé
csillagképjelzédet a sajat jatékostabladrdl, és helyezd ra pontosan a valasztott/
kifizetett csillagkép koltségére (a kockdra). Az adott csillagkép sikeres megfigye-
léséért most megkapod a kartyan felsorolt jutalmakat (példaul gy6zelmi ponto-

kat). Tovabba megkapod azt a jutalmat is, amely azon a mezdn lathat6, ahonnan

Harom olyan jutalommez6t latunk, amely azt jelzi, hogy ,Kapsz egy kartyat!”.
Amikor elnyered ezt a jutalmat, huzz egy kartyat képpel lefelé a felfedezéspak-
libol és helyezd ezt a lapot szintén elforgatva a konyvtiradba. Ugyantgy, mint
anagyobb égitest megfigyelése utin megszerzett kirtya esetében, tigyelj arra,
hogy a konyvtarban 1év kartydk minden sora lathaté maradjon!

Ahetedik csillagképjelzdd felhaszndlasa utdn tobb csillagképet nem figyelhetsz meg!

A jaték dobozanak illusztrdcidja Galileo Galilei eldtt tiszteleg,

aki 1610-ben elsoként észlelte a Jupiter négy legnagyobb holdjat.
Megfigyelései megkérddjelezték az uralkodé geocentrikus vildghé-
pet (amely szerint a Fold a vildgmindenség kizpontja), és alatd-
masztottak a heliocentrikus elméletet (mely szevint a Fold és mds
égitestek a Nap koriil keringenek). A tudomdnytorténetben ez volt
az a sorsfordité pillanat, amely forradalmasitotta a kozmoszrdl

alkotott képiinket, és megalapozta a modern csillagdszatot.

KOCKASZERZES/

// ELOADAS MEGTARTASA akci

Vilassz egyet a kovetkezd lehetéségek kozil:

«  Kapsz egy megfigyel6kockat: Vegyél el egy tetszéleges szind dobokockat a
kozos készletbdl, és tedd az 1-es értékével felfelé a sajat jatékostabladra!

I Abban a ritka esetben, ha mar 4 kocka van eldtted a jatékostablddon, kicserélheted

az egyik kockddat az ujonnan szerzett kockdval (az vij kockdnak 1-es lesz az értéke).
Az eredeti, lecserélt kockat pedig tedd vissza a kozos készletbe!

»  El6adas megtartisa: Mozgasd az egyik, vilasztdsod szerinti egyetemjel-
zbdet egy mezdnyit felfelé (vagyis el6re) az egyetemi el6remenetel lapkan,
majd szerezd meg azonnal a lapka jobb oldalan lathaté jutalmat! Miutan
egy egyetemjelzé eléri a elémenetel lapka tetejét, nem tud tovabbhaladni!

Galilei, Bruno, Copernicus és Keppler olyan
tantargyakat sajatitottak el az Egyetemen,

mint a matematika, csillagaszat, filozéfia
és a teologia. Kiilonféle érdeklodési koreik és
torekvéseik késobb kozeledtek egymashoz,
ami lehetdvé tette, hogy atformaljak

a kozmoszrél alkotott felfogasunkat a
tudomanyos forradalom idején.

Galilei a Kis Goncdl
csillagképet szeretné
megfigyelni. Harom piros
megfigyelokockaval fizet,
amelyek értéke 3,1 és1. Lefedi
a Kis Goncol megfigyelési
koltségét jelzo kockaikont a
bal széls6 csillagképjelzdjével.
Ezzel Galileo 3 gyozelmi pontot
és 1sz0gmérot kap. Ezutan a
csillagképjelzdje alatt lathato
jutalmat is megkapja — ebben
az esetben a jutalom egy
eloadas megtartasa akcio az
Egyetemen.

A jatékostabla bal felsd sarkaban 1évd ikon arra emlékeztet, hogy
legfeljebb harom egyforma szinii megfigyelokocka lehet a jatékos-
tabladon! Azonban ne feledd, a sajat tabladon akar 4 kockat is
tarolhatsz egyszerre!

Galilei az eléadas megtartasa akciot valaszija, ezért 1 mezonyit

tolja fel az egyetemjelzdjét az egyik egyetemi elomenetel lapkan.
A nagyobb égitest kutatasi témaja mellett dont, és megszerzia
mellette abrazolt jutalmat, vagyis most egy szogmért kap!



USTOKOS ESZLELESE akcié

Egy tistokos észleléséhez vedd le a bal sz€ls6 iistokos
jelolédet a sajat jatékostabladrol, és helyezd a jaték-

tablara a felfedezéskartyak folé! Az tistokosjelolonek
az 1-es oldalaval felfelé kell néznie (ezt a jatéktablara

segitségképpen ranyomtattuk).

+  Mire hasznalod az Ustokést?

Az égbolt megfigyelése akcid végrehajtdsa kozben a jatékedblira lehelyezett sajat
ustokosjeloloket felhasznalhatod arra, hogy csokkentsd az égbolt megfigyelése
akei6 koltségét! A koltség az tistokosjelols értékével csokken. Minden egyes jelolét
csak egyszer hasznalhatsz fel a korodben és csak a sajat jelolédet hasznalhatod!
Egy megfigyelés soran tobb iist6kosjeloldt is felhasznalhatsz, de minden egyes
felhasznalt iistokosnek cs6kkentenie kell a megfigyelési koltséget 1 értékkel!

Példaul, ha egy 4-es értékii csillagképet szeretnél megfigyelni, ehhez felhaszndlhatsz egy
3-as értékil kockdt és egy tistokdsjeloldt 1 vagy 2-es értékkel. Tovibbi iistokasjelolot azon-
ban mar nem hasznalhatsz fel ehhez, mivel ezt a megfigyelési kiltséget mar csokkentetted
eqy jelzd értékével!

Miutin el6szor hasznéltad fel az tistokosjelolot a megfigyelési koltséged csok-
kentésére, ezutdn helyezd 4t a jatéktdblan a felfedezéskartyak alatti részre (ezt
ajatékostablara segitségképpen szintén ranyomtattuk) és forditsd at a jelolét

a 2-es oldalara! Ezt az iistokosjelolét felhasznilhatod a kévetkez6 korokben
arra, hogy a megfigyelt égitest/csillagkép koltségét 2 értékkel csokkentsd, de ne
felejtsd el, hogy a tobbletcsokkentés elvész!

Miutdn mar masodszorra is felhasznaltad az tistokosjeloléd (2-es oldaléval felfelé),

ekkor helyezd at a jelél6d az Ustokosok konyvére! Ha tobb 2-es értékil iistokosje-
1616t is haszndlsz, akkor ezek mindegyikét at kell helyezned erre a helyszinre!

Megjegyzés: Amennyiben a megfigyelési koltséget iistokosjelolokkel csokkented, akkov is
el kell koltened legaldbb egqy kockat minden szinbél, amit az égitest megfigyelése igényel!
Ha nem rendelkezel legaldbb egy olyan szinii kockdval, amely sziikséges a teljesitéshez,
nem haszndlhatsz fel eqyetlen iistokosjeloldt sem az égitest koltségének csokkentésére.

AXVI. és XVIL. szazadban olyan csillagdszok, mint Johannes Keppler,
tanulmanyoztak az tistokosoket, és felismerték a tudomanyos dsszefiig-
géseket, kiszamitottik a palydjukat, igy leplezvén le azokat a babondkat,
amelyek az iistokdsok megjelenésekor katasztrofikat jovendoltek. A koz-
zétett munkdik — koztiik Keppler ,, De Cometis” cimii miive — célja az volt,
hogy tudomdnyos magyarazatot nyijtsanak ezekre az égi jelenségekre.
Mas kortarsaik, mint példdul Tycho Brahe is, tovabbi értékes megfigyelési
adatokkal jarultak hozzd ahhoz, hogy megalapozzik a modern, iistoko-
sokkel foglalkozo tudomdnyt.

AZ EGBOLT MEGFIGYELESE/

KOCKASZERZES akciok

Itt a korabban lefrtak szerint valaszthatsz az égbolt
megfigyelése és kockaszerzés akci6 koziil, hogy
melyiket hajtod végre.

FEJLESZTES AKCIO

Valaszd ki az egyik akcidlapkddat a jatékostabladon
és forditsd at az aranyszind, fejlesztett oldalara.

A fejlesztés akeid helyszine a csillagos égbolt legfelsé
része, ahol két fix akcid dll majd a rendelkezésedre: az egyik maga a fejlesztés
akci6, az alatta lathat6, masik akcid segitségével pedig kapsz egy szogmérot

a kozos készletbdl! A visszarendezés fazisa alatt minden mozgé akcidlapka a
helyén marad, vagyis nem frissitjitk az akcidkat!

akciokat is! Ezek a fejlesztések erdsebbé teszik az alapakciokat, és segitenek abban,
hogy gyorsabban haladj elre a jatékban, mint a rivilis csillagdszok!

old|- o3

I Megjegyzés: Az els jaték elott tanulmanyozd az akcidlapkak fejlesztett oldaldn 1évd

A tovabbfejlesztett laphihrdl a szabalykonyv hatoldalin és az segédlethdrtydkon is taldlsz leivdst.
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Galilei egy iistokos észlelése mellett dont. Elveszi a bal szélsé
iistokosjelolojét a jatékostablajardl és lehelyezi a jatéktablara,
a felfedezéskartyak fole.

Kavethezo korében az égbolt megfigyelése akciot valasztja.
Felhasznalja a korabbi korében lehelyezett iistokasjeloldjét,
és 1-gyel csokkenti a megfigyelt égitest megfigyelési koltségét.
Ezzel egyiitt éppen elég megfigyeldkockaja van ahhoz, hogy
kifizesse a koltségeket! Ezutan a felhasznalt iistokosjelolét a
felfedezéskartyak ala helyezi, és atforditja a 2-es oldalara.
Leghozelebb, amikor Galilei ismét az égbolt megfigyelése
akcidt végzi, 2 értékkel tudja majd csokkenteni a megfigyelési
koltségeket. A masodik hasznalat utan a jelolot az Ustokosok
konyvére helyezi majd.

A fejlesztés végrehajtasa utan (lapka atforditasa), ha Galileia
kovetkezd korében 3 mezdvel mozgatja majd a tavcsovét, akkor
mar hasznalni is tudja a fejlesztett lapkat!



Valtozé akcidok

Az akcidlapkdk mindig két lehetdség koziil engednek valasztani.
Az ikonokhoz kapcsol6dé lehetséges akciok:

Noveld meg az 6sszes adott szind megfigyel6kockad
értékér 1 egységgel!
: ' : Noveld meg az 6sszes adott szind megfigyel6kockdd
értékér 2 egységgel!
A Kapsz egy szogmérdt a kozos készletbdl!

Gy6zz meg egy inkvizitort a pincédben, azaz mozgasd az egyik
inkvizitor figurajat egy mezdvel jobbra!

b

»

Noveld meg barmelyik megfigyelSkockad értékét 2 egységgel!

Noveld meg barmelyik megfigyel6kockad értékét 3 egységgel!

Kapsz 1 megfigyel6kockit birmilyen szinben!

Hajts végre egy el6adas megtartasa akcidt, azaz mozgasd az
egyik egyetemjelzddet egy mezdnyit felfelé (vagyis el6re) az

5808

egyetemi el6menetel lapkan!

Jegyzetelj a felfedezéskartydid konyvtaraban!

Szabad akciok

A szogmérdk a tudasodat jel6lik a jatékban és segitenek elérni jelentés tudomanyos
eredményeket. A szogmérdket felhaszndlhatod arra, hogy tetszdleges szami szabad
akcidt hajts végre a korod sordn! Egy szabad akcid 1, 2, 3 vagy 4 szogmérébe keriil,
és addig nem végezhetsz el szabad akciét, amig maradéktalanul be nem fejezed az
el6z6, megkezdett akciddat! A szabad akcidlehetdségek a kovetkezok:

Kapsz egy
megfigyel6kockat!

Viltoztasd meg az
1 egyik megfigyel6kocka
A\ szinét egy ma/sﬂ(, szinre . VAGY 5
e agy, hogy az értéke
@ valtozatlan maradjon! Jegyzetelj 3 egységet
e o VAGY & a“felfed/ez/eskartyald
\ konyvtaraban!
@ Noveld meg barmelyik
megfigyel6kocka
b / /
3
=

@@ P

értékét 1 egységgel!

Gy6zd meg kétszer

az inkvizitorokat!
Vilaszthatod ugyanazt
az inkvizitort egymas
utdn kétszer is, de
akdr két kilonbozd
inkvizitort is
meggydzhetsz az
igazadrol!

Hajtsd végre az iistokos
észlelése akciot!

&

Galilei novelheti az osszes kék megfigyeldkockajanak értékét 1 egy-
séggel, vagy egyetlen megfigyelGkocka értékét 2 egységgel.

Galileinek 3 kék és 1 piros megfigyelokockaja van a jatékostablajan.
A fenti akcidlapkaval novelheti a kék kockakat 3, 2, 2 értékre, vagy
akéarnovelheti a piros kockajat 5 értékre. Ugy is donthet, hogy egy
kék kockajanak az értékét noveli 2 egységgel, ami segithet neki ab-
ban, hogy a kovetkez0, az égbolt megfigyelése akcio végrehajtasanal
tilkoltekezzen.

Egy inkvizitor meggybzésekor, eqy inkvizitorjelzot kell mozgat-
nod a pincédben 1 mezével jobbra. Ha nincs olyan inkvizitor,
amelyik mozgathato (aki éppen meggyozhetd lenne), akkor az
akciot elveszited!

A szabad akcidk ikonjainak osszefoglalasat a karakterlapkadon,
a csillagasz portréja felett talalod!

Megjegyzés: Ha kinnyedén szeretnél egy kihallgatason
(visszarendezés fazis) megfelelni a Szentszék (invizicio)
elvarasainak, akkor tartalékold a szégmérdidet arra, hogy
szabad akcioként meggydzd az inkvizitorokat...

%l'/@&[ﬁ/axf/ @&/p%m'zc/wy

A karakterlapkad elitlsé oldalara egy kis szogmérot nyomtat-
tunk, itt tarolhatod a jaték sovan megszerzett szogméroket.
Ez csak egy ikon, a jatékmenetre nincs hatasa!



VISSZARENDEZES fazis

A kovetkezd [épésekkel fejezed be a korod:

AKCIOLAPKAK CSUSZTATASA: Tavolitsd el a csillagos égboltrol
/ azt az akcidlapkdt, amit ebben a korben jatszottdl ki. Cstsztasd el6re a
iR | A y
tobbi akcidlapkat, majd az eltavolitott lapkat pedig tedd a sor elejére!

USTOKOSOK KONYVE: Ha van iistokésjelléd a kényvon
(akar tobb is), akkor helyezd at Gket barmelyik iires konyvlapra
és azonnal megkapod a jelzett jutalmat! A kényv minden oldalara

csak egy ustokost lehet letenni és a felesleges, le nem helyezhet6
ustokosjelolket a fiiggelékbe kell tenned!

Azokra a konyvlapokra (a konyv elsd négy oldala), amelyeken lila szinii
iistohosok lathatoh, csak 3-4 jatékos esetén tehetjiik le az iistokosjeloloket!

A halads jatékban egyes karakterlapkakon is taldlunk egy oldalt az Ustokasik
konyvébdl, igy a normdl konyvlap helyett ide is helyezhetiink iistokasjelolot!

KIHALLGATAS: Ha ebben a kérben egy inkvizitor meggyézése
akcidt hajrottal végre — akdr egy mésik akeid jutalmaként is —,
ellendrizd le a kihallgatds miatt a pincéd (ldsd Az Inkvizici6 részt a
12. oldalon!).

ELERHETO CELOK: Ellenérizd le az Egyetem fels6 részén, hogy
teljesitettél-e valamilyen célt ebben a korben (lasd az Egyetem részt a
11. oldalon!).

KONYVTAR

Minden jatékos a nagyobb égitestek és a csillagképek megfigyelése révén egy
sajat konyvtarat hoz majd 1étre az dltala 6sszegydjtott felfedezéskartyakbol.
Minden alkalommal, amikor szerzel egy felfedezéskartydt, azt vizszintesen
elforgatva helyezd le a t6bbi kartyaid mellé kissé elcstsztatva tigy, hogy lathaté
maradjon az 6sszes itt 1évs kartyalap jutalomsora.

A jegyzetelés akcidval lehet6vé valik, hogy az alabbiak szerint mozgasd az egyik
konyvjelzddet:

Jegyzetelés befejezése: Mozgasd az egyik konyvjelzddet a sora
jobboldali, pillanatnyilag legszélsé mezdjére!

Részleges jegyzetelés: Mozgasd a konyvjelzbidet dsszesen annyi
mezdt, amennyit a konyv ikonja abrdzol. Birmennyi és birme-
lyik konyvjelz6t valaszthatod egészen addig, amig a mozgatott
mezGk szima nem haladja meg a konyvon lathat6 ikon értékét!

A konyvjelzd mozgatisa sorin megkapod az adott sor minden olyan mezdjén lithat jutal-
mat, amelyen keresztiil haladtdl, vagy megérkeztél! Lehetdség szerint az dsszes jutalmat el
kell venned, egyenként, balrdl jobbra haladva! Példdul, ha Galileinek nincs piros megfigye-
I6kockdja, akkor nem névelheti a piros kockdi értékét. Az inkvizicio latogatdsa ikon azonban
azt jelenti, hogy egy inkvizitort le kell tennie a pincéjébe - még akkor is, ha nem akarja...

Alehelyezett konyvjelzdk az 1, elfoglalt helyiikon maradnak mindaddig, amig
nem mozgatjuk Sket tovabb (a konyvjelz6k csak jobbra mozgathatok).

A reneszansz korban a csillagaszok a tudomanyos ismeretek megorzését és kozzéte-
telét az irds, a tanitds és levelezés révén segitették el. Megfigyeléseiket, elméleteiket
és felfedezéseiket folyamatosan kozzétették. A tudomdnyos eszmecsere elGsegitésével
ezek a csillagdszok a tudomdnyos fejlodés maradando orokségét hagytik hdtra.
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A visszarendezés fazisban mindig told elre az akciélapkakat
ugy, hogy feltoltsék az egész sort!

Galilei 2 iistokosjellével rendelkezik az Ustokdsok kinyvén
a kore végén. A jeldldket olyan konyvoldalra helyezi le, amely
révén kap eqy szogmérdt és a masik iistokosjelolovel pedig
eqy megfigyeldkockat. Galilei elvesz egy piros kockat a kozos
készletbdl és lehelyezi a jatékostablajara 1-es értékkel.

=
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Galilei a jegyzetelés befejezése akciot hajtja végre (zaszloikonnal
jelzett konyvjelz6). Ugy dont, hogy a legszélsé konyvjelzdjét
mozgatja, hogy minél tobb jutalmat szerezzen meg az akciobol:

Megygy6z egy inkvizitort a pincéjében!

Kap 2 gyézelmi pontot!

Naveli egy sarga megfigyelkockajanak értékét 1 egységgel!
Ismét meggyoz egy inkvizitort!

Eléadas tart az Egyetemen!

moR W oN R

A konyvjelzé mozgasa a hatodik, tives mezon ér véget, amely mar
nem kindl jutalmat, (Az iives mezd is lépésnek szamit!) Fontos,
hogy minden jutalom, szigoritan balrdl jobbra haladva, sorban
egymas utan keriil begyiijtésre.



Ajatékrabla jobb oldalan lathat6 Egyetem harom részbdl all.

Az Egyetem felsG részén a jaték soran elérhetd célok talalhatok,
kozépen pedig a 4 kiilonboz6 kutatasi téma négy elémenetel
lapkaja. Az egyetemi el6haladas jutalmait az el6adas megtartdsa
akcidval éred el, aminek eredményeképpen felfelé 1épkedsz az
Egyetem lépcsdin. A jaték végén a pozicidd alapjan gy6zelmi pon-
tokat is kapsz. Az Egyetem alatt talalhat6 a szent inkvizicié rette-
gett bortone, ahol a csillagaszunk hirnevét kovethetjitk nyomon.

Elérhetd célok /

A csillagos égbolt megfigyelése mellett gy6zelmi pontokat
szerezhetsz az Egyetem altal kitGzott célok teljesitésével is.
Az ajatékos, aki els6ként teljesit egy kittizott célt, 7 gyézelmi
pontot kap, és helyezze az egyik elérhetd célok jelzbjét az
Egyetem tetején lévS mezdre.

Azok a jatékosok, akik késobb (azaz nem elséként) érik el
a kijelolt célt, azok 3 gy6zelmi pontot kapnak, és tegyék a
jelzdjiiket a cél alatti kozos mezdre.
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Elérheto célok /

Elséként Galilei figyelt meg 2 nagyobb
égitestet, 2 csillaghépet és észlelt 2 iistokost
is, ezért a kék szinii elérhetd célok jelzdjét
ennek a falmélyedésnek a tetejére helyezi,
és igy 7 gyozelmi pontot szerez! Copernicus
és Bruno Galilei utan érte el ugyanezt a
célt, igy mindketten mar csak 3 gyézelmi
pontot kapnak. Mindharom csillagasznak

lehetdsége nyilik arra, hogy ezutin elvégezze a

menekiilés az inkviziciotol akciot!

Ajatéktabla allandéan elévhetd céljai:

Birnab st N A Figyelj meg 2 na- Erd el két egyetem-
syl S ) v e by
végrehajthatja a menekiilés az inkvizici6tol akcior is! B S rioaa ok ot oot
Ajatékban dsszesen 8 cél teljesithetd. Az Egyetem felsé lagképet és észlelj lapka tetejét!

részére két 6 cél minden jatékban dllandé és elérhetd, mig - 2istokdst!

a tobbi cél a kutatasi téma lapkikon talilhaté. Ezek a lapkdk
részcélként is szolgalhatnak (falmélyedés oldalaval felfelé),
vagy meghatdrozhatjik a elémenetel témdjat (boltivvel felfelé).

Kutatdsi téma laphdk
A lapkdk a kutatdsi témak kivetésére (falmélyedés oldaldaval), vagy a f6 cél elérésére
(boltives oldala) szolgdlnak.

A pontozashoz szamold dssze

A falmélyedések jelzik, hogy hanyszor kell teljesiteni egy A pontozdshoz szamold

részcélt a 6 cél eléréséhez, a boltiveken pedig csak a jaték Figyelj meg / S | dssze akonyvtaradban

végén pontozandé kutatdsi téma lathaté. 4 nagyobb 1év6 minden egyes nagyobb
égitestet! " égitestet!

Kutatasi témak / s imudoodu

kinyv t‘i’:“d leg f.lfﬂ’b K\ | milyen tavolsagra mozogtal
’f“’_’m“dlk iezalcr @ a kényvtaradban a leghalol-
alljon! ‘ dalibb konyvjelzéddel!

A pontozashoz szamold dssze
hany inkvizitor tartozkodik

- 6inkvizitor egyszerre / = L 5
o vincsdbenl K\ | apincédben. A menekiilés
% i azinkviziciotd] akciéval

eltavolitott inkvizitorok nem

Az Egyetem kozépsé részén talalhaté a kutatasi
témak és egyetemi eldmenetel lapkak parositdsa.
Minden alkalommal, amikor elvégzel egy el6adds e \V

megtartasa akcidt, az egyetemjelzdd egy mezoényit halad felfe- [
1é (el6re) az adott lapkan. A jaték végén minden jatékos tovab-

Legyen legalabb

bi gy6zelmi pontokat szerez az egyetemjelzdinek a poziciéja
alapjan. Szorozd meg, ahdnyszor teljesitetted a kutatasi téma

részcéljat az egyetemjelzd sordban 1évé gyézelmi pontokkal, Rendelkezz szamitanak bele!
Osszesen ennyi gyézelmi pontot szerzel! legalabb 5 fejlesztett ‘
akcidlapkaval! | Apontozishoz szamold dssze

Copernicus példaul 4 nagyobb égitestet figyelt
meg a jaték soran, és mivel a barna egyetemjel-
zdje jelenleg a felsd sorban all (amely 4 gydzelmi
pontot ad a megfigyelt nagyobb égitest miatt), igy
4x4, azaz 16 gyozelmi pontot szerez. Ezalatt Bru-
no lila egyetemjelzdje csak a masodik sorban all,
és annak ellenére, hogy 6 nagyobb égitestet figyelt
meg a jaték soran, Bruno csak 12 gyGzelmi pontot
(2x6) szerez. Talan eqy kicsit keményebben kellett
volna dolgoznia az Egyetemen...

hany akciolapkat fejlesztettel!

Tavolits el legalabb
sistokdsielolota A pontozashoz szamold dssze
itikostabladysll hany iistokasjelolot tavolitot-
tdl el a jatékostabladrol!
i S L A pontozashoz szamold dssze
hany csillagképjelzot tavoli-
tottal el a jatékostabladrol!
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6 csillaghképjelzot a
jatékostabladrol!




A szent inkvizicié

A szent inkviziciét az inkvizitorjelzdk képviselik a jatékban. Ezeket a jelzdket
ajaték soran a jatékostablad pincéjében, a csillagképjelz6id ald helyezed

le. Leggyakrabban akkor litogatnak meg az inkvizitorok, amikor az égbolt
megfigyelése akciét vilasztod vagy el6addst tartasz az Egyetemen. Ha nem
tudod meggyézni az inkvizitorokat az drtatlansigodrdl, a kihallgatés sordn
vesziteni fogsz a hirnevedbdl!

Az inkvizicidval kapcsolatos ikonok a jatékban:

Inkvizitor latogatasa: Vegyél egy inkvizitorjelzét a kozos
készletbdl, és tedd a pincéd bal szélsé mezsjére!

Inkvizitor meggy6zése: Mozgasd a pincédben 1év6 barmelyik
inkvizitorjelzét egy mezdvel jobbra! Ez javitja az inkvizicié kiala-

kult véleményét a csillagiszodrdl és megkonnyiti a korod végén a

kihallgatast. Amennyiben az akci6 tébb mozgasra ad lehetdséget,
mint amit el tudsz végezni, akkor annyit mozoghatsz, amennyit
csak ki tudsz haszndlni.

Menekiilés az inkvizici6 eldl: Eltavolithatsz egy inkvizitorjelz6t a
pincéd jobb szélsé mezGjérdl, és tedd vissza a kozos készletedbe.
Jutalmul kapsz egy megfigyelSkockat és egy szogmérét is. Ha nincs
inkvizitorfigurdd a jobb széls6 pincemezdn, akkor ezt az akciét nem
tudod elvégezni! Amennyiben ezt az akciét jutalomként szerzed
meg, nem kotelez6 végrehajtanod!

A jegyzetelés akcié sordn is, jutalomként kaphatod meg ezt az
akciét, hogy felhasznalhasd, de nem kételezé végrehajtanod!

Kihallgatas /

A koroéd sordn, ha meggydzted barmelyik inkvizitort az drtatlansdgodrdl, akkor a
visszarendezés fazisban sor keriil a kihallgatasodra. A kihallgatds csak akkor torté-
nik meg, ha sikeresen mozgattad valamelyik inkvizitorjelzédet a pincédben (vagyis
jobbra mozgattal egy inkvizitorjelz6t). Amikor egy inkvizitor meggy6zése akcid
utan egy jelz6t sem tudsz mozgatni, akkor abban a korben elmarad a kihallgatas!

Akihallgatds soran, add 6ssze a pincédben 1évé 6sszes inkvizitorjelzéd aktualis
értékér (a figurdk feletti szam!). A kapott értékkel egyezéen mozgasd a bortonjel-
z8det a jatékostabla hirnévsavjan. A negativ eredménnyel balra mozogsz, amely
csokkenti a csillagdszod hirnevét, mig a pozitiv eredménnyel jobbra, ami javitja a
hirnevedet, megitélésed.

Amennyiben a bortonjelzdd a hirnévsav bal vagy jobb szélére kertil, de a kihallgatas értéke
miatt még tovabb kellene lépned, akkor ennek megfelelden azonnal veszitesz vagy kapsz
2 gy6zelmi pontot! Az nem szdmit, hogy normalis esetben hany mez6t kellene még mo-
zognod a bortonsavon: ilyenkor, csak egyszer veszitesz vagy szerzel gy6zelmi pontokat!

Eléfordulhat, bir meglehetdsen ritkan, hogy kevesebb, mint nulla pontot kapsz az

inkvizicié miatt.
Galileo Galilei kordban az Egyhazi doktrina akaddlyozta a tudds
fejlodéset, és iildoztetéssel sijtotta azokat, akik ettdl a kijelolt iranytdl
eltértek. A tuddsok kihallgatissal, kinzdssal vagy kivégzéssel néztek
szembe, ha megkérddjelezték a kialakult hiedelmeket. Galilei pere j6l pél-
dazta a valldsi tekintély megkérddjelezésének kockdzatdt, és figyelmez-
tetésként is szolgalt a mésként gondolkoddk szamdra. Ebben a fojtogatd
kornyezetben az elérehaladds, fejlodés minden lehetoségét korldtoztik, a
nyilt perek pedig félelmet hintettek el a tudésok kozott. Ebben az idében
a szigori, vallasi kitottségek a tuddst és a tudomanyt giizsba kotottek.
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Minden jatékostablahoz tartozik egy pince, ahol nyomon
kovethetdk az inkvizitorjelz6k mozgasa. A pince négy mezdbél
all, felsé boltivén az inkvizitor véleményének értéke lathato.
Ezeket az értékeket hasznaljuk majd a kihallgatas soran.
Azinkvizitorok alatti szamértékeknek csak a jaték végén van
jelentdségiik és nem a jaték sovan.

Az inkvizicié bortone a jatéktablan, az Egyetem alatt talalhato.
Az elért hirneved értékétdl fiiggden a torvényszék biintetni fogja,
vagy noveli a gyézelmi pontszamod a jaték végén.

Mindig a pincéd bal széls6 mezdjére kell letenned egy ij inkvizi-
torjelz6t. Ez az a mezd, amely a legnagyobb a veszélyt jelenti a
hirneved szamara! :

Galilei-t a kore soran meglatogatta eqy
inkvizitor. A tovabbfejlesztett akcidlap-
kajanak koszonheten valtozo akcioként
kétszer is elvégezhet egy-eqy inkvizitor
meggybzése akciot. Ugy dont, hogy az
jonnan lehelyezett inkvizitorjelzit két

Olas

mezényit mozgatja jobbra. A visszarendezés fazis soran Galileit

kihallgatjak, mert meggyézott ebben a kirben egy inkvizitort az
igazarol.

A masodik mezon 1évo jelzoért —2 pontot kap, mig ebben a korben

lehelyezett és kétszer mozgatott jelz6 utan -1 pont jar Osszesen.
Ugyanakkor kap 1-1 pontot attol a két inkvizitortol (2x1), akiket
korabban a jaték soran teljesen meggyézitt! Igy a kihallgatas
eredménye -1 pont. Galilei eqy mezonyit balra tolja a bortonjel-
zjét a hirnévsavon.
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A jarék akkor ér véget, amikor a felfedezéskartydk paklijabdl az utolsé kirtya
is jatékba keriil, még akkor is, ha egy csillagkép megfigyelésének jutalmaként.
Fejezzétek még be a jaték aktudlis forduléjat, majd ezutin a kezdgjatékossal
kezdve minden jatékos még végezzen el egy utolsé kort! Miutdn ez a forduld
is befejezédott, szamoljtok 6ssze a gydzelmi pontokat. A legtébb pontot elérd
jatékos lesz a kor leghiresebb csillagdsza!

Ha az utolsé forduléra iires felfedezéskartya-mezé maradna a jatéktablan,
akkor toltsétek fel az iires helyet egy véletlenszeriien valasztott III. szinti
kartyaval a jaték dobozabdl gy, hogy a jaték végéig mindig 6 lehetséges kartya
legyen ezeken a mezdkon! Ugyanigy jarjunk el, ha egy csillagkép megfigyelése
kozben iiresedne meg a mezg!

r
Végso pontozas /

Az Egyetem jobb felsd részén 1év6 z4aszl6 mutatja meg a tovabbi

gybzelmi pontok megszerzésének sorrendjét. E13szor az Golileits haramimsalontt il iietior nET SR sty bt o

vez (gy6zelmi pontok a figurak alatt!), de azok, akiket nem tudott
meqgy6zni 2, illetve 4 pontot vesznek el tole. Igy az inkvizitoraival

Egyetemet, majd az inkvizicié tevékenységét kell pontozni.

EGYETEM it s,
dsszesen 3 gyozelmi pontot veszit, és ennek megfeleloen lelépi a

Minden jdtékos tovabbi gydzelmi pontokat kap az egyetemjelzdi pontozéjelzgjével a gyézelmi pontsivon ezt az értéket.

elérehaladdsa alapjan (lisd a Kutatasi témak részt a 11. oldalon).

A SZENT INKVIZICIO BORTONE

Minden jatékos gydzelmi pontokat szerez vagy veszit attdl fiiggen, hogy hany
inkvizitorjelz6je maradt a jatékostabldjan, és a jaték végén szerzett hirneve
alapjan is.

A jaték végén minden inkvizitorjelz annyi gyézelmi pontot ér, amennyi a pin-
cemezd aljan lithaté. A fekete hatterd ikonok pontokat vonnak le, mig minden
egyes teljesen meggy6zott inkvizitor a jobb szélsé mezdn 1 gy6zelmi pontot ad!

Végiil, a bortonjelzo pozicidja jelzi, hogy hiany gy6zelmi pont szerezhetd vagy
veszithet a hirnévnek készonhetden.

Dontetlen helyzet /

Galilei (kék) a kovetkezd gyozelmi pontokat szerzi az Egyetemtol:

Amennyiben két jatékos azonos értéki gy6zelmi pontot szerzett a jaték sordn, 1. I5pontanagyobb égitestek megfigyeléséért (az egyetemi
akkor az a jatékos nyer, akinek a megfigyel6kockainak dsszege nagyobb. Ha még

mindig dontetlen helyzet dll fenn, akkor az a jatékos nyer, akinek a legtobb
szOgmérdje maradt. Abban a ritka esetben, ha még mindig pontegyenldség dllna

elomenetel lapkan 3 pont x 5 nagyobb égitest kartya).

2. 4 pontaziistokosjelolokért (az eqyetemi elomenetel lapkan
1 pont x 4 tistokosjelold a jatéktablan).

fent, ezek a jatékosok osztoznak a gy6zelemben.
3.  opontacsillagképjelzokért, mivel a Galilei nem tartott
elbadast ebben a kutatasi témakorben.

100+ /

Ha a pontok 9sszeszamoldsa kozben tobb mint 100 gy6zelmi
pontot szereztél, gratuldlunk! Forditsd meg a pontozdjelzddet,

4.  8ponta kényvtaraban valé jegyzetelésért (2 pont az
egyetemi elomenetel lapkan és a fent lathato példaban a
bal széls6 konyvijeldlé negyedik pozicidja miatt 4x).

A Torvényszék el6tt, az inkvizicio bortonében Galilei 3 tovabbi

és szamolj tovabb a jarékeablan. gybzelmi pontot kap a hirnevéért.

Halado jatékvaltozat - Kiilonleges képességek

A kiilonleges képességek lehet6vé teszik, hogy a Galileo Galilei jaték még valtozatosabba valjon, és igy még nagyobb kihivassal tudtok szembenézni!
Minden karakter sajat, egyedi képességgel rendelkezik, ami tematikusan kapcsolddik a felfedezéseikhez. A jaték kezdetén még véletlenszertien
valassz karaktert, majd ezutdn szép lassan ismerd meg és épitsd be a jatékodba az egyes karakterek specialis adottsagait. Az egyes karakterek

kulonleges képességeinek ismertetését 1asd a kovetkez6 oldalakon. 13
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Galileo Galilei (1564-1642)

Az1564-ben az olaszorszigi Pisiban sziiletett Galileo Galilei a tudomanytorténet meghatirozé alakja, akit a modern
fizika atyjaként tartanak szamon. Reneszansz polihisztor, aki a csillagdszatban, a fizikdban, a matematikiban és
a filozéfiaban is jeleskedett. Galilei a XVIL szdzad elején a tivesd forradalmi hasznalata révén felfedezte a Jupiter
koviil keringd Galilei-holdakat, amely aldatdmasztotta a kopernikuszi heliocentrikus modellt, és megkérddjelezte a
kor uralkodé geocentrikus vildgképét. Galilei a heliocentrikus tan tamogatisival a katolikus egyhdz ellendlldsdba
litkozott. A romai inkvizicié 1633-ban Torvényszék elé dllitotta, eretnekség vidjaban biinosnek talilta, és arra
kényszeritette, hogy vonja vissza nézeteit. Ez a konfliktus azonban nem csokkentette a tudomanyra gyakorolt
hatisat. Galilei az empirikus bizonyitékokra és a tudomdnyos modszerre helyezett hangsilya megalapozta a
modern megfigyeléses csillagdszat és fizika alapjait, és olyan késébbi tudomdnyos dridgsokra volt hatdssal, mint
Isaac Newton. Eszmei hagyatéka a tudomdnyos batorsag és a tuddsra valo torekvés szimbolumaként is fennmaradt
a megprobaltatisokkal szemben.

Kiilonleges képessége:
Galilei italiai fizikus és csillagdsz, aki az elsék kozott hasznalt tavcsovet az égi objektumok megfigyelésére.

Az dltala meghonositott tij modszerek tették lehetové a csillaghképek hatékonyabb megfigyelését.

Galilei rendelkezik az Ustokosdk konyvébdl egy oldallal. Amikor lefeded ezt a konyvoldalt egy
tustokosjelolével, akkor kapsz 2 szogmérdt a kozos készletbol!

Barmikor, amikor Galilei egy égbolt megfigyelése akciét végez, megfigyelhet egy tovabbi csil-
lagképet is. Kilonleges képességeként igy megfigyelhet egy nagyobb égitestet és egy csillagké-
pet, vagy akdr hirom csillagképet is ugyanazzal az akciéval!

Johannes Keppler (1571-1630)

Az 1571-ben sziiletett Johannes Keppler matematikusként és csillagdaszként végzett vittrd munkdja révén dtformalta
az égi mozgdssal kapcsolatos ismereteinket. Tycho Brahe megfigyeléseibdl kiindulva, kiilonosen a Marsra
dsszpontosité gondolatai a XVII. szizad elején a bolygémozgas harom torvényének megfogalmazisdahoz vezették.
Ezek a bolygdk Nap koriili ellipszis alaki palydjat leivd torvények felvaltottik a kordbbi geocentrikus elméleteket, és
pontosabb keretet biztositottak az égi mozgdsok elorejelzéséhez.

Keppler torvényei a modern égi mechanika sarokkoveként szolgaltak, befolydsolva a késobbi tudomdnyos
gondolkoddst, killonosen Isaac Newtonét. Keppler az empirikus megfigyelésre és a matematikai szigorra helyezett
hangsilya 4j mércét dllitott fel a tudomdnyos médszerek szamdra, és ezzel a tudomdnyos forradalom egyik
sarkalatos pontjdt jelentette.
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Kiilonleges képessége:

Keppler a lencsékkel és az optikaval kapcsolatos jartassaga hozzajarult a tdvcsovek fejlodéséhez. Kiilonle-

ges képessége lehetdvé teszi szamdra, hogy jobban kihaszndlja az akcidlapkdk képességeit, beleértve sajit

kiilonleges lapkdjat is.

Keppler rendelkezik egy specidlis akciélapkdval, amit a jaték elején a csillagos égbolt legfelsd,

utols6 mezdjére helyez (a fejlesztésakeiérdl balra). Az igy felszabadult alap akcidlapkat, most

helyezd le Keppler karakterlapkdjira, a megjelolt helyre! Amikor Keppler a specidlis lapkajan

1év6 akciét haszndlja, akkor a kovetkezd két akcidlehetdség koziil az egyiket végrehajthatja:

1.  Feleserélheti két akcidlapka helyét a sajat jatékostdbldjan. A specidlis akcilapka nem
cserélhet6 ezzel az akcidval!

2.  Feleserélheti a jatékostabldja egyik szabadon valasztott akcidlapkdjat a karakterlapkdjan
1év6 akcidlapkaval.



Nicolaus Copernicus (1473-1543)

Az 1473-ban Lengyelorszigban sziiletett Nicolaus Copernicusnak 1543-ban jelent meg a ,, De revolutionibus orbium
coelestium” (Az égi palyak forgasdrdl) cimii miive, amely dtformalta a kozmoszrdl alkotott képiinket. Megkérddjelezte
az uralkodo geocentrikus modellt, és egyben bevezette a koztudatha a heliocentrikus elméletet, amely a Napot a
Naprendszer kozéppontjaba helyezte. Copernicus forradalmi felismerése egyszeriibb magyarizatot adott az égi
mozgdsokra, megnyitotta az utat a tudomdanyos forradalom eldtt, és olyan késobbi csillagdszokra volt hatdssal,
mint Johannes Keppler és Galileo Galilei. Felismerése hatalmas vdltozdst jelentett az univerzumrol alkotott
felfogasunkban, és visszafordithatatlan, tartés hatdst valtott ki a tudomdanyos kutatdsokra.

Kiilonleges képessége:
Copernicusnak, a kivald csillagdsznak és matematikusnak kiszonhetjiik azt a forradalmi felismerést,
mely szerint a Naprendszeriinkben a Nap a kozéppont, tovibba a bolygék mozgdsainak matematikai
modellezését is. Ez tiikrozodik a kiilonleges képességében, amely a kinyvtiraval valo mély kapcsolatait
jelzi a jatékban.

Copernicus rendelkezik az Ustokosok konyvébél egy oldallal. Amikor lefeded ezt a kényvoldalt
egy ustokosjelolével, akkor kétszer meggy6zhetsz két kilonboz6 inkvizitort (vagyis minden
jelz6 legfeljebb két mez6t mozoghat).

Copernicus az egyik kiilonleges lapkdjat, szabad akcioként és koronként csak egyszer a sajiat konyvtiriba
helyezheti, ,feliiljegyzetelve”, médositva az eddig ott lathaté jutalmakat. Ezért a szabad akcioért nem

kell fizetnie szogmérdkkel, a kiilonleges lapkdi nem fedhetnek le konyvjelzdt és nem is lghatnak til a
kanyvtaron, el kell férniiik a Copernicus felfedezéskartydibél allé sorokon.

A kétoldalas lapkdk barmelyik oldaldt haszndlhatod, de nem helyezheted le forditva!

Giordano Bruno (1548-1600)

Az 1548-ban sziiletett Giordano Bruno olasz filozdfus és kozmoldgus, akinek gondolatai a hagyomanyos gondolkodds
hatdrait feszegették. Copernicuson tillépve Bruno eqy végtelen vilagegyetemet viziondlt szamtalan vildggal, és a
kozmikus pluralizmus mellett érvelt. Merész elméletei a katolikus egyhdz tanitdsaiba iitkoztek, amely miatt 1600-
ban eretnekség vadjaval kivégezték. Bruno elméleteinek nem szabhattak hatdrt kora tarsadalmi normdi, igy 6t a
tuddsra valo torekvés martirjava tette, merész otletei pedig kitorolhetetlen nyomot hagytak a tudomanyos kutatds
torténetében, hangsilyozva az intellektudlis szabadsig fontossdgat és a bdtorsigot, hogy megkérddjelezzék az
uralkodd hiedelmeket.
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Bruno eretnek nézetei titkoztek az egyhdz hivatalos allaspontjaval, igy jelentdsen megnehezitette a
kapcsolatat az inkvizicioval, amely végiil a haldlahoz vezetett. Emiatt Bruno nehezebben tudja teljes
mértékben meggydzni az inkvizitorokat a pincéjében, ha azonban sikeriil neki, a jutalom jelentds!

Kiilonleges képessége:

Bruno rendelkezik az Ustokosok konyvébdl két oldallal, amikor lefeded az egyik kényvoldalt egy
tstokosjelolovel, akkor négyszer is elvégezheted a meggy6zésakeiot, akar megosztva tobb inkvizi-
tor kozott is! Ha a masik konyvoldalt feded le, akkor elvégezhetsz egy akcidlapka fejlesztést.
Bruno rendelkezik egy sajit, specidlis pincelapkdval is, amellyel az eredeti pincét kell lefedned a
jatékostabladon. A pincelapkan 5 mezdt talalunk, igy nagyobb kihivast jelent az inkvizitorok meggydzése.
Azonban, minden alkalommal, amikor egy inkvizitorjelzd a jutalmat abrazolo mezdre keriil, akkor azt
jutalmat azonnal megkapod!
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Egyszemélyes jatékvaltozat

Az egyszemélyes jatékmddban Tycho Brahe csillagdsz lesz az ellenfeled, aki
szabad szemmel, pusztan a kvadrinsaival végezte a legpontosabb méréseket.
A célod az, hogy tobb pontot szerezz, mint Tycho. A jaték a normal szabalyok
szerint akkor ér véget, amikor a felfedezéspaklibdl elfogynak a kartyak.

Eldkészités 7

Készitsd el6 a felfedezéspaklit egy kétszemélyes jatékhoz.

1.  Helyezd Tycho karakterlapkajit az asztalra.

2. Helyezz mellé egy jatékostablat félbehajtva tigy, hogy a tivesé része képpel
lefelé nézzen, azaz a tavesé része keriljon alulral

3. Rakd Tycho Brahe konyvjelolgjét a jarékostablara tigy, hogy mind a négy
konyvtdr terilletet lefedje.

4. Valassz egy szint Tycho szamadra, és rakd fel a jatékostablajira ebben a
szinben az iistokdsjeloloket és csillagképjelzdket.

5. Adj Tychonak 3 véletlenszerien valasztott (barmilyen szinben)
megfigyel6kockat. Tycho szdmara lényegtelen lesz a kockak értéke.

6. Helyezd a jatékostablaja mellé tetszdleges sorrendben az 6t Tycho
Brahe specidlis akcidlapkdjat a kék oldalaval felfelé. Rakd a taveséjelzét
(kezddjatékos-jelzd) a bal szélsé akcidlapkaja ala.

7. Keverd meg a Tycho mozgaslapkait és készits beldlitk egy képpel lefelé nézd
lapkakupacot.

8.  Helyezd Tycho egyetemjelz6it az Egyetem lépcséjére, a bortonjelzdjét a
hirnévsdvra, a pontozdjelzdjét pedig a jatéktabla pontozdsavjara, ahogyan a
normadl jatékban is.

Jatékmenet

Az egyszemélyes jatékban a csillagiszod karakterlapkdjanak mindig azt az
oldalat hasznald, amely a killonleges képességeket sorolja fel. A jatékot mindig
te fogod kezdeni, soha nem Tycho. Jatszd le a korod a normal szabélyok szerint,
majd végezd el Tycho jatékkorét is!

Elséként forditsd fel Tycho mozgaslapka kupacanak fels6 lapkdjat. Ez hatarozza
meg, milyen tavolsigra mozog Tycho tavcsdjelzdje, amely mindig balrél jobbra
fog haladni. Ha eléri a jobb széls6 lapkat, tedd vissza a jelz6t balra, és innen
folytasd tovabb a mozgdst (mint ahogy a tdvesoved halad a jatékostablidon a
normdl szabalyok szerint).

Tycho hiromféle mozgaslapkaval rendelkezik:

X
| - |
-y ‘ G
*;,,\‘:/ “ A tavesdjelz6 az adott Fejleszd (forditsd at) azt az
LT SR értekii lépést teszi meg. Ha akciblapkat, ahol a tavcsdjelzé
A tévesdjelzé az mozgas kozben egy fejlesz- éppen all. Ha ez a lapka mar
adott értékii lépést tett akcidlapkahoz érkezik, fejlesztett, akkor az aktudlis po-
teszi meg. akkor a jelzd haladasa ziciotol jobbra 1évé akcidlapkat
el6bb befejezddik. fejleszd!

Mozgis utdn Tycho végrehajtja az akcidlapkdjat (ha a lapka tovibbfejlesztett,
akkor értékelheti barmelyik lapkdjat). A lapka utasitdsait fentrdl lefelé haladva és
egyszerre csak egy sorban végzi el. Minden korben csak egy sort végezhet el.

Ha Tycho megfelel az adott sor bal oldalan 1évé vilagos keretben 1évé feltételeknek,
akkor végrehajtja az adott sor akcidjat. Ha nem felel meg a feltételnek, akkor dtugrik a
kovetkezd sorra, és Gjrakezdi a folyamatot. Az als6 sor mindig feltétel nélkiili, amely azt
jelenti, hogy Tycho mindenképpen elvégezheti egy adott sor akcidit az adott lapkan!

Ha a mozgaslapkak paklija kitiriilne, akkor keverjitk meg a mozgaslapkdk dobé-
paklijat, hogy létrehozzunk egy 4j htizépaklit és folytassuk a jatékot.
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Tycho karakterlapkajanak
fels6 része azt mutatja,
hogyan kell végrehajtani az
akciolapkakat.

Tycho miutan megforditotta
ezt a lapkat, a tavcsdjelzdje
két lapkaval mozog jobbra.
Mivel Tychonak nincsenek
még fejlesztett akcidlapkai,
ezért nem is all meg, mieldtt
befejezné az eldirt mozgast.

Tycho karakterlapkajanak
alsé vésze azt jelzi, hogyan
kell végrehajtani eqy

akcidlapka megfeleld sovat.

Tycho akcidlapkainak

- minden sorat egy vilagos

vizszintes vonal valasztja
el egymastol. A sor
végrehajtasanak a feltétele
az adott sor bal oldalan 1évé
- vilagos keretben szerepel.



Tycho akcidlapkainak feltétele

@@~/

Tycho pincéjében kettd vagy tobb még nem meggydzott
inkvizitor tartézkodik.

BRE+))

Tycho harom vagy tobb teljesen meggy6zott
inkvizitorral rendelkezik.

G /

Tychonak el kell koltenie két tetszdleges szini
megfigyel6kockat. Vannak lapkdk, amelyekhez hirom
kocka sziikséges.

ar)/

Tychonak el kell koltenie két tetszdleges szini
megfigyel6kockat és a jatékeablan legalabb két

7y

csillagképnek kell lennie, amelyek még felfedezhetdk!

Tychonak legalabb egy iistokosjeloljének kell lennie a
sajat jatékostablajan.

Tycho akcidlapkainak hatasa

5 N O Bl D B

Tycho helyezzen le egy tistokosjelolot a jatékeablaral

Mozgasd lefelé Tycho tistokosjeloléjének egyikét (1-rdl 2-re, vagy
2-16] az Ustokdsok konyvére). Tycho a 2-es értékd jeloloket részesiti
elényben! Helyezd az iistokosjelolét az Ustokosok konyve bal szélss,
elsé rendelkezésre all6 oldalara, a két jatékos szdmdra fenntartott
részre. Tycho soha nem szerez jutalmat az Ustokosok kényvébél!

Tycho kap egy tetszbleges szinid megfigyel6kockat a kozos
készletbdl!

Mozgasd Tycho konyvjelzdjét a megadott szamt mezdvel jobbra.
Tycho soha nem kap jutalmat a konyvtarabdl!

Mozgasd Tycho egyik egyetemjelzdjét egy mezdvel felfelé!
Elsébbsége annak a egyetemi elémenetel lapkanak van, amelynek
feltételét Tycho a legtobbszor teljesiti. Dontetlen esetén Tycho a bal
széls6 elomenetel lapka egyetemjelzjét mozgatja! Tycho soha nem
kap jutalmat az Egyetemtdl!

Mozgass egy szabadon valasztott inkvizitorjelzdt jobbra Tycho
pincéjében. Annak az inkvizitornak a mozgasat részesiti elényben,
amelyik a legjobban fogja javitani a kihallgatds eredményét!

Téavolitsd el egy teljesen meggy6zott inkvizitor jelzdjét!
Tycho megkapja az ikonon lathaté gyézelmi pontokat!

Helyezd Tycho bal szélsé csillagképjelzdjét a legmagasabb értéki
csillagképet tartalmazo felfedezéskartyaral Tycho megszerzi a
csillagkép gy6zelmi pontjait, és figyelmen kiviil hagy minden mas
jutalmat a kartyan. Dontetlen esetén Tycho a bal szélsé csillagképet
valasztja, és nem kap jutalmat azért, mert csillagképjelzét vesz le a
jatékostablajarol.

Helyezd Tycho konyvtaraba azt a felfedezéskartyat, amelyiknek a
nagyobb égitestje a legmagasabb pontszdmot éri! Tycho megszerzi
az adott égitest gydzelmi pontjait, és figyelmen kiviil hagyja a kirtya
egyéb jutalmait. Pétold a felfedezéskirtyat a normal szabdlyok
szerint.

Helyezd a felfedezéspakli legfelsé lapjat Tycho konyvtardba a vildgos
oldalaval felfelé!

Ez Tycho kre, és te hajtod
végre ezt az akcidlapkat.
Tycho jatékostablajan
nincsenek iistokosjelolk,
ezért nem tudja
végrehajtani a fels6 sor
akcioit! Tycho ehelyett az
alsé sor akcidit végzi el.

@ o’
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Tycho egy mezdvel jobbra helyezi konyvjelzdjét a
konyvtaraban. Mozgatja mindkét inkvizitorjelzdjét is eqy-egy
mezdvel jobbra, mert ezzel szerzi a legkevesebb negativ pontot a
kovetkezd kihallgatas soran!

Tycho mind a hét istokasjelolojét lehelyezte, ezért ez a kutatasi

téma ¢lvez elsobbséget, hogy mozgassa az egyetemjelzdjét egy

szinttel felfelé.
A lapka alsé soraban szerepel

® még egy bonuszfeltétel, amit meg

—/ kell oldani.

Mivel Tycho nem rendelkezik harom teljesen meggy6zott
inkvizitorral, igy nem tudja végrehajtani ehhez a feltételhez
tartozd tovabbi lépéseket. Amennyiben megfelelne ennek a
feltételnek, akkor eltavolithatna az egyik inkvizitorjelzgjét, és
10 gyozelmi pontot szerezne!

D

Megjegyzés: Ezt a feltételt eqy lekerekitett keret jeloli, mert
ez csak egy lehetoség! Ez tovabbi jutalmat nyijtana Tycho
szamdra az also sor akcioiért, ha teljesiteni tudnd ezt a
feltételt.
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Az egyszemélyes jaték vége /

Ajaték a normal szabalyok szerint akkor ér véget, amikor a felfedezéspaklibol
elfogynak a kartydk. Fejezd be az aktualis kort, majd ezutdn minden jatékos még
egy utolsé kort jatszik, mint az alapjatékban. Tycho pontszamat az Egyetem és az
inkvizici6 esetében ugyantigy kell kiértékelni, mint barmely mas jatékos esetében.

Tovabbi szabalyok az egyszemélyes jatékmédra /

«  HaTycho inkvizitorjelzét mozgat, akkor a kore végén a kihallgatas akciot
végrehatjuk. Ez a normdl szabdlyok szerint mozgatja Tycho bortonjelzojét!

o  Tycho csak az akciélapkai, a csillagképek és a nagyobb égitestek megfigye-
lése révén, valamint a jaték végi pontozasbdl szerez gydzelmi pontokat!

«  Tycho az Egyetem kitdizott céljait is elérheti. Ilyenkor helyezzen le egy céljel-
z6t a normal szabalyok szerint. A célok révén szerez gy6zelmi pontokat, de
nem veheti igénybe a menekiilés az inkviziciétdl akeid jutalmat!

Fiiggelék

Segitség a kockaszinek megallapitasaban

Minden megfigyel6kockdn taldlhaté egy pont a szim mellett. Ugyanilyen médon,
ajaték ikonjainak egyik sarkat is iiresen hagytuk. Ennek az a célja, hogy segitsen
a szinvaksagban szenvedd jatékosoknak azonositani a kocka szinét!

A kombinalt kockik a
megfigyelési koltségiik
kifizetéséhez sziikséges két

A sarga kockanal a pont a jobb

oldalon, a piros kockandal a pont a SEmepeleie

bal oldalon, és a kék kockandl ez a

pont a szam alatt talalhato.

Egy kis emlékeztetd a kihallgatas akcioval kapcsolatban

Ajanljuk ezt a trilkkot arra, hogy ne felejtsd el, hogy a kérédben mozgattal-e
jobbra egy inkvizitorjelz8t vagy sem:

Miutan kaptal egy inkvizitor figurat, elfektetve helyezd le!

Minden alkalommal, amikor az inkvizitor meggy6zése akcidt
hajtasz végre, allitsd fel a jelz6t, miel6tt athelyeznéd!

Avisszarendezés fazis soran ellendrizd le, hogy a pincében talalhaté-e allo
inkvizitorjelz6? Ha igen, akkor elkezdédik a kihallgatds, a procedidra utan pedig
fektesd le a jelzét.
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Ha Tycho az istokasjeloldjét az Ustokasok kinyvének oldaldra
helyezi, nem kap jutalmat, de még gyozelmi pontokat sem!

Tycho nem kap semmilyen
jutalmat, sem gyozelmi pontokat
azért, hogy a konyvtarmezoit
lefedi a jegyzetelés akcié soran!

Amikormegfigyeled a Tejitat (csillagképeken at latszodo égi objektum),
akkor el kell kilteni hozza mind a piros, és mind a kék megfigyelkoc-
kat. Ezeket a szineket a lilaikonon 1évé pontok helye jelzi, amelyek meg-
egyeznek a piros és kék kocka feliiletén lévé pontok elhelyezkedésével.

Galilei ajegyzetelés akcioval 2 gybzelmi pontot, eqy inkvizitorjelzot,
egy megygyozésakciot, és egy eqyetemi elomenetelt szerzett. Felallitot-
ta azij inkvizitorjelzdjét, majd egy lépéssel jobbra mozgatta.

A visszarendezés fazisban mar két allé inkvizitorjelzovel rendel-
kezik. Ugy néz ki, hogy ebbdl kihallgatas lesz! Annak ellenére,
hogy két inkvizitort mozgatott, Galileo tudja, hogy a kihallgatas
csak egyszer torténik meg. Ezutan fekteti el az inkvizitorjelzdit.



Tomas Holek
Jatéhktervezo

Tomas mdr 2010 6ta foglalkozik tarsasjatékok tervezésével, azon-
ban most, 14 év elteltével elérte azt a fejlettségi szintet, hogy kivald
jatékokart adjon ki kilonboz6 cégekkel. Imad jatékokat tervezni és
nagyon termékeny szerzd. A kozmosz és a tudomanyos felfede-
zések kozel dllnak a szivéhez, és ezeket a témakat szivesen illeszti
bele az dltala tervezett tarsasjatékokba. Tomas elsésorban euro
stilust jatékokat tervez, de nem fél belevagni barmilyen mas tar-
sasjaték-miifajba vagy mechanikdba sem. A tirsasjatékok mellett
aj6 mindségi tedk és egyéb hobbijai is lekotik a szabadidejét.

A Pink Troubadour megkészoni a
Planetum kozremikodését, hogy
segitséget nyujtottak ahhoz, hogy a
jaték a lehet6 legpontosabban kévesse
a torténelmi eseményeket. A Planetum
a pragai Csillagvizsgal6 és Planetarium

kozremiikodd szervezet védjegye.

www.planetum.cz

Mars Trifid-kod

Michal Peichl

Illusztrator, grafikus, jatéktervezo

Michal a tarsasjatékok szerelmese, 2017-ben kezdett el a tarsasjatéki-
parban illusztritorként és grafikusként dolgozni. Miutdn egyre jobban
belemeriilt a killonb6z6 projektekbe, azon vette észre magat, hogy
hamarosan sajit jatékokat kezdett el tervezni — néhany kozulitk mar
meg is jelent! Michal tovabbra is szivesen 6tvozi a grafikai kreativitasat
ajatékfejlesztéssel, riaddsul most mdr els6sorban a Pink Troubadour
kiadét erdsiti. Korabbi munkai a Delicious Games gondozdsaban jelen-
tek meg. Szabadidejében Michal egy hardcore metal banddban dobol.

Az égi objektumok abrazolasa

Galilei idejében a csillagdszok nem lathattdk a tavoli objektumo-
kat olyan részletességgel, ahogyan azokat a felfedezéskartyakon
dbrazoltuk. Fészerepl6ink mindossze apré fénypontokként
észlelték ezeket a dolgokat az égbolton.

Ugy dontéttiink, hogy a nagyobb égi objektumok illusztraciéit a
torténelmi csillagaszok dltal kézzel rajzolt dbrazolasok alapjan
stilizaljuk, mutatjuk be. Reméljiik, hogy ez grafikai megoldas
még élvezetesebbé teszi a jatékot!

Tejttrendszer
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IKONOK MAGYARAZATA

@, Kapsz egy megfigyelSkockat: Vegyél el egy tetszbleges szint
megfigyel6kockat a kozos készletbdl és allitsd az 1-es értékre.

' ; 5 Noveld meg az adott szin dsszes
megfigyel6kockainak értékér 1 egységgel!

' Noveld meg az adott szin dsszes
megfigyel6kockainak értékét 2 egységgel!
Noveld meg egyetlen megfigyelGkocka értékét 3 egységgel!

A nagyobb égitestekhez mindkét szinbdl legalabb egy meg-
figyel6kocka elkoltése sziikséges (ebben az esetben legaldbb
egy kék és legalabb egy piros kocka).

Jegyzetelés: Mozgasd az egyik konyvjelzédet a felfedezés-

kartyak konyvtara jelenlegi soranak végére.

Részleges jegyzetelés: Mozgasd a konyvjelzdidet a felfede-
zéskartyak konyvtaraban annyi mezdt, amennyit 6sszesen a
konyvikon mutat!

Vedd el a felfedezéspakli legfels lapjat és tedd a konyvtarad-
ba a vilagos oldalaval felfelé!

Inkvizitor latogatasa: Vegyél el a készletbdl egy inkvizitorjel-
z6t és tedd a pincéd bal szélsé mezdjére!

Inkvizitor meggydzése: Mozgasd a pincédben barmelyik
inkvizitorjelzédet egy mezdvel jobbra!

Menekiilés az inkvizici6 el6l: Tavolits el egy inkvizitorjel-
z6t a pincéd jobb szélsé mez6jérdl, és tedd vissza a kozos
készletbe! Jutalmul kapsz egy megfigyel6kockat és egy
8z6gmérot is!

Az ikon értékével egyezo gydzelmi pontot kapsz!

Az ikon értékével egyezs gy6zelmi pontot veszitesz!
El6adas megtartasa: Mozgasd az egyik egyetemjelzddet egy
mezdvel feljebb az egyetemi elémenetel lapkan. Vedd el a

lapka jobb oldalan dbrizolt jutalmat!

Kapsz egy szogmérot a készletbdl!
Nagyobb égitest

Fejlesztés: Vilaszd ki az egyik akcidlapkad, és forditsd at az
aranyszind, fejlesztett oldalara!

Megfigyelés: Valaszthatsz egy nagyobb égitest vagy legfel-
jebb 2 csillagkép megfigyelése kozott. Ehhez megfigyel6koc-

kakat kell elkoltened a jatékostdbladrol.

T TtT Kihallgatasi értékek: A pincédben 1évé inkvizitorok a ki-
‘ k ‘ hallgatis sordn az adott értékkel befolyasoljik a hirneved.

ALAP ES A FEJLESZTETT AKCIOLAPKAK

Jatéktervezés: Tomas Holek
INlusztracio és grafika: Michal Peichl

Fejlesztés: Tomas Holek, Michal Peichl,
Milan Zbornik, Petr PIasil

Szerkesztés: Austin Conrad
Egyszemélyes jatékméd tesztelé: Ruda Maly

Jatékeesztel6k: Jindfich Pavlasek, Petr Vojtéch,
Vladimir Suchy, Ladislav Pospéch, Ruda Maly,
Stépan Peterka, the attendees of the Brnohrani
Convention 2023, KDH Po¢atky, Pavla Plasilova,
RexHry, Radek Boxan, Josef Sevcii, Vlaada Chvitil,
Tomas Uhli¥, Vitek Vodicka, Miroslav Felix Podlesny,
Regina Urazajeva, Radka Muzikova, Tomas Volny,
Ondra Cernoch, Michal Zbornik, Olga Zbornikova,
Jakub Rypar, Karolina Réschova, Adam Spanél,

Petr Caslava

Kdja Hamsik emlékére, aki tudta, amit masok nem.

Magyar szabaly: Holl Marti

Magyar valtozat: Szoll6si Peti

Kaszonet a csillagdszati részletek tisztazdasaért
Szolldsi Attilanak!

Kovesd a Vagabundot!

> S
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Importalja és Magyarorszagon
forgalomba hozza a
Vagabund kiadé EC

@ v www.pinktroubadour.eu




