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Nyilatkozat

Ez a jaték egy kitalalt alkotas. A nevek, a szerepl6k, a helyszinek és az incidensek a kiadé képzeletének
szilleményei vagy csak fikcio. Barmilyen egyezés a valos eseményekkel, helyszinekkel, személyekkel,
élokkel vagy holtakkal csupan a véletlen mive.
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3 - Emberrabl6 kartya

1 - Emberrabl6 tarsa kartya

7 - Legtébb kovetelés kartya

4 - Menekiilési kovetelés kartya
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Rithkdn, de megesik, hogy valaki azzal tlti az, életét, hogy felkésziiljon és képezze magdt arra, ha...hogy triszokat eftenck. A
parancsnoki kigpont irdnyitasdt bizzdk rid a helyszinen. A Krigis parancsnok tajékoztat a helyzetrdl, ag igazi mentilis erdproba
csak azutin kezdddik, hogy felveszed a telefont...

A jaték attekintése
A Tsztargyal6 egy egyszemélyes kartyajaték, amelyben te alakitod a tdsztargyald szerepét, ezaltal tied a felelGsség
és a rosszindulaty, tuszejté emberrabléval a targyalasok lefolytatasanak terhe, hogy eltéritsd 6t a pokoli, konyortelen

céljatdl. Hasznald az eszedet, hogy az emberrablohoz és a helyzethez alkalmazkodva megtalald az utat a tuszok
megmentéséhez és a jaték megnyeréséhez!

A jaték célja
Tusztargyaloként a célod, hogy megmentsd a tuszokat és, hogy lezard a krizist az emberrablé letartoztatisaval vagy

likvidalasaval. A gy6zelemhez legaldbb a tiszok felének meg kell menteni az életét ES az emberrablét le kell
tartéztatni vagy likvidalni kell.

A jaték azonnali gy6zelemmel ér véget, amikor az alabbiak MINDEGYIKE teljestil (barmilyen sorrendben):
1. Nem marad t6bb tisz a tiszejté teriileten
2. Legalabb a tuszok fele megmenekiil
3. Az emberrablét letartéztatjak vagy likvidaljak

Az alabbiak EGYIKENEK teljesiilésekor azonnali vereség torténik:

- A tszok t6bb mint fele meghal
- Az emberrablé elmenekiil
- A Terror Fazisban nem lehet felhtizni Terror kartyat.

Elokészuletek

1. Vedd ki az dsszes tartozékot a dobozbdl.
2. Tedd az asztalra a Tusztargyalé tablot, és hagyj helyet magad el6tt a kartydknak.

3. Valassz egy Emberrabl6 kartyat, vagy vegyél ki egyet véletlenszertien. Elsé jaték esetén Arkayne-t javasoljuk.
Tedd a kartyat a tablé bal oldaldn jelzett helyre. Tedd a "Emberrablé tarsa" kartyat az Emberrablé kértya ala.

4. Vedd magadhoz a Menekiilési kovetelés kartyakat és/vagy a valasztott emberrabld Legf6bb kovetelés kartyait.
Keverd meg a mindkét paklit és hizz mindegyik tipusbdl az Emberrablé kartyaknak megfelelen. Ne nézd meg a
huazott lapokat. Tedd Sket képpel lefelé a tablé f6lé. A megmaradt kovetelés kartyakat tedd vissza a dobozba,
ezekre nem lesz szlikség ebben a jatszmaban.

5. Tegyél a szamnak megfelel6en a tusz jelol6t a Tablo taszejtd teriletére. Az Emberrabl6 kartya Tusz
ikonjanal jelzett szamu tusszal kezd6dik a jaték.

6. Tedd a Fenyegetettség jel6lSt a Fenyegetettség jel6ls kezdd pontjara, a belsS tarcsara. A Fenyegetettség
szint kezdé értéke az Emberrablé kartya Fenyegetettség Tarcsa ikonjaban taldlhato.

7. Tedd a kék beszélgetés pont jel6lot a kék beszélgetés buborékba, amit a telefon tarcsazon kiviili savon talalsz.

8. Vedd magadhoz a 6 kezd6 Beszélgetés kartyat — nullaval jelzett beszélgetés buborék a kartya jobb alsé sarkaban
— ezek lesznek a lapjaid kezdésnél.

9. A t6bbi Beszélgetés kartyat rendezd sorba, név szerint kiilon paklikba. Tedd ezeket a paklikat képpel felfelé két
oszlopba magad elé. A kartya bal fels6 sarkaban lathat6 értékek szerint rendezd Gket sorba, az alacsonyabbtdl a
nagyobb felé haladva. Ez lesz az Elérhet6 Teriilet.

10. Keverd meg a Terror kartyakat. Aztan hizzal 10-et véletlenszertien és alkoss bel6lik egy paklit, amit tegyél
képpel lefelé az asztalra.

11. Keverd 6ssze a Kulcsesemény kartyakat. Huzz egyet véletlenszertien és képpel lefelé tedd a Terror kartyak ala.
Ez lesz a Terror pakli.
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12. Tedd a kockdkat az asztalra elérhetd tavolsagra.
13. Tedd félre a maradék Tusz jelolét.

14. A megmaradt kartydkra ebben a jatszmaban nem lesz sziikség, igy visszateheted Sket a dobozba.
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Tusztargyalé Tablo

A Tablén azok a kritikus informdcidk
lathat6ak, amelyek nyomon kévetésére
szitkséged lesz a jaték folyaman.

Néhany kartyahoz sziikséges dobni és az
értékeket Gsszehasonlitani a Fenyegetettség
szinttel. Az "S" a 0-val, a "K" a 7-tel
egyenértékd.

Beszélgetés pontok — Néhany kartya néveli, vagy csékkenti a Beszélgetés pontokat. Ennek megfeleléen mozgasd
a kék Beszélgetés jelz6t a kiilsé Beszélgetés pontsavon. Megeshet, hogy a Beszélgetés pontok szama a maximum
f6lé, vagy a minimum ald megy, habar ez ritka.

Fenyegetettség szint beallitasa — Mozgasd a Fenyegetettség jelz6t a belsS tarcsan annak megfelelGen,
hogy a Fenyegetettség szint névekszik, vagy csdkken. Ne mozgasd a jelz6t, amikor az a K-n all és a Fenyegetettség
fokozédik. Ehelyett minden alkalommal, amikor a Fenyegetettségnek fokozddnia kellene az Emberrablé meg6l
egy taszt. Hasonléan ehhez, ne mozgasd a jelz6t, amikor az az S-n all és a Fenyegetettség enyhiil. Ehelyett minden
alkalommal, amikor a Fenyegetettségnek csokkennie kellene, egy tisz megmenekdl.

Tuszok — A jaték Tuszejtd teriiletre rakott tusz jel6lokkel kezd6dik. Amikor megdlnek egy tuszt, tegyél at egy tisz
jelolét a tuszejtd teriletrd] a tablo "Meggyilkolt" teriiletére. MasfelSl, amikor megmentesz egy tuszt, vagy
kiszabadul valamelyikkdjik, tedd a "Megmentett" tertiletre. Amikor egy kirtya vagy a jatékmenet egy tisz
mego6lését irja el8, de nem maradt mar tdsz, csapj fel és dobj el egy voros terror kartyat a dobodpakliba (ne hajtsd
végre a kartyat) — Az Emberrabl6 innentdl olyan gyorsan probal megszokni, amilyen gyorsan csak lehetséges.

Jatékmenet

A jaték az Emberrablé és a kozted zajlé beszélgetés kortl forog. A célod, hogy a targyaldstechnikai képességedet
hasznalva befolyasold az Emberrablot és tiszokat ments meg. Ezt megteheted a kartyak kijatszasanak
stratégiajaval és kockadobalasokkal is. Minden kor elején 4j beszélgetés kezdSdik. Ez az esélyed, hogy az
Emberrablét befolyasolva tiszokat szabadits kil

A jatékkor
A Tsztargyaloban egy jatékkor 3 fazisbol all.
1. A Beszélgetés Fazis

2. A Vasarlas Fazis
3. A Terror Fazis
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A Beszélgetés Fazis

A Beszélgetés Fazisban tudod a kezedbdl kijatszani és végrehajtani a Beszélgetés kartyakat, hatast gyakorolva a
Emberrabl6 Fenyegetettség szintjére, Beszélgetés pontokat gytjtve és tiszokat megmentve.

A jatéktérre letéve jatssz ki Beszélgetés kartydkat.

Példa Beszélgetés kartyara

Hatulja Eleje

Kartya neve

Hatas

2+ siker

1 siker

0 siker/hiba

Hangulat-
p , e ' “Let’s keep our heads now... neither one terﬂemto
Hatas, ha képpel i ; szbve
L. . of us will get what we want if we lose g
lefelé jatszottad ki our cool.”
Koltség

A Beszélgetés kartyakat kiilonb6z6 médon hasznalhatod:

e Barmely kezedben 1év6 Beszélgetés kartyat kijatszhatod képpel felfelé. A Beszélgetés kartya
végrehajtasa a Fenyegetettség dobdssal normal médon torténik.

e Barmely kezedben 1év6 Beszélgetés kartyat kijatszhatod képpel lefelé a normal végrehajtasa helyett
1 Beszélgetés pontért.

Tipp! Ex egy aprd, de fontos képesség, hasgndlata a legjobb tirgyaldkat eldnyhiz juttatia!

e A Fenyegetettség dobas soran 2 Beszélgetés kartyat képpel lefelé kijatszhatsz a kezedbdl, hogy egy
4-est sikeressé tegyél. Minden 4-es dobas esetén egyszer teheted ezt meg.

Fenyegetettség dobas

A legtobb Beszélgetés kartyahoz (és néhany masikhoz is) szitkséges egy Fenyegetettség dobds. Dobj a tablon
lathat6, aktualis Fenyegetettség szintednek megfelelé szamu kockaval. Minden 5-6s, vagy annal nagyobb dobas
sikert jelent. Minden 4-es eredmény LEHETOVE TESZI, hogy kézbél, képpel lefelé 2 Beszélgetés kartyat jatssz
ki a siker érdekében. Ha sem a kockadobas, sem a médositott eredmény nem sikeres, az hibanak mindsil.

TIPP! A sikered nagyban fiigg az Emberrabl6 vérmérsékletétSl, amely a Fenyegetettség szint alapjan mérhetd.
Amint megnyugtatod és lefegyverezed az Emberrablot tobb kockaval hasznalhatsz a Fenyegetettség dobasra. Bz
visszafelé is igaz, a hibak felbosszantjak az Emberrabl6t, ami miatt kevesebb kockad lesz a dobashoz.
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Példa Fenyegetettség dobasra

A Fenyegetettség szint 4-es, dobj 2 kockaval...

Dobas Siker

o8-
Fenyegetettség tarcsa q Q

Tovabbi szabalyok a Fenyegetettség dobdsokhoz

- Néhany kartya médositja a dobashoz hasznalhaté kockak szamat.
- Mindig legalabb egy és legfeljebb 5 kockat hasznalhatsz.

- Amennyiben t6bb mint 2 sikereset dobtal, a fenyegetettség szempontjabol az 2 sikernek szamit.

A Beszélgetés kartya hatasanak végrehajtasa

A Beszélgetés kartyaknak 3 lehetséges kimenetele van: 2+siker (m), 1 siker (a ) és hiba (a) Hajtsd végre a
kartya hatasat balrol jobbra haladva, a Fenyegetettség dobas kimenetelének megfeleléen. A k6z6s hatasokat
szimbolumok jeldlik. A hatdsok pozitivak és negativak is lehetnek.

+ A jelzett mennyiségben néveli (+) vagy csokkenti (-) a Beszélgetés pontok szamat. Mozgasd ennek
megfeleléen a Beszélgetés jelz6t a tablon.

Fokozza (+) vagy enyhiti (-) a Fenyegetettség szintet a jelzett értékben. Mozgasd ennek megfeleléen a
Fenyegetettség jelz6t az Emberrablé tablon.

A jelzett id6tartamra, a kocka ikonnal 1év6 szammal néveli (+) vagy csékkenti (-) a dobashoz
telhasznalhat6 kockak szamat.

Az Emberrablé minden ilyen ikon esetén szabadon enged egy foglyot. Tedd a tisz jelz6(ke)t a tabld
Megmentve tertletére.

Az Emberrabl6é minden ilyen ikon esetén meg6l egy foglyot. Tedd a tdsz jelz6(ke)t a tablé Meggyilkolt
teriiletére.

@ Pr&ecL

TObb Beszélgetés kartyat nem jatszhatsz ki ebben a kérben. Folytasd a jatékot a kovetkez$ fazissal.

A Beszélgetés vége

Amennyiben mar nem akarsz, vagy nem jatszhatsz ki masik Beszélgetés kartyat, a beszélgetés véget ér. Tovabba
néhany beszélgetés el6bb véget ér, mint az a Beszélgetés kartya alapjan varhato6 volna.

TIPP! Ne aggddj a beszélgetés befejezése miatt, még ha van is néhany kartya a kezedben. Megesik, hogy azok a
kartyak a k6vetkez6 beszélgetésben még hasznosabbnak bizonyulnak.
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Példa Beszélgetés
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Keveset beszélgetés van a jatszmaban. MeglehetSsen jol kezeled a Fenyegetettség Szintet, amely jelenleg 2-esen 4ll,
ez azt jelenti, hogy 2 kockaval dobsz a beszélgetés kartya végrehajtasakor. 3 beszélgetés kartyaval a kezedben

kezded meg a beszélgetést...

“Lets keep onr hewnds now. . pesther pne
of ws sl ger whar we wane i we lose
onr covl.”

Mozgasd a Fenyegetettség jelzGt a lehetséges legalacsonyabb szintre, az
"S" iranyaba, 2-vel enyhitve a fenyegetettséget!

“So tell sne. . do you have famsly?
e gor a wife amned 3 bide myself
all boys, They are everytiing io e, ”

Els6ként kijatszod a Maradj nyugodt! (Keep Cool) lapot, megkisérelve
enyhiteni a fenyegetettséget, ami egy tovabbi kockat jelentene a
kévetkez6 kartyara vald dobasnal. Dobsz a kockakkal...

s 8 Nem sikertl

Még mindig marad 2 beszélgetés kartya a kezedben, amelyeket képpel
lefelé kijatszhatsz, hogy a 4-es sikeres legyen, de nem emellett dontesz,
ezért veszitesz egy 1 Beszélgetés pontot.

Ezt kévetSen kijatszod a
Semmi ok az aggodalomra!
(Just stay calm) lapot, Gjra
megprébélva csdkkenteni a . < i Just stay calm
Fenyegetettséget.

Dobsz a kockakkal...

B -

U b you are angry, but just sray
calm and dowt do anyidnng rash. If
you kill ary of thv hostager all bees
arr off So, pusz sy cabm, ”

Legvégtil kijatszod az utolsé kartyadat, a Kis csevej (Small Talk) lapot,
hogy néhany Beszélgetés pontot szerezz. |6k az esélyeid, mert most
3 kockaval dobhatsz...

BB -

Annak ellenére, hogy 3 sikeres dobdsod volt, legfeljebb csak 2-t
hasznalhatsz fel. Noveld a Beszélgetés pontjaidat 3-mal, igy a 2 elkélthetSre
téve azt. Nem maradt t6bb kijatszhat6 kartyad, a Beszélgetés véget ér.

A Vasarlas Fazis

A Viasarlas Fazis soran lehet6séged adédik elkélteni a Beszélgetés pontjaidat.

Ehhez sorban kovesd az alabbiakat:

1. A megszerzett Beszélgetés pontjaidat az elérhets teriileten 1évé Beszélgetés kartyak vasarlasara koltheted.
Mozgasd le a savon a Beszélgetés pont jelz6t és vedd a kezedbe, a kévetkezé kort6l hasznalhatd, megvasarolt

kartyakat.
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- NEM viasarolhatsz a Beszélgetés Fazis soran kijatszott kartyakat.

- NEM viasarolhatsz meg olyan kartyakat, amelynek kifizetése a Beszélgetés pont jelz6t a kék telefon (nulla)
sav ala mozgatna.

- Vasarolhatsz egy kartyabol tobbet is, ha a Beszélgetés pontok azt lehetévé teszik, de soha nem lehet 10
kartyanal tobb a kezedben (igaz, ezt a limitet nagyon ritkan lépi tal barki is).

2. T6rold a Beszélgetés pontjaidat, allitsd azokat O-ra — a fel nem hasznalt és a negativ pontokkal NE foglalkozz.

3. A kor utan tegyél vissza minden kijatszott kartyat, a velik egyez6 nevl kartyakra, az Elérhetd teriletre.
Beleértve a nulla koltségli kartyakat is, amelyek mindegyike ugyanabban a pakliban marad, amelybdl ingyenesen
megszerezhetd az Elérhetd teriileten.

Nulla kéltségti kartyak
p Nulla kéltségi kartyakat BARMIKOR vasarolhatsz az Elérhetd teriletrdl, mert ahhoz a Beszélgetés
8 0 ) pont jelzét nem szitkséges elmozgatnod. Vagyis, ha negativba csusznak a Beszélgetés pontjaid, még
akkor is megszerezheted ezeket a kartyakat.

Visarolj az Elérhet6 tertiletrél kartyakat,
a Beszélgetés pontokat felhasznalval

A kijatszott
kartyakat
tedd vissza
az Elérhetd
Teruletre
MIUTAN
befejezted a

ey L a1z
o ) vasarlast.
u:.“. » l

Barmikor felveheted
az OSSZES nulla
koltségt kartyakat!

A megvasarolt
kartyakat vedd
a kezedbe.

A Terror Fazis

Huzz fel és hajts végre egy Terror kartyat. Ezek a kartydk reprezentaljak az Emberrablé akcidit és/vagy azokat az
eseményeket, amelyek a beszélgetések kozotti percekben vagy érakban térténik. Hazd fel a Terror pakli legfelsé
lapjat és hajtsd végre az azon szerepld instrukcidkat és szimbolumokat.

Ha nem lehet tobb kartyat felhizni, akkor az Emberrablé az dsszes megmaradt tdszt kivégzi, miel6tt elszokne, te
pedig elveszited a jatszmat.

Néhany Terror kartya aljan egy masodlagos hatas lathat6. Ezt a hatdst a kartya £6 hatasa utan akkor kell végre
hajtani, ha legalabb egy nem koz6lt (képpel lefelé 1évE) Kovetelés megmarad. Ha az 6sszes Kovetelést felfedted - a
kartyak képpel felfelé vannak - akkor a tovabbi hatas figyelmen kiviil hagyhato.
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Példa a Terror Kartyara

Hitulj

Kartya neve
Hatas

TERROR
‘.!

Nem kozolt
Kovetelés hatasa

A Kulcsesemény és az Utolsé Beszélgetés

A Terror pakli utolsé lapja a Kulcsesemény. Megesik, hogy a csicspont meghozza a
gy6zelmet, nehezebbé, vagy esetenként kbnnyebbé teszi a jatékot. A Kulcsesemény
Terror kartya végrehajtasat kévetéen marad egy beszélgetésed, hogy a megmaradt
tuszokat megmentsd és likvidaljad/elkapjad az Emberrablot.

FONTOS! Az utolsé beszélgetés soran — a Kulcseseményt kévetSen — Beszélgetés pontokat
kolthetsz az Elérheté Teriileten 1év6 kartyak megvasarlasara a Beszélgetés Fazis SORAN. Az
igy megszerzett kartyat aztan a kezedbdl régtén kijatszhatod. Ez szimbolizalja az utolsé !
kétségbeesett erbfeszitést, hogy megmentsd a napodat!

Tovabbi szabalyok

Kovetelések
A Kévetelések 3 csoportba sorolhatdak: Menekiilési, Legtébb és Masodlagos kévetelés.

Hatulja
A jaték kezdetén képpel lefelé lerakott
Legfébb kévetelés és Menekiilési kévetelés
kartyak szimbolizaljak a még nem

M AJ 0 R DE M AN D kommunikilt koveteléseket. Hasznilhatod a

"Hallgatom a K&veteléseit" ("Listen to
‘_Sckv &\ Demands") Beszélgetés kartyakat az

Emberrabl6 koéveteléseinek meghallgatasara.
Amikor felfeded a Kovetelést, a kartyat
forditsd képpel felfelé. Az ilyen jellegli
Kovetelések a jaték hatralévé részében
érvényben maradnak.

A Masodlagos kovetelések a Terror paklibol
keriilnek el6 és a teljestilésiikig maradnak
jatékban.

, A megfelel6 szamu Beszélgetés pont
ARKAYNE o elkoltésével barmikor teljesithetsz egy képpel
felfelé 1év6 Kovetelés kartyat a Beszélgetés
Fazisban (befolyasolva a Krizis Parancsnokot,
hogy engedjen a kévetelésnek). Amint egy
Kévetelés teljesiil, el6szor az elénye 1ép életbe,
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Eleje

és csak aztan a buntetés. Amikor egy
Legtébb kovetelés teljestl, azt 90 fokkal
jobbra kell forgatni, és jatékban kell hagyni.
A Legf6bb kévetelés bintetése folyamatos
a jaték hatralévé részében, vagy amig az
Emberrablot el nem kapjak, vagy meg nem

Major DemanD:

Kartya
Wire S 11U \\!\ll.n‘ neve

S

3 4 SE o BP koltsége Olik.
SM : ) el (ha sziikséges) A Mésodlagos kévetelések teljesitéséhez az
during any conversation for: alapjatékban nem kell Beszélgetés pontot

fizetni. A Masodlagos kovetelések a Terror

) dobépakliba keriilnek, miutan végrehajtottad
Hatasok a hatasukat és a buntetéstket.

Blntetés

ALTY FOR
CONCEDING

=

e

Az Emberrablé elkapasa vagy likvidalasa

A tdszok megmentésén til el kell kapnod, vagy likviddlnod kell az Emberrablét, hogy tébbé ne terrorizalhassa az
artatlanokat.

Az Emberrablé elkapasa

Amint elkaptad az Emberrablot a jaték gy6zelemmel véget ér! Az Emberrablot elkaphatod, amint nincs t6bb
megmentendd tisz. A kévetkez$ tiszmentési alkalom helyett az Emberrablé megadja magat és elfoghat6. Egyetlen
kivétel, amikor ez nem alkalmazhat6 az a Terror Fazis. A Terror Fazis folyaman figyelmen kivil kell hagyni azokat
a hatdsokat, amelyek az Emberrablé elkapasat eredményeznék.

Az Emberrablé likvidalasa

A Beszélgetés Fazis folyaman egy azt lehetévé tévd kartyaval likvidalhatod az Emberrablé, ilyen példaul a "Szedje
le egy mesterlovész!" (Sniper take the shotl), vagy a "Minden Egység hatoljon be, MOST!" (All Units get in there
NOW!). Ha nincs t6bb tdsz a tuszejt teriileten, amikor az Emberrablét likvidalod, a jaték gy6zelemmel véget ér!

Ha maradnak még tiszok a tiszejté teriileten az Emberrablé likvidaldsakor, akkor tavolitsd el az Emberrablét és
MINDEN kévetelési kartyat vegyél ki a jatékbol. A kévetelések nem teljesiilnek és a korabban nem teljesitett
kovetelések biintetésének a tovabbiakban mar nincs hatasa. A Terror paklibél huzott 4j Masodlagos kévetelések
hatas nélkil azonnal a dobépakliba keriilnek.

Az Emberrabl6 tarsa kartya a tablé baloldalanak Emberrabl6 tertiletére kertl.

Az Emberrabl6 tarsa sokkal kevésbé méltanyos, és minden alkalommal, amikor n6 a Fenyegetettség szint kivégez
egy tuszt. Az Emberrabl6 tarsat nem lehet likvidalni, de azonnal megadja magat, amikor nem marad tobb tusz.

A jaték megnyerése

Amint nem marad tSbb tisz a tdszejts teriileten megnyered a jatékot, ha legalabb a tdszok felét megmentetted és az
Emberrablot elkaptad/likvidaltad.
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KARRIER CELOK

NFEZ7 $7EMBE A KIHIVASOKKAL EZEN FELADATOK TELJESITESE SORAN!

SIKERES TARGYALASOK O10 O25 O50 O100

ALTALANOS

] ZSINORBAN 3 GYOZELEM AZ EMBERRABLOK ELLEN

[ TUSZ MEGMENTESE, MIKOZBEN A FENYEGETETTSEG "K" SZINTU
] AZ EMBERRABLO LIKVIDALASA A 3. KOR VEGEN

0 GYOZELEM EGY SZOKESI KOVETELES TELJESITESET KOVETOEN
[J EGY KORBEN 5 VAGY TOBB TUSZ MEGMENTESE

0 EGY KORON BELUL (A TUSZMENTESEKKEL EGYUTT) 4-GYEL, VAGY TOBBEL CSOKKENTENI A
FENYEGETETTSEGET

L GYOZELEM 5 VAGY ANNAL KEVESEBB KOR, ALATT.
[ NULLA KARTYA KIJATSZASA A BESZELGETES FAZIS ALATT

[0 A KOR MEGNYERESE A CSUCSESEMENY ELOTT

ARKAYNE

L GYOZELEM ALDOZAT NELKUL

0 GYOZELEM BARMELY KOVETELES (BELEERTVE A MASODLAGOS KOVETELESEKET 1S) TELJESITESE NELKUL
] 5 KOCKAVAL DOBNI LEGALABB EGY FENYEGETETTSEG DOBASRA

L GYOZELEM LEGALABB EGY KOVETELES FELFEDESE NELKUL

[J ARKAYNE LIKVIDALASA 2+ TUSZT HAGYVA A TUSZEJTO TERULETEN

DONNA

0 GYOZELEM, MIKOZBEN A FENYEGETETTSEG JELZO "S"-EN ALL

L GYOZELEM EGY OLYAN JATSZMABAN, AHOL DONNA TOVABBI TUSZOKAT EJT

[J FELFEDNI MINDKET KOVETELEST AZ ELSO KORBEN

[0 DOBNI KET DUPLAT EGYAZON KORON BELUL A FENYEGETETTSEG DOBASRA ("'4+ ERTEKU DOBAS")

] ELERNI KET HATOST EGY KOCKA UJRA DOBASAVAL

EDWARD

L GYOZELEM EGY ORVOSI ELLATAS TELJESITESEVEL
L GYOZELEM EDWARD CSUCSESEMENYT KOVETO LIKVIDALASAVAL
[ 6 BESZELGETES KARTYA KIJATSZASA EGY KORON BELUL

L GYOZELEM EGY OLYAN JATEKBAN, AHOL A FENYEGETETTSEG ELERI A "6"-OS SZINTET
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SEGEDLET
NYERSZ, amennyiben az alabbi célok MINDEGYIKET teljesited:

1. Nem marad tisz a Tusz ejtében
2. Legalabb a tuszok fele megmenekiil
3. Az Emberrablét elkapjik vagy likvidaljak

Azonnal veszitesz, ha az alibbiak EGYIKE bekovetkezik:
- A Tuszok t6bb mint fele meghal
- Az Emberrabl6 elszokik

- A Terror Fazis soran nem tudsz Terror kartyat felhtzni

Egy Jatékkor
1. Beszélgetés Fazis — jatszd ki és hajtsd végre a Beszélgetés kartyat
2. Vasarlas Fazis — koltsd el a pontokat Beszélgetés kartya vasarlasara
3. Terror Fazis — huzz fel és hajts végre egy Terror kartyat

Fenyegetettség dobas @
8-

Dobj kockaval a jelenlegi Fenyegetettség szintnek megtelelGen. o

Minden jobb oldalon lathat6 eredmény sikeres. m a

Kartya kimenetelek

A Beszélgetés kartyak 3 lehetséges kimenetelt eredményezhetnek: m = u

2+ Siker (GFJ), 1 Siker ( [EJ) vagy Hiba ([E}).
)
S 2 +1
Képpel lefelé is kijatszhatsz egy BE -t -ért

Kartya Hatasok

L+D Noéveli (+) vagy csokkenti (-) a Beszélgetés pontok szamat.

e Fokozza (+) vagy enyhiti (-) a Fenyegetettség szintet.

a Néveli (+) vagy csokkenti (-) a dobashoz felhasznalhat6 kockak szamat.
Az Emberrablé minden ilyen ikon esetén szabadon enged egy foglyot.

Az Emberrabl6é minden ilyen ikon esetén meg6l egy foglyot.

( :/ ' T6bb Beszélgetés kartyat nem jatszhatsz ki ebben a kérben.

A jaték készit6i

Tervezés és fejlesztés A.J Porfirio

Tllusztracio és grafikai tervezés Kristi Kirisberg

Vezet6 jatéktesztel6 Mikolaj Laczynski

Platina fokozatu jatéktesztel6: Albert Hernandez, Jeff Kight, Chris And Suzanne Zinsli, Chris Hansen
Arany fokozatu jatéktesztel6: Chevee Dodd, Jason Slingerland, Mike Mullins

Eziist fokozatd jatéktesztel6: Grant Rodiiek, Matt Worden, Steve Barker, Tom Gurganus, Patrick Robles, Jay Treat, TC Petty I1I,
Daniel Solis

Magyar forditas: saabee
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