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KET JATEK EGYBEN

Azért, hogy a jatékot még élvezhetébbé tegyik a Metropolys két verzidjanak a szabalyat is beletettiik: a Csaladi és a
Profi verzi6éét is. Ezeket a verziokat nem kellene egyszerli valtozatoknak felfogni, inkabb két kilénbozé jatékként. A
Csaladi verzié segit megérteni a fiatal jatékosoknak az épllet lehelyezés csinjat-binjat. Masrészt a Profi verzioé
esetén minden épllet lehelyezése kulcsfontossagu dontés. Komoly jatékosok lehet, hogy az utébbit jobban kedvelik.

Ez a szabaly el6szor a Csaladi verziot mutatja be, és utana a Profi verzidhoz sziikséges modositasokat.
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e 1 Metropolys jatéktabla

e 52 épllet, 1-t6l 13-ig szamozva, 4 szinben: kék, piros, fehér, és sziirke
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A nagyszer( Metropolys viragzik! Tehetséges A jatékosok varostervezok, akik az elismerésért harcolnak.

varostervezék és épitészek versenyeznek egymassal, hogy
fénylz6, elegans éplleteket készitsenek Uvegbdl és
acelbdl, amik latszolag fittyet hanynak a gravitacionak és az
egyensulynak. Ki fogja végul a sajat stilusat ratenni és
ezzel kitorolhetelen jelet hagyni a varos torténetében? A
valasz a kezedben!

A jaték soran megprébaljagk az épuleteiket a legjobb
helyekre épiteni. Amint egy jatékos az utolsé éplletét is
letette, vége a jatéknak. Az a jatékos, aki a legtobb
presztizspontot szerezte, nyert.

ELOKESZULETEK

MEGJEGYZES: Ez a szabély a 4 jatékos verziét mutatja be. A jatékosok szamaval kapcsolatos médositasokat a szabély
végén mutatiuk meg. Mielbtt az elsé jatékod megkezdenéd, olvasd el a Welcome jatékos segitséget.

e Tegylk a tablat az asztal kozepére. Az elsé jatékodhoz helyezd a varosrészjelz6ket ugy el a tablan, ahogy a ,Welcome”
jatékos segité mutatja. A késébbi jatékokban a jatékosok véletlenszerlien is letehetik a jelzéket, 7 jelzét a kbzéps6 és 5
jelz6t minden kulsé keruletre téve. Ne tegylink jelz6ket zsakutcakba (ami olyan varosrész, ami kérbe van véve vizzel, és
csak egy ut vezet oda). Tegylk a metrokartyat és a régészeti helyszin kartyat a tabla mellé.

e Keverjuk meg a Csaladi verzi6 4 teruletlapjat. Minden jatékos hiz egy lapot, titokban megnézi, majd arccal lefelé maga elé
teszi. Megjegyzés: a teriiletlapokat a “Titkos Célok” jatékos segitségben mutatjuk be.

e Minden jatékos valaszt egy szint, és elveszi a megfelel6 13 éplletet. Jatékosok valasztanak egy kezddjatékost.



A JATEK MENET

A jaték korokre van osztva. Minden kér egy metropolysi ajanlatkérés. Minden kér végén pontosan egy épiulet épil meg. A
jaték addig tart, amig valamelyik jatékosnak az utolsé épiilete is felépiil.

AJANLATKERES

A kezdd jatékos valaszt egyet az épuletei kozill (tetszéleges értékit) és leteszi egy olyan varosrészre, amin még nem all
masik épiilet. Az épllet szamanak lathaténak kell lennie. Majd az éramutato jarasanak megfeleléen jon a tébbi jatékos,
aki vagy ralicitél vagy passzol.

1) Ralicitalas

Ehhez a jatékosnak le kell tennie egy épiiletét (nagyobb értékiit, mint ami épp el6tte lett letéve) egy szomszédos
varosrészre (az épulettel szomszédos, amit tdllicitall). Barmilyen magasabb értékii épulet letehetd. Természetesen a
valasztott varosrésznek tiresnek kell lennie. A hidakon valé atkelés engedélyezett, de a tavak és folydk jarhatatlanok.

2) Passzolas

Az a jatékos, aki passzol, nem tehet le tobb épliletet ezen ajanlatkérés soran (kor). Ami épliletet mar lerakott a tablara, az
az aktualis kor végéig ott marad. Megjegyzés: az a jatékos, akinek mar nem maradt éplilete (vagy nincs megfeleld értékii
éplilete) kénytelen passzolni.
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Példa: Kék kezd egy 3-sal. Sziirke ralicital egy 7-sel. Piros csak ugy tudna rélicitalni, hogy arra a varosrészre épit,
amin van egy trendi varosrész jelzé, és ezt is valaszija, egy 9-essel. Fehér, akit érdekel a Metrdjelzé, egy 10-essel
licitél. Most a Kéknek legalabb 11 nagysaguval kellene licitalni, de ezt tul soknak érzi, és inkabb passzol. Ugyanigy
tesz a Sziirke is. Piros, akinek a teriiletkartyaja egy Hidlap, hajlandé megadni a 11-et. Fehér passzol. Piros az
egyetlen megmaradt jatékos, ezért 6 nyeri az ajanlattétel licitjét...

AJANLATKERES VEGE

Az ajanlatoknak haromféleképp lehet vége:

1) Minden jatékos, kivéve egyet, passzolt,

2) Nem lehet letenni egy épiiletet, mert a legutébb letettnek nincs koézvetlen szabad szomszédja,

3) Nem lehet feliillicitalni a legutobb letett épiiletet.

Mindegyik esetben, az a jatékos, aki utoljara épitett (utolsé licit) nyeri az ajanlattételt és az akutalis épiiletet megépiti,
azzal hogy leforditja, hogy az a fele legyen felll, amin nincs szam. Ez az épiilet a jaték végéig ott marad. Ha volt egy
jelz6é azon a varosrészen, amire épitkezett, a jatékos megkapja azt, és maga elé teszi.

Minden jatékos a nem megeépitett éplletét (azok, amiknek latszik a szama) visszaveszi. Végll az a jatékos, aki megnyerte az
ajanlattételt valik az Uj kezddjatékossa, és elkezdi az Uj kort.

Példa: Sziirke kezd egy uj kért. A jatékos megszerezheti
a mutatott varosrészt alacsony aron, hisz képtelenség

) ' it ’ feltillicitalni (nincs vele szomszédos (ires varosrész).
fel, leszedjiik. Pirosnak kell elkezdenie egy uj ajanlattételt Sziirke leteszi az 1-es épiiletét és megnyeri az

a trendi varosrész jelz6t, és elkezd egy uj kort...

Példa (folyt): megforditia a piros épliletet és az ott marad.
Az dsszes tobbi épliletet, ami ez ajanlattétel soran Kerdilt




JELZOK

A jatékos, aki olyan varosrészre épit, amin van egy jelz6, az megkapja azt. Az 6sszegydjtott jelzék a jaték végén
fognak presztizspontot jovedelmezni, vagy épp ellenkezdéleg: presztizspontba kertlni.

i

Trendi varosrész: ezek a jelz6k megjeldlik, Metré: ezek a jelz6k a metréallomasok Régészeti helyszin: ezek a jelek az O&si

hogy melyek a trendi varosrészek. Azon helyét jeldlik meg. Az ilyen helyek a romok helyeit jelolik. Ezeket a helyeket nem

varostervezok, akik egy ilyen varosrészbe legfelkapottabbak Metropolys lakéi szamara. értékelik a varostervez6k, mert lassitjak az

épitkeznek, sok presztizspontot fognak A jaték soran, aki épp a legtobb metrdjelzét épitési projekteket és névelik a koltségeit.

keresni. birtokolja, azé a Metrdékartya is. A régészeti helyszin specialis kartyat (lasd
alabb) az kapja és 6rzi, aki legutobb
szerzett ilyen jelz6t.

SPECIALIS KARTYAK

Minden kérben, mindkét specialis kartya (Metrokartya és a Régészeti helyszin kartya) jatékba keriilhet és gazdat cserélhet.

Metré: ez a kartya azonnal jatékba keril, amint egy jatékos Régészeti helyszin: ez a kartya azonnal jatékba keril, amint egy
metrojelzét szerez. A jatékos megkapja a kartyat és maga elé jatékos régészeti helyszin jelz6t szerez. A jatékos megkapja a
teszi, addig marad az 6vé, mig mas jatékos nem szerez tobb kartyat és maga elé teszi, addig marad az 6vé, mig egy masik
metrojelzét. Ez esetben az utdbbi jatekos kapja meg a kartyat. jatékos nem szerez egy régészeti helyszin jelzét. Ez esetben az
Ennek kovetkezteben a kartya a jaték soran tobbszor valthat utobbi jatékos kapja meg a kartyat. Ennek kovetkeztében a kartya
tulajdonost. a jaték soran t6bbszor valthat tulajdonost.

Megjegyzés: ha két jatékosnak ugyanannyi jelzéje van, akkor nem

cserél gazdat a kartya.

FONTOS TANACSOK

Ahhoz, hogy a legtobbet kihozd a jatékbdl, a jaték soran kévesd a most kdvetkezd tanacsokat:

e Kerlld el, hogy a legdragabb épuleteid mindegyikét gyorsan felépitsd, kildonben nehéz idék jonnek rad majd a kévetkezé
ajanlatkéréseknél, hogy tulicitalhasd a tobbieket!

e Amikor egy varosrész elszigeteltté valik (példaul egy zsakutca mellett) azzal, hogy leépitettél egy épuletet, akkor j6 Ot-
let azonnal leépiteni arra a varosrészre a legalacsonyabb érték( épulletedet. Ez kbzelebb visz téged a jaték végéhez
€s megakadalyozhatja az ellenfeleidet, hogy megszerezzenek egy szamukra fontos negyedet.

e Porbald meg kitalalni, hogy ellenfeleid titkoskartyain mi lehet! Ennek ismerete fontos lehet az ajantétel alatt.
A jatéknak azonnal vége, ahogy valamelyik jatékos az utolso éplletét is megépitette. Ekkor mindenki felfedi a Titkoskartyajat,
és Osszeszamlaljak a pontjaikat:

e Minden trendi varosnegyed jelzéért, ami a jatékosnal van, kap 3 presztizspontot,

e Minden metro jelzéért, ami a jatékosnal van, kap 1 presztizspontot,

e A Metrokartya tulajdonosa kap 3 presztizspontot,

e Minden régészeti helyszin jelzd utan, ami a jatékosnal van, ;

o A Régészeti helyszin kartya tulajdonosa

e Minden olyan éplletéért, amit a jatékos olyan tipusu terulet melle épitett, mint ami a Teriletkartyajan szerepel, kap 3
presztizspontot.

Az nyer, akinek a legtobb presztizspontja van. Dontetlen esetén az nyer, aki tébb épuletet épitett. Ha még ekkor is
dontetlen az allas, akkor megosztoznak a gyézelmen.



PROFI JATEK

A jaték Profi verziéja hasonlit a Csaladi verzidhoz. Ugyanakkor a jatékosoknak olyan tovabbi célokat is figyelem-
be kell venniuk, amik a jaték végén pontot hozhatnak.

o |,
Qi
Yt | | vt |

e ah
Woedt

A legmagasabb épiilet: ebben a verzidban az épiiletek Célok: ebben a verzidban minden jatékos két titkos célt huz: egy
magassaganak fontos szerepe van. Minden jatékosnak van 5 kis  varosrészt és egy terliletet. Ezek a tertiletcélok masok, mint amik a
épulete (1 - 5), 4 kdzepes éplilete (6 - 9) és 4 magas éplilete (10 - Csaladi verzidban vannak. A Szakérté verzid céljai tobb épllet
13). A jaték végén az egyes keriiletek legmagasabb éplletéért az  megépitést kovetelik meg. Ezek a célok a “Titkos célok” jatékos
a jatékos, aki megépitette, kap egy legmagasabb éplilet jelz6t. segitségben vannak kifejtve.

ELOKESZULETEK

Az elbkésziletek megegyeznek a Csaladi verzidéval, kivéve, hogy a jatékosok nem osztjak szét a 4 Csaladi verzios
terlletkartyat. Helyette megkeverik az 5 Profi verziés teriletkartyat. Minden jatékos huz egy lapot, titokban megnézi, majd
arccal lefelé maga elé teszi. A megmaradt kartyat anélkiil, hogy megnéznénk, dobni kell. Ugyanezt a folyamatot kell

eljatszani a varosrészkartyakkal is.
A JATEK VEGE

A jatéknak azonnal vége, ahogy valamelyik jatékos az utolsé épiiletét is megépitette. Ekkor mindenki felfedi a
Titkoskartyait, és 6sszeszamlaljak a pontjaikat:

e Minden keriiletben az a jatékos, aki a legmagasabb épiiletet megépitette (magassag és nem érték), az megkapja a
legmagasabb épulet jelzét, ami 5 presztizspontot ér. Dontetlen esetén a masodik legmagasabb épulet (vagy ha
szilkséges a harmadik legmagasabb éplilet és igy tovabb) dént a jatékosok kdzt. Ha a déntetlen nem oldhato fel, akkor az
érintett jatékosok mindegyike megkapja az 5 pontot.

Példa: itt a Kek épitette a legmagasabb épliletet, 6 kapja a jelz6t, Példa: itt a Piros kapja a jelzét. A Kéknek és a Pirosnak is
2 magas éplilete van, de a Pirosnak van még egy éplilete.

e Minden trendi varosnegyed jelzéért, ami a jatékosnal van, kap 3 presztizspontot,

e Minden metrojelzéért, ami a jatékosnal van, kap 1 presztizspontot,

e A Metrokartya tulajdonosa kap 3 presztizspontot,

e Minden Régészeti helyszin jelz6é utan, ami a jatékosnal van, ¢

o A Régészeti helyszin kartya tulajdonosa

e Minden olyan éplletéért, amit a jatékos olyan tipusu tertlet mellé epltett mint ami a Varosrészkartyajan szerepel, kap 2
presztizspontot.

e Minden épiiletcsoportért, ami kielégiti a jatékos teriiletkartyajanak kovetelményeit, a jatékos annyi pontot kap, amennyi
a kartyan szerepel. Megjegyzés: minden épliletet csak egyszer lehet beszamitani egy terlilet célba. De egy épliletet fel
lehet hasznalni teriilet és varosrész célhoz is.

Az nyer, akinek a legtobb presztizspontja van. Dontetlen esetén az nyer, aki tébb épuletet épitett. Ha még ekkor is
dontetlen az allas, akkor megosztoznak a gyézelmen.

2 ES 3 JATEKOS VARIACIO

A Metropolyst ekkor is ugyanugy kell jatszani, mint a 4 személyes verzional. Csak a jaték teriilet kisebb és kevesebb
varosrészjelz6t hasznalunk fel:

e 3 jatékos esetén az egyik kulsé keruletet nem hasznaljuk. A jatékosok nem tehetnek ide épuleteket. Ki kell venni a
jatékbdl 2 metrd, 2 régészeti helyszin, és 1 trendi varosrész jelzét. A megmaradt jelzéket a szokdsos médon tegyik le
(azaz 7 jelz6t a kozépso és 5 jelz6t minden kiilsé kertiletre).

e 2 jatékos esetén két szomszédos kiilsé keriiletet nem hasznalunk. Ki kell venni a jatékbdl 3 metrd, 3 régészeti helyszin,
és 4 trendi varosrész jelz6t. A megmaradt jelz6ket a szokasos modon tegylk le (azaz 7 jelz6t a kézéps6 és 5 jelzét
minden kulsé keriletre). Valamint, ha a Csaladi verziét jatszuk, ki kell szedni a Hatar teriiletkartyat is.

KOSZONETNYILVANITAS

Az dsszes tesztel6 mellett, legyen az alkalmi vagy rendszeres, és a Ludothéque de Boulogne-Billancourt csapatanak, a
szerzb szeretne készbnetet mondani Riidiger Dornak és a Hans im Gliick csapatanak, akik még ha tudatlanul is, de oft
voltak ezen jaték alapjainal. Valéjaban, amikor el6sz6r olvastam a Goa szabalyat, meglattam a 4. oldalon egy illusztraciot,
és ugy értelmeztem azt, mint azt a mechanizmust, amit ti most fedeztetek fel a Metropolysban. Tévedtem, de a magot
elvetették...




WELCOME

Isten hozott a mi gyonyori etropolysunkban! Engedjétek meg nekem, hogy idegenvezetéték Igyek egy rovid tdra
erejéig, ami majd elbivol titeket. ..

A varosunk 6t keriiletbdl all: K6zéps6, Eszaki, Déli, Nyugati, és Keleti. A keriileteket a foly6 valasztja el (A); mindegyiken
belll vannak olyan fest6i varosrészek, amik Metropolys bajat adjak. Lassuk: viragzé iparunk (B), elbiivolé parkjaink (C),
divatos szallasaink (D), vonzo bevasarlokézpontjaink (E), és a tekintélyes kormanyzati kdzpontjaink. (F).

Semmiképp se hagyjuk ki a varoszrészeinket diszit6 szamos szobrunk (G) legalabb egy részének megnézését és
szanjunk id6t a tavaink (H) egyike melletti elid6zésre is. S a kordtad végén javaslom, hogy nézd meg a napnyugtat a
nagyszeri hidak egyikérél (I). és végezetiil: ne felejtsd el a vezetddet!

TITKOS CELOK

CSALADI JATEK
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Hidak: a jaték végén min-
den épuletért, amit hid mellé
épitett a jatékos kap 3 presz-
tizspontot.

Megjegyzés: egy varosrészre
épitett éplilet t6bb hiddal is
lehet kapcsolatban, de akkor
is csak 3 pont jar érte.

Szobrok: a jaték végén
minden éplletért, amit
szobor mellé épitett a
jatékos kap 3 presz-
tizspontot.

Megjegyzés: egy varos-
részre épitett épiilet t6bb
szoborral is lehet kapcso-
latban, de akkor is csak 3
pont jar érte.

Tavak: a jaték végén
minden éplletért, amit té
mellé épitett a jatékos kap 3
presztizspontot.
Megjegyzés: egy varos-
részre épitett éplilet tébb
toval is lehet kapcsolatban,
de akkor is csak 3 pont jar
érte.

Hatarok: a jaték végén
minden olyan épuletért, amit
Metropolys hatara  mellé
épitett a jatékos kap 3 pontot.
Megjegyzés: ezt a kartyat a 2
Jatékos verzioban nem
hasznaljuk.



TITKOS CELOK

PROFI JATEK

VAROSRESZEK

A jaték végén minden olyan épiiletért, amit a jatékos a kartyajan lathaté tipusu varosrészre épitett, kap 2presztizspontot.

— e —— e —

i

Bevasarlo kdozpont

Kormanyzat

Ipartelep

TERULETEK

Hidak: a jaték végén a jatékos 4 pontot
kap minden olyan 2 épiletbél allo
csoportért, amik egy hid két oldalan allnak.

Megjegyzés: minden épliletet csak
egyszer lehet felhasznalni egy cél
eléréséhez! Azaz, ha egy éplilet két
hidhoz is kéthet6, akkor is csak az
egyikhez lehet beszamolni.

Keriiletek: a jaték végén a jatékos 4 pontot kap minden olyan
kerlletért, amelyikbe legalabb 3 épuletet épitett.

Megjegyzés: akar harom épliletet, akar tobb épliletet épitett a

Jéatékos, csak 4 pont jar érte.
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Szobrok: a jaték végén a jatékos 7 pontot
kap minden olyan 3 épiletbél allo
csoportért, amik egy szobor korul allnak.

Megjegyzés: minden éplletet csak
egyszer lehet felhasznalni egy cél
eléréséhez! Azaz, ha egy épllet két
szobor ké6zt van, akkor is csak az
egyikhez lehet beszamolni.

Tavak: a jaték végén a jatékos 5 pontot kap
minden olyan legalabb 3 épiletbdl allé
csoportért, amik egy t6 koril épultek.

Megjegyzés: minden épliletet csak egyszer
lehet felhasznalni egy cél eléréséhez! Azaz,
ha egy éplilet két to kdzt van, akkor is csak
az egyikhez lehet beszamolni.

Lancok: a jaték végeén a jatékos 4 pontot kap minden olyan harom
épuletbdl allé lancért, amit 6 épitett.

Megjegyzés: minden épliletet csak egyszer lehet felhasznalni egy

cél elérésehez! Azaz ugyanazt az épliletet nem lehet beszamolni

két lancba is.



