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Balloon Cup -  Összefoglalás 

 
Elıkészítés  
 

• Helyezd fel a lapkákat: 1 & 3 a síkság, 2 & 4 a hegyvidék 
• Tedd a gyızelmi kockákat a zsákba.  Húzd ki a zsákból a lapkáknak megfelelı számú kockát, 

majd helyezd fel azokra. (A lapkákon nem lehet több kocka egyik színbıl sem, mint amennyi a 
trófea kártyákhoz kell ebbıl a színbıl) 

• Válaszd külön a trófea kártyákat. Ossz mindkét játékosnak 8-8 ballon lapot. 
• Válasszátok ki a kezdı játékost (pl. aki nagyobb trófea kártyát húz) 
• Helyezd a trófea kártyákat az asztalra. 

 
Gyıztes 
 

• Amelyik játékos megszerez 3. trófea kártyát, azonnal megnyeri a játékot. 
• A gyızelmi kockákat az a játékos szerzi meg, akinek a lapka mellett (a hegyekben) a 

legmagasabb illetve (a síkságon) a legalacsonyabb a ballon lapjai értékének összege.  
Gyızelmi kockákkal lehet a trófea kártyákat megszerezni. 

  
Forduló  
 

• Játssz ki egy lapot valamelyik lapka mellé. 
o Lap kijátszható mind a saját, mind az ellenfél oldalára.(Opcionális: csak akkor tehetsz a 

lapka mellett az ellenfeled oldalára, ha a saját oldalad megtelt.) A lapok színének és 
számának összhangban kell lennie a lapkán levı gyızelmi kockák színével és számával.  
(pl. ha 2 piros és 1 kék kocka van a 3-as lapkán, a játékosok csak 2 piros és 1 kék lapot 
tehetnek a lapka egy-egy oldalára. 

o Ha egy játékos nem tud rakni lapot, meg kell mutatnia a kezében levı lapjait. Ezután 
legfeljebb 4 lapot ki kell dobnia, majd újakat húzni helyettük. 

• Ha egy lapka mindkét oldalán a lapka értékének megfelelı számú lap található, a lapkát ki kell 
értékelni. 

o A hegyekben a legnagyobb, míg a síkságon a legkisebb lapösszegő játékos nyer. 
Döntetlen esetén az a játékos a nyerı, aki utoljára tett lapot. 

o A nyertes megkapja a gyızelmi kockákat. A ballon lapokat eldobjuk. 
o A lapkát a másik oldalára fordítjuk, és új kockákat húzunk. Ha nincs elegendı kocka, a 

lapkát eltávolítjuk a játékból. 
o A gyıztes a gyızelmi kockákkal megszerezheti a kívánt trófea kártyát.  

� A játékosok 3 elızıleg megszerzett kockát becserélhetnek egy másik színő 
kockára. 

� A gyıztes 1 vagy több trófeát is begyőjthet, utána a vesztes 1-et. 
o A vesztes 3 kockát becserélhet 1-re a kívánt trófea kártya elnyerése érdekében. 
o A fizetéshez felhasznált gyızelmi kockákat visszahelyezzük a játékdobozba. 
o A vesztes játékos kezdi a következı fordulót. 

• Húzz egy lapot. 
 
Kártya eloszlás  
 
Szín # Trófea Kártyalapok értéke 
szürke 5 3 1   4   7   10   13 
kék 7 4 1  3  5  7  9  11  13 
zöld 9 5 1 2  4  6 7 8  10  12 13 
sárga 11 6 1 2 3  5 6 7 8 9  11 12 13 
piros 13 7 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 

 


