Balloon Cup - Osszefoglalas
El6készités

e Helyezd fel a lapkakat: 1 & 3 a siksag, 2 & 4 a hegyvidék

» Tedd a gy6zelmi kockékat a zsdkba. Huzd ki a zsakbdl a lapkdknak megfeleld szamu kockat,
majd helyezd fel azokra. (A lapkédkon nem lehet tdbb kocka egyik szinbdl sem, mint amennyi a
trofea kartyakhoz kell ebbdl a szinbdl)

e Valaszd kilon a tréfea kartyakat. Ossz mindkét jatékosnak 8-8 ballon lapot.

» Valasszatok ki a kezdd jatékost (pl. aki nagyobb tréfea kartyat huz)

» Helyezd a tréfea kartyakat az asztalra.

Gyéztes

e Amelyik jatékos megszerez 3. tréfea kartyat, azonnal megnyeri a jatékot.

» A gy6zelmi kockékat az a jatékos szerzi meg, akinek a lapka mellett (a hegyekben) a
legmagasabb illetve (a siksagon) a legalacsonyabb a ballon lapjai értékének 6sszege.
Gy6zelmi kockakkal lehet a trofea kartyakat megszerezni.

Forduld

e Jatssz ki egy lapot valamelyik lapka mellé.

o Lap kijatszhaté mind a sajat, mind az ellenfél oldalara.(Opciondlis: csak akkor tehetsz a
lapka mellett az ellenfeled oldalara, ha a sajat oldalad megtelt.) A lapok szinének és
szamanak dsszhangban kell lennie a lapkan levé gyézelmi kockak szinével és szamaval.
(pl. ha 2 piros és 1 kék kocka van a 3-as lapkan, a jatékosok csak 2 piros és 1 kék lapot
tehetnek a lapka egy-egy oldalara.

0 Ha egy jatékos nem tud rakni lapot, meg kell mutatnia a kezében levd lapjait. Ezutan
legfeljebb 4 lapot ki kell dobnia, majd Gjakat hizni helyettik.

» Ha egy lapka mindkét oldalan a lapka értékének megfelel6 szamu lap talalhaté, a lapkat ki kell
értékelni.

0 A hegyekben a legnagyobb, mig a siksagon a legkisebb laptsszegi jatékos nyer.
Dontetlen esetén az a jatékos a nyer6, aki utoljara tett lapot.

o A nyertes megkapja a gy&zelmi kockakat. A ballon lapokat eldobjuk.

0 A lapkat a masik oldalara forditjuk, és j kockakat huzunk. Ha nincs elegendd kocka, a
lapkat eltavolitjuk a jatékbal.

0 A gy6ztes a gyézelmi kockakkal megszerezheti a kivant trofea kértyat.

= A jatékosok 3 eléz8leg megszerzett kockat becserélhetnek egy masik szini
kockara.
= A gy6ztes 1 vagy tobb tréfeat is begydjthet, utana a vesztes 1-et.

0 A vesztes 3 kockét becserélhet 1-re a kivant trofea kartya elnyerése érdekében.

0 A fizetéshez felhasznalt gy6zelmi kockakat visszahelyezzik a jatékdobozba.

0 A vesztes jatékos kezdi a kovetkezd fordul6t.

e Hulzz egy lapot.

Kértya eloszlas

Szin # Trofea Kértyalapok értéke

szirke 5 3 1 4 7 10 13
kék 7 4 1 3 5 7 9 11 13
zold 9 5 1 2 4 6 7 8 10 12 13
sarga 11 6 1 2 3 5 6 7 8 9 11 12 13
piros 13 7 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13




