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AZ INKA BIRODALOM FELEMELKEDESE

JATEKSZABALY
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Udvézliink az Inka Birodalomban!

Mar 2000 évvel ezel6tt, az Inka nép megjelenése el6tt Dél-Amerika északnyugati részén gazdag kultiraval és magas szintd
intelligenciaval rendelkezd Gslakos népek éltek. Ezek a birodalmak eltiintek; mas torzsek érkeztek, akik atvették és apoltak
az eltlint népek kulturalis orokségeit. De ezek a népek is eltiintek, és atadtak helyiiket az Gjonnan felemelkedd torzseknek.
Végiil az Inka nép lépett a torténelem szinpadara a 15. szazadban. Minden verseng@ torzset leigaztak, és hatalmas
birodalmat alapitottak, ami a mai Ecuador teriiletétdl a mai Chile kozépsd teriiletéig htizodott. Az Inka Birodalomrol
tovabbi informacidkat a mellékelt Almanachban olvashatsz.

Ebben a jatékban mindannyian egy - egy korai kulttirdju torzs fejlesztésével kezdek, amiket sikerre kell vezetnetek. Amikor
az els6 torzseteket sikerre vezettétek, atveszitek a kovetkez kozepes kultirdju torzs vezetését, amit szintén addig
fejlesztetek, mig eléritek a legmagasabb szintet, miel6tt megkezditek a harmadik torzs fejlesztését. Aki harmadik torzsét
els6ként vezeti sikerre, az megnyeri a jatékot. Ez a torzs uralkodik majd minden mas torzs folott, és a dél-amerikai Inka
Birodalom felemelkedését szolgalja!

Bevezetés
A lehetd legegyszertibb jatékkezdésért tobbrészes CATAN szabalyrendszert hasznalunk:

Ismered mar a CATAN Telepesei alapjaték szabalyait? Akkor kozvetleniil A jiték felépitése utdn (2. oldalon)
és az Elokésziiletek (4. oldalon) utan olvasd el a ,, Torzsek” specidlis szabalyait (7. oldalon). A tovabbi fontos ujitasokat,
szabalyvaltozasokat a CATAN Telepesei jatékhoz képest az Almanach 20-21. oldalain tallod.

Még nem ismered a CATAN Telepesei alapjaték szabalyait? Akkor a jaték felépitése utdn olvasd el a jaték rovid

attekintését a 2. és a 3. oldalakon. Utdna olvasd el a jaték alapszabalyait a 4 — 6. oldalakon, majd kezd el a jatékostarsaiddal

a jatékot. Javasoljuk, hogy jatsszatok egészen addig, mig az elsé jatékos befejezi az els6 torzsének fejlesztését. Akkor
olvassatok el a torzsek specidlis szabalyait a 7. oldalon.

Ez a jatékszabaly minden fontos informaciét tartalmaz, amire a jatékhoz
sziikséged van! Ha a jaték kozben valamilyen kérdés meriil fel, akkor lapozd
fel az almanachot. A jatékszabalyban (=) szimb6lummal jel6lt fogalmak

s s s

részletes leirdsat megtalalod az almanachban a jel6lt cimszonal.
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A jatékfeliilet felépitése
és attekintése

CATAN - Az inka birodalom felemelkedése

i ELOKESZULETEK

b A JATEKFELULET FELEPITESE
i\ | Ajatéktér a mai Peru teriiletét mutatja - a Csendes-ocedn nyugatrol az dserdd
|| pedig keletrdl oleli koril. Itt alakult ki az Inka birodalom.

F_I Kezd6knek

Y| Azels6 par jatékhoz a képen lathato jatékteret javasoljuk — épitsd dssze a képnek

ij megfelelGen. ElGszor illeszd dssze a 8 keretrészt, majd helyezd el a tajkartonokat

| a keretrészek altal korbezart tertiletre. Fektesd a szimkorongokat (=) az abra szerint
F{' a tajkartonokra és tengermezdkre.

Haladé6knak

Miutan megismerkedtél, és par jatékot lejatszottal a ,,CATAN — Az Inka Birodalom
1| felemelkedése” szokdsos felépitésével, kiilonféle felépitéseket alakithatsz ki, amik

1 leirasat az almanachban olvashatod a ,,Felépités, valtoztathatd” (=) cimszo alatt.

i AJATEK ATTEKINTESE
h © Elétted teriil el egy dél-amerikai foldtertilet. Viz és dzsungel veszi koriil, és 27
'ﬂ' tdjkartonbdl 4ll. Az a feladatod, hogy 3 fejlesztési fazisban sikerre vidd a torzseidet.
o

H ® Ezen a foldteriileten 8 kiilonbozd tdjat latsz. Mindegyik tdj masfajta nyersanyagot vagy
kereskedelmi arut termel. A nyersanyagokat és kereskedelmi arukat kartyak jelképezik.

' Nézd meg, hogy az egyes tajkartonok milyen nyersanyagokat vagy kereskedelmi

JJ arukat termelnek:

4
.bd A kéfejtd ké A legel6 gyapju
nyersanyagot termel. nyersanyagot termel.

i' A szantéfold burgonya A hegység érc
b“i nyersanyagot termel. nyersanyagot termel.

}i Az 6serd toll kereskedelmi Az Gserd6 - iiltetvény koka A part menti viz hal
q drut termel. kereskedelmi arut termel. kereskedelmi drut termel.

i | ® Ajatékot 2 telepiiléssel és 2 tuttal kezditek. Ezzel a két telepiiléssel mar
1 2 fejlesztéspontotok van, mert minden telepiilés 1 fejlesztéspontot jelent.
*‘j Aki eldszor elér 11 fejlesztéspontot, €s igy a 3. torzsét sikerre vezeti, megnyeri a jatékot.

E A jatékter felépi-
~ tése kezddknek J
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CATAN - Az inka birodalom felemelkedése A jaték attekintése

® Ahhoz, hogy fejlesztéspontokat szerezz, ij utakat és telepiiléseket kell épitened, és
a telepiiléseket varosokka kell bovitened. Ha épiteni akarsz, nyersanyagokra van sziikséged. '+

® Hogyan jutsz a nyersanyagokhoz? Minden kor elején meghatarozzatok, hogy mely tajak

termelnek. Ezt a 2 kockdval dobjatok ki. Példdul, ha a két kocka dobéseredménye osszesen .
11, akkor minden olyan tajkarton termel, amelyiken 11-es szimkorong fekszik. A bal \
oldali képen tehat a hegy (ércet), kofejtd (kovet) és az Gserdd — tiltetvény (kokat). H

® Csak akkor kapsz jovedelmet, ha telepiilést vagy varost épitettél egy olyan tajkarton
keresztezddésére, amelyik nyersanyagot vagy kereskedelmi arut termel. A képen egy piros
telepiilés (A) all a 11-es hegy egyik keresztezGdésén, és egy narancssarga telepiilés (B)

a 11-es Gserdd — tiltetvény keresztezGdésén. Mivel a példankban a kidobott szam

a 11-es, ezért a piros 1 ércet, a narancssarga pedig 1 kokat kap.

® A legtobb telepiilés és varos tobb kiilonboz6 fajta tdj (legfeljebb 3) kozos keresztezddésén i
all, és a dobott szamtdl fiiggden legfeljebb 3 kiilonbozs nyersanyagot termel. A példankban "

s 2z

a kék telepiilése (C) harom tajkarton kozos keresztez6désén 4ll: hegy, kébanya és Gserds. .

® Mivel nem tudsz az Gsszes tajkartonra és szamkoronghoz telepiilést épitenti,
el6fordulhat, hogy egyes nyersanyagokat csak ritkan kapsz, vagy egyaltalan nem jutsz
hozza. Az épitésekhez azonban specialis nyersanyag-kombinaciokat kell beadnod.

® Ezért cserélhetsz a kozos készlettel, vagy kereskedhetsz a jatékostarsaiddal. Tegyél
kereskedelmi ajanlatot, vagy fogadd el egy jatékostarsad ajanlatat. A kereskedésed akkor

eredményes, ha sikeriil megszerezned azt a nyersanyagot, ami az épitéshez hianyzott a L
készletedbdl.

® Egy 1j telepiilést csak egy szabad keresztezdésre €épithetsz. Az épités feltételei: .
- az egyik sajat utad abba a keresztezddésbe vezet, T
- a kovetkez6 telepiilés 2 keresztezddés tavolsagban all.

® Gondold végig alaposan, hogy hol épited fel a telepiiléseidet! A szamkorongokon
kiilonb6z6 méretli szamok vannak. A szamok méretei a korongokon azt jelzik, hogy A
mekkora a valosziniisége annak, hogy a hozzajuk tartozo tajkarton termelni fog

a ,Nyersanyagbevétel” fazisban a kockadobaskor. Minél nagyobb a korongon 4ll6 szam,
anndl nagyobb az esélye annak, hogy a szim kidobdsra keriil. Példdul a 6-os és a 8-as th
szamok a legnagyobb méretiiek, és nagyobb valoszintiséggel keriilnek kidobdsra, mint
a tobbi szam. Minél tobbszor dobtok ki egy szamot, annal tobbszor termel

a hozza tartozo taj.
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CATAN - Az inka birodalom felemelkedése

El6késziiletek és a jaték menete

i
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ELOKESZULETEK

A JATEKELEMEK FELALLITASA

A figurak

A jatékosok figurai: Vegyétek magatokhoz a kovetkezo figurakat az
altalatok valasztott szinben (3 jatékos esetén a sziirke figurak a dobozban
maradnak): 8 telepiilés (=), 2 viros (=), 7 it ().

Bozo6tok: Mindenki vegyen magahoz 4 bozétot (=).
Rablé: Allitsatok a rablét (=) az egyik Gserd keretrészre.

Attekintékartyak
Kereskedés és épités: Mindenki vegyen el
egy attekintokartyat (=).

Torzstablak: Fektessetek magatok elé @ i
egy-egy torzstablat (=) és tegyetek -
a torzstablatok mellé 11 fejlesztésjelz6 korongot.

Jutalomkartyak és dobékockak:
A 2 jutalomkartyat: , Leghosszabb kereskedelmi
ut” (=) és ,,Legnagyobb harcmtivész” (=) tegyé-

tek a jatékfeliilet mellé a 2 dobokockaval egyiitt. | ¢

Nyersanyag- és kereskedelmi aru kartyak
Valogasd szét a nyersanyag- és a kereskedelmi aru kartyakat, majd felforditva
tedd oket fajtanként elkiilonitve a kartyatartok rekeszeibe.

Fejlesztéskartyak

Fejlesztéskartyak 1-es hatlappal: Keverd meg az 1-es hatlapa
fejlesztéskartyakat (=), majd tedd a paklit leforditva a kartyatarto
utolso, tires kartyahelyére.

Fejlesztéskartyak 2-es hatlappal: Keverd meg a 2-es hatlapt
fejlesztéskartyakat (=), majd tedd a paklit leforditva a kartyatarto :
mellé. Ezek a lapok csak késobb keriilnek a jatékba.

A JATEKTER FELEPITESE

Kezdéknek:

Az elsé telepiilések: Allitsatok egymds utdn 2 telepiilést és 2 utat

a jatékfeliiletre, ahogy azt a szabaly 2. és 3. oldalain latjatok.

Harom jatékos esetén a sziirke figurakat ne hasznaljatok.

A fejlesztéspontok: Minden felépitett telepiilés 1 fejlesztéspontot (=) ér.
Tehat mindenki tegyen a torzstablajara 2 fejlesztésjelz6 korongot az 1.
torzse also két helyére.

Az elsd bevételek: Mindenki vegyen el a kozos készlethdl a nagy
nyomtatott bettivel jelolt (1dsd a 2./3. oldalakon) telepiilésével szomszédos
tajegység utan egy megfelel6 nyersanyagkartyat vagy kereskedelmi arut.

sz 2z

Ll Példaul a kék elvehet a ,,C” telepiiléséért 1 ércet, 1 kovet és 1 tollat.

ﬁ: Fontos: A nyersanyag és kereskedelmi aru kartyaitokat tigy tartsatok

[F‘J: a kezeitekben, hogy a kdrtyditok darabszama mindenki 4ltal 1dthat6

;;! legyen, a fajtaja (elGoldala) maradjon titokban.

..: Kezddjatékos: Egymas utan dobjatok a két kockaval. Aki a legnagyobbat
ﬁ dobja, az lesz a kezdGjatékos.

d
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Halad6knak:

Miutan par jatékot lejatszottatok ,,Az Inka Birodalom felemelkedése”
szokasos felépitésével, javasoljuk, hogy szabadon valasszatok meg az els6
telepiiléseitek helyét az ,Alapitasi fazishan” ().

AJATEK MENETE ROVID ATTEKINTES

Amikor te vagy a soron, akkor a megadott sorrendben a kovetkezd
akcidlehetdségeid vannak:

1.) Nyersanyagbevétel fazis
A két kockaval ki kell dobnod a lépésed nyersanyagtermeléseét.
A dobasod eredménye mindenkire érvényes.

2.) Kereskedés és épités fazis
Kereskedhetsz (=) és épithetsz(=>).

Ezeken kiviil barmikor a lépésedben (akar a Nyersanyagbevétel fazisod
el6tt) kijatszhatsz 1 fejlesztéskartyat.

Miutan befejezted a fenti miiveleteket, add oda a kockakat bal oldali
szomszédodnak. Most az 6 1épése kovetkezik, amit § is az 1. akcidval
(Nyersanyagbevétel fazis) kezd.

A JATEK MENETE RESZLETESEN

NYERSANYAGBEVETEL FAZIS
Dobas

A soron 1év6 jatékos dob mindkét kockaval: A kockakkal dobott szamok
osszeadasaval meghatarozza a hozamot termel tajmezcket!

Nyersanyagbevétel

Minden olyan jatékos, akinek épiilete (telepiilése vagy varosa) all az egyik
olyan tajegységen, amelyiknek a szamat kidobtatok, elveszi a megfeleld
nyersanyag és/vagy kereskedelmi aru kartyat/kartyakat a kozos készletbdl.

Telepiilés

Az a jatékos, akinek telepiilése all az egyik olyan tajegységen, amelyiknek
a szamat kidobtatok, elveszi a megfeleld nyersanyag és/vagy kereskedelmi
aru kartyat/kartyakat a kozos készletbdl. Ha a jatékosnak 2 vagy 3
telepiilése all egy kidobott tajegységen, akkor mindegyik telepiilése utan
elvehet 1 nyersanyag és/vagy kereskedelmi aru kartyat.

Viros
Az a jatékos, akinek varosa all az egyik olyan tajegységen, amelyiknek a
szamat kidobtatok, az varosonként 2 nyersanyag vagy kereskedelmi aru
kartyat vehet el a kozos " ]

keészletbdl. R

Példa: A 6-0s szdamot

a két telepiiléséért, a kék )
pedig 1 x fiit kap.4-es dobds %
esetén a kék 1 x tollat kapna.
Ha a kék telepiilése vdros
lenne, akkor 4-es dobds
esetén 2 tollat kapna.
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CATAN - Az inka birodalom felemelkedése A jaték menete

[;-{ T T 7 L
| LI R ey e = Egy k tezGdésnél: E lyan ki désh hetsz,
Y KERESKEDES ES EPITES FAZIS gy keresztezodesnel: Egy utat vagy olyan keresztezodeshez epithetsz (3

] W AN ahol sajat telepiilésed / varosod 4ll, vagy olyan keresztezGdéshez, ahova
Amikor te vagy a soron — és til vagy a ,,Nyersanyagbevétel” fazison, . e
a sajat utad vezet. Ha az utad olyan keresztezGdéshez ér, ahol egy

Jf-"*_ kereskedhetsz és épithetsz. A két akciot tetszésed szerinti sorrendben .~J
o AP oy g .2 1 jatékostarsad telepiilése / varosa (aktiv vagy megsemmlsult) all, nem b
o csindlhatod. Példaul lehetGséged van arra, hogy kereskedj, €pits, majd djra - Hl
¥ . folytathatod az utad épitését 5w, o [
‘| kereskedj, és tjra épits. e A P
b a keresztezGdésen tul. 4
b Kereskedés Példa: A kék a zolddel o
M A kereskedés azt jelenti, hogy cserélhetsz nyersanyagot vagy kereskedelmi bekerelezelt uicdk d
.+ arut. Addig cserélhetsz a korodben, amig a nyersanyag vagy kereskedelmi valamelyikére épithet utat, és by
" drukészleted ezt lehet6vé teszi, illetve sziikségesnek tartod. A kivetkezs nem épithet a pirossal N
I 2kereskedéstipust tetszésed szerinti sorrendben kihasznalhatod: bekeretezet helyekre. ;ﬂ
\ Aleghosszabb kereskedelmi tt: by
'"(I Kereskedés a jatékostarsakkal (=): - Ha neked van els6ként megszakitas nélkiil 3 dsszefiiggs (elagazasok A
| Amikor te vagy a soron, cserélhetsz nyersanyagokat vagy kereskedelmi nem szamitanak), utad felépitve, akkor megkapod ,,A leghosszabb f
b' | 4rukat a jatékostarsaiddal. Mond ki hangosan, hogy milyen nyersanyagra, kereskedelmi ut” (=) jutalomkartyat. Amikor egy masik jatékos L:J;]
< vagy kereskedelmi 4rura van sziikséged, és mit adnal érte. Erdemes hosszabb utat épit, ezt a kartyat azonnal at kell adnod neki. ’
Iy . W P B . iy . | . P -1'*
. meghallgatnod a jatékostarsaid esetleges ellenajanlatait. - ,,A leghosszabb kereskedelmi tit” kartya tulajdonosa a lépése soran i,
|'- Fontos: Csak az a jatékos kereskedhet a tobbiekkel, aki éppen soron van. 1 alkalommal a , Kereskedés és épités” fazishan beadhat 2 tetszése szerinti "".
L A tobbi jatékos nem kereskedhet egymas kozt. nyersanyagot és/vagy kereskedelmi drut a kozos készletbe, és elvehet 'H;
lr?:i Kereskedés a kozos készlettel (=): cserébecL s Rt L
h Amikor te vagy a soron kereskedhetsz a kozos készlettel. (¥ s
J H

“| 3:1 aranyu csere a kozos készlettel - nyersanyagok: Tegyél 3 azonos
nyersanyagkartyat a kozos készletbe, és vegyél el érte 1 tetszésed szerinti

EH nyersanyagkartyat. Példa: Andras 3 fat tesz

e,

[!,' | vissza a kozos készletbe, majd elvesz érte
1 gyapjut. Kereskedés a kozos készlettel —

fu. s

[!!__', kereskedelmi aruk: Lehetdséged van arra, hogy kereskedelml arukat '14
i ; il
.‘['I jj cyersanyazola;ipey kereskede!n}l e e Példa: A piros 4 1ithol allo (elagazdsok nem szamitanak) titvonalat épitett, [}
| - Havan 2 azonos kereskedelmi arud, akkor tedd y " . p I'a
]".' 1 8 5 L y amiért megkapta ,.A leghosszabb kereskedelmi 1it” jutalomkdrtydt. A kék '
| akozos készletbe, és vegyél el érte 1 tetszésed | ) - - oy, & . h
b E A, Jatékos vitvonaldt ugyanis a piros telepiilése megszakitja, és egy 2-es és egy i
' szerinti nyersanyagot vagy kereskedelmi drut. o bonti |
' - Ha3kiilonboz6 kereskedelmi drud _ _ _ & H
- van, akkor azokat becscrélheted 2 - gy é’ = i1 5 Telepiilés (= ): az épitésért be kell adnod 1 x fa + 1x k6 + 1 x #
r . tetszésed szerinti nyersanyagra és/ h‘ / -4 R o m};ai 1% ;1 i Il: o s
" vagy kereskedelmi 4rura. gony BYapjt Iyersanyas H
l ;1- Megjegyzés: Az itt ldthato kdrtyakombindciok csak példdk, lermészetesen e - rﬂ
A mas kdrtyakombindcickat is haszndlbattok a kereskedés sordn + + .\1 rf
& e I 3. |
" 3 il A
b Epités Keresztezodésen: A telepiilésedet olyan keresztezddésre kell épitened, -|§-}
;J: Az épiiletek épitésével jutsz hozza a sziikséges fejlesztéspontokhoz (=), és amelyikhez legalabb egy utad vezet. A telepiilésed épitésekor be kell t l%
magasabb nyersanyagbevételhez is juttatnak. Az épitéshez hasznos tartanod a ,, Tavolsagi szabalyt”. .

[?1 fejlesztéskartyakat (=) vasarolhatsz. Tavolsagi szabaly: Egy telepiilést csak akkor épithetsz fel egy 9
M Az épitéshez bizonyos nyersanyagkartya-kombinaciot (lasd az keresztezdésre, ha a vele szomszédos 3 keresztezddés egyikén sem dll sem |/
| attekintokartyadon (=) ,Kereskedés és épités”) kell beadnod a kozos telepiilés sem varos. A szabalyt be kell tartani fiiggetleniil attl, hogy kié s
" készletbe. Amikor felépitesz egy utat, telepiilést vagy varost, akkor a sajat a telepiilés/varos, és aktiv vagy lerombolt t6rzshoz tartozik. h
- készletedbdl a jatékfeliiletre helyezed azt. : : _ fﬂ
b . : ¥

Ut (=>): az épitésért be kell adnod 1 x fa + 1 x k6 nyersanyagokat

M iy
IE" i ] II.'il‘:
!rj'hi o : l‘i
r;; | Az utcakon: Az utjaidat az utcakra épited. Minden utcan mindig nﬁ
L csak 1 1t allhat. Példa: A piros a zolddel bekarikdzott keresztezédésre épithet. A piros X-el jelilt :
" Fontos: Az Gserdd és a tenger tajkartonok keretén nincsenek utcak. kereszlezddésekre a tavolsagi szabaly belartdsdval nem épithet. ";
| Ezért nem épithetsz példaul 2 GserdS tajkarton kozos oldalara utat. Nyersanyagbevétel: Minden telepiilés utin kapsz 1 kartyat (nyersanyag, &
._‘J: Ez ennek megfelel()'en értend6 a keretrészekre is.

—— —
i
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CATAN - Az inka birodalom felemelkedése

A jaték menete

vagy kereskedelmi 4ru), amikor az adott tajegység szamat kidobjatok.

Fejlesztéspont: Egy telepiilés 1 Fejlesztéspontot (=) ér. Minden
telepiilésért, amit felépitesz 1 fejlesztésjelz6 korongot teszel az aktiv
torzsed kovetkezd tires helyére a torzstabladon.

Varos (=>): az épitésért be kell adnod 2 x burgonya + 3 x érc
nyersanyagokat

Kiépités: Amikor egy telepiilésed kiépited, akkor leveszed azt

a jatékfeliiletrdl, visszateszed a sajat készletedbe, majd a telepiilésed
helyére egy varosodat allitod.

Fontos: Varost kizarolag csak egy telepiilésed kiépitésével épithetsz.
Nyersanyagbevétel: Minden varosod utan dupla bevételt kapsz,

azaz 2 kartyat (nyersanyag, vagy kereskedelmi aru), amikor az adott
tajegység szamat kidobjatok.

Fejlesztéspont: Egy varos 2 fejlesztéspontot ér. Mivel 1 telepiilést épitesz
ki 1 varossa, igy minden varosért, amit felépitesz 1 fejlesztésjelz6 korongot
teszel a torzstabladra.

Fontos: Torzsenként (=) maximum 1 varost épithetsz.

Fejlesztéskartya (=>): az épitésért be kell adnod 1 x burgonya + 1 x
L=y

gyapju + 1 x érc nyersanyagokat

Vasarlas: Amikor fejlesztéskartyat vasarolsz, vedd el a legfels6 kartyat
a leforditott paklirol.

+ +

Tartsd titokban: A fejlesztéskartyaidat tartsd titokban egészen addig,
amig fel nem hasznalod.

A 2-es fejlesztéskartyak: A 2-es szamu lapokat tartalmazo pakli csak
akkor keriil a jatékba, amikor minden jatékos teljes egészében
felfejlesztette az elsd torzsét. Amikor ez a feltétel teljesiil, csusztasd a
kartyatarto rekeszébe az 1-es lapok ala (ha van még) a 2-es lapokat.

KULONLEGES ESETEK

Hetes dobas, a rablo aktivalasa
Nincs bevétel: Ha a ,Nyersanyagbevétel” fazisodban 7-est dobtal,
akkor egyikdtok sem jut bevételhez.

A kartyak beadasa: Mindenki szamolja meg a kezében tartott
nyersanyag- és kereskedelmi aru kartyait. Akinek a kezében 7 lapnal
tobb van, annak be kell tennie a kozos készletbe a lapjai felét.
Paratlan kartyaszam esetén lefelé kerekitve kell beadnotok a kartyakat
(példaul: 9 kartya esetén 4 kartyat kell beadni).

A rabl6 athelyezése:

- At kell helyezned a rabl6t (=) egy tetszésed szerinti tajkartonra vagy
0serdd keretrészre. Fontos: Nem allithatod a rablét olyan tajkartonra,
amelyik kereskedelmi arut termel. Tehat sem Gserddre, sem tengerre.

- A rablo ezutén elrabol az egyik jatékostol egy kartyat: Hiznod kell
1 nyersanyag vagy kereskedelmi aru kartyat egy olyan jatékostarsad
kezébdl, akinek telepiilése vagy varosa all annal a tajegységnél ahova a
rablot allitottad. A megrabolt jatékos kezébdl ,,vakon” hiizol ki 1 kartyat.
- Lépésedet a , Kereskedés €s épités” fazissal folytatod.
Fontos: Amikor annak a tajkartonnak a szamat dobjatok, amelyiken
a rabl6 all, akkor nem jutnak bevételhez azok, akinek telepiilése /
varosa all azon a tajkartonon, egészen addig, amig a rablé ott all.

Fejlesztéskartya kijatszasa:

tetszésed szerinti idGpontban kijatszhatod, akar a , Nyersanyagbevétel”
fazis el6tt, de nem jatszhatsz ki a korodben olyan fejlesztéskartyat, amit
abban a korodben szereztél.

Harcmiivészet (=):

A rabl6 athelyezése: Amikor ,,Harcmiivészet” fejlesztéskartyat
jatszol ki, akkor athelyezheted a rablot, épp tigy, mint 7-es dobas
esetén és 1 kartyat is rabolhatsz.

A lap lerakasa: A kijatszott ,,Harcmiivészet” fejlesztéskartyat mindig fel-
forditva magad el€ kell tenned. : Minden ilyen kartyaért, amit kijatszottal
magad elé, 1 lappal megemelkedik a kezedben tarthat6 lapok szama.
Példa: Aki 3 ,,Harcmiivészet” kdrtydt jatszott ki, tehdt 3 ilyen kdartya
[ekszik elotte, az 7-es dobds esetén 10 lapot tarthat a kezében. Csak
akkor kell beadnia a lapjai felét, ha 10 lapnal 16bb van a kezében.

A legnagyobb harcmiivész:

- Bzt a kartyat akkor kapod meg, amikor elséként eltted fekszik
2 ,Harcmiivészet” (=) kijatszott kartyad. Amikor egy masik jatékos
tobb ,,Harcmiivészet” kartyat jatszik ki, ezt a kartyat azonnal
at kell adnod neki.

- Mindaddig, amig nélad van ,,A legnagyobb harcmiivész” kartya,
athelyezheted a rablot egy Gserd6 keretrészre 1 alkalommal minden
lépésedben. Ennek a feltétele azonban az, hogy csak akkor helyezheted at
arablot, ha egy olyan tajkartonon all, amelyiken egyik telepiilésed vagy
varosod 4ll. Miutan athelyezted a rablot, elveszel a kozos készletbél egy
olyan nyersanyagkartyat, amelyiken a rablo eltte allt.

Fontos: A kartya altal nyujtott elonyt lépésed soran barmikor

kihasznalhatod, akar a ,,Nyersanyagbevétel” fazisod

kezdete eldtt, miel6tt dobtal a nyersanyagtermelésért.

Fejlesztés (=):

Végrehajtas: Amikor fejlesztéskartyat jatszol ki, kovesd
a kartyan allo szoveg utasitasait.

Eltavolitas: Azutan tedd ki a kartyat a jatékbol.

JAVASLATOK KEZD OKNEK

Javasoljuk, hogy alkalmazzatok az eddig megismert szabalyokat és
kezdjétek el a jatékot. Amint az elsG jatékos elért 4 fejlesztéspontot, ez azt
jelenti, hogy a torzstablajan az 1. torzsénél 4 fejlesztésjelzd korong fekszik,
vegyétek hozzd az eddig megismertekhez a 7. oldalon kezd6dd tovabbi
szabalyokat.
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\ ATTEKINTES

Az a célod, hogy 3 torzsed sikerre vezesd.

i? A TORZSEK
P
i

e

" 1. A fejlesztés épiiletek épitése altal torténik: Minden telepiilésért / varosért, g . "B i B
th“ amit felépitesz 1 fejlesztésjelz6 korongot teszel a torzstabladra. | P, &0 J T { 5 & ":ﬂ
' Amikor egy tirzsed elérte a legmagasabb fejlesztési szintet, akkor s - _;"“-—-..__ ; - g-: : ol
I'l"_- kovetkezik a2 megsemmisiilése. A megsemmisiilés jelolésére egy bozotot (0 4, 0- I ,q
: teszel az épiiletre. Ugyanakkor elkezded a kovetkezd torzsed Példa: (4) A kék jatékos 2 telepiilést és 1 vdrost épitelt, és ezzel elérte a lorzse B,
F‘f 1. telepiilésének megalapitasat. Jejleszitési célj. q
[H (B) A kék jdtékos eltavolitia az ttjait a jatékfeliiletrol, és minden ftelepiilésére '..i
W Az els6 és a masodik torzs fejlesztési céljai és vdrosdra rdtesz egy bozdtot. ¢
"« Egyfejlesztést akkor zdrsz le, amikor eléred a 4. fejlesztési szintet. Y
- Vagy 4 telepiiléssel, vagy 2 telepiiléssel és 1 varossal kell rendelkezned. A masodik torzs megsemmisiilése '4
9'1- Amikor a masodik torzsed is elérte a legmagasabb (4.) fejlesztési célt, "t]
.4 A harmadik torzs fejlesztési céljai akkor azt is meg kell semmisitened. b
Mo jatékot az a jatékos nyeri, aki a harmadik torzsével elsoként eléri r'q

Az elsé torzs telepiilései és varosai: Elszor is az els torzsedhez tartozo
minden, még esetlegesen a jatékfeliileten all6 épiiletedet (bozotokkal egyiitt)
le kell venned a jatékfeliiletrdl és vissza kell tenned a sajat készletedbe.

[l a 3. fejlesztési szintet, Vagy 3 telepiiléssel, vagy 1 telepiiléssel
I"I" és 1 varossal kell rendelkeznie.

& .o /4 ’ T e 7 . 7 .

M A torzstablak Telepiilések, virosok, utak, leghosszabb kereskedelmi it: A fentiek
M Fejlesztési célok: Minden torzsed fejlesztési céljat latod a torzstabladon. utan semmisitsd meg a masodik torzsed ugyanolyan médon, ahogyan az
elsd torzsedet megsemmisitetted.

| TFejlesztési szintek
E’ | a torzstabladon: Minden
alkalommal, amikor telepiilést vagy

H‘i varost épitesz 1 fejlesztésjelz6
[|1 korongot teszel a torzstabladra az

‘. aktiv torzsed kovetkezd tires helyére.
[h | Afejlesztésjelz6 korongokat alulrdl - ,
felfelé, sorban egymas utan teszed le. Fejlesztési szintek Fejlesztési célok

Egy torzs megsemmisiilésének
kovetkezményei
Egy megsemmisiilt torzsre a kovetkezd szabalyok érvényesek:

amelyik megsemmisiilt, tovabba nem épithetsz utat olyan épiiletedhez,
amelyik bozat alatt all.

] Nem épitheted tovabb: Nem épitheted ki azt a telepiilésedet varossa,

g

Fi"/ Megsemmisiilés 2 2. e .
r A becsatlakozé utak: Nem épithetsz tovabbi utat egy olyan tthoz,
' Amegsemmisiilés: A torzstabladon latod, az dtmenetet, azt hogy az amelyik egy megsemmisiilt torzs épiiletéhez vezet. Miutan a !
. egyik torzsed fejlesztésének befejezése utan milyen lépéseket kell tenned megsemmisiilt épiilet helyére egy 1j sajat telepiilést épitettél, csak azutan
' akovetkez6 torzsedhes. folytathatod a hozza vezet6 szabad utad épitését (lasd alul az A abran).

| EGY TORZS MEGSEMMISULESE Atépités: Atépithetsz sajat, vagy idegen telepiilést / varost, amelyik bozot b

alatt all. Ha uthalozatodat olyan keresztezddéshez épitetted ki, amelyikben
egy megsemmisiilt torzs épiilete (telepiilése / varosa) all, akkor leveheted
az ott all6 megsemmisiilt torzs épiiletét és az épitési koltségek megfizetése
utan épithetsz a helyére egy sajat telepiilést. A keresztezodésrl levett épiile-

Egy torzs megsemmisiilése azt jelenti, hogy azt a torzset nem fejlesztheted,
illetve nem épitheted tovabb. Egy megsemmisiilt torzs épiiletét
atépitheted.

e e o e ol o

Az elsé torzs megsemmisiilése
EH Amikor az els6 torzsed elérte a legmagasabb (4.) fejlesztési célt, akkor meg kell
By semmisitened

i i i e e e e i o i e e e e i i i i

" Utak: Amikor egy torzsed megsemmisiil, leveszed a jatékfeliiletrd] a torzsed
utjait és visszateszed a készletedbe.

kereskedelmi tit” kartya, akkor azt 4t kell adnod annak
a jatékostarsadnak, akinek a leghosszabb kereskedelmi titja van abban ; T P i -
a pillanatban (legalabb 3 ttbol 4ll). Ha ebben a pillanatban két vagy tobb A e — 0. LT

E" A leghosszabb kereskedelmi tit kartya: Ha nalad volt ,,A leghosszabb
b

jatékos kozott is egyezGség van, akkor a kartyat félre kell tenned. Példa: (A) A piros jitékos még az elsd torzsét fejleszti, Nem folytathatja vitjdt a kék

| A kartya majd akkor keriil vissza a jatékba, amikor egy jatékosnak megsemmisiilt lorzsének telepiilésén til. (B) A piros jdtékos ditépiti a kék jobb Lﬂ
egyediil lesz @ leghosszabb kereskedelmi vitja. oldali (megsemmisiilt torzsének) telepiilését: leveszi a keresztez0désril a kék ':i
Telepiilések és varosok: A megsemmisiilés jelolésére egy-egy bozotot folepuilésds o boziiial egyedt, mia 4l QUELEORESRR bafizetes? uidn folipl ”ﬁ

P o P P P N

arra a keresztezddésre a sajdt telepiilését. Ezek utan mdr onnan folytathatia az

=

teszel az éptiletekre.

litja kidpitését.
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A torzsek és a jaték vége

— — =
# Nyersanyagbevétel: Egy megsemmisiilt torzs minden telepiilése / varosa A 1épés vége: Miutén felépitetted a telepiilésed és elhelyezted "
'/ amegsemmisiilés utdn tovabbra is termel nyersanyagot vagy kereskedelmi a torzstabladon a fejlesztésjelzd korongot, a 1épésed véget ér. H
i | arut, ha olyan t4jegységen all, amelyiknek a szamat kidobjatok. Mar nem kereskedhetsz, nem épithetsz, nem jatszhatsz id
' e A p ), b ki fejlesztéskartyat és nem hasznalhatsz jutalomkartyat.
. Rabl6: Amikor olyan tdjkartonra helyezed at a rablot, amelyiken ) gl ] U H
E!’ | egy megsemmisiilt torzs telepiilése vagy varosa all, tovabbra is rabolhatsz oy
" egy kdrtyat 2 megsemmisiilt épiilet tulajdonosatol. A harmadik torzs megalapitasa e
o esy 8 Y ] 7
ljis - : A . e A Amikor a masodik torzsed elérte a legmagasabb fejlesztési szintet, akkor |
£ Aktiv torzs: Minden torzs 2 megsemmisiiléséig aktiv torzsnek szamit. e el s e s e o ’ by
L"__' A megsemmisiilt és az aktiv torzseket gy kiilonbozteted meg, hogy el ok e e AT e T X oS Al L isare A
' amegsemmisillt torzs épiletein bozot van. p Hl
r vonatkozéakkal. k.
.[Pf‘ : L A Nagyon fontos megjegyzés: A harmadik torzsed elsd telepiilésének épitési N
:'..-;1 UJ TORZS ALAPITASA helye dont6 lehet. Alaposan gondolod meg, hogy hova épited. Ez kiilonosen 1+

L 7 z : sz . B
k| R b 2 akkor fontos, ha az elsd, vagy a masodik olyan jatékos vagy, aki d
¥ Az elso torzs megalapitasa wies g ] e, {0 ) f
i A =y 8 7 P g Py a harmadik torzse els telepiilését épiti. Ugyanis az utinad kovetkezok \‘4
M A elsd torzsed 2 telepiiléssel és 2 tttal alapitod meg, ahogy ez ,,A jatéktér i e S T g g e s H
4 felépitése kezdOknek” bekezdésben 4ll. Mdr az elsd telepiilések felépités e, o T j ey "y
M. kapidtok az 1 - 1 feileszté Tehét mindenki r4 tudod megépiteni a mésodik telepiilésed és nem lesz lehetdséged o
4, l{tan e ap]atf) az/ Y ESZIESPOmOR 1 & ) rat/esz 4 megnyerni a jatékot. Hasznos lehet, ha a telepiilésed egy megsemmisiilt
| torzstabl4jdra 2 fejlesztésjelzS korongot az 1. torzse also két helyére. el o, L A s b 3 .-r:‘
e torzs épiiletének kozelében épited fel — igy nem épithetnek korbe b
M a jatékostarsaid. |
4| A masodik térzs megalapitasa G

s z . Z . . 9

hf Amikor az elsd torzsed elérte a legmagasabb fejlesztési szintet, akkor by
THE. > o e » L1 b

ingyenesen megalapithatod a mésodik torzsed elss telepiilését. {

4 galap p AJATEK VEGE )
" w1z 2o sis . 1z 212 I

. Telepiilés épitése: Az ingyenes telepiilést egy szabad keresztezddésre . L (5 4 Tt Al p N

[,—‘ o cP D o e R DT L gy” e W Amint a harmadik torzsed elérte a legmagasabb fejlesztési szintet, és ezzel |+

“|  épitheted. Az épités soran ,,A tavolsagszabalyt” a megsemmisiilt torzsek SN 7 e iy 4
17 P ) P P felkeriilt a torzstabladra a 11. fejlesztésjelz6 korong megnyerted a jatékot.
. épiiletével szemben is be kel tartanod. Legalabb egy utcanak ehhez N T orers ] oo A BT P o1 AL A
i oy ; ’ P 2P A te 3. torzsed uralkodik majd minden mas torzs folott, €s a dél-amerikai [
2 keresztezddéshez kell vezetnie. Ellentétben a jaték kezdetekor felépitett Inka Birodalom felemelkedését szolodlia — 100 évvel 2 Spanvolok by
[*E__'. telepiiléssel, ehhez a telepiiléshez most nem épitesz utat és ez a telepiilés clibvetele el6tt -1 & pany i,
' nem termel azonnal. ] ’ i
[ |}
1 Fontos: A telepiilést nem épitheted aktiv torzs épiiletének épitési helyére. |
rg'," Aktiv torzs épitési helyének olyan keresztezddést neveziink, amelyikhez egy *E
I‘t(. jatékostarsad aktiv torzsének tithalozata vezet és a jatékostarsad oda épii- fh
" letet épithet. Azonban az megengedett, hogy a jatékostarsad épitési helyével 'ﬁ
:L . szomszédos keresztez6désre épitsd a telepiilésed. Igy a jatékostarsad (4
E!I - atavolsagi szabaly betartdsaval oda mar fog tudni telepiilést épiteni. |

! 4
' Péda: A narancssirga -.!
; o jdtékos megépiti a mdsodik {3
" lirzse elsd telepiilését (zold i
'[n- nyil). Nem épitheti a 'lﬂ
;i"_ telepiilését arra a L
" kereszlezddésre, amit piros )
[F“- X-el jelltiink, mivel az a &
|| szirke jitékos aktiv épitési I d
. teriilete. Azonban a zold
e ¥
" korrel jeliilt o4
':'."--1' keresztezddésre lehetdsége i ;j!
'.l.;‘: lenne telepiilését felépiteni. | |5
M r
i.i" II|1I
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