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A jatékban gazddak borébe bujtok, akik egy teljes évig diszndkat nevelnek, hogy azutan eladhassak 6ket a piacon.
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A sajat tenyésztésli vagy vasarolt diszndkat el6szor fel kell hizlalni, hogy nyereséggel lehessen eladni 6ket.
De vigyazzatok, mert az évszakok valtakozasa sokminden mast is megvaltoztathat a tanyan!

TARTALOM

PINAINACARTS 6 minden évszakbol 20 KARAM TABLA

Tavasz Nydr Osz Tél
75 TARGY LAPKA
; . @ I 196 DISZNG LAPKA

" - % egyik oldaldn beoltva/mdsik oltds nélkdl
25 Oltds 25 Tdpszer 25 Elet amulett

50 Kismalacka (Piglet) 48 Suldé disznd (Small pig)

24 AKCIO LAPKA 1. JATEKOS 1+'
4 akcié minden jdtékosnak JELZO_ 5 Cﬂ‘fﬁ

“ 48 Felnétt diszno
& fow 5 (Average pig) 50 Hizott sertés (Big pig)
"
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ELOKESZULETEK

Tegyilink minden pénzt a Piac mellé!

Az a jatékos, aki legjobban
tud malacrofogést utanozni,
maga elé rakja az 1. Jatékos

jelz6t.

’
L Tegyiik a Piacot és a Karam
’ lapkakat az asztal kozepére!

FJ Minden jatékos megkapja a sajat szindi
Akcio lapkait, egy karamot, és pénzt
J S45 értékben.

Valogassuk szét fajtanként az
Evszak kartyakat (tavasz, nyar,
Gsz, tél), majd minden fajtat ke-
verjink meg!

Ezutdn tegytink vissza a doboz-
ba minden évszakbol 2 kartyat
véletlenszerien - 6sszesen 8
db-ot!

; E} Rendezziik a disznékat
méret szerint (Kicsi, Stldg,
FelnGtt, Hizott), és tegyiik
Gket is kozépre!

- "N (4 ] Ugyanigy rendezziik a Targy.
= lapkékat is tipus szerint (Oltas,

= ! i A megmaradokbdl egy paklit
Tépszer, Elet amulett). i készitiink idérendben: tavasszal
A Targyak, a Kardamok és a Disznok Wt kezdve, majd nyar, sz, tél.
egyutt alkotjak az Altalanos = St Ezt a paklit is helyezziik az asztal

készletet. kozepére, ahol mindenki eléri!



Az 1. Jatékossal kezdve éramutato jardsa

@ PELDA _

szerinti sorrendben haladva minden A jatékos vesz:
jatékos vasarolhat max. 5 dolgot az * 2 Siild6 diszndt i
Altaldnos készletbdl (disznét, targyat, | ° 1 Felndttdisznot EIA
vagy karamot). A vasarolt diszndkat o1 Ol,tdSt ";"»’
azonnal karamba kell rakni! A targyakat * 1 Tapszert ‘hf
’_ | "=
csak tegylik a sajat karamunk mellé, mig H ; ..T
a plusz kardmokkal a meglévd 7 : i
kardmunkat tudjuk béviteni. Ezeket példdul | _ 4 —
az aldbbi médon | ! .
. 3 tudja a jatékos o
FIGYELEM: A diszndk karamokba tor-, elrendezni > @ ; N
téné elhelyezésekor figyelembe kell venni L — ) LT

a karamokban Iévé szabad helyeket!

Egyetlen diszné lapka sem léghat ki a kardmbdl, és nem l6ghatnak ra egymasra sem! A diszndk barmikor atrendezhetd6k, de ha egy jatékos
nem tudja ezen szabalyok betartasaval elhelyezni az éllatait, akkor a felesleget vissza kell tenni az Altaldnos készletbe!

A JATEK MENETE

A jaték korokbdl all, minden kdrnek 5 fazisa van.

K8 Evszak kartya felforditaisa 3 Akci6 kivalasztasa EJ Akciok felfedése E§ Cselekvés [ Evszakra jellemzé hatasok

(1. FAZIS: EVSZAK KARTYA FELFORDITASA )

Az 1. Jatékos felforditja az Evszak pakli
legfels6 kartydjat. Az Evszak kartyan
szerepel, hogy abban a kdrben maximum
hanyszor lehet az egyes akcidkat
végrehajtani (a jatékosok szamatol
fuggetlenal).

Minden Evszak kéartyan szerepel egy
egyedihatasis (a kartya alsé részén).

Ha grafikont ( <) latunk, az drakat mo-
dosité hatast jelent, mely a kor elejétdl
érvényben van. Egyéb hatasoknak viszont
csakakorvégénvanszerepe!

Az aldbbi nydri Evszak kdrtya alapjdn az
Etetés akciot legfeljebb 8-szor lehet

végrehajtani a kérben, fliggetlentil
attdl, hogy hdny jdtékos vdlasztja ezt.

@ PELDA _

Ezen az Evszak kdrtydn lévé hatds
(Szerelmi iddszak) azt jelenti,

hogy minden jdtékos kaphat egy
Kismalacot minden pdr termékeny
(Felnétt vagy Hizott) diszndja utdn.
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SEASON OF LOVE

Each player gets 1 Piglet for each pair of pigs
in his field old enough to mate (Average or Big).
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(2.FAZIS: AKCIO KIVALASZTASA)

Minden jatékos titokban kivalasztja egy akciokartydjat, melyet lefelé forditva maga elé helyez.

Négyféle akcidbol lehet valasztani:

e
ETETES: Eggyel noveli egy disznonk
méretét.

FIGYELEM: Ezt az akciét koronként csak
egyszer lehet végrehajtani egy allatral Nem
etethetjliik meg kétszer ugyanazt az allatot!

Az Etetés akcio vérehajtdsa
utdn a jatékos kicseréli Sildé
disznéjdt az Altaldnos
készletbdl egy Felnétt diszndra. :
Hizott disznot mdr nem lehet etetni, mert az mdr nem tud
nagyobbra néni!

rd r'd
SZAPOI“TAS: Egy termékeny diszné
(Feln6tt vagy Hizott) egy Kismalacot hoz
vilagra, melyet azonnal a karamba kell letenni.

FIGYELEM: Ezt az akcidt korénként csak egyszer
lehet végrehajtani egy disznéra! Nem
szaporithatjuk kétszer ugyanazt az éllatot!

A jdtékos Szaporitdst
vdlasztja. Mivel van
egy Hizott diszndja,
ezért arra alkalmazva
majd egy Kismalacot
vehet el az Altaldnos
készletb6l, melyet a
lehelyezési szabdlyok-
nak megfelel6en tehet

\_ a kardmjdba. - )

e rd g
VASARI-AS: A piacon lehet6ség van

7 * m disznoét, targyat vagy karam bdévitést vasarolni

— feltéve, hogy van elég pénziink.

Miutén kifizettiik az arat, vegyik el a megfelel6
lapkdt az Altaldnos készletbdl! A karamot egy
masik karam mellé, a disznét valamelyik

karamba, a targyat magunk elé rakjuk le!

2 PELDA

A jatékos a Vdsadrlds akciot
vdlasztotta. S7 pénze van,
ebbébl S6-ért vdsdrol egy
Sildé  disznét,  melyet
elvesz  az  Altaldnos
készletb6l, és betesz a

karamjaba.
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EI-ADAS: A piacon lehet6ség van akar
Ly eladni is egy diszn6t a meghatarozott a'fon.
ﬁ- Tegylk vissza az eladott disznét az Altaldnos

készletbe, és vegylik magunkhoz az eladasi arnak

megfelelé pénzmennyiséget!

S PELDA

A jatékos Eladds akciot vdlasztott. Visszatesz egy Hizott
sertést az dltaldnos készletbe, és kap érte S15 pénzt.
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A karam/bévités
ara a piacon:

© elsé karadm: ingyenes!
© mdsodik kardm: $10
* harmadik kardm: $15
* negyedik kardm: $20

© minden tovdbbi
kardm: $5-ral tébb
az el6z6nél.
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A jatékosok egyidejiileg
felfedik az akciod
kartyaikat. -

Az azonos akciét valaszto
jatékosoknak meg kell
osztozni az adott korben
végrehajthaté adott akcidk
szaman (amely érték az
Evszak kértyan szerepel).

A szétosztas menete: az 1.
Jatékostdl kezd6déen odra-
mutato jardsa szerint haladva
minden érintett jatékos kap
egyet, amig a pontok el nem
fogynak.

5 =810 =415

Illljzu o

ARAK A PIACON (VASARLAS ES ELADAS)

* Kismalac: $3

* Sildé diszné: $6

* Felnétt disznd: $10
© Hizott sertés: $15

——— A targyak ara a piacon:
* Oltds: $1
° Elet amulett: $1

o Tdpszer: $1

('3. FAZIS: AKCIOK FELFEDESE)

e PELDA

A diszndk ara a piacon:

Az  aktudlis  Evszak
kdartya  azt  mutatja,
hogy 8 Etetés akcio

lehetséges a kérben (lasd
lent!). Ha csak egy
jatékos  vdlasztia  az
Etetést, akkor mind a 8
akciot & hajthatra végre.
Ha két jatékos vdlasztja
az Etetést, akkor mind-
kettdnek 4 Etetés jut.

Ha hdrom jatékos vdlasztja ezt
az akcict, akkor (lasd a példat
oldalt!):

Kati és Marcsi fejenként 3-szor
Etethet, mig Peti csak 2-szer
Etethet a kérben.
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( 4.FAZIS: CSELEKVES )

Az 1. Jatékossal kezd6déen minden
jatékos annyiszor hajtja végre az altala
valasztott akciét, ahany a szétosztas
soran az el6z6 korben neki jutott.

A jatékos el is passzolhat ebbdl egy

vagy tébb akciét, melyért S1 pénzbeli

Az aktudlis Evszak
kdrtya  szerint az  Etetés
akciot maximum 8-szor lehet
végrehajtani. Ha két jatékos
vdlasztotta ezt az akciot, akkor

kompenzaciot kap. mindkét jatékos 4 dllatdt is megetetheti, eggyel-eggyel

FIGYELEM: Ha a jatékosok mar meg- megnévelve ezek méretét.

szoktdk és stabilan alkalmazzdk az
akcidkat, akkor a jatékmenet gyorsitasa

Ha koziiliik valamelyik csak két disznot akar, vagy csak
ennyit tud megetetni, akkor kap $2-t is (ldsd oldalt!),

érdekében az  akcidkat  javasolt mielétt a kévetkezd jatékosra keriilne a sor.
egyidejtleg, 6nalléan végrehajtani. \_

(5.FAzIS: EVSZAKRA JELLEMZO HATASOK)

A jatékosok végrehajtjak az Evszak kartyan 1évé hatast a leiras alapjan, majd a kor véget ér.
Az 1. Jatékos tovabbadja a jelz6jét a t6le balra iil6 jatékosnak. Uj kor kezdédik az 1. fazissal.

AZ EVSZAKOK VALTOZASA

Amikor valamely évszak utolsé ké;‘tyéjét is fel-
fordl'totték,,akkor- az adott kor végén Evszak-
valtasra keriil sor.

Az Evszakvaltas specialis esemény, melynek soran
minden olyan allat elveszik, amely nincs beoltva.
Ezeket vissza kell tenni az Altaldnos készletbe.

A jatékosok az esetleg naluk lévé oltasokat még
kozvetlenil Evszakvaltas el6tt is felhasznalhatjak,

g A JATEK VEGE

Tavasz Nydr Osz Tél

A jaték akkor ér véget, ha az Osszes Eztudn minden jatékos minden 4&llatat Dontetlen esetén minden targy és karam is
Evszak kartya elfogyott, és az utolsé kér is értékesiti a piacon a megadott drakon. Az a értékesitésre keriil a piaci arakon. Az a
véget ért. Ekkor még egy utolsé Evszak-  jatékos nyer, akinek a legtébb pénze van. jatékos nyer, akinek ezek utan a legtobb
valtas torténik, ahol szintén minden olyan pénze van.

allat elveszik, amelyik nincs beoltva.
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FELSZERELESI TARGYAK

Ha valamilyen felszerelési targyat vasarolunk a piacdl, akkor tegyiik a lapkat magunk elé a karamunk mellé!
Kizérélag a sajat tulajdonunkban lévé targyakat hasznalhatjuk fel, melyet hasznélat utén tegyiink vissza az Altalanos készletbe!

Az oltassal beolthatjuk egy allatunkat. A beoltott allatok nem
pusztulnak el Evszakvaltaskor. Miutdn beoltottunk egy
allatot, forditsuk at a kartyajat, hogy a beoltott oldala nézzen felfelé! Barmikor

beolthatjuk &llatainkat, még kdzvetleniil Evszakvaltas el6tt is! Ha egy allat be
van oltva, akkor mar egész életére oltott lesz, akkor is, ha n6tt kozben.

A tapszerrel elérhetjik, hogy a valasztott allatunk eggyel

nagyobbra néjon. Ezt a felszerelési targyat csak Etetés
akcid kozben hasznalhatjuk, azaz a valasztott allat egy helyett két méretet fog
ndni. Csak Kismalacra és Siild6 disznéra hasznalhatjuk, mert a Felnétt diszné
mar csak egy méretet tud néni!

3 Ez a targy Szaporitas akcié kozben hasznalhato.
( ELET AMULETT ) Pl

Lehetdvé teszi, hogy az Ujsziilétt allat ne egy
Kismalac legyen, hanem egybdl Sulld6 diszné méretiiként j6jjon vilagra.

( sy BRUNO CATHALA )

E3 A miésodik jatékos a
sajat szinl akciokartyain
kivil egy harmadik szinhez

Az elsé jatékos
a szokdsos modon
megkapja az 1. Jatékos

jglioh tartozé akcidkartyakat s
& megkapja.
.
%
B
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Amikor akcidkartyat valaszt, akkor a hdtha emiatt annak meg kell osztania hatraltatni ellenfelét. A jatékosok ily médon
semleges szin(i kartyakat birtokld jatékos a akciopontjait. Amikor a vélasztott semleges folyamatosan adjak-veszik a semleges paklit
sajat akcidja mellett valaszt egy semleges akcioval az ellenfelet sikerll hatraltatni, maguk kozott a jaték végéig. A tobbi
szin(i akcidt is. A cél, hogy ezzel a semleges akkor a semleges paklit at kell adni a masik szabaly véltozatlanul érvényes!
al_<cic’>va| megnehc_ezitse ellenfele dolgat, jatékosnak, aki ugyanigy meg fogja prébalni
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HALADOG VALTOZAT

Ha a jatékosok mar gyakorlottan alkalmazzéak a szabalyokat, akkor jatszhatjuk a jaték halado valtozatat is. Az alabbi két vardcios lehet6ség
egyikét vagy mindkett6t is alkalmazhatjuk a jaték sordn.
A haladé valtozat szabalyai megegyeznek az altalanos szabalyokkal, csupan az els6 és masodik faziban vanank eltérések:

N FAZIS yARuicléJA: -4 2. FAZIS VA’RIA'ClégA:
EVSZAK KARTYA FELFORDITASA AKCIO KIVALASZTASA

A jaték elsé fazisaban az elsG jatékos a legfelsé Evszak kartyat A jaték masodik fazisaban az elsé jatékos, miutan kivalasztotta
felforditva nem a paklira, hanem a pakli mellé teszi. A megszokott akciokartyajat, egybdl meg is mutatja azt a tobbi jatékosnak. A ¢

maddon ez a kartya lesz érvényben ebben a kérben. Ugyanakkor a kovetkezd jatékos ezutdn valasztja ki akcidkartyajat, és szintén
kovetkezd Evszak kartyat is felforditja, és azt teszi a pakli tetejére. megmutatja azt. Es igy tovabb, mig mindenki nem valasztott akciot.

Ezaltal a jatékosok felkésziilhetnek, hogy a kovetkez6 forduldban
milyen akcidkra szamitsanak. A kor végén a felforditott kartyat
tesszik a pakli mellé, az lesz aktiv, és felforditjuk a paklin a
kovetkezd kartyat stb.

A 3. fazisban igy kimarad a felfedés, csak az akcidpontok elosztasa
marad.

Aktiv S| Bove Kévetkezd
Evszak OgE Fpid Evszak
Kdrtya Kdrtya

SAISOM DES AMOURS

Minden akcio kartya
fel van forditva!
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