Mystery of the Abbey
KARTYALISTA

KRIPTAKARTYAK (CRYPTA)

CRYPT - /tt lelhetiek fel relikviai Szent Galbertnek. Tartsd meq ezt a kartyat. Ha egy rendes fordulod végén kijat-
szod, megint te kovetkezel.

MISEKARTYAK (MASS)

MATINS - Minden babii a Kapolnaba (Ecclesia) keriil. Minden jatékos 4tad 1 Gyanisitottkartyat a bal oldali szom-
szédjanak. Hiazzatok egy Eseménykartyat.

LAUDS - Minden babi a Kapolnaba (Ecclesia) keriil. Minden jatékos atad 2 Gyandsitottkartyat a bal oldali szom-
szédjanak. Hazzatok egy Eseménykartyat.

PRIME - Minden babii a Kapolnaba (Ecclesia) keriil. Minden jatékos atad 3 Gyandsitottkartyat a bal oldali szom-
szédjanak. Hazzatok eqy Eseménykartyat.

TERCE - Minden babii a Kapolnaba (Ecclesia) keriil. Minden jatékos atad &4 Gyanisitottkartyat a bal oldali szom-
szédjanak. Hazzatok egy Eseménykartyat.

SEXT - Minden babii a Kapolnaba (Ecclesia) keriil. Minden jatékos atad 5 Gyanisitottkartyat a bal oldali szom-
szédjanak. Hazzatok egy Eseménykartyat.

NONE - Minden babii a Kapolnaba (Ecclesia) keriil. Minden jatékos atad 6 Gyanisitottkartyat a bal oldali szom-
szédjanak. Hiazzatok egy Eseménykartyat.

VESPERS - Minden babii a Kapolnaba (Ecclesia) keriil. Minden jatékos atad 6 Gyaniisitottkartyat a bal oldali szom-
szédjanak. Hazzatok egy Eseménykartyat.

COMPLINE - Minden babii a Kapolnaba (Ecclesia) keriil. Minden jatékos atad 6 Gyandsitottkartyat a bal oldali
szomszédjanak. Hiizzatok egy Eseménykartyat.

ESEMENYKARTYAK (hatujin az Apdtsag épiilete lithate)

ALIBI (A group of monks was seen drinking...) - Az a hir jarja, hogy egy csapat szerzetest a vdros egy kocsmd-
Jaban ldttak vigadozni. Minden jatékos hiz a bal oldali szomszédjatél egy Gyandsitottkartyat és megmutatja azt
mindenkinek. Ezek a kartydk kikeriilnek a jatékbol - a jatéktabla mellé keriilnek képpel felfelé.

ALIBI (A group of monks was seen in town...) - Egynémely szerzetesek azid6tdjt épp nem az Apatsigban voltak,
hanem a vdrosban, hogy az ij katedralis litvanyaval deritsék fel sziviiket. Minden jatékos kivalasztja egy Gyana-
sitottkartyajat és megmutatja azt mindenkinek. Ezek a kartyak kikeriilnek a jatékbol - a jatéktabla mellé keriil-
nek képpel felfelé.

A NEW CORPSE! - Krisztus, irgalmazz! Eqy tjabb testvér holttestét épp az imént lelték meg a hid alatt! Kocka-
dobassal valasszatok eqy jatékost, akinek a kezébdl hiizzon valaki egy Gyanisitottkartyat és helyezze azt képpel
lefelé a hidra. A jaték hatralévé részében minden jatékos kijohet az Apatsagbol a hidhoz és megnézheti a kartyat.
CATECHISM - Féapat urunk bolcs rendelésébdl a Noviciusok visszavonulnak tanulni a celldjukba. Minden olyan
jatékos, akinek van egy vagy tobb Novicius a kezében valaszt azokbél egyet és képpel lefelé a sajat celldjaval
szomszédos celldhoz helyezi azt. Barmely jatékos, akinek babija a mozgatas fazis végén adott celldban tartoz-
kodik megnézheti a kartyat. Ha a jatékos az, akinek az adott kartya eredetileg a kezében volt, visszaveheti azt a
kezébe. A kovetkezo Mise kezdetekor minden lerakott kartya visszakeriil a eredeti jatékoshoz.

DAILY TASKS - Az élet nem 4ll meg - Féapat urunk kiosztjia a napi feladatokat (takaritds, gyertyagyijtogatds, a
disznok etetése) a szerzetesek kézott. Kockadobassal ki kell sorsolni harom jatékost. Az els a Kaptalanba (Capi-
tulum) keriil, takaritas végett; a masodik a Fogadészoba (Parlatorium) padléjat sirolhatja, a harmadik pedig az
Iroszobat (Scriptorium) sikélja fel.

FORBIDDEN BOOKS - Féapdt urunk diihds, s joggal - az Apatsag némely szerzetese merészel az Egyhdz altal tilal-
mazott konyveket birtokolni! Az 6sszes jatékos eldobja a kezében tartott Scriptoriumkartyakat.

GREGORIAN FERVOR - A kovetkezd Miséig a jatékosoknak "ahitatos ének" stilusban kell beszélniiik.



INDIVIDUAL PRAYERS - Féapdt urunk minden szerzetest a sajdt cellajaba kiild, hogy ki-ki magdnyos imaval ko-
nyérogjon a biinésokért és az drtatlanokért. Minden babii a sajat cellajaba (Cellula) keriil.

INQUISITOR - Egy inkvizitor érkezik az Apatsagban torténtek kivizsgaldsara. Az dsszes jatékos babija a Kapta-
lanba (Capitulum) keriil, ahol minden jatékos titkos Kinyilatkoztatast tesz. Ezt ki-ki leirja egy papirra, majd a
jatékosok egyszerre felfedik papirjaikat. Megtorténhet, hogy tobb jatékos ugyanazt a Kinyilatkoztatast teszi.
LOST KEY - A prior elveszitette kulcsai egyikét - vagy talin elloptak? Kockadobassal el kell donteni, hogy melyik
helyiség lesz zarva a kovetkezé Miséig: voros vagy fehér - iroszoba (Scriptorium); kék vagy zéld - Fogadészoba
(Parlatorium); sarga vagy fekete - Kaptalan (Capitulum).

MORNING BELLS - A jatékosok kanonban (a kezdéjatékos elkezdi, a tobbiek egymas utan korben folytatjak, amig
mindenki a dal kiilonbdz6 részeit énekli, egyidében) énekeljék, hogy "Alszol még?"

PENACE (In memory of...) - Féapdt urunk rendelésébél egy oranyi hallgatdssal adézunk fivériink, Adelmo
emlékének. A kovetkezd Miséig a jatékosok csak olyan kérdéseket tehetnek fel egymasnak, amelyekre egyetlen
sigennel” vagy ,nemmel” valaszolni lehet.

PENACE (The Abbot imposes...) - Féapdt urunk bélcs rendelésébél két testvériink visszavonul a celldjaba, hogy
onnon teste ostorozdsaval és fajdalmdaval tisztitsa meg lelkét biineitol. Két, kockadobassal kisorsolt jatékos babii-
ja a sajat cellajaba (Cellula) keriil.

PROCESSION - Bo/cs Féapat urunk az Isten segedelmének elnyerése érdekében kérmenetet tartat az Apdtsag
koriil. Senkinek nincs ideje tovabbi vizsgalodasokra, a jaték a kovetkezd Misével folytatodik.

SERMON - Féapdt urunk mai szentbeszéde, akar a mennyei balzsam, feliiditi mindannyiunk lelkét. A kovetkezo
Miséig az 6sszes jatékos figuraja eggyel tobb Iépést tehet.

SPRING FAIR - A vdros tavaszi vasdra rengeteq latogatét vonz. Néhdnyuk megldtogatia az Apatsagban €lo fiat
vagy testvérét. Minden jatékos hizzon egy Gyanisitottkartyat a bal oldali szomszédjatél (ne nézze megq a hizott
lapot!), majd a kartyakat megkeverve helyezzétek a Gyanisitottpakli ala (ha mar nincs Gyandsitottpakli, akkor
pedig egyszeriien ez lesz az iij Gyandsitottpakli). Ezutan - mint rendesen - aki meglatogatja a Fogadoszobat
(Parlatorium) felhiizhatja a legfels lapot.

SUSPICION (A Benedictine...) - ,,..mert dragabb szamotokra, ti bencések, kincseskamrdtok kulcsa, mint a
menny kapuié!” Minden jatékosnak, akinek a kezében van Bencés, eqy ilyen kartyat meg kell mutatnia a
tobbieknek.

SUSPICION (A Franciscan...) - ,....holmi szegénységet prédikdlé felforgatok, kik irigységiikben az Eqgyhdz alap-
Jaira tornek...” Minden jatékosnak, akinek a kezében van Ferences, eqy ilyen kartyat meg kell mutatnia a
tobbieknek.

SUSPICION (All the Brothers...) - ,,...dgy hiszem, valamely fogadalmas testvériink nem csupan fogadalmdrol
feledkezett meg, hanem magdt a legromlottabb biinok karjaiba vetette...” Minden jatékosnak, akinek a kezében
van testvér, egy ilyen kartyat meg kell mutatnia a tobbieknek.

SUSPICION (All the Novices...) - ,,...tdn valaki az ifjak kéziil, ki hamissdggal az Apdtsdg falai kézé férkézott...
Minden jatékosnak, akinek a kezében van novicius, egy ilyen kartyat meq kell mutatnia a tobbieknek.
SUSPICION (Rumors are whispered...) - ,,...kik a Szentfold védelmére eskiidtek tin hitbuzgésdgukban még tirsuk
megolésétol sem riadnak vissza?” Minden jatékosnak, akinek a kezében van Templomos, egy ilyen kartyat meg
kell mutatnia a tobbieknek.

TEMPUS FUGIT! - Az Apdtsdg élete felgyorsul, amikor kitudodik, hogy hamarosan egy inkvizitor érkezése varhato.
Mostantél a 6 jatékosnal hasznalandé kiegészitd szabalyok szerint megy tovabb a jaték (2 helyett legfeljebb 3
lépést tehet a jatékos és csupan 3 forduldra keriil sor két Mise kozott). Ha eleve ezen szabalyok szerint megy a
jaték hizzatok aj lapot.

TENTATIVE ESCAPE - Mig a szerzetesek a Misével vannak elfoglalva a biinés megprobdl megszokni! Helyezzétek a
jatéktabla alatt 1évd Gyandsitottkartyat képpel lefelé a Kripta (Crypta) melletti temetdbe. A jaték tovabbi részé-
ben a Mise kezdetekor dobjon a kezdgjatékos egy kockaval és ha feketét dobott, akkor a biinds megszokatt. Sike-
res szokés esetén a jaték véget ér. Forditsatok fel a biinos kartyajat és szamoljatok ki a jatékosok pontjait az
eddig megtortént Kinyilatkoztatasok és Vademelések alapjan. Mas dobas esetén a jaték megy tovabb.

YET ANOTHER CORPSE! - Krisztus, irgalmazz! Eqy tjabb testvér holttestét épp az imént lelték meg a disznoélban!
Kockadobassal vélasszatok eqy jatékost, akinek a kezébdl hiizzon valaki egy Gyanisitottkartyat és helyezze azt
képpel lefelé az Udvarra (Aula). Barmely jatékos, akinek babija a mozgatas fazis végén az Udvaron (Aula) tartoz-
kodik megnézheti a kartyat.
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SCRIPTORIUMKARTYAK (SCRIPTORIUM)

ACTS OF THE HOLY APOSTLES - ,A hivok egész kozosségének szive-lelke egy volt. Egyikiik sem tartotta sajat
tulajdonanak a maga vagyondt, hanem mindeniiket k6zosnek tekintették.” Apostolok cselekedetei 4,32. Tartsd
meg ezt a kartyat. Akkor jatszhatod ki, ha rajtakapnak egy szerzetestarsad cellajaban. Megtarthatod a szerzett
Gyanisitottkartyat és nem kell Penitenciat tenned.

APOCALYPSE OF JOHN - Vajon az Apokalipszis profécidi fellebbentik a fatylat az Apdtsdg eseményeirdl? Tartsd
meg ezt a kartyat. Akkor jatszhatod ki, amikor kockadobassal kell kijel6Ini egy jatékost. Ez esetben nem keriil sor
dobasra, hanem te dontod el, ki lesz az a jatékos.

ARABIAN ASTROLOGIC TREATISE - Vajon a csillagok dtjait fiirkészé elme kénnyebben megérti az Apatsigban
tortént eseményeket? Valassz ki két jatékost, mindegyikiiktol hiizz egy-egy Gyaniisitottkartyat, nézd meg azokat,
majd add vissza, de tigy, hogy mindketten a masik kartyajat kapjak meg.

ARISTOTELIAN LOGIC - Tartsd meg ezt a kartyat. Akkor jatszd ki, amikor a Fogadészobaban (Parlatorium) tar-
tozkodsz. Ha a jatékos, akit kartya felmutatasara kérsz, nem tudja kérésed teljesiteni, Gjabb kartyat kérhetsz téle.
Ezt mindaddig folytathatod, amig nem mutat neked eqgy kartyat.

BENEDICTINE RULE - Csend és hallgatds sziikségeltetik ahhoz, hogy a lélek nyugalomban térekedhessen Isten fe-
/€. Tartsd meg ezt a kartyat. Azel6tt jatszd ki, hogy kérdést tennél fel eqy masik jatékosnak. A kérdés és a valasz a
tobbi jatékos eldtt titokban marad (példaul egymas fiilébe suttogtok). Ugyanez vonatkozik a viszontkérdésre is.
BLASPHEMOUS TREATISE - Eme kézirat szerint az istenkdromlo tetteirdl ismert Robert grof foldi maradvanyai az
Apétsag kriptdjaban keriiltek elhelyezésre. Athelyezése elmondhatatlan szégyent jelent az Apdtsagra nézve. Min-
denki, akinél van Kriptakartya azonnal visszahelyezi azt a jatéktablara.

BOOK OF HIGH MAGIC - Nagy felbolydulast keltesz az Apdtsagban, mikoron évatlanul megkisérled végrehajtasat
egy, eme konyvben olvasott ritudlénak. Jatékostarsaid babdit atrakhatod tetszésed szerinti helyekre. Eqy he-
lyiségbe csak egy babiit rakhatsz (az athelyezett babik nem hajtjak végre a helyiségekhez tartozé akciokat).
BOOK OF HOURS - Tartsd meg ezt a kartyat. Ha Mise végén kijatszod, te kapod meg a harangocskat és a Mise-
kartyakat és te leszel az j kezdgjatékos.

BYZANTINE PATRISTIC - Am bizony a gorogik nyelvén, te tudatlan, nem értesz! Viszont a konyvtéros testvért
felettéb érdekli az irds. Tartsd meg ezt a kartyat. Kijatszasaval a Kényvtarba (Bibliotheca) keriilsz, akkor is,
ha mar voltal ott vagy ha tiil sok kartya van a kezedben.

CARTULARY OF THE ABBEY - Erdekes, dmbator némileg kiilonos dolgok deriilnek ki az Apdtsagrél. Tartsd meg
ezt a kartyat. Mise idején jatszhatod ki. Valaszthatsz egy jatékost és megnézheted azokat a kartyakat, amelyeket
6 atad egy masik jatékosnak.

CHRONICLE OF SAINT THEODULE - Emlékezetedbe idézed, hogy a mai jeles nap Szent Theodulus iinnepe, ki
pediglen a vdros véddszentje. Szégyen és gyalazat, hogy az események izgalmaban megfeledkeztetek rola! Az
dsszes jatékos babuja azonnal a Kapolnaba (Ecclesia) siet, Misére. Azonnal Mise kovetkezik, utana pedig a Mise-
kartyakat és a harangocskat vedd magadhoz. Te vagy a kezddjatékos.

CHRONICLE OF THE MONASTERY - Az Apdtsdg kronikdjat tanulmdnyozva immdron elhomdlyosult eseményekre
deriilhet fény. Kockadobassal valassz ki egy jatékost és hiizz tGle egy Gyanisitottkartyat.

CITY OF GOD - Szent Agoston csoddlatos miivét olvasvén égi 6rom és erd tolt meg. Tartsd meq ezt a kartyat. Ak-
kor jatszd ki, amikor a te fordulod van és igy eggyel tobb lépést tehetsz meg.

CRYPTOGRAPHIC TEXT - A konyv titokzatos és teljességgel érthetetlen. Azonban, mikozben tiinédve nézel
magad elé, a szemkézti falon felfedezel egy rejtett ajtonyilist. Menj a Kriptaba (Crypta) vagy az eqgyik iires Gyon-
tatoszékbe (Confessorium). Azonnal hajtsd végre a helyiségnek megfelels akciot.

DE ALCHEMIA - Az dj ismeret boratél megrészegiilten még az Isten szolgdlatanak idejérdl is megfeledkezel.
Tartsd meg ezt a kartyat. Akkor jatszd ki, amikor mindenki mas a Kapolnaba (Ecclesia) siet, Misére. A te babid ott
marad, ahol éppen tartozkodik. Nem kell Gyaniisitottkartyakat adnod bal oldali szomszédodnak és nem is kapsz
jobb oldali szomszédodtél - jobb oldali szomszédod kdzvetleniil a bal oldali szomszédodnak ad at kartyakat.
FRANCISCAN RULE - Minden testvér kitelessége, hogy megovja tirsdt a mulasztdstol. Tartsd meg ezt a kartyat.
Azutan jatszd ki, hogy kérdést tettél fel eqy jatékosnak (és esetleg & viszontkérdezett). E jatékos babija (fiigget-
leniil attol, hogy valaszolt-e vagy sem) a Kapolnaba (Ecclesia) keriil - ez azonban nem jelent penitenciat, a jaté-
kos nem marad ki a jatékbol.

ILLUMINATED BREVIARY - Uj tetterd télti el azt, aki alizatos szivvel olvassa e brevidriumot. Tartsd meg ezt a
kartyat. Akkor jatszd ki, amikor a te fordulod van és igy eggyel tobb lépést tehetsz meg.



IMPURE ILLUMINATIONS - Nem az sszes kdnyv irodott Szentek kezek dltal. Tartsd meg ezt a kartyat. Amikor ta-
lalkozol egy jatékostarsaddal hiizhatsz tSle egy Gyaniisitottkartyat ezért a kartyaért cserébe. Aki megkapja ezt a
kartyat a késobbiekben szintén hasznalhatja ugyanigy, tehat ez a kartya a jaték végéig jatékban marad.

LITURGY OF THE HOURS - Marco testvér, az Apdtsdg harangozoja elaludt. A szerzetesek fejvesztve rohannak a
Kdpolndba, nehogy lekéssék a Misét. Tartsd meg ezt a kartyat. Akkor jatszd ki, amikor kezdddik a Mise. Te hata-
rozhatod med, hogy a jatékostarsaid milyen sorrendben és kinek adjak at a Mise alatt 4tadandé kartyakat (a
jatékos altal atadott kartyak nem valaszhatoak szét, azaz egy adott jatékostol atkeriilé kartyak mindegyike egy
masik jatékoshoz kell keriiljon).

MANUAL OF INQUISITORS - Tartsd meqg ezt a kartyat. Fordulod alatt, ha kijatszod ezt a kartyat, barhol tehetsz
Kinyilatkoztatast vagy emelhetsz vadat (nem csupan a Kaptalanban).

MAP OF THE ABBEY - Régen elfeledett, titkos foldalatti jaratok kanyarognak az Apdtsdg alatt. Tartsd meg ezt a
kartyat. Forduldd alatt, ha kijatszod ezt a kartyat, a Kriptabél (Crypt) nyomban a Fogadészobaba (Parlatorium),
az Irészobaba (Scriptorium) vagy a Kaptalanba (Capitulum) keriilsz.

NEO-PLATONIC TREATISE - A Hermészi irdsokban olykor rejtett igazsdgok lapulnak. Kockadobdassal valassz eqy
jatékost, hiizz tole két Gyandsitottkartyat, majd - megtekintés utan - add neki vissza azokat.

PROPHECIES AND PRESAGES - Az eljovendokrél elmélkedvén talin megsejtesz valamit az Apdtsdg jovojébol is.
Nézd meg az Eseménypakli legfelsé négy lapjat, majd tetszéleges sorrendben rakd vissza azokat a pakli tetejére.
PSALMS - A zsoltirok olvasdsa angyali erével tolt meg. Tartsd meg ezt a kartyat. Akkor jatszd ki, amikor a te for-
duléd van és igy eggyel tobb Iépést tehetsz meg.

RHETORIC TREATISE - A kérdésfeltevés miivészete nem az utolsék koziil valo, s gyiimélcsei egydltalan nem meg-
vetendbek. Tartsd meq ezt a kartyat. Akkor jatszd ki, amikor egy masik jatékos hallgatasi fogadalommal keriili el
kérdésedre a valaszadast. A jatékosnak valaszolnia kell és még viszontkérdést sem tehet fel.

SONG OF SONGS - Szent elragadtatdssal tolt meg eme isteni érzékiség. Ujra te jossz, melynek soran harmat is lép-
hetsz (hat jatékos esetén négyet).

SUMMA THEOLOGICA - Az egyhdzatyak miiveit olvasva racsoddalkozol ama roppant mélységekre, melyeket a tu-
datlan lélek csak hosszas vizsgdloddssal tekinthet dt, szinte elfeledvén az Apatsdg problémdit. Tartsd meg ezt a
kartyat. Jatszd ki Mise idején és igy eggyel kevesebb kartyat kell atadnod bal oldali szomszédodnak.

TEMPLAR RULE - Mondjik, egyes fogadalmas testvérek konyvei kozétt akadnak olyanok is, melyekre az Egyhaz
kétkedéssel tekint. Hizz eqy Scriptoriumkartyat egy masik jatékostol.

THEOLOGICAL CONTROVERSY - Vajon a Szentlélek az Atya €s a Fili szarmazottja, avagy kizdrolag az Atya kivetii-
lése? Tartsd meg ezt a kartyat. Akkor jatszd ki, amikor a mozgatas fazis végén olyan helyen tartézkodik a babiid,
ahol tobb masik jatékos babdja is és igy nem csak egyikdjitknek, de mindegyikiiknek feltehetsz eqy kérdést. Aki
valaszol, az feltehet viszontkérdést is.

KONYVTARKARTYAK (BIBLIOTHECA)

ARISTOTLE'S LAUGH - Habdr szamos csapds €s szerencsétlenség borul arnyékként az Apdtsag folé, téged eme
igencsak valoszeriitlen konyv olvasdsa mégis ij lendiilettel télt fel. Ujra te jossz és ennek soran annyit léphetsz a
babiaddal, amennyit akarsz (tehat az Apatsag barmelyik helyiségébe atmehetsz).

CALUMNIOUS DENUNCIATION - Sotét sugalmazds kerit hatalmaba és hamisitasz egy irdst, mellyel bajba kevered
egy régi ellenséged. Titokban ird le egy papirra egy dltalad vélaszott gyaniisitott nevét. Ha egy Vademelés sordn
egy masik jatékos helyteleniil vadolja meg az altalad valaszott gyanisitottat, akkor azonnal kapsz 4 pontot.
DEMONOLOGY - A kényv olvasdsa kézben oly rettegés és undor tolt el, hogy sikoltva zuhansz térdre. Szerzetes-
tarsaid mind a segitségedre sietnek. Az dsszes jatékos babiija az Irészobaba (Scriptorium,) keriil. Jeldlj meg egy
jellegzetes tulajdonsagot (példaul: ,, Mutass nekem egy templomost!”) és az dsszes jatékosnak, akinél van a felté-
telnek megfeleld Gyandasitottkartya, meg kell mutatnia neked eqgy ilyen kartyat.

GOSPEL OF JUDAS - Eretnek irds ez, kétségtelen, mely csak dsszezavarja az elmét. Valaszd ki egy jatékostarsad
és cseréljétek ki a kezetekben tartott Gyanisitottkartyakat.

HORUS APOLLO'S HIEROGLYPHICE - Az irdsoknak igencsak furcsa gyijteménye talilhaté e kényvben! Hizz ha-
rom Scriptoriumkartyat.




MIRROR OF THE WORLD - Kockadobassal sorsolj ki egy jatékost és nézd meg az 6sszes Gyaniisitottkartyajat.
SECRET JOURNAL OF THE ABBOT - Eleddig csak tiikor dltal, homdlyosan lattad az igazsagot, am most mdr szinré/
szinre. Minden jatékostarsad kezébdl hizz eqgy-egy Gyandsitottkartyat. Miutan megnézted azokat, képpel lefelé
keverd 6ssze és mindegyikiiknek ossz egyet.

TREATISE OF CABALISTIC MAGIC - A szoveg a lehetd legfelkavarobb. Azonnal tégy egy Kinyilatkoztatast és
amennyiben az a jaték végén helyesnek bizonyul pontot ér (viszont nem jar érte minusz pont, ha helytelen).
TREATISE OF EARTHLY PLEASURES - Végre-valahdra megérted e szomorii hely lakéinak motivacioit. Valaszd ki
eqy jatékostarsad és nézd meq az dsszes Gyandsitottkartyajat - kivéve egyet, amelyet kartyai atadasa elGtt va-
laszthat ki és maganal tarthat.

TAKTIKAI TANACSOK

Arnulph testvér lépteit egyszerre vezérli a hit és az értelem. A tiirelem és a logika segitségével fejti fel az Apdtsdg
rejtélyének szdlait. Gyakorta ldthato az Apatsdg folyoséin, amit arrél kérdezi a bentlakokat, hogy mit littak a
gyilkossdg éjszakdjan. Bolcs kérdéseket tesz fel és reménykedik, hogy még egy esetleges ujabb gyilkossdg elétt
kézre keriti a biinost. Mindig kérdezz az utadba akado szerzetesektdl és ha neked tesznek fel kérdést, vélaszolj,
hogy visszakérdezhess. Figyelmesen hallgasd, milyen kérdéseket tesznek fel és milyen valaszokat kapnak a tob-
biek. Igyekezz tigy kérdezni, hogy te el6rébb juss, ugyanakkor a tobbi jatékos ne jusson plusz informaciéhoz. A
logikus gondolkodas és a helyes kovetkeztetések vezetnek el téged a biinds nevéhez.

Engueran testvér kedveli a rejtélyeket és még inkabb a kényveket. Mindent elolvas vagy lemdsol, ami a keze
iigyébe keriil - irédott bdr latinul vagy gérégiil. Ovatlan kivincsisdghol méq tiltott szévegeket is ,, kikolcsonoz”!
Nem hisz a logikaban és a kovetkeztetésekben, inkabb mindent elolvas, amihez hozzdjut - remélve, hogy a kézi-
ratokbol elobb-utobb fény deriil Adelmo testvér haldlanak rejtélyére. A jaték elején igyekezz megszabadulni egy-
két Gyanisitottkartyatol, hogy bejuthass a Konyvtarba, az igazan fontos konyvekhez. A késGbbiekben olyan
gyakran litogasd az Irészobat, amennyire csak ez lehetséges - a konyvek segitségével szerezz egyrészt infor-
maciokat, masrészt pedig zavard 6ssze ellenfeleid terveit és gondolatait.

Severin novicius csak a minap érkezett az Apdtsagba, ott iil még rajta az ifjisdg lelkesedése és egyszeriisége.
Bamulatra mélté joindulattal tekint szerzetestdrsaira, nehezére esik elhinni, hogy egy koziiliik gyilkos tettre vete-
medett volna e szent helyen. Hisz vezérlé csillagiban és a ndlandl bolcsebbek itéletében, igy gyakorta 6 az elsg,
aki a Kaptalanba siet. Probald kitalalni a tobbi jatékos gondolatait, rajonni, mit keresnek, kockaztatva, hogy veliik
egyiitt te is tévitra jutsz. Hamar és gyakran tegyél Kinyilatkoztatasokat (példanak okaért, ha tobb szakallas
szerzetes fordult meg a kezedben, vélelmezd, hogy a biinds szakallas). Ha valaki gyaniisnak tiinik szamodra, ne
habozz megvadolni - még akkor sem, ha nincs ellene semmi bizonyitékod.

Farnham apatot, j6 okkal, csak ,,Menyétnek” nevezik a hata mogott. Ajtok mogott lapulva hallgatézik, a Gyonta-
toszékek kornyékén olalkodik - egy alkalommal rajta is kaptak, amint a Mise idején egy szerzetestdrsa celldjaban
kutakodott. Sokat tud, am keveset mond. Ha kérdezik, hallgatasba burkolozik. Sose hagyd ki a lehetGséget arra,
hogy Gjabb Gyanisitottkartyat szerezz - amilyen hamar csak lehet, latogass a Fogadoterembe, kutasd at ellen-
feleid cellait, maradj kozel a Gyontatoszékekhez. Igyekezz megtéveszteni a tobbieket iigy, hogy egy vagy két
kartyat végig titokban tartasz: sosem mutatod meg azokat, nem is adod tovabb Mise utan, nem valaszolsz a rajuk
vonatkozo kérdésekre. Igyekezz olyan kartyat valasztani, amelynek jellemzd tulajdonsagai minél kevésbé kiilon-
boznek a kezedben Iév tobbi kartyatdl - példaul, ha csak egy Templomosod és tobb Ferencesed van, probalj egy
Ferencest titokban tartani. igy, ha felszélitanak, hogy mutass egy Ferencest, lesz helyette més, akit megmutass.

Thaur forditasa alapjan
aZccgi @ BGG

A kartyalista a 2012-es angol nyelvii kartyakat tartalmazo Days of Wonder kiadas alapjan késziilt.



Gyontatoszek,
Kapolna

Cella

- . o =

PN Cella
Kaptalan

CELLAK (Cellula) - Hiizz egy Gyanisitottkartyat a cella tulajdonostél. Ha a cella tulajdonosa is belép, amig ott
vagy, akkor rajtakap. Visszaadod a kartyat és Penitencia végett (szabalykényv, 7. oldal) a Kapolnaba keriilsz.

Cella

FOGADOSZOBA (Parlatorium) - Hiizd fel a legfelss kartyat a jatéktabla Gyandsitottpaklijabol. Ha elfogytak
valaszthatsz egy jatékost és felszolithatod, hogy mutassa meg egy Gyanisitottkartyajat. Ehhez egy vagy két
szempontot (tdbbet nem) hatarozhatsz meg. -

GYONTATOSZEK (Confessorium) - Hiizz egy Gyanisitottkartyat attdl a jatékostol, aki utolsoként jart itt,
majd a dobokockat forgasd sajat szinedre. Eqyszerre csak egy jatékos tartozkodhat egy Gyodntatdszékben.

IROSZOBA (Scriptorium) - Hiizz eqy Scriptoriumkartyat. Ha a jobb felss sarokban: k|
A pecsétben csillag: Megtartod és amikor akarod (és lehetdséded van ra) kijatszhatod.
A pecsétben dobdkocka: Azonnal végrehajtando, a kockadobdssal meghatarozott jatékosra hat a kartya.
Csak a pecsét: Azonnal végrehajtando. >

KAPOLNA (Ecclesia) - A jaték itt kezdGdik és itt zajlik a Mise (szabalykényv, 7. oldal). 1
KAPTALAN (Capitulum) - Itt tehetsz Kinyilatkoztatast és Vademelést. Részletek a szabalykonyv 7. oldalan.
KERENGO (Claustrum) - A mozgatas fazisban egy lépésbe keriil keresztiilhaladni egy részén (négy részbal all).

KRIPTA (Crypta) - Hiizz egy Kriptakartyat. Ezt késébb barmikor kijatszhatod egy fordulod végén és nyomban
kapsz eqy djabb, plusz fordulot. Egyszerre csak egy Kriptakartya lehet nalad.

KONYVTAR (Bibliotheca) - Csak akkor léphesz be, ha neked van a legkevesebb Gyaniisitottkartya a

kezedben (nincs olyan jatékos, akinek kevesebb kartyaja van, mint neked és legalabb egy olyan jatékos van, |
akinek tdébb kartyaja van, mint neked). Hizz eqy Bibliotheca kartyat és azonnal hajtsd végre. A jaték alatt a
Konyvtarat csak egyszer latogathatod meg.

UDVAR (Aula) - A mozgatas fazisban eqy lépésbe keriil keresztiilhaladni rajta.






