


Vitorlazz egy misztikus szigetvilagban! Fedezz fel
nylizsgd varosokat, allits a szolgalatodba tengeri
szornyeket, kal6zokat és szerezz minél tobb aran-
yat! Hozzd létre a leghatalmasabb hajésnemzetet
és versenyezz a barataiddal a kincsek meg-
szerzésében, a legjobb személyzet toborzasaban,
a héditasban vagy éppen a diplomacidban.

Az Islebound vilagadban te irdnyitod a
hajédat és az embereidedet. Behajézhatod
a szigetvildg  varosait, nyersanyagokat
és legénységet gyljtesz és épiileteket épitesz
a sajat varosodban. Minden épiilet valami
kiilonleges adottsaggal is rendelkezik,
amit a sajat hasznodra fordithatsz. Ezek
segitségével novelheted az erddet vagy a
kereskedelmi képességeidet. Kal6zokat és tengeri
kigyokat toborozhatsz, hogy varosokat foglalj el
vagy kényszerits szovetségbe. A behddolt varosok
képességeit ezt kovetden ingyenesen aknazhatod
ki és vamot szedhetsz a tobbi jatékostol, ha a varos
nyujtotta elényokhoz szeretnének hozzajutni.

Tobb tut is vezet a sikerhez. Lehetsz kegyetlen
hédit6é vagy ravasz diplomata, de akar ligyes
kereskedd is.

A leggazdagabb és legszebb
févarossal rendelkezd
jatékos nyeri a kiizdelmet,

M

Hogy lehet nyerni?

A jaték célja, hogy tobb HIRNEVET gy(ijts, mint a
tobbiek. A jaték folyaman érméket is lehet
szerezni, ezek jelképezik a gazdagsagot. A
jaték végén minden egyes érme egy hirnevet
ér. Emellett minden megszerzett épiilet is ad
hirnevet, illetve a reputaci6-szamlalon elért
pontok is hirnevet jelentenek.

<

Hirnév Erme
Fa Hal Konyv
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Rézpénz Eziistpénz Konyv- Hal (28) Fa (26)
érme érme lapka (12)

(32) (reserteki)  (8) (56 érteki)

Tengeri kigyé Ichor kigyo
kartya (14) kartya (1)

B 82 ﬂ

Tenger-tabla (4) Kaléz =
kartya (15) (22)
4 Megjegyzés: a komponensek szdma korldtozott a jatékban, kivéve a halat, a fdt, az érméket és a

kényveket. Ha ezek egyike elfogyna, jelezziik valahogy mdsképpen.
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Esemény-
kartya (15)

Brag of your city.

Epiilet-kartya Reputacié-
(35) kértya (8)
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Kocka (10)

Haj6 (4)
és
hozza talp (4)

Epitési feltétel lapka (4)
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o Esemény- kocka
Kezddjatékos a
ielz6 4 szinben
kartya (1) jelzé korong (

(2) 20-20)



Tegyétek a tenger-tablakat az asztal kozepére és rakjatok dssze. Az alabbi képen latszik,
1 hogyan kell 6ket egymas mellé illeszteni. A hexa-formajui tablakat véletlenszer(ien tegyétek
[ egymashoz ugy, hogy az alabbi képen lathatd alakzat j6jjon Iétre. Helyezzétek a négy
kikotot a hexak sarkaihoz tgy, hogy pontosan illeszkedjenek (forgathatdk). A kikoték
neveinek egy irdnyba kell dllniuk.

nak. A tabldk mdsik oldaldn a véro.
neve mellett egy szimbdlum taldlhati
Ez a haladé vdltozathoz tartozik. Ha
a haladé vdltozatot jdtszdtok, akkor ¢
EZ oldalon taldlhatéb haladd- ﬁ
0

yltozat szabdlyait alkalmazzat

RS

~\

Adjatok minden jatékosnak: egy hajo-tablat, hét rézpénz-érmét, az egyik szin 6sszes kockajat
(20 darab), az ugyanilyen szin(i hajét (a hajét helyezzétek a talpba), és a hdrom “kezdd” ember
2 kartyat. Helyezzen mindenki a hajé-tablajan a 2-es szam alatt Iathaté hulldmra egy kockat. A
L kezd& emberkészlet mindenkinél két diplomatabdl (papir) és egy munkasbdl (kéz) all. Minden
jatékosnak adjatok egy segédletet. A megmaradt kezd6 legénységi tagokat tegyétek vissza a
kdobozba. )

Az embereket tegyétek a fedélzetre.

Hatoldal

Helyezzetek egy
kockdt a 2-es szam
ald a mozgds-jelolon.

gjegyzés: AZ ember-kartyak mmdke 3
bidalan taldlhaték szimbélumok. Az
eliilsé oldalon (balra) az Isleboundhoz

ltartozo oldalt ldthatjdtok. A hdtoldal
‘(jobbra) pedig az Above and Below j
'giegészité’jeként haszndlhaté. Az Isle
‘bound jdték sordn ez utébbi szimbo-

&m_ql(gt hagyjdtok figyelmen kivil.

Valasszatok kezdd&jatékost, majd adjatok neki a kezdGjatékos kartyat (ez a jaték végéig ennél a
jatékosnal marad). A jatékosok az dra jarasa szerint kdvetik egymast. A kezddjatékos jobb-
oldalan ulé jatékos vélaszthat el6szor sajat-kikotét maganak (csak a haromszogletl tabldkbal),
o majd az dra jardsaval ellentétben a tébbiek. A jatékosok az dltaluk valasztott kikotdbe, a piros
szam mellé tesznek egy kockat a sajat készletlikbdl. Ez lesz a sajat-kikotdjiik. Mindenki
helyezze a sajat-kik6tdjébe a hajdjat. A sajat-kikoték egyben tengeri kikbtének is szamitanak.




(Helyezzétek a Hirnév-tablat a tenger-tabldk mellé. Keverjétek meg az esemény-kartydkat, majd A
osszatok két nagyjabdl egyenld részre. Ezt kovetden a két paklit képpel felfelé helyezzétek a
hulldm-szimbdlum f6lé. Keverjétek meg a reputdcié-kdrtydkat is és szintén osszatok két

@| nagyjabdl egyenld részre, majd tegyétek képpel felfelé a paklikat a trombita-szimbdlum folé.

Az 8sszes kétszimbdlumos ember-kartyat keverjétek meg, majd képpel felfelé helyezzétek a

tabla mellé. A legfels6é harom kartyat tegyétek a hulldm-szimbdlum alatti helyekre. A hirnév
lapkakat is keverjétek meg, majd képpel felfelé tegyétek a tabla jobb felsd részén lathatd

\_téglalapra. =4

s
| Morlim
You meet Thinbeard, a noted

scholar and historian. “I'm
searching for the ancient Book

:rfofSnaiIS,” he says.

Brag of your city.

| Megjegyzés: 2 jatékos |
esetén, helyezzetek ket y
kockdt (valamelyik ne
hasznalt szinbdl) a sav
eslé két kockahelyére. j

& )
Keverjétek meg az épiilet-kdrtydkat és képezzetek beldlik huzépaklit. Tegyétek a paklit
képpel lefelé a tabla mellé. Hizzatok fel az 5 legfelsd lapot és helyezzétek képpel felfelé
sorban egymas mellé. Tegyétek a hdromkdnyves épitési feltétel lapkat a balszélsé lap folé, a
@ | Kkétkdnyveset a masodik lap f6lé és az egykonyveset a harmadik lap folé. Az utolsé két
kartya folé nem keriil semmi. A négykonyves lapkat tegyétek vissza a dobozba. Ezt csak a
“Hat épliletes” varidansban kell hasznalni.
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t
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0 Net Makers R fishing Guild

Tegyétek a két eseményjel61618 korongot arra a két régidra, amelyek az Hirnév-tablan
talalhatd két esemény-kartya legfels6 sordban olvashatdk.

Tegyétek az érméket, halakat, fakat, konyveket, tengeri kigyd-, Ichor- és kaldzkartydkat,
illetve a kockakat az asztalra Ugy, hogy mindenki konnyen elérhesse. Ezek képezik a
készletet. A t6bbi, nem hasznalt komponenst tegyétek vissza a dobozba.




Attekintés

A kezddjatékossal kezdve a jatékosok mozognak,
majd végrehajtjak akcioikat. A jatékosoknak a
koriik soran legalabb egy mezdvel mozgatniuk
kell a hajdjukat és egy akciot végre kell
hajtaniuk. Ezt kovetéen barhany szabad-akciét
is végrehajthatnak. Ezzel zarul a koriik.

_Egy jatékos kore

MOZGAS

Ajatékosnak a korében el6szo6r mozgatnia kell
a hajojat. A hajoval legfeljebb annyi mez6t lehet
mozogni, amennyi a hajo-tabla jobb felsé
sarkaban lathato, de legalabb egy mez6t. Minden
sebesség egy szomszédos régioba torténd
mozgasra elegendd. A jatékos nem mozoghat
vissza arra a régiora, ahonnan elindult.

A tenger-tablak és a kikotdk régiokra tagolodnak.
Minden tenger-tablan harom kiilonallé régio
talalhat6. Minden tengeri kikoto6 egy régionak
szamit. Az egyes tablak széle hatarnak szamit,
csakigy, mint a tengeri kikotok szélei. A vilagos
vonalak a tenger-tablakon szintén hatarnak
szamitanak.

Ha egy jatékos a hajojaval egy olyan régioban
fejezi be a mozgasat, ahol mar egy masik hajo is
all, akkor a fedélzeten talalhaté emberei koziil az
egyik diplomatdaja (papir szimbélummal) azonnal
elfarad. Az elfaradt embert a fedélzetrol a hajé
belsejébe, a fedélkozbe kell mozgatni, ahol a
fliggbagyak talalhatok. Ha a jatékos nem tudja
vagy nem akarja az egyik diplomatajat
elfarasztani, akkor nem fejezheti be a mozgasat
olyan régidban, ahol mar egy masik hajo is
allomasozik. A hajokkal viszont szabadon - ember
kifarasztasa nélkiil - at lehet kelni olyan régidn,
amin mar masik hajé allomasozik.

Példa: Eniké kérében jdarunk. A hajéja 2-es
sebességgel képes haladni. A hajét a tengeri kikotobol
Sun’s Restre, majd Sun'’s Restrél Undervallba
mozgatja. Innen mdr nem tud tovdabb mozogni, mivel
kettd a hajojdnak a maximdlis sebessége.

A jatékosnak egy diplomatajat el kell
farasztania, hogy a mozgasat olyan
régioban fejezhesse be, ahol egy
vagy tébb hajé all.



AKCIOK

A jatékos a mozgasat kovetden végrehajthat EGY
akciot és barhany szabad-akciét. Az akci6 és a
szabad-akciok barmely sorrendben
végrehajthatok. Ha a jatékos végzett az
akciojaval és a szabad-akcioival is, befejez6dik a
kore.

Akci6: Latogatas

A jatékos végrehajthatja az altala
meglatogatott varos (ahol a hajéjaval
allomasozik) fadobozaban lathato akcioit. A
jatékosnak belépési dijat kell fizetnie,
amennyiben nem az 6vé a varos. A belépési dij
a sziget neve alatt lathato a jobb oldalon, egy
barna téglalapban.

Ha a belépési dij érme, akkor a jatékosnak egy
érmét kell fizetnie. Az érmét a Hirnév-tabla
Kincstérképére kell tenni.

Megjegyzés: Csak a belépési dijként fizetett
érméket kell a Kincstérképre helyezni (és csak
akkor, ha a varos semleges - azaz egyik jatékos
sem foglalta el). Minden mds esetben a
készletbe vagy a madsik jatékosnak kell fizetni.

Belépési dij
(Fizess egy érmét a
Kincstérképre és

farassz el egy
diplomatat a
fedélzeten taldlhato
embereid koziil.)

Ha a belépési dijnal egy emberi tulajdonsag
(papir vagy kéz) is lathato egy lefelé mutato
nyillal, akkor a jatékosnak a fedélzetérdl el kell
farasztania egy ilyen tulajdonsaggal rendelkez6
emberét. A kifaradt embert a fedélzetrol at kell
tenni a fedélkozbe, a fliggbagyakhoz.

Néhany helyen nem egy tulajdonsag-, hanem csak
egy ember-szimbdlum lathaté.

Ebben az esetben a jatékos szabadon
kivalaszthatja, hogy melyik emberét

farasztja ki és kiildi le a fedélkozbe.

Ha a jatékos valamelyik sajat kikotéjébe latogat,
akkor figyelmen kiviil hagyhatja a belépési dijat,
beleértve az érmefizetést és az elfarasztast is.

Ha a jatékos olyan varosba latogat, amelyet masik
jatékos birtokol, a fizetendd érmét a varost tulaj-
donl¢ jatékostarsanak kell adnia. Ha a belépéshez
az egyik emberét is el kell farasztania, akkor azt a
normal szabalyok szerint kell végrehajtani.

A szigeteken talalhaté varosok nyujtotta akciokat
a “Varosok akcidi” fejezetben talalhatjatok, a 15.
oldalon.

Az akcio lépéseit sorrendben kell végrehajtani. A jdatékos
megteheti, hogy egy vdros akcidjdt csak részben hajta

végre, ha az neki gy elénydsebb.

A varos akcidja

A varos
‘er6pontja
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Akcio: Tamadas

A jatékos szabadon donthet arroél, hogy

a varost, ahol a hajéja allomasozik meg-
tdmadja-e, hogy atvegye annak az irdnyitasat.
Azokat a varosokat lehet megtamadni,
amelyeknek a neviik alatt lathaté szam piros
hattérben lathaté (nem kékeszold). A piros
hattérben talalhat6 szam vagy anndl tébb
szlikséges ahhoz, hogy a jatékos tAmadasa
sikeres legyen és ezaltal atvehesse a varos
iranyitasat. A jatékosnak kal6z- és tengeri kigyo
kartyakat kell hasznalnia a tdimadashoz.

Els6ként a jatékosnak a sajat készletébdl el6 kell
készitenie azokat a kaldz- és tengeri kigyd
kartyakat, amelyeket hasznalni akar a tamadas
soran. Ezeket j6l lathatéan és elkiilonitve kell
elhelyeznie a jatéktabla mellett. Legalabb egy
kal6z- vagy tengeri kigy6 kartyat mindenképp ki
kell jatszania. A jatékos annyi kockaval dobhat,
ahany kaldz- és tengeri kigy6 kartyat jatszott ki.
A kockakkal egyszerre kell dobni. A jatékos
hatarozhatja meg, hogy melyik kockat hova
helyezi. Minden kal6zhoz és tengeri kigy6hoz
pontosan egy kockat kell hozza- | "

rendelni. A kockadobasok érté- a . a ?
ke hatarozza meg, hogy a kal6-
zok és tengeri kigydk mekkora
tamadderodvel rendelkeznek.

Példaul, ha a jatékos 3-as vagy
4-es értékii kockat rendel a
tengeri kigy6hoz, akkor annak
a tamadoereje 2. Ha 5-6s vagy 6-os értékiit,
akkor a tamaddereje 3. 1-es vagy 2-es értékil
kocka jelent tamadéerdt a tengerikigy6
esetében.

Miutan a jatékos az 0sszes kockat szétosztotta a
kaldz- és tengeri kigyd kartyak kozott, 6ssze kell
szamolni azok tamadderejét. Ha ez megegyezik
vagy nagyobb, mint a varos ereje, akkor a jatékos
atveszi a varos feletti iranyitast.

Ha a jatékosnak nincs elegend6 tamadoereje,
donthet ugy, hogy megsebez az emberei koziil
néhanyat, hogy extra tamadoer6hoz jusson. Ha a
jatékos megsebzi egy emberét, akkor azt a
fedélzetrol a fedélkozbe (fliggbagyak) kell
athelyeznie és képpel lefelé kell forditania (az
Isleboundhoz hasznalt szimbo6lumok igy nem
latszanak), hogy latszddjon: sériilt. Minden egyes
embere megsebzésével a jatékos egy extra
tamadder6hoz jut.

Ha a jatékosnak nincs elegendd tamadoereje és
nem akar vagy tud ember(eke)t megsebezni,
vissza kell vonulnia. A jatékos egy kaldzt vagy
tengeri kigyot veszit, amit vissza kell tennie a
készletbe. A tobbi tamadokartyat visszaveheti a
kezébe. A jatékos ezt kovetden végrehajthat
szabad akcidkat, de normal akciét mar nem.

Ha a jatékos atveszi a varos feletti iranyitast,
eldobja az 6sszes tAmadasban hasznalt kartyajat,
majd az egyik kockajat a varos neve alatti szam
mellé teszi, ezzel jelezve, hogy a varos immaron
az 0vé. Ezt kovetden a jatékos kap a készletbdl
annyi érmét, amennyi a varos neve alatti szamon
lathaté. Ez a ZSAKMANY. Majd azonnal
végrehajthat egy latogatas akcidt, pont ugy,
ahogy az el6z06 fejezetben le van irva, kivéve,
hogy nem kell megfizetnie a belépés dijat, mivel
ez mar az 6 varosa.

Tamadas masik jatékos vdrosa ellen

A jatékos megtamadhatja egy jatékostarsa
varosat is, de a timadas meginditasahoz kett6ovel
nagyobb tamadderd sziikséges, mint normal
esetben. Ha a jatékos atveszi az iranyitast a
varos felett, akkor a masik jatékos kockajat a
sajatjara cserlheti. A jatékos zsakmanyként
annyi érmét kap, amennyi a varos neve alatti
szamon lathato (nem szamit, hogy kett6vel tobb
tdmadderore volt sziiksége a varos
elfoglalasahoz!).



Akcié: Diplomacia

A jatékos ugy is donthet, hogy
diplomaciai Gton veszi at az iranyitast abban
a varosban, ahol a hajéja éppen allomasozik.
Csak azokban a varosokban hasznalhaté a
diplomacia akcié, amelyek kékeszold (tehat
nem piros) zaszléval rendelkeznek. A zasz-
l6ban lathaté szam, az az érték, amelyet a
jatékosnak be Kell fizetnie a befolydsmezén
talalhaté kockaibol, eltavolitva azokat, hogy
atvehesse a varos feletti iranyitast.

Befolyasmez6

Minden kocka annyi befolyast jelent,
amennyit az alatta lathat6 szdm mutat.

Ha a jatékos legalabb annyi értékben tavolit
el a sajat kockaibdl, mint amennyi a varos
ereje, atveszi az iranyitast a varos felett. A
befolyasmezdn taldlhat6é barmelyik kockajat
leveheti, nem kotelez6 sorrendben haladnia.

Ha a jatékos atvette az iranyitast, elhelyezi
az egyik kockajat a varos zaszlaja mellett,
majd annyi érmét kap a készletbol -
zsakmanyként - amennyi a varos
zaszlajaban lathaté. Ezt kovetéen
végrehajthat egy normal latogatas akcidt,
kivéve, hogy nem kell megfizetnie a belépés
koltségét, mivel mar 6 iranyitja a varost.

Diplomadcia mads jatékos varosdval szemben
A jatékos hasznalhatja a diplomacia akciét masik
jatékos varosa ellen is, de ebben az esetben
kettdvel tobb befolyast kell megfizetnie a
befolyasmezo6rdl, mint normal esetben. Ha a
jatékos atveszi az iranyitast, lecseréli a
jatékostarsa kockajat a sajatjara, majd
zsakmanyként elvesz annyi érmét a készletbd],
amennyi a varos zaszlajaban lathat6 (nem
szamit, hogy kettdvel tobb befolyasra volt
szliksége a varos elfoglalasahoz!).

Megjegyzés: néhdny kdrtya “allying with
a town” (vdrossal valé szévetség) néven
hivatkozik a diplomdcia akcidra.

000000

Akcio: Kincskeresés

A jatékos elveheti az 6sszes érmét a Hirnév-
tablan talalhaté kincses-térképrol. Ha a térképen
egy érme sem talalhatd, akkor a készletbdl vehet
el egy érmét a jatékos (ez utébbira emlékeztet a
térképen talalhaté nyomtatott érme).

befolyas

r~

Megjegyzés: A befolyds egy vdros
diplomdciai titon torténd elfoglaldsd-
hoz sziikséges, mig a hirnév azt jelzi,
“mennyire sikeres a jdtékos a jdtékban‘

hirnév
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Szabad -akciok: Esemeény

A jatékos véghezvihet egy vagy tobb eseményt
abban a régioban, ahol a hajéja éppen
allomasozik. Az eseményjelz6 korongok
segitenek beazonositani az elérhet6 események
helyszineit.

Az események bizonyos feltételek teljesitésével
lehet6vé teszik azt, hogy a jatékos a sajat
kockaibdl a befolyasmezdére tehessen néhanyat.

| You meet Thinbeard, a noted

scholar and historian. “I'm

A fenti példaban: ha a jatékos hajoja Morlimban
van és az egyik “munkas” (kéz) szimbolummal
rendelkez6 emberét elfarasztja, illetve befizet
egy konyvet (a készletbe), harom kockajat
helyezheti el a befolyasmezo6n. A kockakat a

befolyasmezo6 szabad mezdire kell tenni, mindig

balrél-jobbra haladva, igy feltoltve az lires
helyeket.

Miutan a jatékos végrehajtotta az eseményt, a
kartyat a dobopaklira helyezi, majd az 4j,
lathatéva valt kartyan megadott régidba kell
athelyezni az eseményjelz6-korongot.

PP Emlékeztetd: ha ketten jdtszotok, ne
haszndljdtok a befolydsmezé elsé két
m m helyét. Ezek elérhetetlenek az egész jaték
folyamdn.

Ha az egyik eseménykartya-pakli elfogyott, a
masik pakli legfelso lapjat tegyétek at a
megiiresedett helyre.

Ha mar minden eseménykartya a dobépaklira
kertilt, keverjétek meg a dobdpaklit és
képezzetek két uj paklit az eseménykartyak
helyére.

Hirnévmezo

Befolyasmezo




Szabad-akcié: Epiiletvasarlas

A jatékos vasarolhat épiiletkartyat, ha megfizeti
a kartya koltségét.

Az érmében fizetend6 koltség a kartya bal fels6
sarkaban talalhat6 hirnév-szimbdélumban
lathaté. A jatékos ezt az 6sszeget érmékben
befizeti a készletbe, majd a haj6ja mellé helyezi a
kartyat. Minden kartya rendelkezik egy specialis
képességgel, ami a kartya jobb felsd részében
olvashato6. Ez a képesség a jaték egész folyaman
hasznalhaté.

A jatékos a korében akar tobb épiiletet is
vasarolhat. A jaték végén minden épiilet annyi
hirnévpontot ér, amennyi a kartya koltsége volt.

A jatékosok a negyedik és 6todik helyen
talalhato épiiletekbdl szabadon valaszthatnak. A
harmadik helyen 1év6 kartyat csak akkor
valaszthatjak, ha legalabb egy konyvvel
rendelkeznek. A masodik helyen 1évét, ha
legalabb kettd, az els6 helyen 1évét pedig, ha
legalabb harom koényv taldlhaté a birtokukban. A
jatékosoknak a konyveket nem kell koltségként
befizetnilik. A megfelel6 szamu konyv megléte
csupdn a valasztasi lehetdség feltétele.

Az épiiletvasarlast kovetéen a kartyakat balrol
jobbra kell csuisztatni és a harom-konyves helyre
Uj kartyat kell hizni a paklibdl.

Megjegyzés: az épiiletek gy is megszerezhetdk,
ha elldtogatunk Stratic vdrosdba, ahol faval/
hallal is megépithetdk (ldsd a részleteket a 17.
oldalon).

[ when you vi‘\
i Undervall or Mol y

képesség

vételar
érmében (2) és
hirnévpontban (2)

az épitési koltség Stratic varosaban
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~._Ajatekvege
Ha valamelyik jatékos az alabb meghatarozott szamu épiilettel rendelkezik, kivaltja a jaték vége
feltételt. Ezzel a jaték a végéhez kozeledik.

Négy jdtékos esetén ez akkor tiorténik

® 6 0 O
' ' m ' meg, amint valaki hét éplilettel

rendelkezik.
ﬁ ﬁ
Amint valamelyik jatékos kivaltja a jaték vége feltételt, az adott fordulot végig kell még

jatszani, hogy mindenki sorra Kkeriiljon, majd még egy teljes forduldt jatszunk, a
kezdoéjatékossal kezdve. Ezt kovetSen véget ér a jaték.

Két vagy hdrom jatékos esetén ez akkor
torténik meg, amint valaki nyolc
éplilettel rendelkezik.

A jatékosok 6sszeszamoljak a hirnévpontjaikat. A legtobb hirnévponttal rendelkez6 jatékos
nyer. Dontetlen esetén az a gy6ztes, akinek tobb faja és hala maradt a raktaraban.

A jatékosok végso hirnévpontjaihoz az alabbiakat kell 6sszeadni:

5
Minden
megmaradt érme
1 hirnévpont.

Néhany specialis
kepesség a jaték végén
extra hirnév-

pontot biztosit.
Megjegyzés: ha egy kdrtya azt
mondja, hogy hirnevet szerzel a
jaték folyamdn, akkor azt le kell
lépni a hirnémezodn. Ha viszont
azt mondja, hogy a jaték végén
szerzel hirnevet, akkor azt most,
tehdt a jaték végén kell
osszeszamolni.

I when you visit
| Undervall or Morlim.

A jatékos
épiileteinek értéke.

Minden hirnév lapka 7
pontot ér.

A jatékos aktualis
helyzete a hirnévmezon.
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Borsham

A jatékos faért cserébe kal6zokat toborozhat (minden kal6z egy faba
kertl). A jatékos faért és érméért cserébe tengeri kigyot szerezhet
(minden tengeri kigy6 egy faba és egy érmébe keriil). A jatékos legfeljebb
annyi kal6zt és tengeri kigy6t vasarolhat, amennyi a fedélzeten talalhato
embereinek a szama (a fedélkozben 1év6 emberek nem szamitanak). A
vasarlasért nem kell elfarasztani embert. (Példa: Eniké hajéjanak a
fedélzetén két ember taldlhato. [gy két kaldzt és két tengerikigydt tud
vdsdrolni.

Crimsika

A jatékos az osszes fedélkozben talalhato - elfarasztott - emberét
felrakhatja a fedélzetre, kivéve a sériilteket. Ezeket vissza lehet forditani
a normal oldalukra, viszont a fedélkdzben maradnak pihenni.

Ezt kovetben a jatékos konyvenként egy kockajat felteheti a
befolydsmezd legkdzelebbi iires mezdjére. Egy konyvért, egy kocka
helyezhet6 el.

Farwold

A jatékos a két reputacio-kartya koziil valaszthat egyet, amit aktivalhat.
Az aktivalé jatékos megkapja a kartya neve alatt lathaté hirnévpontot.
Ezt azonnal le is 1épheti a hirnévmezoén.

Ezt kovet6en minden jatékos (beleértve az aktiv jatékost is) kaphat
hirnévpontokat a kartya alsé felében olvashato feltételek szerint. A
jobboldalon lent lathat6 példaban minden jatékos annyi hirnévpontot
kap, ahany épiilettel rendelkezik. Ezeket a hirnévpontokat szintén a
hirnévtabla tetején 1év6 hirnévmezon kell lelépnitik a jatékosoknak.

HIRNEV LAPKAK

Ha egy jatékos a hirnévmez6 7. mezejére érne, vissza-
veszi magahoz a kockajat és elveszi a legfels6 hirnév-
lapkat. Minden ilyen lapkan lathaté egy azonnali
jutalom. Példdul, ha a jatékos a fent ldthato lapkdt szerzi meg, azonnal kap
négy halat. Ha egy jatékos tobb hirnevet is szerez és atlépné a 7-es mezot,
a lapka megszerzését kovet6en nem kell visszavennie a kockajat, hanem az
els6 mezd6rol kezdve le kell 1épnie a fennmarado pontjait.

A jatékos tamadhat
is, de diplomaciat is
hasznalhat a varos

elfoglalasara.

A jatékos egy
hirnevet kap.

Végiil a Farworld-6t meglatogaté jatékos valaszthat, hogy egy fat vagy
két halat kapjon a készletbdl.

Ha a két reputdcié-pakli valamelyike elfogyna, a mdsik pakli legfelsd lapjdt kell dtteni az
liresen mardt helyre. Ha mindkét paklibol elfogytak a lapok, nem szabad a dobdpaklit A A \ >
ujrakeverni! Ebben az esetben ez a lehetdség mdr nem dll a jatékosok rendelkezésére. Ezt kévet6en minden jatékos

Ha egy reputdcio kdrtydn az dll: “limit 7", eqy jdatékos sem szerezhet 7-nél tébb hirnevet ePUIetenkent egy hirnevet kap'

ezzel a kdrtydval. 15



Fel’s Garden

A jatékos az Osszes fedélkozben taldlhat6 - elfarasztott - emberét
felrakhatja a fedélzetre, kivéve a sériilteket. Ezeket vissza lehet
forditani a normal oldalukra, viszont a fedélk6zben maradnak
pihenni.

Ezt kovet6en a jatékos az egyik kockajat felrakhatja a befolyasmez6
elsé iires helyére.

Haladé oldal: a jdatékos egy fdért cserébe elhelyezheti egy kockdjdt a befolydsmezd
elsd tires mezdjén. Mindig, amikor ezt teszi, egy diplomatdjdt el kell fdrasztania és
a fedélzerdl a fedélkézbe dt kell helyeznie.

Grenille

A jatékos két fat kap a készletbdl. Emellett plusz egy fat kap minden
olyan embere utan, aki a fedélzeten tartdzkodik és munkas (kéz)
szimbdlummal rendelkezik (ezeket a munkdsokat nem kell
elfdrasztania).

Krazk

A jatékos az Osszes fedélkozben taldlhat6 - elfarasztott - emberét
felrakhatja a fedélzetre, kivéve a sériilteket. Ezeket vissza lehet
forditani a normal oldalukra, viszont a fedélk6zben maradnak
pihenni.

A jatékos kap egy fat vagy egy halat a készletbdl.

Marhaven

A jatékos az Osszes fedélkozben taldlhat6 - elfarasztott - emberét
felrakhatja a fedélzetre, kivéve a sériilteket. Ezeket vissza lehet
forditani a normal oldalukra, viszont a fedélkozben maradnak
pihenni.

A jatékos kap egy kalézkartyat.

Morlim

Els6ként a jatékos felvehet a hajojara egy 1j embert. A Hirnév-
tablan talalhaté harom ember koziil egyet valaszthat. Balrél az
els6 kettd egy érmébe keriil, a harmadik ingyenesen elvehetd. Az
elvett embert a fedélzetre kell helyezni. A megmaradt embereket
jobbra kell tolni és a bal szélen liresen maradt helyre Gj lapkat kell
huizni a paklibol.

A jatékos kap egy hirnevet, amit a hirnévmezo6n kell lelépnie.

Haladé oldal: A jatékos kap egy tj embert. Emellett minden a fedélzetén taldlhato munkds (kéz)
szimbdolummal rendelkezd ember utdn kap egy fdt a készletbdl (beleértve akdr a frissen felvett embert is).



Ratnest

jatékos azonnal kap két kalozkartyat.

A jatékos minden a fedélzeten tart6zkodé munkas (kéz) szimbdélummal
rendelkez6 embere utan kap egy-egy fat. (Ezeket az embereket nem
kell elfdrasztani, tehdt nem kell dthelyezni 6ket a fedélkozbe!)

Haladé oldal: A jdtékos azonnal kap két kalézkdrtydt. A jatékos a fedélkézben
tartozkodo embereit kipihentetheti.

Rockslide

A jatékos azonnal kap egy konyvet.

A jatékos ezen kiviil kap egy hirnevet, amit a Hirnévmezdén kell
lelépnie.

Haladé oldal: A jdtékos fizethet két érmét, hogy kapjonon egy kényvet és két hirnevet.
Ezt legfeljebb annyiszor teheti meg, ahdny embere tartézkodik a fedélzeten.

Stratic
A jatékos EPITHET egy épiiletet a rendelkezésre all6 kinalatbdl. Az
épilet koltségét hallal és/vagy faval kell kifizetnie (nem lehet

érmével fizetni).

ses] [B8] [7]

&
]

A fenti példanal maradva: ha a jatékos meg akarja épiteni a
jobbszélso épiiletet, akkor két faval és két hallal kell fizetnie érte.

Ha Kkifizette, akkor megkapja az épiiletet, amit a hajdja mellé kell
helyeznie. Minden épiilet rendelkezik valamilyen specialis
képességgel. Ez a kartya tetején taldlhatd. Ezek a képességek a jaték
végéig érvényben maradnak és felhasznalhatok.

A jaték végén minden épiilet hirnévpontot is ér. Egy épiilet
hirnévpontja a kartya bal fels6 sarkaban lathato.

Ha a jatékos uigy dont, hogy a jobbrol 3., 4. vagy 5. épliletet szeretné
megépiteni, akkor a kartyak felett lathaté konyvmennyiséggel kell
rendelkeznie. A kartya elvételekor nem kell befizetnie a konyve(ke)t
a készletbe, elegendd csak rendelkeznie a megfelel6 mennyiséggel.
Tehat, ha a kozéps6 kartyat szeretné elvenni a jatékos, akkor a
birtokaban kell lennie egy konyvnek (a konyvet nem kell befizetnie)
és ki kell fizetnie 3 fat és 2 halat. Ezt kovet6en a kartyakat balra kell
csusztatni, majd a jobb széls6 helyre egy Uj lapot kell hizni az
épiletpaklibdl, hogy tjra 5 kartya legyen elérheté.

I when you visit
Undervall or Morlim.

Az épiilet kéltsége
17



Sun’s Rest

A jatékos két halért vasarolhat egy tengeri kigydt. Ezt legfeljebb
annyiszor teheti meg, ahdny embere van a fedélzeten. (Ezeket az
embereket nem kell elfdrasztania, tehdt a fedélzeten maradhatnak.)
Példdul: Enikének két embere van a fedélzeten, igy megteheti, hogy négy
halért cserébe, két tengeri kigyét is vdsdroljon.

Haladoé oldal: A jatékos két halért cserébe egy tengeri kigyét és egy hirnevet kap,
viszont minden vdsdrldsért el kell farasztania egy emberét a fedélzetrdl,
dthelyezve az(oka)t a fedélkizbe.

The Grotto

A jatékos azonnal kap négy halat és még egy-egy halat minden olyan
munkas (kéz) szimbélummal rendelkez6 embere utan, amelyik a
fedélzeten tartozkodik. (Ezeket az embereket nem kell elfarasztania.)

Haladoé oldal: A jatékos azonnal kap 3 halat és egy hirnevet, illetve még egy-egy halat
minden munkds (kéz) szimbolummal rendelkezé embere utdn, amelyik a fedélzeten
tartozkodik. (Ezeket az embereket nem kell elfdrasztania.)

Thundrake

A jatékos kipihentetheti az embereit, azaz minden emberét felviheti a
fedélkozbdl a fedélzetre. A sériilt emberek pedig visszafordithatdk az
aktiv oldalukra, de 6k még a fedélkdzben maradnak pihenni.

A jatékos ezt kovet6en eladhat konyveket, hogy hirnevet szerezzen.
Minden eladott konyv utan két hirnevet kap a hirnév-tabla
hirnévmezéjén.

Undervall

A jatékos kipihentetheti az embereit, azaz minden emberét felviheti a
fedélkozbdl a fedélzetre. A sériilt emberek pedig visszafordithaték az
aktiv oldalukra, de 6k még a fedélkézben maradnak pihenni.

A jatékos ezt kovet6en toborozhat egy 1ij embert. Ha igy cselekszik,
akkor annak a felvétele eggyel kevesebb érmébe keriil. A jatékos a
hirnév-tablan talalhat6é 3 emberbdl valaszthat egyet. A megszerzett
embert a hajoja fedélzetére kell helyeznie. A hirnév-tablan maradt két
embert jobbra kell cstisztatni, majd a paklibél egy j embert kell hizni
a bal szélsé helyre.

Haladé oldal: A jdtékos kap egy hirnevet. Ezt kévetden toborozhat egy embert - a
normdl szabdlyok szerint megfizetve - a hajojdra.

Zilliam
A jatékos konyveket vasarolhat. Minden konyv egy faba vagy egy
halba keriil. Minden megszerzett konyv utan egy fedélzeten 1évé

3 jatékost at kell helyeznie (kifarasztania) a fedélkozbe.
1




Ezitt egy jo
hely a
konyvek
tarolasara.

Emberek a fedélkdzben A halat és a fat a raktérben kell tarolni. A
(képpel lefelé a sériiltek). raktérben legfeljebb 10 hal/fa szamara
van hely (a kett6bdl egyiittesen).
Barmikor ki lehet dobni a felesleges arut,
hogy ujat tegyiink a helyére.

Az épiileteket a hajo
jobb oldalara tegyiik.

A kaldz- és 2 ' :
tengeri kigy6 Ezekbdl fog kialakulni
kartyakat a a févarosunk.
hajé alatt
tartsuk.

Ember, kal6z, tengeri kigyd limit: nincs limitalva. Barhany lehet egy jatékosnal, kivéve, ha mar
elfogyott a készletbdl.
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Diplomata

A papir szimb6lummal rendelkez6 embereinket bizonyos
varosok meglatogatasakor Kkell elfarasztanunk, tovabba
akkor is, ha egy olyan tengeri région fejezziik be a mozga-
sunkat, ahol mar egy masik jatékos hajoja all. Ez utébbi
esetben egy diplomatat kell athelyezniink a fedélkozbe.

Harc

A jatékos a dobasa el6tt elfaraszthatja az egyik kocka
szimbdlummal rendelkez6 emberét, hogy eggyel tobb
kockaval dobhasson (viszont ugyanugy csak egy kockat
lehet a tengeri kigyokhoz/kal6zokhoz rendelni).

Targyalas

A jatékos elfaraszthatja egy ilyen szimbdlummal rendelkez6
emberét diplomacia akcié soran, hogy plusz egy befolyasra
tegyen szert (nem kockara, csak egy befolyas értékre).

Haj6zas

Minden a hajo fedélzetén tartézkodo “hullam” szimbo-
lummal rendelkez6 ember eggyel noveli a hajé sebes-
ségét (legfeljebb 4-ig).

Fa

A jatékos egy csata soran, a dobasat kovetden, faért cserébe
ujra dobhatja a kockait. Egy faért egy kocka dobhat¢ ujra.

Hal

0 N, ‘f;\\ +1 ship speed when .‘
o\,’r\ on deck.

Roll +1 die in combat .
l when you exhaust.

~ End movement in an
occupied region when
you exhaust.

® i~ +1 influence value (not ., ‘
s,}\ 1 1 cube) when you exhaust.

{:‘ i Spend to reroll a die.
é i ) Spend to move +1

Ezeknek a képességeknek a
magyarazata megtalalhaté
asegédleteniis.

A jatékos halért cserébe tobbet mozoghat a hajéjaval. Minden

halért cserébe eggyel tobbet mozoghat.

*Tovabbi szimbélumok'}

Elfarasztas/koltés szimbdolum

Ez a szimb6lum mindig egy tulajdonsag szimboélum vagy egy nyersanyag utan talalhaté. A jatékosnak el
kell farasztania egy, a megadott szimb6lummal rendelkez6 emberét. Ha ez a szimbdélum egy ember-
szimbolum utan talalhato, akkor a jatékos barmelyik emberét kivalaszthatja. Ha ez a szimbo6lum egy fa,
egy hal vagy egy konyv utan talalhato, akkor az adott nyersanyagbol kell befizetni a készletbe.

Ember-szimboélum

Fizess, hogy szerezz valamit

Ez a szimbo6lum azt jelzi, hogy valamiért cserébe fizethetsz.
Amivel fizetned kell a nyil bal oldalan talalhatd, a nyereség
pedig a jobb oldalan. Ha a nyil f6lott nem lathaté semmilyen
szimbdlum, akkor a csere barhanyszor végrehajthaté. Ha
lathaté valamilyen szimbo6lum, akkor az hatdrozza meg, hogy
hanyszor hajthat6 végre a cselekedet.

Munkas

-» Ha egy ember szimb6lum talalhaté
fl'] a nyil felett, akkor annyiszor lehet

) végrehajtani a cserét, ahany ember
tart6zkodik a hajo fedélzetén.

m Ha egy lefelé mutato nyillal ellatott
ember talalhatd a nyil felett, akkor

minden egyes cseréért egy ember-
ét kell elfarasztania a jatékosnak.
Ez(ek) atkeriil(nek) a fedélkozbe.
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Megjegyzés a vdarosokhoz és a févdroshoz
Amikor egy kartyan a “town” (varos) kifejezés olvashat6, az vontakozhat barmely - a tenger tablakon talalhato -
semleges vagy elfoglalt varosra, illetve a jatékosok kikotdire (player’s home port). A “player’s city” (jatékos
varosa) vagy “capital city” (févarosa) kifejezés minden esetben a jatékos épiiletkartya-kollekci6jara vonatkozik.

Mikor lehet szerezni hirnevet a Hirnév-tablan?

Ha egy kartyan az all, hogy “hirnevet szerez” (gain renown), azt minden esetben le kell 1épni a Hirnévmezoén. Ha
viszont az all rajta, hogy hirnevet szerez a “jaték végén” (Game End), akkor azt nem szabad a Hirnévmezoén

lelépni, hanem csak a jaték végén kell elszamolni.

Academy of Builders

A “Gain” azt jelenti, hogy megvasarolhatja vagy
felépitheti az épiiletet.

Bridge

Csak akkor jar a jutalom, ha a jatékos épit. Ha vasarol,
akkor nem.

Butcher

Latogatas akcid végrehajtasakor az elfaradt munkas
embereket (kéz szimbolummal) is ugy kell tekinteni,
mintha a fedélzeten lennének.

Combat Arena
A varos (town) kifejezés minden, a Tenger-tablan
talalhato varosra és a kikotokre is vonatkozik.

Fishing Guild
Ha egy varosban pihensz (agy szimbdlum), kapsz egy
halat.

Gambling Hall

Ha egy varosban pihensz (agy szimbo6lum), kapsz egy
érmét.

House of Commons

A jatékosnak lehetdsége nyilik a Befolyasmezo6n az elsd lires
mezG6t kihagynia, amikor kocka(ka)t helyez le.

Példa: Eniké egy olyan eseményt hajt végre, amivel 3
befolydskockdt szerez. Az épiilet birtokdban megteheti, hogy
dtugorja a legbalrdbb 1évé tires mezot és csak azuttdn kezdi el
feltolteni az tires helyeket a 3 kockdjdval. Egy késébbi kérben
egy vdrosldtogatds sordn 1 tijabb befolydskockat szerez. Mivel
az el6bb emlitett leginkdbb balra es6 mezé még mindig tires,
igy ezt most is dtugorhatja, és az elébb lehelyezett kockdi
jobboldaldra teheti az tjonnan szerzett befolydskockdjdt.

Jeweller
Ha Kincskeresés akciot hajtasz végre, kapsz +1 érmét a
készletbdl.

Library
Ha a jatékos egyszerre tobb konyvet is szerez, minden
megszerzett konyv utan kap egy hirnevet is.

Mansion
Az “Ally” kifejezés a Diplomacia akcié soran elfoglalt
varosra vonatkozik.

Market
Az “Ally” kifejezés a Diplomacia akcié soran elfoglalt
varosra vonatkozik.

Mausoleum

A varos (town) kifejezés minden, a Tenger-tablan talalhaté
varosra és a kikotékre is vonatkozik. Ha egy masik jatékos
diplomacia vagy tdmadas akciéval atveszi az egyik varosod,
azonnal kapsz 3 hirnevet.

Mercenary Guild

Ha a jatékos megvasarol (nem épit) egy épiiletet, azonnal
kap egy kal6z kartyat.

Miracle Hut

Pihenés alkalmaval, egy sériilt embert a fedélkozbdl
kozvetleniil fel lehet vinni a fedélzetre. A kartyat at

kell forditani az aktiv felére.

Monster Trainers

A “your port” kifejezés minden az ellen6rzésed alatt allé
“home port”-ra (kik6t6 és nem a tenger-tablakon
talalhaté varosok) vonatkozik. Ha nincs a fennhatésagod
alatt “home port”, nem hasznalhatod a kartya képességét.

Museum

A varos (town) kifejezés minden, a Tenger-tablan
talalhat6 varosra és a kikotékre is vonatkozik.

Palace

Csak a jaték végén jar a hirnév, minden megmaradt “két
hal” és “egy fa” utan.

Sailors Guild

A jaték végén minden olyan ember utan jar egy hirnév,
amelyik két tulajdonsag-szimbdélummal is rendelkezik.

School of War
Ha a jatékos egyszerre tobb kdnyvet is szerez, minden
megszerzett konyv utan kap egy kaléz kartyat is.

Sword Academy
A varos (town) kifejezés minden, a Tenger-tablan
talalhat6 varosra és a kikotékre is vonatkozik.

Trade Office
A varos (town) kifejezés minden, a Tenger-tablan
talalhato6 varosra és a kikotokre is vonatkozik.

Underriver Gate

Ez az egyetlen mdd arra, hogy az “Ichor” tengeri kigyo
kartyat megszerezze egy jatékos. Az épiilet megépitésekor
azonnal megkapja az “Ichor” kartyat, amit a csataban tortént
hasznalat utan elveszit. Viszont, ha barmikor tengeri kigyot
szerezne, els6ként az “Ichor” kartyat kapja vissza a
készletbdl.

21



V4 7
Tenger-tabla halado oldala
Az el6késziiletek soran a tenger-tablak masik oldalat
kell hasznalni. A haladé oldal varosainal a varosnév
mellett az alabbi szombo6lum lathaté:

-

Néhany varos adottsaga nem valtozik, de a legtobbjiik
esetében némileg médosulnak a lehet6ségek vagy az
erépontok. Ennek a jatékvariansnak az alkalmazasakor
minden tenger-tablat a haladé oldalara kell forditani.
Nem szabad vegyesen hasznalni a halad6 és a standard
oldalakat. A kikot6k nem rendelkeznek haladé oldallal.

A halad¢ valtozat nem azt jelenti, hogy ezutan mar nem
érdemes a standard oldallal jatszani! Els6ként a
standard valtozatot érdemes kiprébalni, utana pedig
valtogatni érdemes a kétféle valtozatot.

Kereskedo

Ennél a variansnal a jatékosok szabadon kereskedhetnek
egymassal, de csak akkor, ha az érintett jatékosok hajoi
ugyanazon a tengeri région allnak. A kereskedéskor meg
kell allapodiuk a feleknek egymassal és be kell tartaniuk
az alabbi szabalyokat:

Kereskedni csak hallal, faval, konyvvel, kal6zzal és
tengeri kigyéval lehet. Ermékkel, épiiletekkel és ebbdl
kifolyo6lag az Ichorral nem lehet kereskedni! Nem lehet
ugyanolyan dolgokkal kereskedni (példdul nem lehet egy
faért hdrom fat adni), de az aranyok kiilonbozhetnek
(példdul lehet 3 fdt adni egy konyvért cserébe).

Zart negyedek

Ez a varians két személyes jaték esetén még izgalmasabba
teszi a kiizdelmet. Ha az egyik jatékos egy olyan régidba

mozgatja a hajéjat, amely régid része egy olyan hatszogletii

tenger-tablanak, amin a masik jatékos hajoja all, akkor el
kell farasztania egy diplomatajat (papir szimbdlummal).
Példa: Eniké Rockslide-ra mozgatja a hajéjdat. Tamds hajéja
ugyanazon a tenger-tdbldn, de mdsik régioban, Fel’s
Gardenen dllomdsozik. Bdr nem egyazon régidban vannak,

de egyazon tenger-tdbldn, ezért Enikonek el kell farasztania

egy diplomatdjat.
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Rajtaiités akcio
Ezzel a varianssal a jatékosok hajdi csatakat vivhatnak. Ha
egy jatékos hajdéja a mozgasat kovetden egy olyan mezén
all meg, ahol mar egy masik jatékos hajoja is tartézkodik,
végrehajthatja a rajtatités akciot.

A jatékosok minden olyan emberiik utan dohatnak egy-
egy kockaval, amelyek a fedélzeten tart6zkodnak és kocka
szimbo6lummal (harc) rendelkeznek. Ezen kiviil minden
kaléz kartyajuk utan is dobhatnak egy-egy kockaval.
Minden olyan dobaseredmény, ami legalabb 3-as, sikeres
titésnek szamit.

A harcol6 felek 6sszehasonlitjak az eredményeiket.
Amelyik jatékosnak tobb iitése van, az nyeri a csatat. A
gyOztes jatékos annyi érmét vehet el ellenfelétdl, amennyi
az utéseik kozti killonbség. Ha a vesztes fél nem
rendelkezik érmével, a gy6ztes jatékos iires kézzel
tavozik. Ha az iitések szdma megegyezik, nincs gyoztes és
ezzel véget ért az akcio.

Hat épiilet

Ot épiilet helyett hatot készitsiink el§ a
tabla melletti épiiletpiachoz. A balszéls6
folé a négykonyves lapkat helyezziik, a
tobbi lapkat az el6késziileteknél leirtak-
nak megfelelGen. A jaték folyaman mindig hat épiilet all a
jatékosok rendelkezésére. Ahhoz, hogy a balszéls6
épiiletet megvasarolja egy jatékos, négy konyvvel kell
rendelkeznie. Ha rendelkezik négy konyvvel és
megvasarolja a négykonyves lapka alatti épiiletet, kap a
készletb6l még egy érmét is.

Epitész varians
Az épitési feltétel lapkakat és a konyveket tegytik vissza a
dobozba. Ennél a varidnsnal nem lesz rajuk sziikség.

A jaték megkezdése el6tt keverjiik meg az épiiletkartya-
kat és osszunk minden jatékosnak 7-7 kartyat. Minden
jatékos valaszt a neki osztott hét kartyabol egyet, majd a
tobbit a baloldali szomszédjanak adja tovabb. Majd tjra
valaszt és a maradékot tovabbadja. Ez igy megy addig,
amig el nem fogynak a kartyak és nincs mit tovabbadni.
fgy minden jatékos hét kartyat szerez, amit a kezébe vesz.

A jatékosok csak ezeket a kartyakat épithetik vagy
vasarolhatjak meg. Minden esetben, amikor a jaték azt
mondja, kapsz egy konyvet: huzz egy épiiletkartyat és
vedd a kezedbe. Minden olyan esetben amikor be kell
adnod egy konyvet, dobj el a kezedbdl egy épiiletkartyat.
Ha a Metropolis kiegészit6t is hasznaljatok, a kartyak
“draftjanal” ne hasznaljatok a Metropolis paklit, csak a
normal épiiletkartyakat. Amikor a jaték azt mondja, hogy
kapsz egy konyvet, a jatékos eldontheti, hogy a normal-
vagy a Metropolis-paklibdl szeretne-e huzni.



Az ember-lapkak hatoldalan talalhaté az Above and
Below jatékhoz hasznalhat6 kiegészit6. Ez itt nem
keriilt leforditasra.
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